waTzE TIEMPOS DE CONEJO 0aT 24-0A 16




MAT 28

ACTIVIDAD

Pregunta de inicio: ;Cuanto tiempo
estan en el colegio? ;Cuanto dura
una hora?

Tarea docente: Dividir al curso en pa-
rejas. Indicar que uno/a serd un reloj,
pero uno especial: un reloj conejo
que da el tiempo en saltos.

TIEMPOS DE CONEJO

1. El/la docente pregunta: “;Cuan-
tos tiempos de conejo se demora su
companfero/a en atarse los zapatos?”

2. Mientras un/a integrante de la pa-
reja realiza la accion, quien hace de
reloj conejo, debe saltar lo mas rapido
y alto que pueda, contando los tiem-
pos que se demora su compafiero/a.
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3. Seguir realizando preguntas con
acciones simples de realizar al inte-
rior de la sala de clases, tales como
sacar o ponerse el delantal, ordenar
sus materiales, hacer equilibrio sobre
un pie, correr de un extremo al otro,
entre otros.

4. Intercambiar roles cada 2 medicio-
nes. Repetir dinamica hasta comple-
tar 15 minutos.
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