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3° BASICO Unidad 1

EJEMPLO DE ACTIVIDADES SUGERIDA DEL PROGRAMA RAPA NUI
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He ha'aura'a o te ana mo hapi

EJE: He henua, he mata, he huru rapa nui, he api-anii te 'a'amu o te
hau rapa nui mai te ta'u tupuna Ki 'anga rina/ Territorio,

territorialidad, identidad y memoria historica.

Actividad: He kati-kati i te kai-kai, i te himene, i te riu ai atu te tahi ana mo ha'aura‘ai te 'a'amu o
Rapa Nui / Crean kai-kai, himene, riu u otra expresién rapa nui relacionada con los procesos
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Ejemplos:

e Realizan predicciones sobre aventuras y viajes fuera de Rapa Nui y observan ldminas o
fotografias de navegantes y embarcaciones de fines del siglo XIX y comienzos del siglo XX.

e Escuchan las narraciones “Viajes fuera de Rapa Nui” (pagina 64) y “El fundo Vai Tea” (pagina
87) del Libro “Costumbres y vivencias en Rapa Nui” del koro Felipe Pakarati Tuki y comentan
sobre los acontecimientos que relata.

e Escriben e ilustran alguna aventura que forme parte de una historia familiar (de algun
pariente o ancestro), que haya acontecido en el siglo XX u otro siglo mas antiguo.

e Realizan una exposicion de las historias.

e Escogen alguna(s) historia(s) y crean kai-kai, himene, riu u otra expresién rapa nui
relacionada con la o las historias elegidas.
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e (Cantany representan sus creaciones.
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