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1° BASICO Unidad 3

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA
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EJE: HE RE'O, HE HAKA ARA, HE TATU TUPUNA RAU HURU, HE TAI'O 'E HE PAPA'l INA O TE
HAU RAPA NUI / LENGUA, TRADICION ORAL, ICONOGRAFIA, PRACTICAS DE LECTURA Y

ESCRITURA DE LOS PUEBLOS ORIGINARIOS.

CONTEXTO: HE HAKA PUAI 'E HE HAPT MO VANANA | TE RE'O MO TA'E NARO/
FORTALECIMIENTO Y DESARROLLO DE LA LENGUA.

Actividad: He kori i te “dominé o te vai kava 'e o te hi ika” / Juegan al “Dominé del mar vy la
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pesca”.
~
AY) Ejemplos: ’r\
prd e Activan conocimientos en relacion con te vai kava y nombran actividades asociadas al mar.

Reconocen la pesca como parte importante de la identidad y cultura rapa nui.

e Confeccionan recurso didactico y juegan al “Domino del mar y la pesca” explicado en las
actividades vistas en el contexto de “Rescate y revitalizacién de la lengua”.

e Corroboran que las fichas estén bien pareadas y si corresponde la ilustraciéon con su nombre
en rapa nui. Juegan a leer, siguiendo con el dedo las letras y palabras de las fichas.
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