
     1° BÁSICO Unidad 1 

 
 

 

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA 

 
ACTIVIDAD: Representan aspectos culturales propios del marka/pueblo aymara. 

Ejemplos: 

• Revisan junto al educador tradicional y/o docente, un mapa semántico referido al 

significado de marka/pueblo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• A partir de este mapa semántico, dibujan un paisaje en el que esté representado todos los 

aspectos que se señalan. 

• Si es posible usar la sala de computación, se invita a los estudiantes a elaborar o dibujar 

dicho paisaje. 

 

EJE: TERRITORIO, TERRITORIALIDAD, IDENTIDAD Y MEMORIA HISTÓRICA. 

MARKA
Pueblo

ARAXSAYA
Sector de 

arriba

SUNI
Cordillera

JISK'A 
AYLLU

Comunidad 
pequeña

MANQHASAYA
Sector de abajo

QHIRWA
Valle

JACH'ASAY
Sector grande


