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Leccion 47

Programacion con

aprendizaje automatizado

Propésito

A medida que los estudiantes vayan adquiriendo mayor
conocimiento tedrico sobre el aprendizaje automatico, también se
espera que este conocimiento vaya acompafiado de uno practico.
Por esta razon, en esta Leccidn, los estudiantes practicaran la
programacion bajo el modelo de aprendizaje automatico.

Secuencia para el aprendizaje
Conocimiento inicial (10 min)
Ampliacion del conocimiento (30 min)

Transferencia del conocimiento (15 min)

Objetivos

Los estudiantes seran capaces de:

e Usar un modelo de aprendizaje automatico en el desarrollo
de un programa.

Preparacion

e Sitio web Aprendizaje automatico para niflos listo para
visualizarlo.

e Aseglrese de que cada estudiante tenga su Bitdcora de

trabajo.

Leccién en linea

Recursos

iAtencion!

Por favor, haga una copia
de cada documento que
planee compartir con los
estudiantes.

Para los Profesores:

e Computadora(s) o tablets
con conexion a internet
para acceder a herramientas
y recursos en linea.
«  Sitio web: Aprendizaje
automatico para nifios

Para los estudiantes:

e Computadora(s) o tablets
con conexion a internet
para acceder a herramientas
y recursos en linea.
«  Sitio web: Aprendizaje
automatico para nifios

Vocabulario

e Programacidn: proceso
de disefio y codificacién para
la creacién de programas.
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https://drive.google.com/file/d/1q88UOQ1qfpXs7IE1-T2zzBh1PtqhLXOX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1q88UOQ1qfpXs7IE1-T2zzBh1PtqhLXOX/view?usp=sharing

¢Como resolver problemas con maquinas?
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Estrategia de aprendizaje

Conocimiento inicial (10 min)

Para sintetizar su aprendizaje de este proyecto con otros aprendizajes de su curso de informatica,
los alumnos practicaran la programacion en pares para completar un proyecto ML4K en el que
entrenaran e integraran un modelo de aprendizaje automatico en Scratch, App Inventor o Python.
Para que las correcciones sean mas sencillas, le sugerimos que todos sus estudiantes utilicen la
misma plataforma.

Ampliaciéon del conocimiento (30 min)

ML4K proporciona una variedad de hojas de trabajo de proyectos con revisiones sobre la capacitacion
y programacion, asi como los conjuntos de datos correspondientes. Seleccione y asigne una o mas
opciones de proyectos de aprendizaje supervisados de ML4K para que los alumnos la lleven a
cabo. Las recomendaciones para proyectos para principiantes de ML4K basadas en algunos temas
comunes de cursos de informatica incluyen: Ciberseguridad—Face Lock; ciencia de datos—Journey
to School; internet de las cosas—Smart Classroom y Desarrollo de juegos—Snap!

Cuando los alumnos hayan completado la programacion de esta Leccion, pidales que respondan las
siguientes preguntas con su compafiero. Luego debata cada una de las preguntas con todo el grupo.

e Al probar sus modelos, équé tan bien creen que funciond la aplicacién? ¢Por qué creen que
funciond bien o no tan bien?

e iQué sesgos de muestreo identificaron en sus conjuntos de datos? é Qué hicieron para mejorar
su conjunto de datos y el funcionamiento del modelo?

e iCreen que usar el modelo de aprendizaje automatico hizo a su programa mas Util o efectivo
que los programas que no usan aprendizaje automatico? ¢ Por qué?

e iCudl seria otro tipo de programa o solucion que podrian crear usando el mismo modelo que
ya entrenaron? ¢Coémo podrian expandir su modelo para trabajar con varios tipos de programas o
soluciones?

Transferencia del conocimiento (15 min)

Escribir en el diario v charla rapida

El acto de escribir en sus diarios sobre lo aprendido, respecto de si les parecié util y de lo que
sintieron, ayuda a sus estudiantes a fortalecer cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy y
servir como un resumen al que puedan recurrir en el futuro.

Sugerencias para el diario:
e iSobre qué se trataba la Leccion de hoy?

e (Como te sentiste durante la Leccion?
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Sugerencias para evaluacién
Se sugiere el siguiente indicador para evaluar formativamente los aprendizajes:

e Debaten sobre laimportancia de evitar el sesgo de muestreo y el papel que juegan las personas
en el resultado del modelo de aprendizaje automatico.

258



