
  



 

Sumas Magicas 
 (2 jugadores) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
                      

1. Entregar 5 fichas o “porotos’ de un mismo color a 

cada participante. 

2. Tirar los dos dados. 

3. Resolver la adición entre los dos dígitos de los 

dados. 

4. Tapar en el tablero, el resultado obtenido. 

5. Los participantes pierden su turno, si al resolver 

la adición les da como resultado un número ya 

cubierto. 

6. Si la respuesta es incorrecta, el jugador pierde el 

turno. 

7. El jugador que logra cubrir 4 números en una 

misma fila o columna, gana. 

Materiales: 

 Dos dados 
 

 10 fichas o “porotos” de dos 

colores diferentes. 


