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Leccidon 4: Loops Anidados

Loops Anidados| Loops | Abeja | Laberinto

Resefa

En esta actividad online, los/as estudiantes tendran la
oportunidad de llevar su comprension de los loops a un
nuevo nivel. Jugando con la Abeja y Plantas versus
Zombis, los/as estudiantes aprenderan cémo programar
un loop para que esté dentro de otro loop. También se les
animard a que descifren como cambios pequefios en
cualquier loop, afectara su programa cuando hagan clic en
Ejecutar.

Propdsito

En esta introduccion a los loops anidados, los/as
estudiantes saldran de su zona de comodidad para crear
soluciones mas eficientes a los desafios.

En desafios anteriores, los loops llevaron a los/as
estudiantes a reconocer la repeticion. Aqui, los/as
estudiantes aprenderan a reconocer los patrones dentro
de los patrones repetidos para desarrollar estos loops
anidados. Esta etapa comienza desafiando a los/as
estudiantes a tratar de resolver un desafio donde el
cédigo es irritante y complejo de escribirlo en la forma
larga. Luego, un video presenta los loops anidados, se
muestra a los/as estudiantes un ejemplo y se les pide
predecir lo que sucedera cuando se pone un loop dentro
de otro loop. Esta progresion lleva a mucha practica para
los/as estudiantes, con el objetivo de solidificar y construir
su comprension del uso de loops en programacion.

Orden de las Actividades

Actividad Previa (10 min.)
Introduccién

Actividad Principal (30 min.)

Curso D Desafios Online - Sitio Web
Actividad de Cierre (15 min.)
Escribir en el Diario

Objetivos

Los/as estudiantes seran capaces de:
e Descomponer tareas complejas en secciones

repetibles mas pequefias.

e Reconocer patrones grandes repetidos como
hechos de patrones repetidos mas pequefios.

e Identificar los beneficios de usar una estructura
de loop en lugar de una repeticion manual.

Preparacion

O Recorra los desafios online de curso D — Sitio web
para encontrar areas de problemas potenciales para
su clase.

O Revise las sugerencias para la actividad principal de
curso fundamentos — Recomendaciones para la
leccién.

O Asegurese que cada estudiante tenga su Diario Think
Spot-Diario de Reflexion.

Links

jAtencion! Haga una copia de cada
documento que planee compartir con los/as
estudiantes.

Para el/la Profesor/a

e Curso D Online Desafios — Sitio Web.
e Sugerencias para la actividad principal de curso
fundamentos — Recomendaciones para la leccion.

Para los/as estudiantes
e Diario Think Spot—Diario de Reflexion.

Vocabulario

e Comando. Una instruccioén para el computador. Muchos
comandos juntos crean los algoritmos y los programas
computacionales.

e Loop. La accién de hacer algo una y otra vez.
e Repetir. Hacer algo de nuevo.



Guia Didactica
Actividad Previa (10 min.)

Introduccion
Revise con la clase lo que son los loops y por qué los usamos.

e  ¢Qué hacen los loops?

e Los loops repiten un grupo de comandos. (vea el vocabulario sobre comando si los/as estudiantes no lo reconocen).

e ¢COmo usamos los loops?

e Usamos los loops para crear un patrén hecho de acciones repetidas.

Cuéntele a la clase que ahora haran algo sUper genial: usar unos loops dentro de otros loops. Pidales que hagan una prediccion
sobre qué tipos de cosas estariamos usando un loop dentro de otro loop.

"iSi un loop repite un patrén, entonces hacer loops en un loop repetira un patrén de patrones!”

Los/as estudiantes no necesitan comprender esto de inmediato, asi que puede avanzar a los desafios online incluso si los/as
estudiantes parecen un poco confundidos.

Actividad Principal (30 min.)

Curso D Desafios Online — Sitio Web

Recomendamos altamente el Video para el/la Estudiante - Programacion en Parejas en esta leccion. Este puede no ser un tema
facil para la mayoria de sus estudiantes. Trabajar con un/a compafiero/a y discutir sobre las posibles soluciones a los desafio podria
aliviar a los/as estudiantes.

También, tenga a mano lapices y papel para que los/as estudiantes anoten sus planes antes de codificar. Algunos desafios tienen
un limite en el nimero de ciertos bloques que pueden usar, de esta manera, si a los/as estudiantes les gusta anotar la respuesta
larga para encontrar repeticiones, el papel puede ser (til.

Actividad de Cierre (15 min.)

Escribir en el Diario

Hacer que los/as estudiantes escriban acerca de lo que aprendieron, por qué es Util y como se sienten, puede ayudar a solidificar
cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy y a construir una hoja de revision para que la revisen en el futuro.

Sugerencias para el Diario:

e ¢De qué traté la leccion de hoy?
e ;CoOmo te sentiste durante la leccion de hoy?

e  (Qué es un loop anidado?
e ¢ Puedes dibujar un desafio que usaria un loop anidado? Intenta codificar la solucion para tu propio desafio.
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