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PROGRAMACION Y
SOLUCION DE
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Objetivos de Aprendizaje de la Especialidad

OA1l Leer y utlizar técnicamente proyectos de conectividad y redes,
considerando planos o diagramas de una red de area local (red LAN),
basandose en los modelos TCP/IP y OSI.

OA3 Instalar y mantener cableados estructurados, incluyendo fibra oOptica,
utilizados en la construccion de redes, basandose en las especificaciones
técnicas correspondientes.

OA7 Instalar y configurar una red inalambrica segun tecnologias y protocolos
establecidos.

OAZ2 Instalar y configurar sistemas operativos en computadores personales con
el fin de incorporarlos a una red LAN, cumpliendo con los estandares de calidad
y seguridad establecidos.

OA11 Armar y configurar un equipo personal, basandose en manuales de
instalacion, utilizando las herramientas apropiadas y respetando las normas de
seguridad establecidos.

OA4 Realizar pruebas de conexion y sefales en equipos y redes, optimizando el
rendimiento de la red y utilizando instrumentos de medicion y certificacion de
calidad de la sefal, considerando las especificaciones técnicas.

OAS Aplicar métodos de seguridad informatica para mitigar amenazas en una
red LAN, aplicando técnicas como filtrado de trafico, listas de control de acceso
u otras.

OA9 Mantener y actualizar el hardware de los computadores personales y de
comunicacion, basandose en un cronograma de trabajo, de adcuerdo a las
especificaciones técnicas del equipo.

OA10 Mantener actualizado el software de productividad y programas utilitarios
en un equipo personal, de acuerdo a los requerimientos de los usuarios.

OAG6 Aplicar procedimientos de recuperacion de fallas y realizar copias de
respaldo de los servidores, manteniendo la integridad de la informacion.

Modulo 9 | Médulo 8 | Modulo 7 | Modulo 6

No esta asociado a Objetivos de Aprendizaje de la Especialidad (OAE), sino a
Genéricos. No obstante, puede asociarse a un OAE como estrategia didactica.
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Perfil de Egreso — Objetivos de Aprendizaje Genericos

B- Leer y utilizar distintos tipos de textos relacionados
con el trabajo, tales como especificaciones técnicas,
normativas diversas, legislacion laboral, asi como
noticias y articulos que enriguezcan su experiencia

G- Participar en diversas situaciones de aprendizaje,
formales e informales, y calificarse para desarrollar
mejor su trabajo actual o bien para asumir nuevas tareas
0 puestos de trabajo, en una perspectiva de formacion
permanente.

J- Emprender iniciativas utiles en los lugares de trabajo
y/o proyectos propios, aplicando principios basicos de
gestion financiera y administracion para generarles
viabilidad.

laboral.

K- Prevenir situaciones de riesgo y enfermedades
ocupasionales, evaluando las condiciones del entorno
del trabajo y utlizando los elementos de proteccion
personal segun la normativa correspondiente.

F- Respetar y solicitar respeto de deberes y derechos
laborales establecidos, asi como de aquellas normas
culturales internas de la organizacion que influyen
positivamente en el sentido de pertenencia y en la
motivacion laboral.

I- Utilizar eficientemente los insumos para los procesos
productivos y disponer cuidadosamente los desechos,
en una perspectiva de eficiencia energética y cuidado
ambiental.

L- Tomar decisiones financieras bien informadas, con
proyeccion a mediano y largo plazo, respecto del ahorro,
especialmente del ahorro previsional, de los seguros, y
de los riesgos y oportunidades del endeudamiento
crediticio asi como de la inversion.
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Marco de Cualificaciones Técnico Profesional (MCTP) Nivel 3

y su relacion con los OAG

HABILIDADES APLICACION EN CONTEXTO CONOCIMIENTO

1. Informacion
1.Analiza y utiliza informacion de acuerdo a parametros

establecidos para responder a las necesidades propias de
sus actividades y funciones.

2.ldentifica y analiza informacion para fundamentar vy
responder a las necesidades propias de sus actividades.

5. Trabajo con otros
1.Trabaja colaborativamente en actividades y funciones

coordinandose con otros en diversoscontextos.

2. Resolucion de problemas

1.Reconoce y previene problemas de acuerdo a
parametros establecidos en contextos conocidos propios de
su actividad o funcion.

2.Detecta las causas que originan problemas en contextos
conocidos de acuerdo aparametros establecidos.

3.Aplica soluciones a problemas de acuerdo a parametros
establecidos en contextos conocidos propios de una funcion.

3. Uso derecursos

1.Selecciona y utiliza materiales, herramientas vy
equipamiento para responder a una necesidad propia de una
actividad o funcion especializada en contextos conocidos.
2.0rganiza y comprueba la disponibilidad de los materiales,
herramientas y equipamiento.

3.ldentifica y aplica procedimientos y técnicas especificas
de una funcidon de acuedo a parametros establecidos.

6. Autonomia

1.Se desempefia con autonomia en actividades vy
funciones especializadas en diversos contextos con
supervision directa.

2. Toma decisiones en actividades propias y en aquellas
gque inciden en el quehacer de otros en contextos
conocidos.

3.Evalua el proceso y el resultado de sus actividades y
funciones de acuerdo a parametros establecidos para
mejorar sus practicas.

4.Busca oportunidades y redes para el desarrollo de sus
capacidades

8. Conocimientos

1.Demuestra conocimientos especificos de
su area y de las tendencias de desarrollo
para el desempeno de sus actividades y
funciones.

4. Comunicacion
4. Comunica y recibe informacion relacionada a su actividad

o funcion, a través de medios y soportes adecuados en
contextos conocidos.

7. Etica y responsabilidad

1.Actla de acuerdo a las normas y protocolos que guian su
desempeio y reconoce el impacto que la calidad de su trabajo
tiene sobre el proceso productivo o la entrega de servicios.
2.Responde por cumplimiento de los procedimientos vy
resultados de sus actividades.

3.Comprende y valora los efectos de sus acciones sobre la
saludy la vida, la organizacion, la sociedady el medio ambiente.
4.Actiia acorde al marco de sus conocimientos. experiencias
y alcance de sus actividades y funciones
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Metodologia seleccionada

Demostracion guiada

Esta presentacion les ayudara a poder
comprender los conceptos necesarios para el
desarrollo de su actividad

Aprendizaje Esperado

AE3: Disena programas de baja complejidad
aplicados a su entorno, empleando el lenguaje de
programacion Python, considerando tipos de
datos, sentencias Dbasicas (condicionales e
iterativas) y diversas estructuras de datos.
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¢, Qué vamos a lograr con esta actividad
parallegar al Aprendizaje Esperado (AE)?

- Conocer conceptos de programacion y
~ solucion de problemas a través de
~ algoritmos.
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Contenidos

(01 CONCEPTOS ASOCIADOS A LA PROGRAMACION

¢,Que es la programacion?
Traductores de lenguaje.

Ejecucion de un programa.

¢ Por qué existen los programas?

(02 SOLUCION DE PROBLEMAS Y ALGORITMOS

Introduccion.
Tipos de algoritmos.
Caracteristicas de los algoritmos.

Resolucion de problemas.

Ejemplos de aplicacion.

@)) CONECTIVIDADY REDES. INSTALACIONY EXPLOTACION DE SOFTWARE DE APLICACIONES PRODUCTIVAS



Conceptos asociados a
la programacion
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Motivacion
¢, Por qué aprender a programar?

https://www.youtube.com/watch?v=gHAIIBtZ3nE
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https://www.youtube.com/watch?v=qHAilBtZ3nE

¢, Qué es la programacion?

La programacion se define como la accion de
“programar’.

Programar tiene que ver con el hecho de
disenar un “programa’” en un cierto lenguaje. En
otras palabras, un programa es una secuencia
de pasos ordenados gue se deben seguir para
realizar cierta cosa.
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¢, Qué es la programacion?

Por ejemplo, programar un paseo o0 alguna
actividad, cocinar un queque, sumar dos
numeros, etc.

Para escribir un programa se debe utilizar un
enguaje especial Illamado Ilenguaje de
orogramacion (C, Java, PHP, Python, etc.) que
es entendible por el ser humano. A dicho
programa escrito en un lenguaje de
programacion se le llama programa fuente.
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Traductores de lenguaje

Una vez creado un programa fuente, este debe
ser llevado a cabo, o mejor dicho, ejecutado por
la computadora. Pero lamentablemente Ia
computadora recibe o entiende instrucciones en
otro lenguaje, que se denomina lenguaje de
maquina.

Entonces, ¢coOmo hacer que la computadora
entienda nuestro codigo de programa y lo
ejecute?
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Traductores de lenguaje

Para ello existen aplicaciones que se llaman
traductores de lenguaje, de los cuales existen

dos, llamados respectivamente compiladores e
Intéerpretes.

Estos programas realizan el proceso de

“traducir” nuestro codigo fuente a coddigo de
maquina.
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Traductores de lenguaje

»

»

Como puedes observar, al - Todos los lenguajes de A los lenguajes que utilizan
traducir un programa fuente a ~ programacion utilizan, ya sea un compilador, se les llama
lenguaje de maquina se ~ compilador o un intérprete. En lenguajes compilados.
genera un programa al gque ~ nuestro caso, aprenderemos a

llamamos programa objeto, el ~usar el lenguaje de programacion

cual es entendible por la ~ Python, el cual utliza un

computadora. ~intérprete para traducir su cddigo,

por lo cual se dice que es un
lenguaje interpretado.
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Ejecucion de un programa

Una vez que se disena un programa y se traduce, el
computador lo ejecutara para observar su funcionamiento.

Al ejecutar un programa se genera una secuencia de
Entrada — Proceso — Salida, donde:

ENTRADA: corresponde al insumo o datos necesarios
gue requiere el programa para ofrecer los resultados
esperados.

PROCESQO: corresponde a los pasos necesarios para
obtener la solucion del problema planteado.

SALIDA: corresponde a los resultados arrojados por el
programa como respuesta.
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Ejecucion de un programa

-
@ $ @

DATOS DE
ENTRADAAL
PROGRAMA

PASOS PARA LA RESPUESTA DEL
SOLUCION PROGRAMA
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Ejecucion de un programa

La secuencia de acciones anterior, se realiza cada vez que se ejecuta el programa

nuevamente.
Si el programa presenta errores en la  [Fu-—-— _, S | edanaspmenkng <
salida o ejecucion, se tendra que e R mkmeiion

corregir, traducir y volver a ejecutar.

Los procesos de traduccion vy
ejecucion se realizan en conjunto a
través de la consola del sistema
operativo o un IDE (Entorno de
Desarrollo Integrado), el cual sirve
para editar programas y posee todas
as herramientas necesarias para
traducir y ejecutar el programa. Lo 1, Col: 49 |3
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¢.,Por qué existen los programas?

Los programas existen para dar solucion a
los problemas cotidianos.

Un programa disenado, usualmente se
utilizan a través de un dispositivo o aparato
tecnoldgico.
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¢, Por queé existen los programas?

Para que sea necesario disenar un
programa, tiene que haber un problema
gue lo requiera como solucion, es decir,
hay una necesidad de los usuarios.

g#
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¢.,Por qué existen los programas?

Para solucionar un problema a
través de un programa primero se
deben analizar los requerimientos,

es decir, qué es lo que solicita que
haga, luego definir los pasos ‘“‘
necesarios para solucionarlo v,

finalmente, ordenar la secuencia de
pasos de manera logica. A la
secuencia de pasos ordenados para
resolver el problema de manera
l0gica se le llama Algoritmo.

@) CONECTIVIDAD Y REDES. INSTALACIONY EXPLOTACION DE SOFTWARE DE APLICACIONES PRODUCTIVAS



¢,Por qué existen los programas?

Podemos decir gue un algoritmo es lo mismo que un programa, con
la diferencia que el algoritmo esta escrito en lenguaje natural (que
entiende el ser humano) y un programa esta escrito en un lenguaje
de programacion (por ejemplo, Python).

. Pedir el valor de I ProgrammingExample {
base

2. Pedrr el valor de la
attura void savHello() {

o e

4. fplcar la formula para
calcular el drea de un
triangulo System.out.printin("Hello World!");

4. mprimir el drea -
optenida
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¢.,Por qué existen los programas?

Para convertir un algoritmo en programa solo necesitamos
reescribirlo en un lenguaje de programacion, gue es equivalente,
por ejemplo, a traducir un texto de Espafiol a Inglés.
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En dos palabras...
¢, Qué es la programacion?
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Solucion de problemas
y algoritmos




Actividad de motivacion

El o la docente solicita a los
alumnos gue escriban la
secuencia de Paso0s
necesaria (instrucciones), y
en el orden adecuado, para
indicarle a una persona
como “FREIR UN HUEVO”.
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Introduccion

Anteriormente habiamos dicho que los
programas se originan debido a que existe una
necesidad o problema gue solucionar.

Usualmente los problemas se plantean como
un enunciado, el cual debemos leer vy
comprender, para determinar gqué nos esta / \
solicitando resolver. | 4 J
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Introduccion

Una vez que hacemos Ilo anterior,
podemos identificar qué datos y procesos
nos sirven para solucionar el problema y
dar una respuesta acertada. (Entrada —
Proceso — Salida).

Por ultimo, ordenamos los pasos a seguir
y disenamos el algoritmo del problema.
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Introduccion

Una vez escrito el algoritmo, podemos traspasar el algoritmo a lenguaje
de programacion y obtendremos un programa, el cual podemos
ejecutar para comprobar si soluciona el problema correctamente.

. Pedir el valor de la Pttt anete |
base
2. Pedir el valor de la rat
atura void sayHello() {
3. fplcar la formula para
calcular el area de un System.out.printin(“Hello wWorld!");
trio'lngulo
4. vprimir el area -
obtenida :
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Algoritmos —tipos
Podemos escribir un algoritmo de 3 maneras distintas:

DIAGRAMA DE FLUJO: Corresponde a una
representacion grafica mediante el uso de simbolos
gue estan unidos a traves de lineas.

NARRATIVO: Se especifican en forma escrita los
pasos para la solucion de problemas.

PSEUDOCODIGO: Se define como el lenguaje
Intermedio entre el lenguaje natural y el lenguaje de
programacion.
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Algoritmos —tipos

FROCESD SUMA

SUMAR DOS NUMEROS
Inicio Suma

‘.f' INGRESE PRIMER NUMERO ? - ||'IE|'E'53|' F.'I'il"l"l-EI" numero Proceso suma

: ) _ Escribir ' PRIMER NUMERQ':
/5] - Guardar numero en variable a Leer a:

- - ’ SEGUNDO NUMERO' ;
/TInGAESE SEGUNDD NUNERG f Ingresar segundo numero . Escribir SEGUNDO NUME

- Guardar nimero en variable b Leer b;
c<-a+b;

-Sumarayb | BEscribir 'LA SUMA
- Guardar resultadoen R FinProceso

- Maostrar R
Fin

DIAGRAMA DE FLUJO NARRATIVO PSEUDOCODIGO
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Algoritmos - caracteristicas

Hay que dejar claras algunas caracteristicas que deben
cumplir los algoritmos:

DETALLADO: Un algoritmo debe ser preciso e indicar el
orden en el cual se realizara cada paso.

EXACTO: Un algoritmo debe estar definido, es decir, si se
recorre mas de una vez para los mismos datos, el resultado
debe ser el mismo. O

\./ \.l
FINITO: Un algoritmo debe tener un principio y un fin. O O
Y

FLEXIBLE: Un algoritmo debe ser flexible, es decir, debe O O
permitir modificaciones.
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Solucion de problemas

A continuacion veremos como se soluciona un problema
de enunciado a través de un algoritmo, y lo haremos a
través de algoritmos narrativos.

Supongamos gue nos piden solucionar
el siguiente problema:

“Calcular el perimetro de un triangulo”.
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Solucion de problemas

Sabemos que, matematicamente el problema se
soluciona con la formula:

donde a, b, c son los lados del triangulo.

Si analizamos la formula, nos damos cuenta que para
calcular el perimetro necesitamos:

° Conocer el valor de los Ilados del triangulo
(ENTRADA).

° Calcular el perimetro como la suma de los 3 lados
(PROCESO).

* Dar a conocer el calculo de dicho perimetro (SALIDA).
° de algoritmos narrativos.

@) CONECTIVIDAD Y REDES. INSTALACIONY EXPLOTACION DE SOFTWARE DE APLICACIONES PRODUCTIVAS



Solucion de problemas

Una vez identificadas las partes, escribimos el
algoritmo narrativo de la siguiente manera:

INICIO

PASO 1: Conocer el primer lado.
PASO 2. Conocer el segundo lado.
PASO 3: Conocer el tercer lado.

PASO 4: Sumar los tres lados.

PASO 5: Mostrar el resultado.

FIN
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Ejemplo-1
PROBLEMA: “Sumar dos numeros”.

SOLUCION:

Matematicamente el problema se soluciona con la
formula:

Si analizamos la féormula nos damos cuenta que para
calcular la suma necesitamos:

* Conocer el valor de los sumandos (ENTRADA).
* Calcular la suma de los dos numeros (PROCESO).

* Dar a conocer el calculo de dicha suma (SALIDA).
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Ejemplo-1

Una vez Iidentificadas las partes,
escribimos el algoritmo narrativo de la
siguiente manera:

INICIO

PASO 1. Conocer el primer sumando.
PASO 2: Conocer el segundo sumando.
PASO 3. Sumar los dos numeros.

PASO 4: Mostrar el resultado.

FIN
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Ejemplo-2
PROBLEMA: “Transformar un valor de UF a $”.

SOLUCION:
Matematicamente el problema se soluciona con la formula:

R = UF * UF$

Si analizamos la formula nos damos cuenta que para convertir
un valor de UF (Unidad de Fomento) a $ (Pesos) necesitamos:

* Conocer el valor de la UF en $.
* Conocer la cantidad de UF a convertir (ENTRADA).

° Multiplicar la cantidad de UF por el valor de la UF en $
(PROCESO).

* Dar a conocer el calculo de dicha multiplicacion (SALIDA).
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Ejemplo-2

Una vez identificadas las partes, escribimos el algoritmo
narrativo de la siguiente manera:

INICIO

PASO 1: Conocer la cantidad de UF.

PASO 2: Conocer el valor de la UF en $.

PASO 3: Multiplicar la cantidad de UF por el valor de la UF en $.

PASO 4: Mostrar el resultado.

FIN
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Ejemplo-3

PROBLEMA: “Un trabajador necesita calcular su
sueldo liquido. El solo sabe que legalmente le
descontaran el 20% de su sueldo bruto para
obtener el resultado”.

R =35SB - 20%SB

SOLUCION:

Para solucionar este problema en particular,
necesitamos de cierta informacion, como por
ejemplo:

* ¢ Qué es el sueldo bruto?

° ¢Qué es el sueldo liquido?

e ¢ Como se calcula un porcentaje?

@) CONECTIVIDAD Y REDES. INSTALACIONY EXPLOTACION DE SOFTWARE DE APLICACIONES PRODUCTIVAS



Ejemplo-3

Si analizamos las respuestas, nos damos
cuenta que para calcular el sueldo liquido
necesitamos:

°* Conocer el valor del sueldo bruto del
empleado (ENTRADA).

* Calcular el 20% del sueldo bruto
(PROCESOQO).

° Restar ese porcentaje resultante del
sueldo bruto (PROCESO).

* Dar a conocer el calculo de dicha
operatoria (SALIDA).
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Ejemplo-3

Una vez identificadas las partes, escribimos el
algoritmo narrativo de la siguiente manera:

INICIO

PASO 1. Conocer el sueldo bruto.
PASO 2: Calcular el 20% del sueldo bruto.
PASO 3: Restar al sueldo bruto el resultado de la operacidon anterior.

PASO 4: Mostrar el resultado obtenido.

FIN
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¢, Cual es el papel del algoritmo
en la solucidn de un problema?
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é¢Tienes preguntas de
lo trabajado hasta aqui?

@) CONECTIVIDAD Y REDES. INSTALACIONY EXPLOTACION DE SOFTWARE DE APLICACIONES PRODUCTIVAS



Referencias

Curso Cisco Python “Fundamentos Python Profesores MT RM3 - PCAP -

Programming Essentials in Python”. Programa tecnicos para Chile,

Ministerio de Educacion.

Curso Academia Desafio LATAM “Introduccion a Python”.
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Ticket de salida

Menciona 3 conceptos que
aprendiste hoy.

¢, Como explicarias a un amigo o
amiga para qué sirven los
programas?

Menciona la relacion entre
Programa Fuente y Programa
Objeto.

Menciona las 3 partes de la
ejecucion de un programa.

¢, Como le explicarias a un
comparfiero o compafiera, cuales
son los pasos para disefar un
algoritmo en la soluciéon de un
problema?

¢,Qué algoritmos utilizas en tu vida
cotidiana? Da un ejemplo.

¢, Qué debilidades percibiste en tu
desempeno durante el desarrollo
de la actividad? ¢ Como puedes
trabajarlas para convertirlas en
fortalezas?
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