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ESCALA DE VALORACIÓN ACTIVIDAD N°7
 DIAGRAMAS DE FLUJO Y NIVEL 1 DE SCRATCH

	NOMBRE
	
	FECHA
	

	PUNTAJE IDEAL
	12
	PUNTAJE OBTENIDO
	
	NOTA
	





	 “DESAFÍO SCRATCH NIVEL BÁSICO”
	DESEMPEÑO
	

	CRITERIO
	Destacado 
(3)
	Competente (2)
	Básico
 (1)
	Puntaje

	1. Crea un diagrama de flujo utilizando figuras y cajas correspondientes para representar secuencialmente el desafío de la sesión anterior (programación por bloque).

	
	
	
	

	2. Realiza los ejercicios iniciales de Scratch básico (8 sesiones) en la plataforma “jóvenes programadores” presentando los resultados de cada etapa al docente encargado.

	
	
	
	

	3. Describen el desafío elegido y realizan comparación entre el diagrama de flujo y la programación por bloque del desafío anterior. Reflexionan acerca del posible uso de estas herramientas en su futuro laboral.

	
	
	
	

	4. El trabajo evidencia un efectivo trabajo en equipo. 

	
	
	
	

	PUNTAJE TOTAL
	







ESCALA DE EVALUACIÓN AL 60 %:

	Puntaje
	Nota
	
	Puntaje
	Nota
	
	Puntaje
	Nota

	12
	7,0
	
	8
	4,5
	
	4
	2,7

	11
	6,4
	
	7
	3,9
	
	3
	2,3

	10
	5,8
	
	6
	3,5
	
	2
	1,8

	9
	5,1
	
	5
	3,1
	
	1
	1,4
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