INSTRUCTIVO

INSTALACION DE APLICACION MOVIL A360 (PARTE 1)

Este instructivo tiene como finalidad guiarte en la instalacion de la aplicacion movil
A360, la cual se utilizara para visualizar en tu smartphone las maquetas virtuales de
todas las actividades de todos los médulos que utilicen este tipo de recurso digital.

Verifica que tu smartphone esté Un:j\’vez que accedas: la aph;aali)n debes mtl‘uarr
conectado a una red de internet sesion con tu cuenta de Autodesk, para eso haz clic

mévil o red wi-fi. en Inicio de sesion.

: @ AUTODESK® A360
D e o Accede a la Play Store
4 Google play de tu smartphone. |
' En la zona indicada, ingresa el nombre de la :
aplicacion, en este caso “A360”. ;

'

'
RP—— B W 1315 Bienvenido/a a A360, un espacio de trabajo
- — Q centralizado para colaborar, y afiadir marcas

v de revisién y comentarios en mas de 100
= Buscar apps y juegos \g, e formatos de archivo de disefio 20 y 3D.

Para ti Listas de éxitos Pramium C
1] eesesee

' Descubre juegos recomendados - . [ CIEEEA ";

Una vez ingresado el nombre de la aplicacion
presiona el icono indicado.

Ingresa tu correo electrénico asociado a tu cuenta
de Autodesk y luego haz clic en siguiente.

#Cuidemonos | .017:49
' Iniciar sesién A
& A3%0 X ' :
U Correo electrénico
O A0 K . '
Q,  a360 autodesk K .
' ENUEVO EN AUTODESK? CREE UNA CUENTA .
< A360 A360 .
# 8 & - 2 3 a . Ingresa tu contrasena de tu cuenta de Autodesk y
11 A3 1 & 1 1 , haz clic en iniciar sesion.
@ () =+ 4 5 6 ! '
1 1 1 1 1 ! J ' < Bienvenido
' profelimio@gmail.com
{&= ' % /7 8 9 & . .

F -_— ’ . i , ".‘
abe L] —_ * , D . ; ' ' 40
----IV\------------------ 1
Para instalar la aplicacion ! ‘
- haz clic en Instalar. '
-

' Haz clic en aceptar para que A360 pueda acceder a tus
archivos almacenados en tu smartphone.

Para abrir la aplicacion haz clic en Abrir.

LOLVIDADA?

A360 puede solicitar su permiso

a para acceder a la cdmara para cap- .
0 turar imagenes y al almacenamiento
&« a360 Q -7 para acceder a fotos, contenido '

multimedia y archivos en el dispo-
sitivo. Permitir que A360 acceda a
la camara y el almacenamiento es '

a A360: Visualice archi.. ® opcional. Puede administrar sus .

permisos en Ajustes.
9 Instalade . '
e ACEPTAR




INSTRUCTIVO

INSTALACION DE APLICACION MOVIL A360 (PARTE 2)

Este instructivo tiene como finalidad guiarte en la instalacion de la aplicacion movil
A360, la cual se utilizara para visualizar en tu smartphone las maquetas virtuales de
todas las actividades de todos los médulos que utilicen este tipo de recurso digital.

Haz clic en aceptar para que A360 pueda

; ol I . Para cargar una maqueta virtual en formato igs
mejorar la aplicacién recopilando datos.

haz clic en el icono +.

' Andlisis Office Building.nwd

Para mejorar la aplicacién, reco-
' pilamos datos de uso agregados

——
' no personales sobre la aplicacion. '
. Puede desactivar esta funcion en ' Sport Car.catpart

Pardmetros > Mejorar A360. | f

0 ACEPTAR J ]
:

! Luego haz clic en cargar archivo. '

V8 Engine.sldasm

Con tu dedo desliza la pantalla hacia la izquierda
hasta llegar al ultimo punto de la imagen. CARGARARCHIVD
I R
/}-

7
(

Tl
I
— o \._,_7 ! REALIZAR FOTOGRAFIA
=

SELECCIONAR FOTOGRAFIA

: Haz clic en permitir para que A360 pueda acceder
' a tus archivos almacenados en tu smartphone.

' = ¢Permitir que A360
' . acceda a fotos,
{Bienvenido! . ' archivos de medios,
Para empezar a explorar A360, consulte ' etc. en su dispOSitiVO?

nuestros disefos de ejemplo o cargue uno '

suyo. : : RECHAZAR | PERMITIR J
....EJ A o

: Una vez elijas la maqueta virtual que desees abrir,

selecciona una carpeta en donde desees almacenar
Haz clic en EMPIECE YA. ese archivo clickeando en esta, por ejemplo la
carpeta Maletin.

Abra disefios desde su equipo Seleccione un destino u
' mediante nuestro sitio web. Cargar en A360 !

Visite autodesk360.com, inicie sesién en su
' cuenta y cargue los archivos. '

, - Admin Project .
- |
' - Assets '

- Default Project .

: - Maletin .




- INSTRUCTIVO

INSTALACION DE APLICACION MOVIL A360 (PARTE 3)

Este instructivo tiene como finalidad guiarte en la instalacién de la aplicacion movil
A360, la cual se utilizara para visualizar en tu smartphone las maquetas virtuales de
todas las actividades de todos los médulos que utilicen este tipo de recurso digital.

Seleccione un destino = L. . .
Maletin Por ultimo haz clic en cargar para confirmar la

] i carpeta en donde desees almacenar tu maqueta
. e

' CANCELAR CARGAR

Con tu dedo desliza la pantalla hacia la izquierda
hasta llegar al ultimo punto de la imagen.

Navegacion sencilla e intuitiva '
Utilice gestos sencillos para aplicar el zoom 0
y encuadrar el disefio. Pulse una pieza para '

seleccionarla y, a continuacion, utilice una
pulsacion larga para aislarla

-aE

Una vez cargada la maqueta que deseas abrir, la pantalla visualizara un objeto 3D que puedes
mover y rotar deslizando tu dedo sobre la pantalla, como por ejemplo la pieza que se muestra a
continuacion.

' ¢

! éPudiste efectuar las acciones?
0 Si aun tienes dudas, consulta con tu profesor o profesora.




