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1. CONTEXTUALIZACION

El médulo de “Control y mantenimiento de bodegas y paioles” tiene una duracién de 76 horas y su objetivo
es que los y las estudiantes conozcan sobre gestién y administracién general de una bodega para una
construccion.

En el marco del total de horas del médulo, este maletin didactico desarrollard un plan de trabajo presencial
y remoto de 50 horas. Se incorporan conceptos de marketing (Pitch publicitario) y se incentiva el uso de
software, considerando que el mercado actual exige utilizar este tipo de herramientas, lo que fortalecera el
perfil de egreso.

En relacion a los recursos, se requiere de la instalacion de software en computadores para desarrollar las
propuestas de actividades de aprendizajes.

1.1. ESTRUCTURA DEL MODULO

Este maletin didactico estd compuesto por:

PREPARACION DE MODALIDAD ACTIVIDADES DE
LAS ACTIVIDADES APRENDIZAJE

ACTIVIDAD
Control de bodega en un

CONTROL Y PROPUESTA DE CONTEXTO proyecto de construccion.
MANTENIMIENTO DE ACTIVIDADES DE

T METODOLOGIA
BODEGAS Y PANOLES APRENDIZAJE PRESENCIAEVREMOTO Simulacion.

HORAS: G 50 hrs.




RUTA DE APRENDIZAIJE

EL propdsito de esta ruta de aprendizaje es visibilizar los Objetivos de Aprendizajes (OA), Aprendizajes
Esperados(AE)y Criteriosde Evaluacién (CE)involucrados en esta propuesta formativadelmédulo, destacando
aquellos que son abordados en esta modernizacidn y que en su conjunto contribuyen al desarrollo de las
competencias esperadas para los y las estudiantes. En este sentido, se efectla una abreviacién de cada uno
de los AE y CE, y se integra un icono para distinguir la seleccién de estos en la modernizacidn.

En este mddulo figuran dos OA y cuatro AE con sus respectivos criterios de evaluacidn, y que para efectos
de este fortalecimiento, se considerara el abordaje del OA8, centrado en registros de informacién con
el propdsito de tener un control de gestion, y los Aprendizajes Esperados 3 y 4. El énfasis estara en la
incorporaciéon de software que permitan automatizar los procesos y llevar un control sistematico de los
ingresos y egresos.

Se espera que los y las estudiantes puedan lograr aprendizajes profundos respecto al uso materiales de alta
eficiencia y uso de herramientas tecnoldgicas utilizadas actualmente en obras de construccion.
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PROPUESTA DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE CONTEXTO
PRESENCIALY REMOTO

La siguiente propuesta de actividades tiene como propdsito evidenciar los Objetivos de Aprendizaje
técnicos y genéricos, Aprendizajes esperados, Criterios de evaluacién y otros elementos esenciales que
se consideraran en el abordaje de este médulo modernizado de Control y mantenimiento de bodegas y
panoles. Posteriormente se presenta la propuesta con las principales actividades.

Esta propuesta pedagdgica estd organizada de igual manera tanto para contexto presencial como remoto y
esta planificada en 50 horas pedagagicas con el propdsito de desarrollar dos actividades de caracter tedrico
y practico.

La primera de ellas se plantea como una activacidon de aprendizajes, que incorpora la estrategia de
marketing “Pitch publicitario”, donde se busca que las y los estudiantes publiciten un software conveniente
para administrar la bodega de una construccion. Posteriormente, profundizar sobre conceptos tedricos del
madulo, cuya comprension permitira aplicarlos en la siguiente actividad de caracter practico.

La segunda actividad, contempla la metodologia de simulacion, donde tendran que gestionar la organizacion,
revision y control de materiales, herramientas, equipos y maquinas de una bodega para una construccién;
y generar un inventario, documentos, registros e informes correspondientes. Ademas, se sugiere utilizar
algun software para complementar el aprendizaje, como por ejemplo Notrasnoches, control de inventario
de planeta office o Excel.

Para finalizar la actividad de simulacidon, se contempla ejecutar un ejercicio de reflexion, autoevaluacién
y coevaluacién segun corresponda, para recoger las impresiones de la experiencia y los resultados de la
actividad, destacando las fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora para futuros trabajos.



3.1. SUGERENCIAS GENERALES

A continuacién se detallan algunas sugerencias para considerar en las distintas actividades tanto en un
contexto presencial como remoto:

A

El proceso de aprendizaje y evaluacién contempla distintas estrategias que deben ser contextualizadas
a cada aula y que consideran distintos instrumentos de evaluacién para adaptar segin corresponda. Es
fundamental concebir que estos instrumentos deben ser compartidos, consensuados y comprendidos
con las y los estudiantes antes de iniciar cada actividad, ya que cumplen el propdsito de orientar o
guiar los aprendizajes, autoevaluar y/o coevaluar los desempeiios, lo que permite movilizarse hacia una
autorregulacion de los mismos.

Es importante destacar que la retroalimentacién debe efectuarse constantemente para lograr un mayor
impacto en la ejecucion de las actividades y los errores deben ser utilizados como fuente de aprendizaje.
Adicionalmente, es necesario que la autoevaluacion y la coevaluacion sean entendidas como espacios de
reflexidn critica respecto a lo construido a lo largo de las actividades, visibilizando las oportunidades de
mejora en este proceso formativo. La calificacién dependera de cada docente y contexto de aula.
Utilizar distintos instrumentos de evaluacién para el aprendizaje, como por ejemplo los sugeridos en
el Anexo 1 como parte de las estrategias de evaluacion para favorecer aprendizajes profundos en los y
las estudiantes. Estos, fueron adaptados de las orientaciones y estrategias evaluativas de la Unidad de
Curiculum y Evaluacion del Ministerio de Educacidn. Revisar mas recursos en el siguiente link:
https://www.curriculumnacional.cl/portal/Documentos-Curriculares/Evaluacion/#recuadros_
articulo_7330_5

Distribuir la cantidad de horas por cada una de las actividades y adaptarlas segin contexto de aula.
Verificar si los y las estudiantes cuentan con los medios para realizar las actividades solicitadas, en
particular acceso a internet, para determinar plataformas accesibles con las cuales trabajary que permitan
conocer la retroalimentacién simultdanea, como es el caso de herramientas GSuite, asi como también, que
permitan alojar archivos en una carpeta compartida para que todos tengan acceso.

Efectuar espacios de reflexidn sobre las practicas pedagdgicas en conjunto con los pares y jefe de UTP o
equipo directivo, enfocando estas instancias con un propdsito formativo. Se sugiere utilizar el siguiente
recurso Pauta de Reflexion_Docente.docx.

continuacién se detallan las distintas propuestas de actividades para el fortalecimiento del mddulo.

Cabe sefialar, que las dimensiones de las competencias a desarrollar son los conocimientos (saber),
habilidades (saber hacer) y actitudes (saber ser), y que a partir de su analisis didactico se dan a conocer los
elementos de competencia a considerar.



PLAN COMUN NIVEL 3° MEDIO
NOMBRE DEL CONTROL Y MANTENIMIENTO DE TOTAL DE 50
MODULO BODEGAS Y PANOLES HORAS
ELEMENTO . No No Fisicos y
NUEVO No aplica H aplica aplica RECURSO pedagdgicos

OA8

OBJETIVO DE Llevar registros de informacion acerca de materiales, stocks, horas de equipos y
A?RENNZAJE otros elementos de la obra necesarios para el control de gestiéon, de acuerdo a
TECNICO formatos y procedimientos establecidos.

APRENDIZAIJES ESPERADOS

CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVO DE

APRENDIZAJE
GENERICO

3.1 Organiza la bodega segln el movimiento de
materiales, resguardando la correcta distribucidn de los

profesional responsable.

informa sobre el deterioro de alguno de ellos al o la

espacios de almacenamiento y espacios comunes, de C-1
AE3 acuerdo a especificaciones técnicas y sistemas de
Organiza, revisa y controla el almacenamiento predeterminados por la empresa.
inventario, el ingreso y egreso de
materiales de las bodegas, 3.2 Revisa, utilizando planillas de chequeo, que el ingreso o
considerando en todo momento las egreso de materiales de la bodega corresponda a lo C
normas de prevencion de riesgos y solicitado por escrito por el o la profesional responsable.
medioambientales.
3.3 Controla sistematicamente el stock de materiales de
acuerdo a los flujos de utilizacién, e informa sobre la D-1
escasez de alguno de ellos al o la profesional responsable.
4.1 Organiza el pafiol segin el movimiento de maquinas y
herramientas, resguardando la correcta distribucién de los
espacios de almacenamiento y espacios comunes, de C-1
acuerdo a especificaciones técnicas y sistemas de
AE4 almacenamiento predeterminados por la empresa.
Organiza, revisa y controla el
inventario, el ingreso y egreso de 4.2 Revisa, utilizando planillas de chequeo, que el ingreso
mdaquinas y herramientas de los o egreso de maquinas y herramientas del pafiol C-D
pafioles, considerando en todo corresponda a lo solicitado por escrito por el o la
momento las normas de prevencién profesional responsable.
de riesgos y medioambientales. 4.3 Controla sisteméticamente el stock de méquinasy
herramientas de acuerdo a los flujos de utilizacién, e C-1

ESPACIOS DE APRENDIZAIJES

No Aplica

ALTERNANCIA

No Aplica

ARTICULACION Especialidades

No Aplica

No Aplica

Formacion
general

No Aplica




NOMBRE DE
ACTIVIDAD

CONTROL DE UNA BODEGA EN UN PROYECTO DE CONSTRUCCION

CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES

e Materiales de construccion. e Manejo de software ® Realiza tareas de manera prolija

e Maquinas y herramientas de ® Lee y utiliza distintos tipos de cumpliendo con plazos
COMPETENCIAS construccion. textos. establecidos.

e Tipos de almacenamiento de ® Comunicarse oralmente y por ® Responsabilidad con el trabajo

BMR—fe. A2 G materiales y herramientas. escrito. encomendado.

Analisis didactico ! . g o A

® Equipos de almacenamiento ® Autogestion del aprendizaje. e Conciencia social.

de materiales y herramientas. e Trabajo en Equipo.

e Documentos y planillas de
control, registro y seguimiento
de bodegas y pafoles.

METODOLOGIA

SELECCIONADA SIMULACION

® En contexto presencial, la actividad se puede realizar en la sala de clases o en algun laboratorio/
AMBIENTES DE taller de computacién equipado con los materiales necesarios para la realizacién de la clase.
APRENDIZAIJE e En contexto remoto, se puede realizar desde una plataforma virtual como classroom, Blackboard,
Intranet, Moodle, o similar.

ETAPAS DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

* Cuenta con el set de materiales fisicos y pedagdgicos que se proponen en la pagina 13.
¢ |dentifica el contexto de sus estudiantes y ritmos de aprendizajes.

Preparacion de
la Actividad

Docente

e Crea un ambiente propicio para el aprendizaje de los y las estudiantes, generando un clima de
respeto y participacién. En conjunto acuerdan normas de convivencia.

e Da a conocer los objetivos o propésitos de la clase y efectia preguntas para asegurar su comprension.

e Da a conocer que para la ejecucion de las actividades se plantean al menos dos, vinculadas a adquirir
conocimientos, habilidades y actitudes sobre las concepciones del control y mantenimiento de
bodegas y pafioles y desarrollo de una simulacién de control de bodega. En este sentido las
actividades tanto tedricas como practicas son:

Actividad 1. Concepciones del Control y Mantenimiento de bodega

e Muestra la capsula disponible y la presentacién 1.2 Introduccién a contenidos control y
mantenimiento de bodegas y pafioles_Docente.pptx, para activar conocimientos previos,
experiencias, motivaciones e intereses en relaciéon a la temética.

e Invita a realizar la actividad inicial de forma individual, titulada “Pitch publicitario: Software de
control de inventario de bodega para la construccion”, que permitira investigar sobre distintos tipos
de software para el control de bodega y pafioles. Explica los recursos destinados para la actividad y
asegura su comprension.

e Enlaza lo trabajado anteriormente para exponer las tematicas a abordar, por medio de la
presentacion 1.5 Presentacion de contenidos control y mantenimiento de bodegas y
pafoles_Docente.pptx y ademas entrega la guia de contenidos para reforzar los aprendizajes.




ETAPAS

Cierre

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividad 2. Simulacién “Control de Bodega de obra en un proyecto de construccion”

e Abordadas las tematicas, explica la actividad practica utilizando la metodologia de simulacion, que
tiene por finalidad evidenciar el logro de competencias propuestas, utilizando plantillas electrénicas
nivel avanzado y software de la construccion para implementar un sistema de control de inventarios y
bodega. Entrega y explica los recursos asociados a la actividad paso a paso.

e Durante el desarrollo de la actividad, puede registrar mediante fotografias y/o videos el desempefio
de cada grupo de trabajo.

e Genera espacios de conversacion reflexiva, retroalimentacion constante y evaluacion formativa de lo
implementando.

Estudiantes
Actividad 1. Concepciones del Control y Mantenimiento de bodega

e Activan conocimientos previos respecto a la administracién de una bodega de insumos, materiales,
herramientas y maquinas de construccién, ademas de software para este tipo de trabajo.

e Elaboran un pitch publicitario sobre un software, guiando sus desempenfios a través de los siguientes
recursos:
a. 1.1 Capsula contenidos Control y Mantenimiento de bodegas y Pafioles _Estudiante.mp4
b. 1.2 Introduccién a contenidos control y mantenimiento de bodegas y pafioles_Docente.pptx
c. 1.3 Instructivo para actividad de activacién control y mantenimiento de bodegas y paiioles_

Estudiante.docx

d. 1.4 Rubrica activacion control y mantenimiento de bodegas y pafioles_Estudiante.docx

o A partir de la presentacion efectuada por el/la docente y la guia de contenidos 1.6 Guia contenidos
control y mantenimiento de bodegas y pafoles_Estudiante.docx, comprenden los conceptos,
procedimientos y normativas asociadas a los siguientes temas: (i) administraciéon de materiales, (ii)
lugares de almacenamiento, (iii) manejo de materiales, (iv) técnicas de almacenamiento, maquinaria
para bodegas, (v) logistica, (vi) funciones del encargado de bodega, (vii) mantenimiento de
herramientas, (viii) herramientas, equipos y maquinarias.

e Participan en espacios de conversacién que permiten reflexionar sobre lo realizado y vincular las
tematicas con el contexto laboral.

Actividad 2. Simulacién “Control de Bodega de obra en un proyecto de construccion”

e Através de la metodologia de simulacidn, en equipos, inician la organizacion, revisién y control de
materiales, herramientas, equipos y maquinas de una bodega de construccién, generando un
inventario, registros, documentos e informes correspondientes. Para esto utilizan los siguientes
recursos:

a. 2.1 Guia de simulacién control y mantenimiento de bodegas y pafioles_Estudiantes.docx

b. 2.2 Rubrica informe simulacién control y mantenimiento de bodegas y paiioles_Estudiante.docx.
c. 2.3 Escala de valoracion simulacion_Estudiante.docx.

d. 2.4 Autoevaluacién y Coevaluacion simulaciéon_Estudiante.docx.

e Reciben retroalimentacion de las labores desarrolladas en tiempo real de ejecucion, y de los
resultados de la simulacién.

Docente

e Organiza a los equipos en mesas de trabajo para compartir reflexiones respecto a los aprendizajes
logrados, preguntando por ejemplo: ¢ Qué fue lo mds facil de las actividades? ¢ Qué fue lo mas
complejo? ¢Creen que estos aprendizajes les serdn utiles en su futuro? ¢ Por qué? ¢Cudl es la
relevancia en la actualidad del uso de software para la construccién? ¢ Qué impactos tiene? ¢Qué
aprendizajes destaco de estas actividades para mi futuro laboral?

Estudiantes

e Reflexionan sobre lo vivenciado en la actividad de simulacién. Luego exponen de forma oral sus
reflexiones, entablando una conversacion con el/la docente y compafieros y comparieras. En este
contexto, identifican fortalezas y oportunidades de mejora respecto a los resultados de cada trabajo.




ESTRATEGIAS DE EVALUACION

TIPOS DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para iniciar y movilizar el aprendizaje se proyecta una
actividad cuyo objetivo es elaborar un “Pitch” publicitario
de un software seleccionado segun la investigacién
realizada y posteriormente enlazar estos aprendizajes con
las siguientes tematicas.

Rubrica

1.4 Rubrica activacion control y mantenimiento de bodegas y
panoles_Estudiante.docx.

Ejecutar una actividad a través de la metodologia de
simulacién, que en equipos deberan organizar, revisar y
controlar, materiales, herramientas, equipos y maquinas de
una bodega de construccidén, generando la documentacién
necesaria que se compila en un informe final.

Rubrica y escalas de valoracién

2.2 Rubrica informe simulacién control y mantenimiento de
bodegas y paioles_Estudiante.docx.
2.3 Escala de valoraciéon simulaciéon_Estudiante.docx.

Promover la reflexion, autoevaluacion y coevaluacion, con
el objetivo de destacar fortalezas, debilidades vy
oportunidades de mejora para futuros trabajos. Asi como
también, destacar en aquellos conocimientos, habilidades y
actitudes logradas y por lograr.

Escala de apreciacion

2.4 Autoevaluacion y Coevaluacion simulacion_Estudiante.docx

RECURSOS
MATERIALES FiSICOS MATERIALES PEDAGOGICOS

* Notebook

e Laboratorio Computacion

¢ Proyector Multimedia

e Calculadora cientifica

¢ Elementos de proteccion personal

e Catalogo de fabricantes de materiales
* Normativas técnicas de construccion
e Set de proyectos, planos

EETT

e 1.1 Capsula contenidos Control y Mantenimiento de bodegas y
Paiioles_Estudiante.mp4

¢ 1.2 Introduccion contenidos control y mantenimiento de bodegas y
pafioles_Docente.pptx

e 1.3 Instructivo para actividad de activacion control y
mantenimiento de bodegas y paioles_Estudiante.docx

¢ 1.4 Rubrica activacion control y mantenimiento de bodegas y
pafoles_Estudiantes.docx

¢ 1.5 Presentacion de contenidos control y mantenimiento de
bodegas y pafioles_Docente.pptx

¢ 1.6 Guia contenidos control y mantenimiento de bodegas y
pafoles_Estudiante.docx

e 2.1 Guia de simulacion control y mantenimiento de bodegas y
pafoles_Estudiante.docx

e 2.2 Rubrica informe simulacién control y mantenimiento de
bodegas y panoles_Estudiante.docx

e 2.3 Escala de valoracion simulacidon_Estudiante.docx

e 2.4 Autoevaluacion y Coevaluacion simulacion_Estudiante.docx

Se espera que estas actividades puedan contribuir a los procesos de
ensefanza y aprendizaje, focalizadas en el desarrollo de competencias

qgue fortalezcan el perfil de egreso de los y las estudiantes.




4. ANEXO 1. OTRAS ESTRATEGIAS DE EVALUACION

PAUTA REFLEXIVA

¢EN QUE CONSISTE?

Es un tipo de evaluacion formativa que se
puede utilizar para comprobar rapidamente
la comprension de los estudiantes, ya que
durante la clase se les da un momento de
pausa para reflexionar sobre los conceptos e
ideas que han sido ensefiados o los procesos
gue han realizado para llegar a una respuesta.
De esta forma, se espera que puedan realizar
conexiones con los conocimientos previos,
comentar algo que les parecid interesante y
aclarar dudas.

iCOMO APLICARLA?

Si bien puede ser usada en cualquier actividad, te recomendamos aplicar esta
estrategia en actividades de comprension. Pide a los estudiantes que se focalicen
en las ideas clave del tema abordado en clase hasta ese momento y a través de
preguntas, logra que reflexionen acercade quérelaciones pueden establecer entre
lo que estan aprendiendo y sus conocimientos previos. Posteriormente pueden
realizar preguntas aclaratorias, cutas respuestas permitan obtener informacion
para modificar a tiempo la ensefanza

EJEMPLOS

e

Se sugieren las siguientes preguntas:

® ;Qué relaciones pueden establecer
entre Xy X?

® (A qué les recuerda lo que
estamos estudiando?

e ;CoOmo podrian sintetizar esto?

* ;Qué informacion podrian agregar?

e iQué cosas aun no estan claras?

e (Estan teniendo alguna dificultad
para establecer las relaciones?

e ;Como podemos profundizar un

poco mas X idea?

¢CUANDO APLICARLA?

Durante la actividad

RECOMENDACION

Establecer  previamente el
tiempo de la pausa reflexiva, a
razon de dos a tres minutos por

pregunta.




4. ANEXO 1. OTRAS ESTRATEGIAS DE EVALUACION

TICKET DE SALIDA

¢EN QUE CONSISTE? ¢PORQUE USARLA?

Es una evaluacion rapida e informal para el cierre
de una clase, que permite registrar evidencias
individuales al finalizar una actividad de aprendizaje
mediante respuestas entregadas al salir de la sala.

Permite recoger evidencias

individuales sobre como los

estudiantes han comprendido

unaactividadyademas, implica

” un ejercicio metacognitivo,

ECOMO APLICARLA? ya que les ayuda a reflexionar
sobre lo que han aprendido

La mecdnica de esta estrategia consiste en y expresar qué O CcOmo

que durante los Ultimos dos o tres minutos estan pensando la nueva

de la clase, los estudiantes responden por informacion.

escrito, una o mas preguntas y la(s) entregan

al salir de la sala, a modo de boleto o Ticket

de salida.

Los tickets se van guardando de tal forma de
poder generar un portafolio de evaluacion
para el estudiante.

Algunas opciones de Ticket de salida son:
e (Qué es lo mas importante que aprendiste
en la clase de hoy?

e :Como le explicarias X concepto a un amigo
EJEMPLOS Y e
RECOMENDACIONES - ¢Entendiste la clase de hoy? écdmo lo sabes?
e i Qué preguntas tienes sobre la clase de hoy?
DE USO ¢ i Qué puedo hacer para ayudarte?

Puede variar la forma de reflexién con opciones
como escribir:

e Tres cosas que aprendieron.

e Dos dudas o preguntas que les quedaron.

e Una apreciacion u opinidn sobre la clase.




4. ANEXO 1. OTRAS ESTRATEGIAS DE EVALUACION

ESCALERA DE RETROALIMENTACION

Aplicacion docente a estudiante durante la actividad
Daniel Wilson

Hacer sugerencias

Te sugiero...te ayudara a...

Expresar inquietudes

Me pregunto qué pasaria si cambias...
équé opinas?

Valorar

Destaco que hayas hecho...porque...sigue con esta practica
en situaciones similares.

Aclarar

éQué querias decir con esto? ¢Por qué no incluiste x tema o
idea? ¢Como lo hiciste? ¢ Qué te resultd facil? ¢ Qué dificultades
tuviste? ¢ CoOmo las superaste?




4. ANEXO 1. OTRAS ESTRATEGIAS DE EVALUACION

ESCALERA DE METACOGNITIVA

Aplicacion estudiante a si mismo luego de la actividad
Robert Swartz

¢En qué otras ocasiones puedo usarlo?

¢Qué me ha resultado mas facil, mas dificil,
mas novedoso?

é¢Como lo aprendi?

é¢Qué aprendi?




ESPECIALIDAD CONSTRUCCION

MALETIN DIDACTICO
CONTROL Y MANTENIMIENTO DE BODEGAS Y PANOLES




