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Nombre del Proyecto

Arte Abstracto y matematicas

Tipo de Proyecto

- Interdisciplinario
Coordinar acciones entre las asignaturas de Artes Visuales y Matematica, para potenciar la creatividad artistica y
las habilidades matematicas de los estudiantes de 5°y 6° basico en estas asignaturas.

Antecedentes

Las condiciones de la ensefianza remota y el distanciamiento social que ha impuesto la pandemia por COVID
19, hace que todo el sistema educativo chileno se haya visto alterado en su normal funcionamiento y desarrollo
del afio escolar regular.

Surge la necesidad de disefiar e implementar iniciativas pedagdgicas innovadoras que permita dar cuenta de
una ensefianza enfatizada en la Priorizacién Curricular que el Mineduc pone a disposicién del sistema
educativo, aunque la implementacion de esta se mantiene con rangos de incertidumbre importantes. En este
contexto se hace necesario, mas que nunca, el trabajar de manera interdisciplinar, como una manera de
optimizar los tiempos disponibles y la integralidad de los aprendizajes.

En algunos periodos y movimientos de las Artes Visuales las figuras y cuerpos geométricos han sido la base para
la creacion. Ejemplos de esto son el arte Mudejar, el Art Decd, el arte Abstracto en sus diversas versiones y
movimientos y el Op Art, entre otros. Es importante que los estudiantes conozcan algunas de las relaciones
entre Artes y Geometria, ya que por una parte les permitird apreciar obras abstractas escultura y arquitectura
de manera mas informada y por otra encontrar nuevas fuentes de inspiracion para la creacion visual. Asi mismo
podran comprender la aplicacion de conceptos propios de la matematica en contextos de la vida cotidiana y
en la creacion humana,

Problema central

- Efecto negativo de la interrupcion de clases presenciales en el desarrollo de las habilidades matematicas, los
aprendizajes en Artes Visuales y la expresion de emociones, sentimientos e ideas por medio de la creacidn visual en
los alumnos de 52 y 62 basico.

Propdsito

Coordinar acciones entre las asignaturas de Artes Visuales y Matematica, para potenciar la creatividad y habilidades
matematicas de los estudiantes de 5° y 6° basico en estas asignaturas.

Objetivos de Aprendizaje

Artes Visuales Matemadtica

Quinto basico Quinto basico

OA 1: Crear trabajos de arte y disefios a partir de sus OA 18. Demostrar que comprenden el concepto de
propias ideas y de la observacién del: congruencia, usando la traslacion, la reflexién y la
e entorno cultural: Chile, su paisaje y sus costumbres en el rotacion en cuadriculas y mediante software
pasado y en el presente geométrico

e entorno artistico: impresionismo y postimpresionismo; y
disefio en Chile, Latinoamérica y del resto del mundo
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Sexto basico Sexto basico

OA 1: Crear trabajos de arte y disefios a partir de sus OA 13. Demostrar que comprenden el concepto de

propias ideas y de la observacién del: area de una superficie en cubos y paralelepipedos,
e  entorno cultural: el hombre contemporaneo calculando el area de sus redes (plantillas) asociadas.

y la ciudad.

e entorno artistico: el arte contemporaneo y el arte
en el espacio publico (murales y esculturas)

Producto publico

Trabajos de arte acerca de efectos visuales, teselaciones y transformaciones de 2D a 3D

Habilidades y actitudes para el Siglo XXI
Creatividad
Comunicacion

Recursos

Matemadtica

Texto de Matematica del estudiante Ministerio de Educacién. Quinto basico
Figuras Congruentes Pags. 129 - 133

Texto de Matematica del estudiante Ministerio de Educacién. Sexto bdsico.
Teselaciones Pags. 182 — 193
Poliedros. P4gs.196- 197, 199y 211

Artes Visuales

La Revolucion de las Formas Cuadernos Educativos Centro Cultural La Moneda Nivel 1, 2, 3, 4
en: https://www.cclm.cl/recursos-educativos/la-revolucion-de-las-formas/

Artistas Abstractos chilenos
En:https://www.artistasvisualeschilenos.cl/Op Art
En:Wikiart.org
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Cronograma semanal

Etapas para educacion remota
** En caso de tener problemas de conectividad, los estudiantes pueden realizar las actividades grupales de manera individual
con el apoyo de su grupo familiar y conectandose con el curso o el profesor por los medios de que disponga.

Etapa 1:
En esta etapa los estudiantes, con la ayuda del profesor recuerdan algunos conceptos como figuras y formas
geomeétricas, 2D y 3D, rotacion, traslacion y reflexién y los identifican en obras de artistas pertenecientes al Op Art
y otros.
Por medio de una capsula virtual u otro medio el profesor muestra a los estudiantes presentaciones de
conceptos de geometria y transformaciones isométricas.
Por medio de preguntas investiga sus conocimientos previos acerca de estas.
Luego, muestra obras de Cornelius Escher donde estdn presentes los conceptos tratados y pide a los
estudiantes que los identifiquen y expliquen en sus bitdcoras para posteriormente enviarlas al profesor.
El profesor evalua formativamente la actividad.

Etapa 2
En esta etapa los estudiantes observan y describen desde el punto de vista estético y del uso de conceptos de
geometria, obras de artistas pertenecientes al movimiento Op Art. Luego, desarrollan una investigacién sobre uno
de uno ellos.
Por medio de una clase virtual con grupos de 5 a 6 alumnos, el profesor muestra a los estudiantes obras
perteneciente al Op Art por medio de una presentacion digital.
Los estudiantes comentan aspectos estéticos de las obras como son las sensaciones e ideas que generan,
propdsito del creador y su relacién con el uso del color y la forma.
Los estudiantes en sus bitdcoras realizan una sintesis de lo tratado en la sesion y lo envian al profesor para ser
evaluada formativamente.
Por medio de una clase virtual con grupos de 5 a 6 alumnos, el profesor muestra y describe obras
pertenecientes al Op Art y los invita a realizar una investigacion acerca de una de ellas. Para esto, les entrega
una pauta de investigacion y modela su realizacidén apoyandose en una presentacion digital. Para esto se puede
utilizar la siguiente pauta:

Pauta de investigacion sobre un artista del Op Art
Nombre Curso

Artista seleccionado:
Biografia: (Maximo 15 lineas)

Explica qué es el Movimiento Op Art. (maximo 15 lineas)

e Selecciona la obra qué mas te halla llamado la atencién y describela. Para esto puedes responder a las
siguientes preguntas:

e  (Qué me generd la obra? (sensaciones, emociones e ideas)
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e ¢Qué aspectos estéticos me llamaron la atencidén? (Formas, colores, organizacion, otras )

e ;Qué relaciones existe entre los aspectos estéticos de la obra y las sensaciones, emociones e ideas que me
generaron?

e  (Como crees que al artista logro el efecto dptico? (Usando la rotacion, traslacion, reflexion, tamafios, colores
y formas entre otros

Bibliografia:
Libro: indica sus autor y titulo.
Internet: indica el nombre del sitio y copia el link.
Imagen de la obra de la obra

Por medio de una clase virtual los estudiantes exponen en no mas de 5 minutos los principales resultados de
sus investigaciones, que posteriormente envian al profesor que las evalta formativamente.

Etapa 3

En esta etapa los estudiantes experimentan con diferentes maneras de producir efectos visuales por medio de
formas geométricas y crean sus propios trabajos.

Para experimentar pueden realizar ejercicios como los siguientes:

Ejercicio 1
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Para lograr el efecto visual de volumen se deben seguir las siguientes instrucciones:

=  Enuna hoja de matematicas trazar un circulo con lapiz grafito.

= Con una regla y un scripto marcar las lineas verticales que estan fuera del circulo usando como guia el

cuadriculado de la hoja.
= Luego unir las lineas verticales del circulo generando lineas curvas.
= Repetir lo mismo con las lineas horizontales ubicadas en el circulo.

=  Paraterminar, y usando regla trazar las lineas horizontales fuera del circulo y borrar el circulo realizado
con lapiz grafito.
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Ejercicio 2

Para lograr el efecto visual de volumen se deben seguir las siguientes instrucciones:
=  Enuna hoja blanca trazar con scripto una linea curva que abarque la hoja.
=  Trazar lineas curvas que sigan el sentido de la linea inicial.
= Repetir las lineas has ta completar la hoja.
= Siquedan espacios sin completar puede rellenar con lineas curvas.

Comparten y comentan los resultados de sus experimentaciones a través de alguna plataforma digital y los
evaluan formativamente.

Considerando sus experimentaciones y las de sus compafieros, crean un trabajo de arte utilizando efectos
visuales basados en formas geométricas y lo envian al profesor que lo evalia formativamente.

Etapa 4
En esta etapa observan y describen teselaciones en obras de arte, objetos de disefio y elementos de la vida cotidiana
identificando la congruencia de las figuras y los tipos de transformaciones isométricas presentes. Luego,
experimentan con softwares de dibujo y programas como Word o Power Point para crear sus propias teselaciones.
(En caso de no tener acceso a computadores se pueden hacer en hojas blancas con lapices de colores, scriptos,
papeles de colores o temperas entre otros).
Por medio de una capsula virtual u otro medio como la presentacion que acompafia este proyecto, el profesor
invita los estudiantes a observar y describir teselaciones presentes en sus espacios cotidianos. Para esto solicita
a los estudiantes tomar fotografias de objetos de sus casas o lugares cercanos en que estén presentes las
teselaciones.
Se reulnen en grupos pequefios de forma virtual y dirigidos por el profesor observan las teselaciones
descubiertas, las comentan e identifican las formas geométricas y su organizacién.
Observan y comentan en grupos pequefios y dirigidos por el profesor una presentacion acerca de teselaciones
en arte, disefio y su vida cotidiana.
Identifican en esta presentacion transformaciones isométricas y la aplicaciéon del concepto matematico de
congruencia.
Luego, por medio del computador y softwares de dibujo, office o powerpoint, experimentan con formas
geométricas y su organizacion con el objeto de crear teselaciones.
Realizan sus propias teselaciones ya sea por medio del computador o de forma manual usando materiales que
tengan a disposicidn en sus casas, tales como: lapices, scriptos, lapices de cera, papeles de colores, cartones y
temperas o acuarela entre otros.
Crean dos teselaciones y las explican desde el punto de vista de la aplicacion de conceptos geométricos vy las
comparten con el profesor para ser evaluadas formativamente.
Comparten con sus compafieros las teselaciones por medio de alguna plataforma digital.

Etapa 5

Unidad de Curriculum y Evaluacién 6
Ministerio de Educacion, octubre 2020



Proyectos Interdisciplinarios Arte Abstracto y Matematica
Artes Visuales — Matemdtica
5°y 6° basico

En esta etapa observan y describen obras abstractas de artistas chilenos desde el punto de vista estético y

geométrico, para luego crear una escultura abstracta, a partir de la obra de uno de los artistas.
Por medio de una capsula virtual u otro medio el profesor invita los estudiantes a observar obras de Elsa Bolivar,
Matilde Pérez, Mario Carrefio, Ramon Vergara Grez, Gustavo Poblete, Carlos Ortlzar y Federico Assler para
comentarlas desde el punto de vista de las sensaciones e ideas que les generan sus obras.
El profesor explica que parte de estas sensaciones e ideas se generan a partir del uso de formas geométricas y
les pide que las identifiquen y expliquen como estan organizadas.
Los estudiantes realizan una sintesis de sus comentarios en sus bitacoras, le toman fotografias y las envian al
profesor para una evaluacién formativa.
Por medio de una capsula virtual u otro medio el profesor invita los estudiantes a crear relieves o esculturas
abstractas basadas en alguna de las obras observadas, utilizando materiales disponibles en sus casas como
papeles gruesos, cartulinas y cartones. Para esto seleccionan una de las pinturas observadas (Pueden ser las de
Elsa Bolivar, Ramoén Vergara Grez, Gustavo Poblete, Carlos Ortuzar o Mario Carrefio) e identifican las formas
geométricas presentes en ellas.
A partir de estas, crean plantillas para sus cuerpos geométricos como las que aparecen en el texto de
matematicas de 6° basico estableciendo sus medidas, y area.
Construyen los cuerpos geomeétricos usando las plantillas. (Al menos 4 cuerpos geométricos).
Desarrollan al menos dos ideas para sus esculturas utilizando los cuerpos geométricos y otros elementos que
deseen agregar por medio de dibujos, croquis y textos especificando los materiales a utilizar.
Envian fotografias de sus ideas al profesor que los reline de manera virtual en grupos para comentarlas y
evaluarlas formativamente.
Realizan ajustes de acuerdo con la evaluacién del profesor y sus compafieros.
Construyen sus relieves o esculturas usando los cuerpos geométricos, toman fotografias de ellas desde
diferentes dngulos y las envian al profesor para ser evaluadas formativamente.

Etapa 6

En esta etapa comparten con los compafieros y la comunidad escolar sus trabajos a través de alguna plataforma

digital y realizan la evaluacion final y una actividad de metacognicion.
Evaluacién: autoevaluacion, evaluacion entre pares y del profesor.
Actividad de metacognicién acerca del proyecto: Para desarrollarla, los estudiantes en grupos pequefios
pueden conversar virtualmente con el profesor respondiendo a preguntas como: ¢ Qué nuevo he aprendido de
Artes Visuales y Matematicas?, ¢Qué me aportd el trabajo integrado entre las asignaturas?, éQué fue lo que
mas me gusto del proyecto?, é Por qué creo que sucedid esto? ¢ Qué podria mejorar? Si tuviera que recomendar
este proyecto a otros ¢ Qué les dirfa?

Etapas Para educacién presencial

Etapa 1l
En esta etapa los estudiantes, con la ayuda del profesor recuerdan algunos conceptos como figuras y formas
geomeétricas, 2D y 3D, rotacion, traslacion y reflexién y los identifican en obras de artistas pertenecientes al Op Art
y otros.

El profesor muestra a los estudiantes presentaciones de conceptos de geometria y transformaciones
isométricas.

Por medio de preguntas investiga sus conocimientos previos acerca de estas.

Luego, muestra obras de Cornelius Escher donde estan presentes los conceptos tratados y pide a los
estudiantes que los identifiqguen y expliquen en sus bitacoras para posteriormente entregarlas al profesor.

El profesor evalua formativamente la actividad.
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Etapa 2
En esta etapa los estudiantes observan y describen desde el punto de vista estético y del uso de conceptos de
geometria, obras de artistas pertenecientes al movimiento Op Art. Luego, desarrollan una investigacion sobre uno
de uno ellos.
El profesor muestra a los estudiantes obras perteneciente al Op Art por medio de una presentacion digital.
Los estudiantes comentan aspectos estéticos de las obras como son las sensaciones e ideas que generan,
propdsito del creador y su relacién con el uso del color y la forma.
Los estudiantes en sus bitdcoras realizan una sintesis de lo tratado en la sesion y lo envian al profesor para ser
evaluada formativamente.
El profesor muestra y describe obras pertenecientes al Op Art e invita a los invita a realizar una investigacion
acerca de una de ellas. Para esto, les entrega una pauta de investigacion y modela su realizacion apoyandose
en una presentacion digital. Para esto se puede utilizar la siguiente pauta:

Pauta de investigacidn sobre un artista del Op Art
Nombre Curso

Artista seleccionado:
Biografia: (Maximo 15 lineas)

Explica qué es el Movimiento Op Art. (maximo 15 lineas)

e  Selecciona la obra qué mas te halla llamado la atencién y describela. Para esto puedes responder a las
siguientes preguntas:

e  ;Qué me generd la obra? (sensaciones, emociones e ideas)

e ¢Qué aspectos estéticos me llamaron la atencidén? (Formas, colores, organizacion, otras )

e  iQué relaciones existe entre los aspectos estéticos de la obra y las sensaciones, emociones e ideas que me
generaron?

e  ;Como crees que al artista logro el efecto dptico? (Usando la rotacion, traslacion, reflexion, tamafios, colores
y formas entre otros

Bibliografia:
Libro: indica sus autor y titulo.
Internet: indica el nombre del sitio y copia el link.
Imagen de la obra de la obra
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o Los estudiantes exponen sus los resultados de sus investigaciones en no mas de 5, que posteriormente envian
al profesor que las evalta formativamente.

Etapa 3

En esta etapa los estudiantes experimentan con diferentes maneras de producir efectos visuales por medio de
formas geométricas y crean sus propios trabajos.

Para experimentar pueden realizar ejercicios como los siguientes:

Ejercicio 1
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Para lograr el efecto visual de volumen se deben seguir las siguientes instrucciones:

=  En una hoja de matematicas trazar un circulo con lapiz grafito.(pueden usar una plantilla o la base de un
objeto circular)

= Con una regla y un scripto marcar las lineas verticales que estdn fuera del circulo usando como guia el
cuadriculado de la hoja.

= Luego unir las lineas verticales del circulo generando lineas curvas.

= Repetir lo mismo con las lineas horizontales ubicadas en el circulo.

=  Para terminar, y usando regla trazar las lineas horizontales fuera del circulo y borrar el circulo realizado
con lapiz grafito.
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Ejercicio 2

Para lograr el efecto visual de volumen se deben seguir las siguientes instrucciones:
=  Enuna hoja blanca trazar con scripto una linea curva que abarque la hoja.
=  Trazar lineas curvas que sigan el sentido de la linea inicial.
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=  Repetir las lineas has ta completar la hoja.
=  Siquedan espacios sin completar puede rellenar con lineas curvas.

Comparten y comentan los resultados de sus experimentaciones y los evaluan formativamente.
Considerando sus experimentaciones y las de sus compafieros, crean un trabajo de arte utilizando efectos
visuales basados en formas geométricas y los presentan al profesor que lo evalta formativamente.

Etapa 4

En esta etapa observan y describen teselaciones en obras de arte, objetos de disefio y elementos de la vida cotidiana
identificando la congruencia de las figuras y los tipos de transformaciones isométricas presentes. Luego,
experimentan con softwares de dibujo y programas como Word o Power Point para crear sus propias teselaciones.
(En caso de no tener acceso a computadores se pueden hacer en hojas blancas con lapices de colores, scriptos,
papeles de colores o temperas entre otros).

Observan la presentacion acerca de teselaciones que acompafia este proyecto, el profesor invita los
estudiantes a observar y describir teselaciones presentes en sus espacios cotidianos. Para esto solicita a los
estudiantes tomar fotografias de objetos de sus casas, el establecimiento o lugares cercanos en que estén
presentes las teselaciones.

Se relinen en grupos pequefios y dirigidos por el profesor observan las teselaciones descubiertas, las comentan
e identifican las formas geométricas y su organizacion.

Luego, observan y comentan en grupos pequefios y dirigidos por el profesor una presentacion acerca de
teselaciones en arte, disefio y su vida cotidiana.

Identifican en esta presentacion transformaciones isométricas y la aplicacién del concepto matematico de
congruencia.

Luego, por medio del computador y softwares de dibujo, office o powerpoint, experimentan con formas
geomeétricas y su organizacion con el objeto de crear teselaciones.

Realizan sus propias teselaciones ya sea por medio del computador o de forma manual usando materiales que
tengan a disposicion, tales como: lapices, scriptos, lapices de cera, papeles de colores, cartones y temperas o
acuarela entre otros.

Crean dos teselaciones y las explican desde el punto de vista de la aplicacién de conceptos geométricos y las
comparten con el profesor para ser evaluadas formativamente.

Comparten con sus compafieros las teselaciones realizadas.

Etapa 5
En esta etapa observan y describen obras abstractas de artistas chilenos desde el punto de vista estético y
geomeétrico, para luego crear una escultura abstracta, a partir de la obra de uno de los artistas.
El profesor invita los estudiantes a observar obras de Elsa Bolivar, Matilde Pérez, Mario Carrefio, Ramdn Vergara
Grez, Gustavo Poblete, Carlos Ortuzar y Federico Assler para comentarlas desde el punto de vista de las
sensaciones e ideas que les generan sus obras.
El profesor explica que parte de estas sensaciones e ideas se generan a partir del uso de formas geométricas y
les pide que las identifiquen. Luego, pide que expliquen cémo estdn organizadas.
Los estudiantes realizan una sintesis de sus comentarios en sus bitdcoras y las entregan al profesor para una
evaluacién formativa.
El profesor invita los estudiantes a crear relieves o esculturas abstractas basadas en alguna de las obras
observadas, utilizando materiales disponibles en sus casas como papeles gruesos, cartulinas y cartones. Para
esto seleccionan una de las pinturas observadas (Pueden ser las de Elsa Bolivar, Ramdn Vergara Grez, Gustavo
Poblete, Carlos Ortuzar o Mario Carrefio) e identifican las formas geométricas presentes en ellas.
A partir de estas, crean plantillas para sus cuerpos geométricos como las que aparecen en el texto de
matematicas de 6° basico estableciendo sus medidas, y area.
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Construyen los cuerpos geométricos usando las plantillas. (Al menos 4 cuerpos geométricos).

Desarrollan al menos dos ideas para sus esculturas utilizando los cuerpos geométricos y otros elementos que
deseen agregar por medio de dibujos, croquis y textos especificando los materiales a utilizar.

Entregan sus bitacoras al profesor para comentar las ideas y evaluarlas formativamente.

Realizan ajustes de acuerdo con la evaluacién del profesor y sus compafieros.

Construyen sus relieves o esculturas y toman fotografias de ellas desde diferentes dangulos.

Las presentan al profesor para ser evaluadas formativamente.

Etapa 6

En esta etapa comparten con los compafieros y la comunidad escolar sus trabajos a través de alguna plataforma

digital o en algun espacio del establecimiento.

Realizan la evaluacion final y una actividad de metacognicién.
Evaluacién: autoevaluacion, evaluacion entre pares y del profesor.
Actividad de metacognicién acerca del proyecto: Para desarrollarla, los estudiantes en grupos pequefios
responden a preguntas como: ¢Qué nuevo he aprendido de Artes Visuales y Matematicas?, ¢ Qué me aporto el
trabajo integrado entre las asignaturas?, ¢Qué fue lo que mas me gusto del proyecto?, éPor qué creo que
sucedid esto? ¢Qué podria mejorar? Si tuviera que recomendar este proyecto a otros ¢ Qué les diria?

Difusion

De manera remota
Presentan los trabajos por medios digitales o redes sociales que el establecimiento considere pertinentes. Para
esto los estudiantes deberan enviar fotografias de los trabajos.

De forma presencial
En esta etapa comparten con los compafieros y la comunidad escolar sus trabajos a través de una exposicién
en la sala o en algun lugar del establecimiento.

Evaluacion

Cada una de las etapas puede ser evaluada formativamente por medio de evaluaciones que realice el profesor,
coevaluaciones y autoevaluaciones de los estudiantes.

El profesor deberd evaluar tanto el proceso como el producto. Para esto, es necesario que los estudiantes registren
las actividades en sus bitacoras que pueden ser un cuaderno o croquera.

Para evaluar el profesor puede utilizar la siguiente pauta:

Evaluacidn proyecto integrado Artes Visuales y Matematicas
5°y 6° basico

Aspectos a evaluar Puntaje por Puntaje
aspecto obtenido por
alumno

Pensamiento divergente
Usa la imaginacion y se sale de los limites convencionales al desarrollar sus trabajos

de Artes Visuales, generando ideas y propuestas novedosas y diferentes a las de sus 3
compafieros.
Usa la imaginacion y se sale de los limites convencionales al desarrollar sus trabajos )
de Artes Visuales, y genera propuestas diferentes a las de sus compafieros.
Usa la imaginacion y se sale de los limites convencionales al desarrollar sus trabajos
de Artes Visuales, pero sus propuestas son convencionales y muy similares a las de 1
sus compaferos.
Realiza propuestas convencionales y/o estereotipadas. 0
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Proyectos Interdisciplinarios Arte Abstracto y Matematica
Artes Visuales — Matemdtica
5°y 6° basico

Fluidez y flexibilidad.

Plantea varias ideas diferentes al generar trabajos de artes visuales utilizando
conceptos como: efectos visuales, teselaciones y transformaciones de 2D a 3D.
Plantea varias ideas al generar trabajos de artes visuales utilizando conceptos como:
efectos visuales, teselaciones y transformaciones de 2D a 3D.

Plantea pocas ideas al generar trabajos de artes visuales basados en efectos
visuales, teselaciones y transformaciones de 2D a 3D.

Plantea pocas ideas al generar trabajos de artes visuales utilizando conceptos como:
basados en efectos visuales, teselaciones y transformaciones de 2D a 3D.
Comprensién de la congruencia

Describen figuras congruentes en creaciones artisticas reconociendo reflexiones,
traslaciones y rotaciones para su elaboracién y diferencian la congruencia con la
no congruencia identificando la conservacion de las medidas y de los dngulos de
una figura 2D.

Describen e identifican figuras congruentes en creaciones artisticas reconociendo
reflexiones, traslaciones y/o rotaciones para su elaboracion y diferencian la
congruencia de la no congruencia.

Identifican figuras congruentes en creaciones artisticas.

Identifican figuras en creaciones artisticas.

Comprensién del area de cubos y paralelepipedos

Elaboran creaciones artisticas para expresar el aumento de la superficie en el
espacio utilizando cubos y paralelepipedos, explicando su creacién por medio de
las medidas del areay la construccién de planillas propias.

Elaboran creaciones artisticas para expresar el aumento de la superficie en el
espacio utilizando cubos y paralelepipedos, calculando el area de las planillas.
Elaboran creaciones artisticas para expresar el aumento de la superficie en el
espacio utilizando cubos y paralelepipedos.

Elaboran creaciones artisticas utilizando cubos y paralelepipedos

Manejo de materiales, herramientas y procedimientos en Artes Visuales
Experimenta con materiales, herramientas y procedimientos, y propone diferentes
maneras de trabajarlos, seleccionandolos adecuadamente segun el propdsito.
Experimenta con materiales, herramientas y procedimientos y propone diferentes
maneras de trabajarlos, pero no los selecciona adecuadamente segln el propdsito.
Experimenta con materiales, herramientas y procedimientos; pero no propone
diferentes maneras de trabajarlos ni los selecciona adecuadamente segun el
proposito.

Utiliza materiales, herramientas y procedimiento sin proponer diferentes maneras
de trabajarlos, ni responden adecuadamente al propdsito.

Autonomia y responsabilidad frente a la tarea

Realiza las tareas con autonomia, intenta solucionar  problemas
independientemente y completa la mayoria de las tareas a tiempo

Realiza las tareas con autonomia, intenta solucionar problemas sin la ayuda del
profesor pero completa solo la mitad de las tareas a tiempo

Realiza las tareas con autonomia, intenta solucionar problemas con la ayuda del
profesor y completa solo la mitad de las tareas a tiempo.

Realiza solo una pequefia parte de las tareas y frente a los problemas no busca
solucién.

Evaluacién formativa y retroalimentacion

Usa la retroalimentacion del profesor y sus compafieros para mejorar su trabajo

A veces usa la retroalimentacion del profesor y sus compafieros para mejorar su

trabajo.
No considera la retroalimentacién del profesor y sus compafieros para mejorar su
trabajo.
No considera la retroalimentacion del profesor y sus compafieros, no mejora su
trabajo.
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Proyectos Interdisciplinarios Arte Abstracto y Matematica
Artes Visuales — Matemdtica
5°y 6° basico

Presentacion de trabajos

Presenta sus trabajos, explica el propdsito y el uso de conceptos matematicos.
Presenta sus trabajos, pero explica solo en parte el propdsito y el uso de conceptos
matematicos...

Presenta sus trabajos, pero no los explica.

No presenta sus trabajos.

Total
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