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La Sacada / Instrucciones

Instrucciones

1. :DE QUE SE TRATA?

Este juego se trata de que un jugador o jugadora
tiene que adivinar la cantidad de unidades que se
sacaron de la caja y el otro la cantidad que quedd
dentro de ella. Quien acierte las cantidades ganard
puntos, el que junte la mayor cantidad de puntos al
final, ganard el juego.

Adentro de una caja tapada habrd varias tapas

de bebida que representan una cantidad. Un juga-
dor o jugadora tiene la caja con las tapas adentro
y el otro sacard 3, 4 6 5 tapas de ésta, luego se
intercambiardn los roles para completar la ronda.
El jugador que saca las tapas tiene que adivinar

la cantidad que quedd adentro de la cajay el que
tiene la caja tiene que adivinar la cantidad que
saco su contendor. Gana las tapas sacadas, que
representan una cantidad de puntos, quien acierte
la cantidad correctamente. Pueden ganar los dos
jugadores en una partida, en este caso, un jugador
se lleva las tapas que sacod, mientras que su com-
pafiero saca esa misma cantidad de la caja y tam-
bien se la lleva. El juego termina cuando no queden
tapas adentro de la caja.
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2. ¢COMO PREPARARLO?

Necesitas armar una caja tapada con 18 tapas de be-
bida en su interior, 9 tapitas de un color marcadas con
1y 9 tapitas de otro color marcadas con 10.

Materiales:

1 pote pldstico con tapa oscuro o una caja de zapatos.
9 tapas de bebida de un color y 9 de otro color

1 plumdn o ldpiz scripto

2 vasos

2 lapices y 2 hojas de papel

Preparacién del juego

Se toman las tapas de bebidas de un color y se escri-
be con el plumdn en cada tapa el numero 1. Se obten-
drda 9 tapas de un mismo color con el numero 1.

Luego, se toman las tapas de bebidas del otro color y
se escribe con el plumén en cada tapa el numero 10.
Se obtendrd 9 tapas de un mismo color con el niumero
10.

Se ponen todas las tapas adentro de la caja. Asi, la
cantidad que representan las tapas adentro de la caja
es 99

Se necesitan dos jugadores que competirdn uno con-
tra el otro. Reunete con algun compariero o alguien de
tu familia con quien puedas competir.
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Recomendado para Primer y Segundo Nivel de
Transiciéon y Primero Bdsico.

El objetivo del juego es que cada jugador o juga-
dora junte la mayor cantidad representada por las
tapas de bebidas, adivinando la cantidad que se
saca de la caja o la cantidad que queda en ella,
segun corresponda el turno del jugador en cada
ronda.

En esta modalidad, se considera un juego de 10 ta-
pas de bebidas para los nifos y niftas del primer y
segundo nivel de transicion y un juego de 20 tapas
de bebida para los niflos y niflas de primero bdsico.
Por tanto, la cantidad inicial que representan las
tapas adentro de la caja es 10 o 20 segun el nivel,
donde cada tapa representa 1. En este caso, no es
necesario marcar las tapas, dado que todas valen
1. Asi, los numeros que tendrdn que adivinar en
cada partida serdn menores.

El jugador o jugadora que comienza la ronda toma
la caja, cuya cantidad representada por las tapas
adentro es 10 o 20, segun sea de nivel de transicién
o 1° bdsico, correspondientemente. El otro juga-
dor saca 3, 4 6 5 tapas de la caja, solo utilizando
una mano. Luego, tiene que decir la cantidad que
quedd adentro de la caja. El jugador que estd con
la caja tiene que decir la cantidad que sacd su
contendor.

Los jugadores comprueban las respuestas dadas
por su contendor, contando la cantidad que que-
ddé adentro de la caja o contando la cantidad que
saco de ella. El jugador o jugadora que acierte

se lleva todas las tapas que se sacaron en esta
partida y las pone adentro de su vaso. Si los dos
acertaron, un jugador se lleva las tapas que saco,
mientras que su comparfero o companera saca esa
misma cantidad de la caja y también se la lleva. Si
ninguno acierta, se devuelven todas las tapas a la

caja y se pasa a la siguiente partida.

Al cabo de una partida, la cantidad de tapas que
habrd en la caja sera distinta a la anterior, ya que
hay que considerar que habrd menos tapas, dado
que se han sacado y repartido algunas a los juga-
dores, segun hayan ganado ambos o alguno de
ellos. Luego, serd el otro jugador o jugadora quien
toma la caja con la nueva cantidad de tapas y
hardn el juego de forma similar. Segun quien gane,
se llevardn las tapas que representan una can-
tidad determinada, para después continuar con
otra ronda. Como en cada partida los jugadores

o jugadoras se irdn llevando tapas de bebida en

la medida que vayan ganando, el juego terminard
cuando adentro en la caja no quede ninguna tapa
o quede solo una. Gana el que logre juntar la mayor
cantidad representada por las tapas adentro de su
Vaso.

En el caso que los jugadores o jugadoras no pre-
senten mayores dificultades en adivinar los nime-
ros de la cantidad que se saca de la caja o la can-
tidad que queda en ella, se puede adaptar el juego,
agregando tapas dejando 15, 20, 25 o 30 tapas de
bebida adentro de la caja. En tanto, para aquellos
jugadores que presentan muchas dificultades, se
pueden quitar tapas, dejando 7, 10 o 14. También
quienes no estén familiarizados con la representa-
cion de los numeros y las cantidades, podrian apo-
yarse con una representacion grdafica de las tapas
dibujéndolas con un plumén por fuera de la caja y
representando las acciones realizadas.

=

| =

& o 2
L)

| o
' e
o o5 2%,



La Sacada / Instrucciones

Instrucciones

Juego en solitario:

En esta modalidad se ponen todas las tapas aden-
tro de la caja, 10 tapas en el caso del nivel transicion
0 20 tapas si el juego estd orientado a 1° bdsico.
Ahora el jugador o jugadora, solo con una mano,
saca 3, 4 6 5 tapas y luego tendrd que adivinar la
cantidad que quedd adentro de la caja. Se podrd
comprobar la respuesta abriendo la caja y con-
tando la cantidad que quedd. Si el jugador acierta
se queda con todas las tapas que sacd y las pone
adentro del vaso, y si no acierta las devuelve a la
caja. Continua de manera similar, considerando
ahora que la cantidad de tapas no es la misma si ha
ganado la partida anterior, ya que se ha quedado
con algunas tapas, por lo que las tapas que queda-

ron adentro de la caja son menos. Ganard el juego
cuando logre dejar la caja vacia.

Dependiendo de qué tan sencillo o complejo resulte
el juego, es posible adaptarlo, ya sea agregando o
quitando tapas, segun sea el caso.

El desafio consiste en dejar la caja vacia en la me-
nor cantidad de rondas posibles. Se puede medir
que tan experto se es del juego, segun la cantidad
de rondas que fueron necesarias para vaciar la caja
siendo para 1° bdsico (y el nivel de transicion); expe-
rimentado en 6 o menos rondas (3 o menos rondas),
avanzado 7 ¢ 8 rondas (4 6 5 rondas), bdsico en 9

6 10 rondas (6 o 7 rondas), elemental en mds de 10
rondas (mds de 7 rondas).

MODALIDAD INTERMEDIO:
"A sacar tapas y adivinar”
Recomendado para Primero y Segundo Bdsico.

El objetivo del juego es juntar la mayor cantidad
representada por las tapas de bebidas adivinando
la cantidad que se saca de la caja o la cantidad
que queda en ellg, segun corresponda el turno del
jugador o jugadora en cada ronda. El juego se lleva
a cabo tal como se muestra en el video "A sacar
tapas y adivinar”.

El jugador o jugadora que comienza la ronda toma

la caja. El otro jugador saca 3, 4 6 5 tapas de la caja,
solo utilizando una mano. Luego, tiene que decir la
cantidad que quedd adentro de la cgja. El jugador que
estd con la caja tiene que decir la cantidad que sacd
su contendor.

Los jugadores comprueban las respuestas dadas por
su contendor, contando la cantidad que quedd aden-
tro de la caja o contando la cantidad que sacd de ella.
El jugador o jugadora que acierte se lleva todas las ta-
pas que se sacaron en esta partida y las pone adentro
de su vaso. Silos dos acertaron, un jugador se lleva las
tapas que sacod, mientras que su compariero o com-
pafiera saca esa misma cantidad de la caja y también
se la lleva. Si ninguno acierta, se devuelven todas las
tapas a la caja y se pasa a la siguiente partida.

Al cabo de una partida, la cantidad de tapas que
habrd en la caja serd distinta a la anterior, ya que hay
que considerar que habrd menos tapas, dado que

se han sacado y repartido algunas a los jugadores,
segun hayan ganado ambos o alguno de ellos. Luego,
serd el otro jugador o jugadora quien toma la caja con
la nueva cantidad de tapas y hardn el juego de forma
similar. Segun quien gane, se llevardn las tapas que
representan una cantidad determinada, para des-
pués continuar con otra ronda. Como en cada partida
los jugadores o jugadoras se irdn llevando tapas de
bebida en la medida que vayan ganando, el juego
terminard cuando adentro en la caja no quede ningu-
na tapa o queden dos tapas de distinto color. Gana el
que logre juntar la mayor cantidad representada por
las tapas adentro de su vaso.

Para aquellos jugadores y jugadoras que se inician en
la modalidad intermedia de juego y presentan muchas
dificultades a la hora de adivinar la cantidad que se
saca de la caja o la cantidad que queda en ellg, se
puede adaptar el juego, ya sea sacando tapas de 1y
10, dejando 5 tapas de 1y 5 tapas de 10, o bien, pue-
den jugar en la Modalidad Principiante.

En el caso de que los jugadores no presenten mayores
dificultades en adivinar los numeros de la cantidad
que se saca de la caja o la cantidad que queda en



ella, se puede adaptar el juego, ya sea agregando
tapas de 1y 10, dejando 15 tapas 1y 15 tapas de 10,
o bien, pueden jugar en la Modalidad Avanzada.

Juego en solitario:

En esta modalidad se ponen todas las tapas aden-
tro de la caja. Ahora el jugador o jugadora, solo con
una mano, saca 3, 4 6 5 tapas y luego tendrd que
adivinar la cantidad que quedd adentro de la caja.
Se podrd comprobar la respuesta abriendo la caja
y contando la cantidad que quedd. Si el jugador
acierta se queda con todas las tapas que sacd y
las pone adentro del vaso, y si no acierta las de-
vuelve a la caja. Continda de manera similar, con-
siderando ahora que la cantidad de tapas no es

la misma si ha ganado la partida anterior, ya que
se ha quedado con algunas tapas, por lo que las
tapas que quedaron adentro de la caja son menos.
Ganard el juego cudndo logre dejar la caja vacia.
Dependiendo de qué tan sencillo o complejo resul-
te el juego, es posible adaptarlo, ya sea agregando
o quitando tapas de 1y 10, segun sea el caso.

El desafio consiste en dejar la caja vacia en la me-
nor cantidad de rondas posibles. Se puede medir
que tan experto se es del juego, segun la cantidad
de rondas que fueron necesarias para vaciar la
caja; experimentado en 6 o menos rondas, avanza-
do 7 6 8 rondas, bdsico en 9 6 10 rondas, elemental
en mds de 10 rondas.

Recomendado para Segundo y Tercero Bdsico.

El objetivo del juego es que cada jugador o juga-
dora junte la mayor cantidad representada por las
tapas de bebidas, adivinando la cantidad que se
saca de la caja o la cantidad que queda en ellg,
segun corresponda el turno del jugador en cada
ronda. En este caso, la cantidad inicial que repre-
sentan las tapas adentro de la caja es mayor y
viene dada por 999

En esta modalidad a los dos juegos de 9 tapas de

bebida de 1y 10, se agrega otro juego de 9 tapas
mds de otro color. Estas nuevas tapas de bebida
van a valer 100 cada una. Asi, los numeros que ten-
drdn que adivinar en cada partida serdn mayores.
El jugador o jugadora que comienza la ronda toma
la caja, cuya cantidad representada por las tapas
adentro es 999. El otro jugador saca 3, 4 6 5 tapas
de la cdja, solo utilizando una mano. Luego, tiene
que decir la cantidad que quedd adentro de la
caja. El jugador que estd con la caja tiene que decir
la cantidad que sacd su contendor.

Los jugadores comprueban las respuestas dadas
por su contendor, contando la cantidad que que-
ddé adentro de la caja o contando la cantidad que
saco de ella. El jugador o jugadora que acierte

se lleva todas las tapas que se sacaron en esta
partida y las pone adentro de su vaso. Si los dos
acertaron, un jugador se lleva las tapas que sacd,
mientras que su compafiero o compariera saca esa
misma cantidad de la caja y también se la lleva. Si
ninguno acierta, se devuelven todas las tapas a la
caja y se pasa a la siguiente partida

Al cabo de una partida, la cantidad de tapas que
habrd en la caja serd distinta a la anterior, ya que
hay que considerar que habrd menos tapas, dado
que se han sacado y repartido algunas a los juga-
dores, segun hayan ganado ambos o alguno de
ellos. Luego, serd el otro jugador o jugadora quien
toma la caja con la nueva cantidad de tapas y
hardn el juego de forma similar. Segun quien gane,
se llevardn las tapas que representan una can-
tidad determinada, para después continuar con
otra ronda. Como en cada partida los jugadores

o jugadoras se irdn llevando tapas de bebida en

la medida que vayan ganando, el juego terminard
cuando adentro en la caja no quede ninguna tapa
o queden dos o tres tapas de distinto color. Gana
el que logre juntar la mayor cantidad representada
por las tapas adentro de su vaso.

Para aquellos jugadores y jugadoras que se inician
en la modalidad avanzada de juego y presentan
muchas dificultades a la hora de adivinar la can-
tidad que se saca de la caja o la cantidad que
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queda en ella, se puede adaptar el juego, ya sea
sacando tapas de 1,10 y 100 dejando 5 tapas de

1, 5 tapas de 10 y 5 tapas de 100, o bien, dejando 9
tapas de 1, 5 tapas de 10 y 5 tapas de 100. También
puede jugar en la Modalidad Intermedio.

En el caso de que los jugadores no presenten mayo-
res dificultades en adivinar los niumeros de la canti-
dad que se saca de la caja o la cantidad que queda
en ella, se puede adaptar el juego, ya sea agregan-
do tapas de 1,10 y 100, dejando 15 tapas de 1y 15
tapas de 10 y 15 tapas de 100, o bien, pueden jugar
en la Modalidad Avanzada.

Juego en solitario:

En esta modalidad se ponen todas las tapas aden-
tro de la caja. Ahora el jugador o jugadora, solo con
una mano, saca 3, 4 6 5 tapas y luego tendrd que
adivinar la cantidad que quedd adentro de la caja.
Se podrd comprobar la respuesta abriendo la caja
y contando la cantidad que quedé. Si el jugador
acierta se queda con todas las tapas que sacod y las
pone adentro del vaso, y si no acierta las devuelve
a la caja. Continua de manera similar, considerando
ahora gue la cantidad de tapas no es la misma si ha
ganado la partida anterior, ya que se ha quedado
con algunas tapas, por lo que las tapas que queda-
ron adentro de la caja son menos. Ganard el juego
cudndo logre dejar la caja vacia.

Dependiendo de qué tan sencillo o complejo resulte
el juego, es posible adaptarlo ya sea agregando o
quitando tapas de 1, 10 y/o 100, seguin sea el caso.
El desafio consiste en dejar la caja vacia en el me-
nor tiempo posible, porque se trata de ir mejorando
el tiempo en que se va vaciando la caja. Para medir
el tiempo se puede utilizar un temporizador de un
teléfono celular.

El desafio consiste en dejar la caja vacia en la me-
nor cantidad de rondas posibles. Se puede medir
que tan experto se es del juego, segun la cantidad
de rondas que fueron necesarias para vaciar la
caja; experimentado en 9 o menos rondas, avanza-
do 10 6 11 rondas, bdsico en 12 6 13 rondas, elemen-
tal en mds de 13 rondas.

MODALIDAD MULTINIVEL

Recomendado cuando los jugadores son de distintas
edades y que se encuentren entre Primero y Tercero
Bdsico.

En caso de jugar con nifos y nifias de distintas eda-
des, en un mismo juego, cada uno deberd tener su
propia caja adaptada de acuerdo con su nivel. Todos
los niftos y nifas tendrdn una caja con 18 tapas de
bebida que representardn distintas cantidades. Asi,
un niflo o nifa de 6 afos tendrd una caja con 18 tapas
de 1, un nifo o nifa de 7 afos tendrd una caja con 9
tapas de 1y 9 tapas de 10, y un niflo o nifa de 8 afos
tendrd 6 tapas de 1, 6 tapas de 10 y 6 tapas de 100.
Ahora los jugadores, solo con una mano, sacan 3, 4

6 5 tapas y luego tendrdn que adivinar la cantidad
que quedd adentro de la caja. Se podrd comprobar
la respuesta abriendo la caja y contando la cantidad
que quedd adentro. Si el jugador o jugadora acierta,
se queda con todas las tapas que sacd y si no acier-
ta las devuelve a la caja. Continta de manera similar,
considerando ahora que la cantidad de tapas no es la
misma si ha ganado la partida anterior, ya que se ha
quedado con algunas tapas, por lo que las tapas que
quedaron adentro de la caja representan una canti-
dad menor.

Ganard el juego cuando se logre dejar la caja vacia.
El desafio consiste en dejar la caja vacia en el menor
tiempo posible, quien primero deje la caja vacia gana
el juego.
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