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En esta clase aprenderds a crear un cdmic para desarrollar tu creatividad y
expresar tus ideas.

Para resolver esta guia necesitaras tu libro, tu cuaderno de lenguaje, tu computador
y conexion internet. Realiza todas las actividades que te proponemos en tu cuaderno,
agregando como titulo el nimero de la clase que estas desarrollando.

Responde en tu cuaderno:

a) éTe gustan los comics?
b) ¢Cudles has leido? ¢Tienes alguno favorito?

Coémic

El cémic o historieta es una narracién hecha a través de una secuencia de dibujos
con didlogos o pensamientos de sus personajes, que se muestran en pequeias
burbujas.

Tiene una estructura narrativa:
e situacion inicial.
e desarrollo de las acciones.
e situacion final.

Sus personajes pueden ser personas, animales u objetos con actitudes humanas.

Las historias pueden ser de varios tipos: bélicas, humoristicas, po liciales o
romdnticas, entre otras.

El comic tiene diversas partes:

e Viieta: Cada uno de los cuadros donde se desarrolla la historia.
¢ Globo o bocadillo: Contiene lo que los personajes dicen o piensan.
e Cartucho o recuadro: Introduce lo que dice el narrador.

Fuente: https://concepto.de/comic/#ixzz6N2JKWKoj.



Desarrollo

Observa laimagen de las paginas 156 y 157 de tu libro de estudio y responde
las siguientes preguntas:

a. ¢Dénde se encuentra el personaje?
b. ¢A qué se dedica?
c. ¢Qué lleva en su mano?

Responde las preguntas que aparecen en la pagina 157.

Imagina una historia que le ocurre a este personaje y escribe un boceto
para construirla como cémic.

Pasos para hacer un cémic:

e Realiza un boceto del comic para que la historia sea contada en 10
vifietas.

» Crea el texto que ird en cada vifeta. El narrador puede relatar partes
de la historia en un recuadro y los personajes se expresaran a través de
los globos o bocadillos. Recuerda que en el cdmic es importante que la
historia sea contada por los personajes.

* Haz un boceto de los dibujos de forma simple, pero que te permita
entender bien los trazos para pasarlo en limpio.

e Revisa tu boceto y ponle un titulo a tu cémic.

e Escribe la version definitiva de tu comic en hojas blancas o en tu
cuaderno.

e Colorea tu comic o hazlo en Paint.



Evaluacion de la clase
Responde las siguientes preguntas, anotando la alternativa correcta en tu cuaderno.

Lee la siguiente historieta:

GQUE PLANES TENES
PARA ESTA PRIMAVERA,
MIGUELITO P

TAN CHIQUITO,..-
Y YA TAN
ORGANIZADOY...

Fuente: https://images.app.goo.gl/bX)7sXmkQsUPtrh9

éQué le ocurre a Mafalda en la tercera vifieta?

A) Esta pensando en lo que hard ella en primavera.

B) Esta esperando que Miguelito se vaya para hablar.

C) Esta impresionada con la respuesta de Miguelito.

D) Estd emocionada por ver que Miguelito tiene planes.

En la cuarta viiieta équé representa el globo?

A) Didlogos.
B) Susurros.
C) Exclamaciones.
D) Pensamientos.




éCudl es la emocién de Mafalda en la primera vifieta?

A) Entusiasmo.
B) Asombro.
C) Seriedad.

D) Alegria.

Revisa tus respuestas en el solucionario y luego identifica tu nivel de aprendizaje, ubicando la
cantidad de respuestas correctas, en la siguiente tabla:

3 respuestas correctas: Logrado.
2 respuestas correctas: Medianamente logrado.
1 respuesta correcta: Por lograr.

Completa el siguiente cuadro, en tu cuaderno:

Mi aprendizaje de la clase nimero fue:

Responde las siguientes preguntas en tu cuaderno:

A) ¢Qué aprendi sobre el comic?
B) éPara qué me puede servir este aprendizaje?
C) ¢En qué otra oportunidad puedo aplicar lo aprendido?
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A continuacién, puedes utilizar las paginas del texto

escolar correspondientes a la clase.
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