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Queridacomunidad educativa:

Me es grato saludarles y dirigirme a ustedes para poner en sus manos los Programas de
Estudio de las 46 asignaturas del curriculum ajustado a las nuevas Bases Curriculares de 3°y
4° afio de ensefianza media (Decreto Supremo N°1930d8), que inicié su vigencia el
presente afio para 3° medio y el afio 2021 para 4° medio, o simultaneamente en ambos
niveles si el colegio asi lo decidié.

El presente afio ha sido particularmente dificil por la situacién mundial de pandemia por
Coronavirusy el Ministerio de Educacion no ha descansado en su afan de entregar
herramientas de apoyo para que los estudiantes de Chile se conviertan en ciudadanos que
desarrollen la empatia y el respeto, la autonomia y la proactividad, la capacidad para
perseverar @ torno a metas y, especialmente, la responsabilidad por las propias acciones y
decisiones con conciencia de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo y los otros.

Estos Programas de Estudio han sido elaborados por la Unidad de Curriculum gidvalua
del Ministerio de Educacion y presentan una propuesta pedagdgica y didactica que apoya el
proceso de gestion de los establecimientos educacionales, ademas de ser una invitacion a las
comunidades educativas para enfrentar el desafio de preparaciarjiest compromiso con

la vocacion formadora y con las expectativas de aprendizaje que pueden lograr nuestros
estudiantes.

Nos sentimos orgullosos de poner a disposicion de los jévenes de Chile un curriculum acorde
a los tiempos actuales y qyermitira formar personas integrales y ciudadanos autbnomos,
criticos y responsables, que desarrollen las habilidades necesarias para seguir aprendiendo a
lo largo de sus vidas y que estaran preparados para ser un aporte a la sociedad.

Les saluda cordialnmee,

Radl Figueroa S.
Ministro de Educacion
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Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios que se
espera que todos losstudiantes logren en cada asignatura, modulo y nivel de ensefianza. Estos
objetivos integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran relevantes para que los
jovenes alcancen un desarrollo arménico e integral que les permita enfrentatusa don las
herramientas necesarias y participar de manera activa y responsable en la sociedad.

Las Bases Curriculares son flexibles para adaptarse a las diversas realidades educativas que se derivan
de los distintos contextos sociales, econémicos, teaies y religiosos de nuespais. Estasultiples

realidades dan origen a diferentes aproximaciones curriculareglidacticas, metodologicasy
organizacionalegjueseexpresan erel desarrollode distintos proyectoseducativos,todos validos

mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje. En este contexto, las Bases Curriculares
constituyen el referente base para los establecimiequiedeseerelaboraiprogramagropios, y por lo

tanto, nocorresponde que estgwescriban didacticas especificas que limiten la diversidad de enfoques
educacionaleque puedenexpresarsenlosestablecimientos de nuestpais.

Paraaquellosestablecimientogjue no han optado por programas propios, el Ministeri&cdacacion
suministra estos Programas de Estudio con el fin de facilitar una éptima implementacion de las Bases
Curriculares. Estggogramasconstituyenun complementatotalmentecoherente y alineado con las

Bases Curriculares y una herramienta para apaylas docentes en el logro de los Objetivos de
Aprendizaje.

Los Programas de Estudio proponen al profesor una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje con
relacion al tiempo disponible dentro del adiscolar,y constituyenuna orientaciGnacercade cémo
secuenciatos objetivos y como combinarlos para darles una comprension profunda y tranSeersal.
tratadeunaestimaciéraproximadg decaracteiindicativo quepuedeseradaptadgorlosdocentesde
acuerdaalarealidadde susestudiantes y de sestablecimiento.

Asimismo parafacilitar al profesorsu quehaceren el aula,se sugiereun conjuntode indicadoresde
evaluacidrmue dancuentade los diversodesempefodecomprensiémuedemuestrargueunalumno
haaprendidoen profundidad transitandodesdelo maselementalhasta lo mas complejo, y que aluden

a los procesos cognitivos de orden superior, las comprensiones profundas o las habilidades que se busca
desarrollar transversalmente.

Junto con ello, se propcipnan orientaciones didacticas para cada disciplina gama amplia y flexible

de actividadedeaprendizajgdeevaluacidongue pueden utilizarse como base para nuevas actividades
acordegonlasdiversasealidadeslelosestablecimientosducacionales. Estas actividades se enmarcan
en un modelo pedag6gico cuyo enfoqueskde lacomprensiérprofunday significativalo queimplica
establecer posiblesonexioneslinteriordecadadisciplinaytambiénconotrasareasdel conocimiento,
conelpropositodefacilitarel aprendizaje.

Estas actividades de aprendizaje y de evaluacién se enriguecen con sugerencias al docente,
recomendaciones de recursos didacticos complementarios y bibliografia para profestoeaytes.

EnsintesisseentregarestosProgramaseEstudialosestablecimientos educacionales como un apoyo
para llevar a cabo su laborelesefianza.



Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatura o médulo los aprendizajesles
esperableparacadasemestreo afloescolar Serefierenahabilidadesactitudes/conocimientoguehan
sidoseleccionadosonsiderand@ue entreguena losestudiantedasherramientasecesarias para su
desarrollo integral, que les faciliten una comprension profunda del mundo que habitan, y que
despierten en ellos el interés por continuar estudios superiores y desarrollar sus planes de vida y
proyectogpersmales.

EnlaformulaciordelosObjetivosie Aprendizajeserelacionarhabilidadesconocimientos y actitudes vy,

por medio de ellos, se pretende plasmar de manera clara y precisa cuales son los aprendizajes esenciales
gue el alumno debe lograr. Se conforma asi un curriculum centrado en el aprendizaje, que declara
explicitamente cual es &co del quehaceeducativoSebuscajuelosestudiantepongarenjuegeestos
conocimientoshabilidadey actitudesparaenfrentardiversoglesafiostantoenel contextode la sala de

clases como en la vidatidiana.

Losconocimientosde lasasignaturag/ moduloscorrespondera conceptos, redes de conceptos e
informacién sobre hechgmocesosprocedimientos gperacionegueenrigueceracomprensiémelos
alumnossobrelos fendmenogjuelestocaenfrentar.Lespermitenrelacionarseonelentorno, utilizando
nociones complejas y profundas que complementan el sabenangeneradgor mediodelsentido
comuny laexperienciaotidiana. Sbuscagueseanesencialefundamentaleparaquelos estudiantes
construyamuevos aprendizajgsde alto interéspara ellosSedebendesarrollar dananeraintegrada
conlashabilidadesporquesonunacondiciénpara el progreso de estas y para lograr la comprensién
profunda.

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en constante cambio, ha
determinado nuevos modos de acceso al conocimiento, de aplicacion de los aprendizajes y de
participacion en lasociedad. Estas necesidades exigen competenpaticulares, identificadas
internacionalmente como Habilidades para el $ilé

Lashabilidadesparael siglo XXlpresentancomo focoformativo centralla formaciénintegralde los
estudiantes dandeontinuidad a los objetivos de aprendizaje transversales de 1° basico a 2° medio.
Como estos, sdransversalestdaslasasignaturagyal setransferibles a otros contextos, se convierten

en un aprendizaje parav@da. Se presentan organizadas en torno a cuatro ambitos: maneras de pensar,
maneras de trabajar, herramientas para trabajar y herramientas para vivir en el mundo.

1 Elconjuntodehabilidadeseleccionadgsaraintegrarelcurriculunde3°y4°mediocorresponderunaadaptacion delistintosmodelogBinkleyetal.,2012;Fadel
etal.,2016).



Desarrollo de la creatividad y la innovacién

Las personas que aprenden a ser creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, produccion
de ideas, fluidez, flexibilidad y originalidad. ElI pensamiento creativo implica abrirse a diferentes ideas,
perspectivas puntosde vista, ya sea en la eagacion personal o en el trabajo en equipo. La ensefianza
paralacreatividadmplicaasumimqueelpensamientareativo puede desarrollarse en todas las instancias

de aprendizaje y en variog/elesimitacionyariacioncombinaciértransformaciorycreaciororiginal.Por

ello, es importante que los docentes consideren que, para lograr la creacion origine¢sesiodaber
desarrollado varias habilidades y que la creatividad también puede ensefiarse mediante actividades mas
acotadas segun los diferentes niveles (Fadel 2026).

Desarrollo del pensamiento critico

Cuando aprendemos pensarcriticamente, podemadiscriminarentre informacionesdeclaracioneso
argumentosevaluandsucontenidgpertinencia, validez y verosimilitl#l.pensamiento critico permite
cuestionafda informaciéntomar decisionesy emitir juicios,como asimismoreflexionar criticamente

acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los propios como de los demas, ya sea para defenderlos
o contradecirlos sobre la badeevidenciasContribuye asgdemasalaautorreflexiéry correcciénle
erroresyfavorecdacapacidadeestarabiertoaloscambios y de tomar decisiones razonadas. El principal
desafio en la ensefianza del pensamiento critico es la aplicacion exitosa de estas habilidades en contextos
diferentes de aquellos en que fueron aprendidasi¢fet al, 2016).

Desarrollo de la metacognicién
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conscientedel propio aprendizajey de los procesogparalograrlo,lo que permiteautogestionarlo con

autonomia, adaptabilidad y flexibilidad. El proceso de pensar acerca del pensar involucra la reflexion
propia sobre la posicion actual, fijar los objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales,
monitorearel procesode aprendizajey evaluadosresultados.Incluyetanto el conocimientajuesetiene

sobreuno mismocomoestudiante o pensador,como los factoresque influyen en el rendimiento.La

reflexion acercdelpropioaprendizajgavorecesucomunicaciénporunaparte,y latomade conciencia

de las propiascapacidadey debilidadespor otra. Desdestaperspectivadesarrolldaautoestimala
disciplinalacapacidad de perseverar y la toleranciafeulstracion.

Desarrollo de Actitudes

Pensar coperseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoragrabdtsmas.
Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgmsngabilidades.
Pensarconconsciencia, reconociendpe loserrores ofreceroportunidadegara elaprendizaje.
Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos decretagias.

Pensarcon reflexidbn propiay autonomia para gestionagl propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

Pensaiconconscienciae quelosaprendizajesedesarrollaralo largo de la vida y enriquecen la
experiencia.

Pensarconaperturahaciaotros paravalorarla comunicaciércomouna formade relacionarsecon
diversagpersonay culturascompartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vidacxedad.



Desarrollo de la comunicacion

Aprender a comunicarse ya sea de manera escrita, oral 0 multimodal, requiere gstertEyiasy
herramientagjue seadecuenadiversassituacionespropdsitos y contextos socioculturales, con el fin

de transmitir lo que se desea de manera clara y &gedta comunicacion permite desarrollar la empatia,

la autoconfianza, la valoracion de la interculturalidad, asi como la adaptabilidad, la creatividad y el
rechazo a ldiscriminacion.

Desarrollo de la colaboracién

Lacolaboraciorentre personasondiferenteshabilidades perspectivas faculta al grupo para tomar
mejores decisiones que las que se tomarian individualmente, permite analizar la realidad desde mas
angulos y producir obras mas complejas y mas completas. Ademas, el trabajo colaboratparest
determina nuevas formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demgsetmgeeisibilizar
losmodosenqueseaprendegstoconllevanuevas maneras de relacionarse en tornapaéndizaje.

La colaboracionimplica, a su vez, actitudes clave para el aprendizajeen el siglo XXI,como la
responsabilidada perseverancida aperturade mente hacidodistinto,laaceptaciéryvaloraciérdelas
diferenciaslaautoestima, la tolerancia a la frustracion, el liderazgenlzatia.

Desarrollo de Actitudes

Trabajar colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestién de proykatesoluciénde
problemasintegranddasdiferentesdeas y puntos deista.

Trabajaiconresponsabilidag liderazgenlarealizaciorde lastareas colaborativas y en funcion del
logro de metasomunes.

Trabajaconempatiayrespetoenelcontextodeladiversidadeliminandotoda expresion de prejuicio y
discriminacion.

Trabajar con autonomia y proactividad tesbajos colaborativos e individualesrallevara cabo
eficazmentgroyectoglediversdandole.

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Aprender a utilizar tacnologi@omoherramientaletrabajoimplicadominar lagosibilidades que ofrece

y darle un uso creativo e innovador. La alfabetizacién digital apunta a la restdymidblemasenel

marcode la culturadigital que caracteriza asigloXXlaprovechanddasherramientagjue nosdanla
programacion, el pensamiento computacional, la robética e internet, entre otros;rpareontenidos
digitalesjnformarnosyyvincularnoxonlosdeméas Promueve la autonomia gl trabajo en equipo, la
creatividad]a participaciorenredesde diversa indole, la motivacion por ampliar los propios intereses y
horizontes culturales, e implica el uso responsable de la tecnologia considerando la ciberseguridad y el
autocuidado.



Desarrollo del uso de la informacion

Usar bien lanformacion se refiere a la eficacia y eficiencia en la busqueda, el acceso, el procesamiento,
la evaluacion critica, el uso creativo y ético, asi como la comunicacion de la informacion por medio de
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciol@slr(iplicaformularpreguntas,jndagary
generarestrategias paraeleccionarprganizary comunicarla informacion.Tienesiempreen cuenta,
ademas, tanto los aspectos éticos y legales que la regulan como el respeto a los demésacaisd.

Desarrollo de Actitudes

Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

Interesarsepor lasposibilidadegjue ofrecelatecnologia paral desarrollo intelectual, personal y
social deindividuo.

Valorar las TI€mo una oportunidad para informarse, investigar, socializar, comunicarse y participar
comociudadano.

Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicosaporales.

Actuardeacuerdaonlosprincipioglelaéticaenelusodelainformaciony de la tecnologia, respetando
la propiedad intelectual y la privacidad degassonas.

Desarrollo de la ciudadania local y global

Laciudadaniase refiere a lgarticipacion activalel individuoen su contexto,desdeunaperspectiva

politica, social, territorial, global, cultural, econémicg medioambientalentre otrasdimensionesLa
concienciale ser ciudadanopromueveel sentidode pertenenciay la valoraciény el ejercicio de los
principios democraticos, y también supone asumir sus responsabilidades como ciudadano local y global.
En este sentido, ejercitar el respeto a los demas, a su privacidad y a las diferencias valoosas, yeligi
étnicas cobra gran relevancia; se relaciona directamente con una actitud empatica, de mentalidad
abierta y deadaptabilidad.

Desarrollo de proyecto de vida y carrera

Laconstrucciérny consolidaciérde un proyectode viday de unacarrera,oficio u ocupacion, requiere
conocerse a si mismo, establecer metas, crear estrategias para conseguirlas, desarrollar la autogestion,
actuarconiniciativaycompromiso, ser autbnomo para ampliar los aprendizajes, reflexionar criticamente

y estadispuestaintegrarlasretroalimentacionesecibidasPorotraparte, paraalcanzaesasmetas,se
requiereinteractuarconlosdemasiemanera flexiblesoncapacidagbaratrabajarenequipo, negociagn

busca de soluciones y adaptarse a los cambiosppderdesenvolverse en distintos roles y contextos.

Esto permite el desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y respeto a las
diferencias en ideas y valores.



Programa de Estudio Disefio y Arquitectura 3° o 4° medi

Desarrollo de la responsabilidad personal y social

Laresponsabilidad personal consiste en ser conscientes de nuestras acciones y sus consecuencias,
cuidar de nosotros mismos de modo integral y respetar los compromisos que adquirimos con los demas,
generandaconfianzaenlos otros, comunicAdndonos de una mamesertiva y empatica, qaeeptelos
distintospuntosdevista Asumir la responsabilidad por el bien comuan participando activamente en el
cumplimiento de las necesidades sociales en distintos &mbitos: cultural, politico, medioambiental, entre
otros.

Desarollo de Actitudes

+ Perseveraentornoametasconmirasalaconstrucciérdeproyectos de vida y al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respeto por si mismo y gemks

+ Participar asumiendo posturas razonadasen distintos ambitos: cultural, social, politico y
medioambiental, entretros.

+ Tomar decisiones democraticas, respetando los derechos humanos, la diversidad y la
multiculturalidad.

+ Asumir responsabilidgzbr laspropiasaccioney decisionegonconsciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo y taros.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Lasconsideracioneguesepresentaracontinuaciorsonrelevantegpara una optima implementacion de
losProgramade Estudio, se@incularestrechamenteonlos enfoquesurricularesy permiterabordaide
mejormanerdosObjetivos de Aprendizaje de las BaSegiculares.

Laformacion en los niveles de 3° y 4° Medio cumple un rol esencial en su caracter de etapa final del
ciclo escolar. Habilita al alumno para conducir su propia vida en forma autbnoma, plena, libre y
responsable, de modo que pueda desarrollar planes de vjataygctos personales, continuar su
proceso educativo formal mediante la educacién superior, o incorporarse a la vida laboral.

Elperfil de egresoque establecda ley en susobjetivosgeneralesapuntaa formar ciudadanos criticos,
creativos y reflexivos, activamente participatigmidarios y responsables, con conciencia de sus deberes

y derechos, y respeto por la diversidad de ideas, formas de vida e intereses. También propicia que estén
conscientes desus fortalezas y debilidades, q#an capaces de evaluar los méritos relativos de
distintos puntos de vista al enfrentarse a nuevos escenarios, y de fundamentar adecuadamente sus
decisiones y convicciones, basados en la ética y la integridad. Asinsjgina@a,qaieseanpersonason

gran capacidadparatrabajar en equipo e interactuar en contextos socioculturalmente heterogéneos,
relacionandos@ositivamente con otros, cooperando y resolviendo adecuadamente los conflictos.

Deestaforma,tomaranbuenasiecisioneyestableceracompromisogn formaresponsablgsolidaria,
tantodemodoindividuatomocolaborativo, integrando nuevas ideas y reconociendo que las diferencias
ayudan a concretar grandpsoyectos.

Para lograr este desarrollo en los estudiantes, es necesario que los docentes conozcan los diversos
talentos, necesidades, intereses y preferencias de sus estudiantes y promuevan intencionadamente la
autonomia de los alumnos y la autorregulacion neceparia que las actividades de este Programa

sean instancias significativas para sus desafios, intereses y proyectos personales.

La propuesta metodoldgica de los Programas de Estudio tiene como prefajsitmdizaj@araa
comprensionEntendemogacomprension como la capacidad de usar el conocimiento de manera
flexible, lo quepermitealosestudiantepensaly actuarapartirdelo quesaberendistintassituaciones
contextos.Lacomprensiornse puededesarrollargenerando oportunidades que permitan al alumno
ejercitar habilidades como analizar, explicar, resolver problemas, construir argumentos, justificar,
extrapolargentreotras.Laaplicacion de estas habilidades y del conocitnia@ lo largo del proceso de
aprendizaje facultalosestudiantesgprofundizar en el conocimiento, que se torna en evidencia de la
comprension.

LaelaboraciérdelosProgramasle Estudicseharealizadenelcontexto del paradigmeonstructivista y
bajo el fundamento de dos principios esenciales que regulan y miden la efectividad del aprendizaje: el
aprendizaje significativo y el aprendizajefundo.



¢, Qué entendemos por aprendizaje significativo y profundo?

Unaprendizaje se dice significativo cuando los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva
en la estructura cognitiva dedtudiante. Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por
relacionar losiwuevosconocimientosonsusconocimientogreviosy esproductode unaimplicacion
afectivadel estudiante ,esdecir,él quiereaprenderaquello que se le presenta, porque lo considera
valioso. Para la construccion de dgte de aprendizajese requiere efectuaaccionesle mediacioren

el aulaguepermitanactivadosconocimientopreviosy, a su vez, facilitar que dicho aprendizaje adquiera
sentido precisamente en la medida en que se integra con otros previaatEnteidos o se relaciona

con alguna cuestion o problema guéeresa al estudiante.

Un aprendizaje se dice profundo solo si, por un lado, el aprendiz logra dinansioymaryutilizarlos
conocimientosdquiridogenlasolucién dgroblemasealesy, por otro lado,permaneceen eltiempoy

se pueddransferir a distintos contextos de uso. Para mediar el desarrollo de un aprendizaje de este
tipo, es necesario generar escenatilexibles y graduales que permitan al estudiante usar los
conocimientos aplicandolos en situaciones diversas

¢, Cémo debguiar el profesor a sus alumnos para que useonrecimiento?

El docente debe disefiar actividades de clase desafiantes que induzcan a los estudiantes a aplicar
habilidades cognitivas mediante las cuales profundicen en la comprensién de uicaonaimiento.

Este disefio debgermitir mediarsimultdneamente ambasspectosiel aprendizajeelsignificativoy el
profundo,y asignaalalumnounrol activodentrodel proceso deaprendizaje.

El principio pedagdgico constructivista del estudiactévo permiteque él desarrolle la capacidad de
aprender a aprender. Los alumnos deben llegar a adquirir la autonomia que les permita dirigir sus
propios procesos de aprendizaje y convertirse en syEgs mediadores. El concepto clave que surge
como herramienta y, a la vez, como propésito de todo proceso de ensedfaepaizaje corresponde

al pensamiento metacognitivoentendido como un conjunto de disposicionesmentales de
autorregulaciénque permiten al aprendizmonitorear, planificary evaluar su propio proceso de
aprendizaje.

EnestalineaJaformulaciérdebuenagpreguntassunadelasherramientasesencialesie mediacionpara
construirunpensamientgrofundo.

Cadareguntéhaceposiblaunablsquedguepermiteintegrarconocimientoy pensamiento; el pensamiento
se despliega en sus distintos actos que posibilitan dominar, elaborar y transfolcoaoaimiento.

Laintegracion disciplinaria permite fortalecer conocimientos y habilidades de pensamiento complejo
que faculten la comprensién profunda de ellos. Para lograr esto, es necesario que los docentes
incorporen en su planificacion instancias destinadas a trabajaonjunto con otras disciplinas. Las
Bases Curriculares plantean el AprendBagad@nProyecto como metodologia para favorecer el
trabajo colaborativo y el aprendizaje de resolucion de problemas.

UnproblemaealesinterdisciplinarioPorestemotivo,enlosProgramasle Estudiode cadaasignatura se
integraorientacionesoncretayy modelosde proyectosguefacilitaranestatarea a los docentes y que
fomentaran el trabajo y la planificacion conjuntaatipinas actividades entre profesores de diferentes
asignaturas.



Se espera que, en las asignaturas electivas de profundizacion, el docente destine un tiempo para el
trabajo en proyectos interdisciplinarios. Para skmcluyeunmodelode proyectointerdisciplinarigpor
asignaturale profundizacion.

Existeunaseriede elementosesencialesjue sonrequisitosparaQUEel disefio deun Proyectd permita
maximizaelaprendizajg/ laparticipaciérde losestudiantesde manera quaprendancdémoaplicarel
conocimientocal mundaeal,comoutilizarlopararesolverproblemasresponder preguntas complejas y
crear productos de alta calidad. Dichos elemestos

Conocimiento clave, comprensiéhabilidades

Elproyectoseenfocaenprofundizaenlacomprensiémlelconocimientanterdisciplinar, ya que permite
desarrollar a la vez los Objetivos de AprendidaghabilidadeslelSigloXXbueserequierenpara
realizar eproyecto.

Desafio, problema pregunta

El proyecto sbasa en un problema significativo para resolver o una pregunta para responder, en el
nivel adecuado de desafio para los alumnos, spieplementamediante una preguntade
conduccion abierta y atractiva.

Indagaciorsostenida

Elproyectamplicaunprocesactivoy profundoalolargodeltiempo,en elguelosestudiantegeneran
preguntasencuentrary utilizanrecursos, hacen preguntas adicionales y desarrollan sus propias
respuestas.

Autenticidad

El proyecto tieneun contexto del mundo real, utilizgprocesos,herramientasy estandaresle
calidaddelmundoreal.tieneunimpacto realyaque crearaalgoque serautilizadoo experimentado
por otros, y/cestéconectad@laspropiagpreocupacionesterese®identidades de loalumnos.

Voz y eleccién dektudiante

El proyecto permite a los estudiantes tomar algunas decisioneslagimeaductogjuecreancomo
funcionarycémousarsutiempo, guiados por el docente y dependiendo de su edad y experiencia de
Aprendizaje Basado en ProyeciaBP)

Reflexion

El proyecto brinda oportunidadespara que los alumnosreflexionen sobre qué y como estan
aprendiendo, y sobre el disefio y la implementacién del proyecto.

Critica yrevisién
El proyecto incluye procesos de retroalimentacion para que los estudiantes den y reciban

comentarios sobre su trabajo, con el fin de revisar sas iggroductos o realizar una investigacion
adicional.

2 AdaptadaleJohn Larmer, John Mergendoller, Suzie B®stinghe Standardor ProjecBased_earningAProverApproacho Rigorou€lassroonmstruction
(ASCI2015).



Productopublico

Elproyectorequiereque los alumnosdemuestrenlo que aprenden, creando un producto que se
presenta u ofrece a personas que se encuentran mas abdldel

Los avances de la automatizacion, asi como el uso extensivo de las herramientas digitales y de la
inteligencia artificial, traerdn como consecuencia grandes transformaciones y desafios en el mundo del
trabajo, por lo cual los estudiantes deben @orton herramientas necesarias para enfrentarlos. Los
Programas de Estudio promueven que los alumnos empleen tecnologias de informacién para
comunicarse y desarrollar un pensamiento computacional, dando cuenta de sus aprendizajgs o de
creacionesy proyectos, ybrindanoportunidadesparahacerun uso extensivo de ellas y desarrollar
capacidades digitales para que aprendan a desenvolverse de manera responsable, informada, segura,
ética, libre y participativa, comprendiendo el impactoageTllC en la vida personal grorno.

La contextualizacién curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerandwatasteristicas particulares del contexto
escolar (por ejemplael medioen que se sitlael establecimientceducativo,la cultura, elproyecto
educativo institucional de las escuelas y la comunidad escolar, el tipo de formacién diferenciada que se
imparte -Artistica, HumanistieGientifica, Técnico Profesionantre otros), o que posibilita que el
proceso educativo adquiera significado para los estudiantes desde sus propias realidades y facilita, asi,
el logro de los Objetivos dgrendizaje.

LosProgranasdeEstudiaonsideramnapropuestadedisefiadeclases, de actividades y de evaluaciones
gue pueden modificarse, ajustarse y transferirse a diferentes realidadasextos.

Ereltrabajopedagdgicagsimportantequelosdocentegomenencuentala diversidad entre estudiantes
en términos culturales, sociales, étnicos, religiatmgénerodeestilosdeaprendizajgydenivelede
conocimiento. Esteiversidadenriquecelosescenariosle aprendizajey estdasociadaa los siguientes
desafios para lggofesores:

Procuraguelosaprendizajesedesarrollemeunamanerasignificativa en relacion con el contexto y la
realidad de loalumnos.

TrabajaparaquetodosalcancetosObjetivosleAprendizajsefialados en el curriculuacogiendda
diversidad y la inclusion comoa oportunidad para desarrollar mas y mejoapsendizajes.

Favoreceypotenciatadiversidaglainclusiénutilizandaelaprendizaje basado gmmoyectos.

En el caso de alumnos con necesidades educativas especiales, tanto el conocimiento de los
profesores como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas que evaltan a dichos
estudiantes contribuiran a que todos desdeo al maximo sus capacidades.

Generar ambientesle aprendizaje inclusivodp que implicaque cada estudiante debe sentir
seguridad para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se recomienda
destacar positivamentelas caracteristicaparticularesy rechazartoda forma de discriminacion,
agresividad @iolencia.



Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los alumnos pueatiaiparporigualen
todaslasactividadesgvitandoasociarel trabajo de aula con estereotipos asociados a género,
caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

Utilizarmaterialesaplicar estrategias didacticas y desarrollar actividades quedessueralas
singularidadesulturaleyétnicaslelosestudiantes/ a susntereses.

Promoveuntrabajosistematicogonactividadesariadaparadiferentesestilos de aprendizaje y con
ejercitacion abundante, procurando que todos tengan accespoatunidades de aprendizaje
enriguecidas.

Atender a la diversidad de estudiantes, con sus capacidades, contextos y conocimientos previos, no
implica tener expectativas mas bajas para algdeosllosPorelcontrario,hayquereconocetos
requerimientos personales de cada alumno para que todos alcancen los propdsitos de aprendizaje
pretendidos. En este sentido, conviene que, al disefiar el trabajo de cada unidad, el docente considere
los tiempos, recursos y métodos necesarios para que chgdiante logre un aprendizaje de calidad.
Mientras méas experiencia y conocimientos tengan los profesores sobsignaturay las estrategias

que promueven un aprendizaje profundomas herramientas tendran para tomatecisiones
pertinentesy oportunas respectdelasnecesidadede susalumnosPorestarazén, lodProgramasle
Estudioincluyennumerososindicadoresde Evaluacion, observaciones al docente, sugerencias de
actividades y de evaluacion, entre otros elementos, para apogmstan curricular y pedagdgica
responsable de todos lestudiantes.



Existen diversos métodos de planificacion, caracterizados por énfasis especificos vinculados al enfoque
del que provienen. Como umaanera de apoyar el trabajo de los docentes, se propone considerar el
disefio parda comprensionrelacionadacon plantearcuestionamientosictivos a logstudiantesde
manerade motivarlosa poneren practicasusideas y huevosonocimientos. En este sentido, y con el
proposito de promover el desarrollo de procesos educativos con foco claro y dirkesaprandizajes,
sesugiereutilizarlaplanificaciorenreversgWiggins y McTigue, 1998). Esta mantiene siempre al centro

lo que se espera que aprendan los alumnos durante el proceso educativo, en el marco de la
comprension profunda y significativa. De esta manera, la atencion se concentra en lo que se espera que
logren, tanto al final del proceso de ensefianza y aprendizaje, @orante swdesarrollo.

Para la planificacién de clases, se considera tres momentos:

Identificar el Objetivo de Aprendizaje que se quadzanzar
Dicho obijetivo responde a la pregunta: ¢ qué se espera que aprendamdpéaécapartirdelos
Objetivosde Aprendizajepropuestosen las BasesCurricularesy en relacion con los intereses,
necesidadegcaracteristicas particulares de &sudiantes.

Determinarevidencias

Teniendoclaridadrespectode los aprendizajesque se quiere lograr, hayjuepreguntarse¢ qué

evidenciapermitirarnverificalqueelconjunto deObjetivosde Aprendizajeselogré?Enestesentido,

los Indicadores presentad@n el Programaesultande granayuda,dadoqueorientan la toma de
decisiones con un sentidormativo.

Planificar experiencias dprendizaje

Teniendo en mente los Objetivos de Aprendizajes y la evidencia que ayudafi@ar que se han
alcanzado, llega el momento de pensar en las actividades de aprendizaje mas apropiadas.

¢, Quéexperiencias brindaran oportunidadesra adquirir los conocimientos, habilidades y
actitudes que se necesita? Ademas de elgeciongsimportanteverificarquelasecuenciaelas
actividades ystrategia®legidaseanlasadecuadaparael logrode losobjetivos (Saphier, Haley
Speca y Gowe2008).

Planificar las
ACTIVIDADES DE

Determinar la
EVIDENCIA DEL
APRENDIZAJE

(Evaluacion)

Identificar los
OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

APRENDIZAJE

¢Cuales son los Objetivos ¢Qué evidencias permitiran ;Como se guia a los
de Aprendizaje (OA)? verificar los logros o avances estudiantes para promover
de los estudiantes durante el el logro de los Objetivos

proceso de aprendizaje? de Aprendizaje (OA)?



La evaluacion, como wspecto intrinseco del proceso de ensefiaaqa@ndizaje, se plantea en estos
programas con un foco pedagdgico, al serdiel@aprendizajelelosestudiantesParagueestoocurrase

plantea recoger evidencias que permitan describir con precisifindesidad existentenelaulapara

tomar decisionespedagdgicay retroalimentara losalumnos.La evaluaciéndesarrolladacon foco
pedagogicdavorece la motivacion de los estudiantes a seguir aprendiendo; asimismo, el desarrollo de
laautonomia y la autorregulacion potencia la reflexién de los docentesssqivéeticay facilitalatoma

de decisionespedagogicagertinentes y oportunas que permitan apoyar de mejor manera los
aprendizajes.

Para implementar una evaluacién confoco pedagdgico, se requiere:

Disefaexperienciageevaluaciomueayuderalosestudiantesaponer en practica lo aprendido en
situaciones que muestren la relevancia o utilidad deapeendizaje.

Evaluaisolamenteaquellogue los alumnosefectivamentehantenido la oportunidad de aprender
mediante las experiencias agrendizaje mediadas pormiofesor.

Procurar que se utilicen diversas formas de evaluar, que considedétitgascaracteristicagitmos
y formas de aprender, necesidades e intereses de los estudiantes, evitando posibles sesgos y
problemas de accesibilidad para ellos.

Promover que los alumnos tengan una activa participacion en los procesos de evaluacion; por ejemplo:
al elegir temas sobre los cuales les interesdizar una actividad de evaluacion o sugerir la forma en
gue presentaran a otros un producto; participar en proponer los criterios de evaluacién; generar
experiencias de auty coevaluacioque legpermitandesarrollasucapacidad pareeflexionaisobre
susprocesosprogresoylogrosdeaprendizaje.

Quelasevaluacioneseande la masalta calidadposible;esdecir,debenrepresentadelaformamas
precisaposiblelos aprendizajegjue se busca evaluar. Ademas, Eddencias que se levantan y
fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes de los
estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas interpretaciones
evaluativas.



Para certificar los aprendizajes logrados, el profesor puede utilizar diferentes métodos de evaluacién
sumativa que reflejen los OA. Para esto, se sugiere emplear una variedad de medios y evidencias, como
portafolios, registros anecdoticos, proyectos deegtigacion grupales e individuales, informes,
presentaciones y pruebas orales y escritas, entre otros. Los Programas de Estudio proponen un ejemplo
de evaluacion sumativa por unidad. La forma en que se disefie este tipo de evaluaciones y el modo en
que seregistre y comunique la informacion que se obtiene de ellas (que puede ser con calificaciones)
debe permitir que dichas evaluaciones también puedan usarse formativamente para retroalimentar
tanto la ensefianza como el aprendizaje.

El uso formativo de la elsacion debiera preponderar en las sdlaslases, utilizandogske manera
sisteméatica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones pedagdégicas
pertinentesy oportunas que busquepromoverelprogresodel aprendizaje de taxbs los estudiantes,
considerando la diversidad como un aspecto inherente a todasl&s

El proceso de evaluacién formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza
aprendizaje en funcién de responder a las siguiepteguntas:¢A ddnde voy? (qué objetivo de
aprendizajeespero lograr), ¢Dbénde estoy ahora? (cuan cerca o lejos me encuentro de lograr ese
aprendizajey ¢, Quéestrategieao estrategiapuedenayudarmeallegar adondetengoqueir? (Qué pasos

tengo que dar para acercarmea ese aprendizaje)Esteprocesocontinuode establecelun objetivode
aprendizajeevaluadosnivelesactuales/luegotrabajarestratégicamentparareducir ladistanciaentre

losdos, esla esenciade la evaluaciérformativa.Unavezque se alcanza una meta de aprendizaje, se
establece una nueva metay el procesatinua. 6

¢Como llego?
Retroalimetacion efectiva

@ "@

¢Donde estoy? ¢A donde voy?
Evidenciar aprendizajes Compartir objetivos e
mientras ocurren indicadores de evaluacion

Autoevaluacion y coevaluacion

®

Pargromovelamotivaciérparaaprenderglniveldedesafio/elnivelde apoyalebenserlosadecuados
cen términosde Vygotsky1978) estaren lazonadedesarrollgoroximode losestudiantes, paralo cual
serequiere queodaslasdecisionegiue tomenlosprofesoresy lospropios alumnos se basen en la
informacién o evidencia sobre @brendizajeecogidasontinuamentdGriffin,2014;Moss& Brookhart,
20009).



Programa de Estudio Disefio y Arquitectura 3° o 4° medi

Estructura del programa

Propésito de la unidad

Resume el objetivo formativo de la
unidad, actia como una guia pah
conjunto de actividadesy evaluaciones
quesedisefiarencadaunidad. Se detalla
gué se espera queel estudiante
comprendaen la unidad, vinculandolos
contenidos,las habilidadeglasactitudes
deformaintegrada.

Obijetivos de aprendizaje (OA)

Definen los aprendizajes terminales del

afio para cada asignatura. En cada unidad
se explicitan los objetivos de aprendizaje

a trabajar.

Las actividades deprendizaje

El disefio de estas actividades se
caracteriza  fundamentalmente  por
movilizar conocimientos, habilidades y
actitudes de manera integrada que
permitan el desarrollo de una
comprension significativa y profunda de
los Objetivos de Aprendizafgonuna guia
para que el profesor o la profesora disefie
sus propias actividades de evaluacion.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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Detallan uno o0 mas desempefios
observables, medibles, especificos de los
estudiantes que permiten evaluar el
conjunto de Objetivos de Aprendizaje de
la unidad. Son de caréacter sugerido, por lo
que el docente puede modificarlas
complementarlos.

Son sugerencias respecto a cémo
desarrollar mejor una  actividad.
Generalmente indica fuentes de recursos
posibles de adquirir, (vinms web),
material de consulta y lecturas para el
docente y estrategias para tratar
conceptos habilidades y actitudes.

Se especifican todos los recursos
necesarios para el desarrollo de la
actividad. Especialmente relevantes, dado
el enfoque de aprendizaje para la

comprension profunda y el de las
Habilidades para el Siglo XXI, es la
incorporacién de recursos virtuales y de
uso de TIC.

Son propuestas de evaluaciones de cierre
de unidad que contemplan los
aprendizajes desarrollados a lo largo de
ellas. Mantienen una estructura similar a
las actividades de aprendizaje.

Actividad-de-Evaluacion:-Evaluando-trabajos-y-propuestas]
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Vivimos en un entorno poblado de piezas de disefio y obras arquitectdnicas que satisfacen diversas
necesidades y mejoran la calidad de vida de las personas y, por ende, de la sociedad. Este tipo de
manifestacionesartisticovisuales secaracteriza por conjugar lo estético con lo funcioran lo
comunicativo y, en la actualidad, con la sustentabilidad medioambiental.

Por un lado, B esta asignatura se espegae los estudianteglaborenproyectos de arquitectura y
piezas de disefio y guas difundan y comuniquen en sus comunidadkes.otro lado,se buscajue
aprecien y valoren estéticamente obras de arquitectura y piezas de disefio patrimoniales y
contemporaneas con las que estan en contacto en su vida cotidiana, desde un punto dstétita,
funcional y de sustentabilidad medioambiental, cuando corresponda.

Aprender acerca de disefo y arquitectura prepara alamncs para enfrentar desafios relacionados

con el desarrollo de conocimientos y habilidades propias de estas areasipnafles. También puede
ayudarlos a construir y consolidar sus proyectos de vida al seleccionar una carrera, oficio u ocupacion
vinculada con la arquitectura y el disefin.otro sentido, les sirve para ampliar los propios interases
horizontes culturalesy considerar como estas disciplirggortana mejorar la calidad de vida de las
personas y la sociedad, y a la sustentabilidad medioambiental.

Esta asignatura proporciona, asimismo, oportunidades de desarrollar algunasHbiddades para
el siglo XlInecesarias en los ambitos personal, laboral y social, damreatividady lainnovaciona
resolucion de problemasel pensamiento criticola colaboracion,la alfabetizacion digital ya
responsabilidad personal y social, entre otras.

A continuacion, se presentan lpencipales definiciones conceptuales y didacticas en que se sustenta
la asignaturdisefio y Arquitectura

Habilidades artisticas

Las siguientes habilidades son comunes a todas las asignaturas de Adestinuacion, se explican
en funcién de su organizacion:

Expresar y crear

Contempla las habilidades que permiten a los estudiantes descubrir, desarrollar y cultivar su potencial
expresivo y creativo, para plasmarlo en obras y proyectos artisticos coendéerpropositos. El
proceso de creacion se centra generarideas personales y colectivas y en la retroalimentacion
constante medianteun proceso reflexivo donde alumnoaprende de sus propios errores y adquiere
conciencia de sus fortalezas. A su este proceso requiergenerarideas parglanificar y elaboraun
producto que responde a desafios, los cuales implican tomar riesgos creativos basados en la reflexion
y el andlisis de las opciones que se tiene ante el planteamiento de ideas, la seliecoateriales y



procedimientos, el manejo del lenguaje artistico, entre otros, para lograr algo que puede tener
resultados inesperados. El atreverse a probar sin certezas permite nuevas oportunidades de

aprendizaje para los estudiantes.

El siguiente diaggma muestra el proceso creativo completo:
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Incluye las habilidades que permiten a los estudiantes reflexionar, apreciar y responder frente a sus
propias creaciones e interpretaciones, las de sus pares y obras artisticas y meioifiestaulturales

de diversas épocas y contextos. Para desarrollar la apreciacion estética, es importante considerar la
sensibilidad estética que permite disfrutar, reflexionar y formular respuestas personales frente a una
obra. Implica el contacto directcon manifestaciones artisticas o a través de medios digitales,
audiovisuales e impresos. A su vez, se considera también las habilidades para reflexionar y evaluar el
trabajo artistico propio y de sus pares, con el objetivo de mejorar los procesos yudooptniones
fundamentadas, criticas y respetuosas acerca de los resultados.



El siguiente diagrama representa las diferentes instancias de la apreciacion, las cuales se dan de manera
dinamica e interactiva:
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Comunicar y difundir

Corresponde a las habilidades de divulgacién y difusiébn de obras y presentaciones artisticas de los
alumncs, y a generar instancias para que la comunidad tenga contacto con las artes. Esto permite
desarrollar habilidades de comunicacién, disefio y gestidonsiderando aspectos como el tipo de
manifestacion artistica a presentar, gestion de permisos, materiales, infraestructura, espacios, tipo de
publico o audiencia, y estrategias de promocion, entre otros.

Asimismo, implica disefiar e implementaolaborativamente presentaciones o exposiciones de sus
creaciones en los establecimientos escolares, en lugares ligados a la comunidad o en la web. A su vez,
se potencia el respeto por la opinién de otros y la valoracién de la diversidad, lo que puegle vers
fortalecido si se trabaja de manera interdisciplinalieque es particularmente relevante en el ambito

de la expresién y creacidisual, audiovisual y multimedial

Retroalimentacion y evaluacién

La relacion con las artes en los procesos de expresiéacion, interpretacion, apreciacion y difusion
involucra desarrollar el autoconocimiento y exponer frentetieos emociones, sentimientos e ideas
personales. Por esto, es especialmente relevante promover una relacion positiva con el aprendizaje en
todos los estudiantes, favoreciendo instancias de metacognicion y retroalimentacion como
herramientas que son clave para reconocer logros y dificultades como fuente de nuevos aprendizajes.
Para esto, es necesario implementar la evaluacion de procesos y resuttadmanera sistematica,
privilegiando el dialogo basado en criterios de evaluacion explicitos y orientadores de la valoracion de
sus procesos y resultados, y los de sus pares.



Aprendizaje Basado en Proyecto y Resoluciéon de Problemas

Toda asignatura ofreceportunidades para que los estudiantes aborden problemas vinculados a su
vida cotidianaElAprendizaje Basado en Proyecpyemueve que loslumncs se organicen, durante

un periodo extendido de tiempo, en torno a un objetivo basado en una pregunta compleja, problema,
desafio o necesidathormalmente surgida desde sus propias inquietudgse pueden abordar desde
diferentes perspectivas y areas del oeimiento, fomentando la interdisciplinariedad. El proyecto
culmina con la elaboracién de un producto o con la presentacion publica de los resultados. En el
Aprendizaje Basado en Probleman cambio, se parte de la base de preguntas, problemas y
necesidaés cotidianas sobre los cuales los estudiantes investigan y proponen soluciones.

Para el caso de lasignaturas de profundizaciden Artes se promueve el desarrollo de proyectos
basados en desafios artisticos personales o cole¢tvosie se implementaor medio de actividades
propuestas en este programhas etapas de dichos proyectos estan relacionadas con las del proceso
de creacion planteado; en ambagproyectos y proceso creatigoestdn presentes el desafio o
problema, la investigacion y experimewtdn y la retroalimentacion constante. Estos proyectos pueden
generarse a partir de necesidades y problemas del propio contexto del estudiante y, ademas, vincularse
con otras disciplinas y areas artisticas, abordando problemas, temas o conceptos comunes.

Ciudadania digital

Las habilidades de alfabetizacion digital y de uso de tecnologias. como p&asHabilidades para el

siglo XXlIson fundamentales para generar instancias de colaboracion, comunicacién, creacién e
innovacioén en los estudiantes medtarel uso de TIC. También contribuyedesarrollar la capacidad

de utilizarlas con criterio, prudencia y responsabilidddrramientas como estas pueden ayudar a
registrar, organizar y ordenar informacion, investigar, crear y disefiar obras, piezas gt@spye
utilizdndolas de manera responsable y ética. A su vez, permiten conectaalarfusosy profesores

con otras escuelas nacionales o extranjeras y con diversas instituciones relacionadas con las artes.

Las orientaciones que se presenta a continuacion destacan elementos que son relevantes al momento
de implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro de los
Objetivos de Aprendizaje especificadwslas Bases Curriculares.

El enfoque de la educacion exrtes que orienta el programa se basa en la conviccién de que la
asignatura tiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que puedan comunicarse,
expresarse y crear por medio del lenguajisual También difrutar, apreciar y valorar, como
espectadores activos y criticos @éezas yobras de disefio y arquitecturale diferentes épocas,
contextos y presentes en el entornmnjugando expresién, creacion, apreciacion estética, respuesta
personal frente a las diferentes obras manifestaciones culturales en las que esta prekBigefio y

la Arquitectura Asimismo,se contempla el desarrollo de las habilidades de comunicacién y difusion,
focalizado en la aproximacién a los espacios y acciat@sionadas con la difusion géezas, obras y
proyectosde disefio y arquitecturan diferentes contextos y medios. En consecuencia, al organizar el
proceso de aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores:



1 Integracién de los olgtivos de aprendizajelas actividades modélicas que se ofrece en este
programa consideran en numerosas oportunidades el desarrollo debjesivos deAprendizaje de
manera integrada. De igual manera, las actitudes se deben trabajar conjuntamente Cbjelbgs
de Aprendizaje.

1 Planificacién Al inicio de una unida@s necesario incluir un tiempo para rescatar las experiencias
y conocimientos previosados estudiantes, pues constituyen el punto de partida para implementar
adecuadamente las actividades. Durante el desarrollo de las actividselelebe promover una
relacion positiva con el aprendizaje en todosdbsnncs. Para esto, es necesario quecsmsidere
instancias de retroalimentacion de los procesos de expresion, creacion y apreciacion, aprovechando
descubrimientos, errores y dificultades como fuente de nuevos aprendizajes y logros. Para orientar
y apoyar al estudiantado en la superacion weiin de dificultades, es importante que conozcan y
comprendan los criterios e indicadores de evaluacion al inicio de cada actividad. Al finalizar cada
unidad, se debe considerar un tiempo adecuado para que expongan, justifiquen y enjuicien
criticamente s8 obras y proyectos, lo que les permite observar sus progresos y valorar sus trabajos
y los de sus pares.

1 Desarrollo de la expresion y la creatividaBstas habilidades pueden ser entendidas y abordadas
como un proceso (Ver Modelo flexible detoceso Creativo), lo que implica contemplan la
organizacion de los aprendizajes, los espacios y tiempos para el desarrollo de las diferentes etapas,
sin olvidar que es un modelo flexible, en el que es posible trabajar solo algunas etapas o en distinto
orden, dependiendo del trabajo o proyecto a realizar. El desafio creativo puede ser planteado por
el docente o por los estudiantes desde distintos puntos de partida, como apreciacidiezies,
obras yproyectos dedisefio y arquitecturagxperimentacion on estimulos y un tema especifico,
entre otros. El desarrollo de ideas se logra usando la imaginacion y el pensamiento divergente, y se
plasma por medio de improvisaciones, propuestas dramaticas y escénicas, creaciones individuales
y colectivas, entre ot®. La reflexién y evaluacion de las ideas desarrolladas permite tener mayor
conciencia en la toma de decisiones acerca de los diferentes aspectos de la obra o proyecto.

El rol docente es acompaniar y guiar las diferentes decisiones de los estudiantaal 4liéen la

etapa de generacion de ideas, son muy importantes la reflexion y evaluacion de las diferentes
propuestas creativaesto permite revisarlas y pulirlas con el objetivo de implementarlas. Al finalizar
el proceso, se deben presentar y justifitas obras o proyectos y enjuiciarlos criticamente. Esto
permite observar progresos, valorar lo realizado y plantearse nuevas ideas o desafios creativos.

1 Medios y tecnologiasLa interaccién y experimentacién con multiples medios y procedimientos de
expresdn y creacion, materiales, y recursos tecnoldgicos, son experiencias enriquecedoras, ya que
amplian las posibilidades expresivas y creativas de los estudiantes. En esttasiviEldeben
incorporarse en las actividades desde diversas dimensiones: noediexpresion, creacion y
comunicacion, fuente de informacion y medio de presentacion de sus investigaciones, y en la
difusion de obras proyectospropios y de sus pares. Entre las herramientas consideradas estan
computador, camara fotografica, cAmaraddeo, celularimpresora 30y otras que puedan surgir
en el futuro.

1 Desarrollo de la apreciacion y respuesta frente al artet docente debe disefiar y modelar
situaciones de aprendizaje que motiven a sus estudiantes a apreciar estéticamergponder
frente a obras y manifestacionesel disefio y la arquitecturaPara estp es necesario dar



oportunidad de ejercitar y desarrollar gradualmenp®r mediodel contacto directo o virtual, las
habilidades de: experiencia inicial y observacion, desién y consideracion de contextos, analisis,
interpretacion y seleccién de criterios, juicio estético y respuesta personal. En este progeama
proponeproyectos,obras ypiezas de disefio y arquitectyggara que loalumnacs puedan apreciar

Estas songgerencias, el docente puede seleccionar otras que le parezcan adecuadas a su rontexto
no obstante, se recomienda que tengan una clara relacién con los objetivos y activissidesmo

que hayan sido creadas o interpretadas tanto por hombres como pgaresly queen su mayoria
provengan del contexto local y nacional. Por Ultimo, las visitas a espacios de difusl@eide y la
arquitecturason oportunidades para aprender a disfrutar, desarrollar aprendizajes en torno a la
apreciaciorestética y enduecer el capital cultural de los estudiantes. Estas visitas, presenciales o
virtuales, deben ser instancias pedagdgicas organizadas, en las cuales se implementen actividades
previas a la visita, durante ésta y con posterioridad a ella.

1 Aprendizaje colabaativo: En la elaboracién de las multiples tareas de la asignatura, es importante
gue el docente favorezca la comunicacién y colaboracion entr@dosncs, tanto al realizar como
al apreciar obrag proyectos Esto permite profundizar y compartirdanstruccion de aprendizajes,
junto con potenciar habilidades y actitudes transversales, como el respeto por la opinién de los
pares y el descubrimiento de la rigueza presente en la diversidad.

9 Sustentabilidad:Para apoyar la valoracion y comprension dirlportancia de utilizar criterios de
sustentabilidad ambiental, social, cultural o econdmica, el docente debe tenerlos presente al
proponer la selecciébn de materialeprocedimientosy recursos para l&reacion entregando
siempre la opcién de remplazarateriales tradicionales por otros que cumplan con caracteristicas
como ser reutilizables, reciclables y cuyos procesos de produccién aporten a la sustentabilidad.
Asimismo,es muy importante que tengan el menor impacto posible en el medio ambiente. Otra
manera de hacerlo es incluir dentro del material didactico de apoyo a la aprecjdeasobras y
proyectos de disefio y arquitecturgue aborden la sustentabilidad en sus temas, materialidad
procesos constructivos medics de difusion.

La evaluacién ayuda tanto al docente como al estudiante a determinar las fortalezas y debilidades que
surgen durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta informacion, se puede tomar
decisiones para modificar la planificacion y adecuarla mejas @aracteristicas y necesidades de los
alumnos Por su parteellospodran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de mejorar sus resultados
a partir de la orientacion que la evaluacion proporciona.

En el aprendizaje de las artes y sus lenguajes, @ma de todas las asignaturas, es muy importante
contar con indicadores claros y conocidos por los estudiantes, lo que ayuda a transparentar y
comprender los criterios evaluativos a implementar en las distintas instancias. En este programa se
proporcionanejemplos de indicadores y pautas de evaluacion, los que se recomienda contextualizar a
la situacion de aprendizaje especifica.

En el caso de los OA que involucran habilidades de expresion, interpretacion y cresaciénesario
tener presente quepara brtalecer su logrpes imprescindible visibilizar los procesos desarrollados vy,
en consecuencia, se debe evaluar tanto la obra o producto del proyecto final, losp@sosdados



para llegar a este. Estos aprendizajes son progresivos y se logran pautatieanmediantemultiples
momentos de evaluacion por parte del docentg,autoevaluaciones, evaluacion de pares y
coevaluaciones por parte de los estudiantes.

Una dimensién queen general presenta dificultades para ser evaluada es la que se refiere a la
apreciacion el juicio estético. Una forma de implementar la evaluacion en estos ambitos es generar
oportunidades para realizar autoevaluaciones, evaluacién de pares y coevaluaciones, ya sea a modo de
reflexiones escritas durante el proceso, o de didlaga@ntados por preguntas que apunten al OA cuyo

logro se desea evaluar. La evidencia que surge de estas instancias sirve de base para la evaluacién
realizada por el docente.

En cuanto a las habilidades y conocimientos de difusion y comunicacion, lacévaldel aprendizaje

en esta dimensién debe contemplar equilibradamente sus diferentes aspectos. Asimismo, es necesario
realizar monitoreo y retroalimentacion constante del proceso, apoyandose en instrumentos
construidosde acuerda los indicadores de eleacion, ya sean los entregados en este programa o los
elaborados en cada contexto escolar.

Con el fin de realizar una evaluacién que contribuya efectivamente a lograr los aprendajes
indicadores o pautas de evaluacion deberan ser aplicados gradot@ntanto durante el desarrollo

del proceso como en la presentacion del producto final. En estricto rigor, todas las actividades que se
realizan deben ser evaluadas; solo asi el docente puede asegurar su pertinencia para el logro de un OA.
Estas evaluacies no deben traducirse necesariamente en una calificacidrfin es proporcionar
evidencia acerca del grado de avance en el lagbo los Objetivos de Aprendizayeapoyar o
reorientar el trabajo de los estudiantes en caso de ser necesario.

Para lograun proceso de evaluacion efectivo, es necesario realizar un disefio previo, para lo cual se
sugiere responder algunas preguntas como:

1 ¢Cudles son los Objetivos de Aprendizaje y/o metas que abarcara la evaluacion?

1 ¢Qué indicadores son adecuados adetssidades efectivamente realizadas y los propositos de
la evaluacion?

¢ Qué evidencias en el trabajo de &édsmnospermiten demostrar los logros esperados?
¢,Cuales son los criterios para definir la calidad en un logro de aprendizaje?

¢, Qué estrategias yrpcedimientos son los adecuados?

¢, Quién o quiénes realizaran la evaluacién?

¢ En qué momentos se realizara?

¢ Cémo se comunicaran los resultados?

= =4 4 4 A -



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos son los métodos o situaciones que se consideranpatilekevantar evidencia en
relacién con el avance de los aprendizajes. A continuacién, se sugiere algunos procedimientos que
diversifican y actualizan la forma en que se puede desarrollar este proceso y evaluar el logro de los OA
en la asignatura, tanto einstancias formativas como con fines sumativos.

Bitacora Esun registro de la exploracion de ideas, experimentaciones y elaboraciéon de respuestas
frente a diferentes desafios, por medio de imagenes, explicaciones, textos u otros. Para esto se puede
utilizar una croquera, cuaderno o archivador. El docente puede observar estos registros, orientarse en
el desarrollo de las habilidades de sus alumnos y verifidaarsiincorporadaos conocimientos y
conceptos en los procesos de expresion, creacion y refiepgra asi retroalimentar oportunamente
apoyandose, por ejemplo, en una pauta tipo escala de apreciacion.

Obras y proyectosH proceso de expresion y creacion, que se concreta eredeionde producciones
artisticas, debe ser evaluado durante todas stepas, desde la generacion de las ideas hasta el
producto final. Es en el proceso de produccién donde mejor se puede observar el desarrollo de las
habilidades involucradagor ejemplo: la comprensién e incorporacién de conceptos y conocimientos
tedricos la experimentacion y aplicacion de estrategias o procedimientos técnicos, la autonomia u
originalidad para resolver desafios creativos, la capacidad de identificar dificultades y proponer
soluciones, entre otras. Los procesos de expresion y creaciérces ve puedertraducirse en
explicaciones verbales o discursivagr lo generalse resuelven en el trabajo mismo y muchas veces

el resultado final no da cuenta de la riqueza del proceso. Por lo tanto, es necesario que el docente
pueda ir registrando elmpceso de manera sistematica, por medio de pautas de evaluacion o registro,
lo que contribuird a que la evaluacion del producto final sea més contextualizada, fundamentada y
justa. Para evitar sesgos basados en el taleriéchabilidad técnica de algun@sumnos los criterios e
indicadores de evaluacién de produccion deben establecerse en estrecha coherencia con los OA.

Portafolio: Gonsisteen una carpeta o similar, donde el estudiante guarda y organiza sus trabajos y
proyectos visuales, realizados en pariodo de tiempo determinado y con propédsitos también
determinados (en el caso de trabajos de escultura y colaborativos, pueden ser fotografias impresas o
se puede hacer un portafolio digital, en caso de contar con los recursos). Esta herramienta permite
evaluar el desarrollo de procesos creativos y reflexivos en periodos mas largos de tiempo. Es una
evidencia para el profesor y, a la vez, permite una autoevaluacién por pari@wheha Debe ir
acompafiado de una pauta de evaluacion basada en indicadareterios, definidos y compartidos
previamente con los estudiantes.

Presentacion Permite evaluar proyectos o investigaciones que contemplen presentar informacion
sintetizada y organizada por medio de imagenes y textos. Pueden ser boabgos,
representaciones tridimensionales, infografias, fotografias, presentaciones digitales y, @d&es
otros. Pueden ir apoyados por exposiciones orales o dialpgosobstante, en la evaluacion, estos
deberian ser aspectos secundarios. Como todmgdimiento, debe realizarse usando una pauta de
evaluacion basada en indicadores y criterios, compartidos previamente caluinsos



Produccion de textosEs importante y necesario que los estudiantdabaen textos acerca de sus
creaciones y sus agciaciones de manifestaciones artisticas propias o de otros. Esto les permitird
desarrollar su capacidad de reflexion y comunicacion frente a las artes, generando respuestas
personales tanto frente a lo que observan en el aula como a las manifestacienpaaegen apreciarse

en una visita a centros de difusion de las artes. Estos textos pueden ser descriptivos, interpretativos o
analiticos, y pueden presentarse como la respuesta a una pregunta abierta, una pauta de observacion,
una pregunta de investigaci® un ensayo, segun corresponda al OA. Cualquiera sea la modalidad, los
textos deben ser evaluados con apoyo de un instrumento que considere indicadores y criterios,
compartidos previamente con l@dumnos

Una recomendacion importante es qgus construi una pauta de evaluacion, ya seasada eritems

de valoracion o rubricas, es necesario tener presente que las diferentes dimensiones de un desempefio
(obra o proyecto, texto informativo o reflexivo, otrgg pondererde acuerdo a su relevancia en el;OA

esto significapor ejemplo, que si el OA pone énfasis en la creatividad u originalidad, no puede asignarse
a este aspecto el mismo peso (puntaje maximo) que a aspectos menos relevadieR@EDA, como

podria ser la destreza en la ejecucion de una té&cnic

El programa propone cuatro unidades, para las que se considera actividades motékdasentes
deberan contextualizar y adaptar esta propuesta a su realidad educativa por medio de la planificacién
de las secuencias didacticas que respondan a sus necesitlieado presentegue las actividades

que se proponga sean variadas y estén eaatir relacion con lo®bjetivosde Aprendizaje Estas deben
promover un clima y una motivaciédecuads para la expresion, la creacion, la apreciaciéon y la
difusién segun corresponda. Para contextualizas importante considerar las caracteristicas,
intereses y contextos de los estudiantes, asi como también la infraestructura y recursos disponibles en
el establecimiento educacional. Esto significa seleccionar temas, recursos, materiales, obras artisticas,
manifestaciones culturales y otros proveniented entorno local.

Es importante que cadarofesorsea capaz de adaptar los diferentes elementos de su planificacion (por
ejemplo: tiempos y apoyos), cuando en su curso tenga estudiantes que presenten algin tipo de
discapacidad fisica, sicoldgica, cogaitiv otras. Esto es particularmente necesario en el caso de
alumnoscon capacidades visuales, auditivas o de movilidad limitadas o diferentes. El docente tendra
gue buscar estrategias y adaptaciones pedagdgicas que permitan a esos estudiantes aproximarse y
disfrutar del universo de la creacién dramatica desde sus propias capacidades. Ra® sligiere
consultar y apoyarse en experiencias desarrolladas en centros culturales, museos y otras instituciones
relacionadas.

En cuanto a la diversidad cultural, @anificar e implementar las actividadess necesaridener

presente las culturas de origen del curso, respetando sus particularidades y aprovechando las
posibilidades de enriquecer las experiencias estéticas de los estudiantes. En ambos casos, se debe
procurar la participacion gl apoyo de todos, lo que los preparara para comprender, aceptar y valorar

la diversidad.



Esta asignatura forma parte del Plan Diferenciado de la FormakidmanisticeCientifica,

correspondiente al am® de profundizacion en Artes. En dicha area se ofrecen seis asignaturas
correspondientes a las disciplinas artisticas Artes Visuales, Danza, Musica y Teatro. Cada una de ellas
cuenta con sus propios Objetivos de Aprendizaje para ser desarrollados erafauaia

Dentro delPlan Comun Electivo de la Formacion Genkalsignatura dé\rtesse estructura en
torno a tres ejesconstituidos por los ambitos de habilidades antes descritos:

Expresar y crear
Apreciar y responder

Comunicar y difundir

En la formacion diferenciada humanisticientifica, logObjetivos deAprendizaje no se distribuyen
por ejes, ya que presentan una integracion de habilidadessiderando que son asignaturas de
profundizacion.

Habilidades

Las habitlades artisticas se orientan a que los estudiantes desarrollen habilidades que les permitan
expresarse, crear e innovar con los lenguajes artisticos, experimentar con procedimientos y técnicas,
medios tecnoldgicos tradicionales y emergentes, y obtenevgrbo de las experiencias estétiaas
auditivas, escénicas y visuajesriginadas en diversos contextos, los cuales se organizan en los tres
ambitos o ejes descritos anteriormente.

Actitudes

Las Bases Curriculares de 3° y 4° Medio definen un marco gemesdtitldes transversal a las
asignaturas, en concordancia con Habilidades para el siglo XXJonstituye una sintesis de la
progresion de las actitudes a lo largo de la vida escolar y que son necesarias para desenvolverse en el
siglo XXI. Estas actitessl se integran con las habilidades y conocimientos especificos desarrollados en
los Objetivos de Aprendizaje de la asignatura y corresponderafaisorincorporaren su planificacion
aguellas que sean pertinentes a la asignatura.



Estas Bases Curriculares incluyen objetivos cuya naturaleza y foco son habilidades expresivas, creativas,
apreciativas y de comunicacion, comunes a todas las asignaturas de Artes. Los objetivos serentrelaza
en el proceso de ensefianaprendizaje junto con las actitudes propuestas desde el marco de
Habilidades para el Siglo Xd@scritas en la introduccién de estas Bases.

Los Objetivos de Aprendizaje Aetesestan definidos segun cada una de las dis@pliartisticas que
organizan curricularmente la asignatura.

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

1. Innovar al resolver desafios y problemas de disefio y arquitectorssiderando aspectos
estéticos, funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

2. Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las personas y el
contexto, basados en la investigacion con materidhesramientas y procedimientos, y de
referentes artisticos nacionales e internacionales.

3. Disefar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propositos, aspectos
del proceso y resultados de proyectos de disefio y arquitectura, emplearateriales,
herramientas y tecnologias emergentes y tradicionales.

4. Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura de diferentes épocas y
procedencias, relacionando materialidades, tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos
simbdélcos, contextos y funcionalidad.

5. Argumentar juicios estéticos de piezas de disefio y obras arquitecténicas de diferentes épocas
y procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales.

6. Evaluar criticamente procesos y resultados de orasoyectos personales y de sus pares,
considerando relaciones entre propdésitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticos y
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso.

7. Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimidatt@s asignatura con
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.



Objetivos de
Aprendizag

OA1l

Innovar al resolver
desafios yroblemas
de disefio y
arquitectura,
considerando
aspectos estéticos,
funcionales, la
sustentabilidad
ambiental y las
evaluaciones criticas
de otros.

OA4

Analizar
estéticamente piezas
de disefio y obras de
arquitectura de
diferentes épocas y
procedencias,
relacionando
materialidades,
tratamiento de los
lenguajes artisticos,
elementos
simbodlicos,
contextos y
funcionalidad.

OA6

Evaluar criticamente
procesos y
resultados de obras
y proyectos
personales y de sus
pares, considerando
relaciones entre

Visién global del afio

Objetivos de
Aprendizaje

OA1l

Innovar al resaler
desafios y problemas de
disefio y arquitectura,
considerando aspectos
estéticos, funcionales,
la sustentabilidad
ambiental y las
evaluaciones criticas de
otros.

OA2

Crear proyectos de
disefo y arquitectura
que respondan a
necesidades de las
personas y kecontexto,
basados en la
investigacion con
materiales,
herramientas y
procedimientos, y de
referentes artisticos
nacionales e
internacionales.

OA5

Argumentar juicios
estéticos de piezas de
disefio y obras
arquitectonicas de
diferentes épocas y
procedenciasa partir
de analisis estéticos e
interpretaciones
personales.

OAG6

Objetivos de
Aprendizaje

OA2

Crear proyectos de
disefio y
arquitectura que
respondan a
necesidades de las
personas y el
contexto, basados
en la investigacion
con materiales,
herramientas y
procedimientos, y de
referentes artisticos
nadonales e
internacionales.

OA5

Argumentar juicios
estéticos de piezas
de disefio y obras
arquitectonicas de
diferentes épocas y
procedencias, a
partir de analisis
estéticos e
interpretaciones
personales.

OA6

Evaluar criticamente
procesos y
resultados de olas

y proyectos
personales y de sus
pares, considerando
relaciones entre
propositos

Objetivos de
Aprendizaje

OA3

Disefar y gestionar
presentaciones a
publicosespecificos para
comunicar propésitos,
aspectos del proceso y
resultados de proyectos
de disefio y arquitectura,
empleando materiales,
herramientas y
tecnologias emergentes
y tradicionales.

OA6

Evaluar criticamente
procesos y resultados de
obras y proyectos
personales y de sus
pares, considerando
relaciones entre
propoésitos expresivos o
comunicativos, aspectos
estéticos y funcionales, y
decisiones tomadas
durante el proceso.

OA7

Relacionar, a partir de
investigaciones, las
habilidades y
conocimientos de la
asignatura con
diferentes contextos
laborales, profesionales
y de desarrollo personal.



propositos
expresivos o
comunicativos,
aspectos estéticos y
funcionales, y
decisiones tomadas
durante el proceso.

Actitudes

Pensar con
perseverancia y
proactividad para
encontrar soluciones
innovadoras a los
problemas.

Trabajar con
autonomia y
proactividad en
trabajos
colaborativos e
individuales para
llevar a cabo
eficazmente
proyectosde diversa
indole.

Interesarse por las
posibilidades que
ofrece la tecnologia
para el desarrollo
intelectual, personal

y social del individuo.

Tiempo Estimado
6 semanas

Evaluar criticamente
procesos y resultados de
obras y proyectos
personales y de sus
pares, considerando
relaciones entre
propdsitos expresivos o
comunicativos, aspectos
estéticos y funcioales, y
decisiones tomadas
durante el proceso.

Actitudes

Pensar con apertura a
distintas perspectivas y
contextos, asumiendo
riesgos y
responsabilidades.

Trabajar con autonomia
y proactividad en
trabajos colaborativos e
individuales para llevar a
cabo eficazmente
proyectos de diversa
indole.

Interesarse por las
posibilidades que ofrece
la tecnologia para el
desarrollo intelectual,
personal y social del
individuo.

Tiempo Estimado
10semanas

expresivos o
comunicativos,
aspectos estéticos y
funcionales, y
decisiones tomadas
durante el proceso.

Actitudes

Trabajar con
autonomia y
proactividad en
trabajos
colaborativos e
individuales para
llevar a cabo
eficazmente
proyectos de diversa
indole.

Valorar las TIC como
una oportunidad para
informarse,
investigar, socializar,
comunicarse y
participar como
ciudadano.

Responsabilidad por
las propias acciones 'y
decisiones con
consciencia de las
implicancias que
estas tienen sobre
uno mismo ylos

otros.

Tiempo Estimado
11semanas

Actitudes

Pensar con perseveranciz
y proactividad para
encontrar soluciones
innovadoras a los
problemas.

Trabajar
colaborativamente en la
generacion, desarrollo y
gestion de proyectos y la
resolucién de problemas,
integrando lagdiferentes
ideas y puntos de vista.

Perseverar en torno a
metas con miras a la
construccion de
proyectos de vida y al
aporte a la sociedad y al
pais con
autodeterminacion,
autoconfianza y respeto
por uno mismo y por los
demas.

Tiempo Estimado
11semanas






PROPOSITDE LA UNIDAD

A partir de esta unidade espera que los estudiantes perciban aspectos estéticos de sus en
inmediatos y aprecien obras de arquitectos y disefiadores que han transformado el paisa
espacios en lugares estéticos. Asimismo, se espera que descubran maneras de tran
elementos y espacios cotidianos en estéticos.

Ademas, se espera que en la medida en que se realizan experiencias estéticas, experie
productivas, los estudiantes puedan ir preguntandose de manera constante: ¢De qué mar
elementos estéticopresentes en el paisaje natural y el urbano nos provocan sensaci
emociones e ideas? ¢ Como el contexto influye en la creacion de un espacio arquitecténic
u objeto de diseno? ¢ Cémo el disefiador y el arquitecto plasman su vision personal grineiq
al realizar sus creacionegomo podemos crear espacios arquitecténicos, piezas y objet
disefio que sean estéticamente atractivos y, a la vez, funcionales?

Objetivos de Aprendizaje
OAl

Innovar al resolver desafios y problemas disefio y arquitecturaconsiderando aspecto
estéticos, funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

OA4

Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura de diferentes épc
procedenciasrelacionando materialidades, tratamiento de los lenguajes artisticos, eleme
simbdlicos, contextos y funcionalidad.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdésit@xpresivos 0 comunicativos, aspectos estético
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso.



Actividad 1Aprendiendo a observar

PROPOSITO

A partir de esta actividadge espera gque los estudiantes percilyaanalicerlas dimensiones estéticas
de diferentes elementode sus entornos inmediatos y descubran maneras de transformar elementos
y espacios cotidiangzara mejorarlos en este aspecto

Objetivos deAprendizaje

OA1l

Innovar al resolver desafios y problemas de disefio y arquiteatarsiderando aspectos estética
funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

OA 4

Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura de diferentes épc
procedencias, relacionando materialidades, tratanmio de los lenguajes artisticos, element
simbdlicos, contextos y funcionalidad.

ACTITUDES

1 Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.

1 Interesarse por las posibilidades que ofrectetmologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

DURACION

6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para indagar en sus conocimientos previos acercaeéico en espacios - ——
cotidianos, el docente pide a los estudiantes que tomen fotografias [‘jﬂ,@‘;‘g”jﬁ&g:j{jﬁ"‘p"”a”as
contexto que los rodea dentro y fuera del colegid. partir de las| 3°medio

fotografias, selecciam las tres que consideren mas atractivas desd OAZ:

punto de vista estéticg lasfundamentn basados ettas sensaciones, emociones e ideas que generan,
el uso de los elementos propios de la fotografia y del lenguaje visual.

A continuacion, ada alumno muestra sus tres fotografias y explica su seleccién al grupo, que las
comentaa partir de las sensaciones, emaociones e ideas que generan, el uso de los elementos propios
de la fotografia y del lenguaje visual.



Luego, onsiderando la evaluacion de sus pares y del profégoran nuevas fotografiapromoviendo
lainnovecidony considerandaelementos estéticog propdsitosexpresivos Guardaren sus portafolios
las fotografias como parte de las evidencias del proceso creativo

La segunda parte de la actividad tiene como fin agudizar la percepcién frente al erfRanaestq los
estudiantes realizan una serie dalibujos, pinturas o acuarelas estiloroquis de espacie
arquitecténice Yo naturaks del contexto para estudiar y percibir en profundidad dicho espacio.
Comparten sus trabajos con sus pares yprefesor,comentandolosdesde el punto de vista de lo
expresivo.

ORIENTACIONES PARMACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Expresan sensaciones emociones e ideas frente a su entorno yagépmbisnodo innovador, por
medio de fotografia.

1 Expresan sensaciones emociones e ideas frente a su entorno y el paisaje de modo innovador, por
medios graficos y pintura.

Es fundamental que cada alumno lleve una bitacora personal para registranvassigaciones,
reflexiones, propuestas de trabajo y proyectos a realizar y en proceso. Esta puede ser en formato
manual o digital. También se recomienda realizar un portafolio que contenga los elementos creativos
que van surgiendo durante el desarrollel oroyectq como graficos, dibujos, fotografias, videos,
archivos multimedia y otros. Se recomienda guardar todo aquello que constituya evidencia del proceso
de aprendizaje y permita realizar retroalimentacion y evaluacién del proceso creativo.

Es importate que el profesor pida con anticipacion los permisos necesarios para salir a tomar
fotografias y realizar croquén d exterior del establecimientoA su vezes importante que se cuente

con un proyector para mostrar las fotos de los estudiantes, queérgmo enviar via internet o
traspasarlas utilizando algun medio extraible.

RECURSOS

1 Proyector multimedia

1 Celularestablets omaquinas fotograficas digitales

1 Materiales para realizar croquismo papelespasteles grasqdapices, acuarelas, tinthina y
pinceles, entre otro.



Actividad2: Analizando obras de disefio y arquitectura

PROPOSITO

A partir de esta actividade espera que los estudiantesestiguen, analicen y aprecien estéticamente
obras de artistas que han interpretado el paisaje en sus obras y obras de arquitectura y disefio, y que
han transformado el paisaje y los espacios.

Objetivo de Aprendizaje

OA4

Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura de diferentes épocas y procec
relacionando materialidades, tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simb
contextos y funcionalidad.

ACTITUDES

1 Pensarconperseverancia y proactividad para encontsatucionesnnovadorasalosproblemas

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

DURACION
8 horas

DESARROLLO DEAGYIVIDAD

Para indagar en sus conocimientos previos acdeadémo los arquitectos transforman el paisaje
pregunta a lo@lumnosacerca de ssiexperiencias personales frentéaisaje natural. Luego, les pide
que imaginencomo era el paisaje cuando no existian construcciones

objetosy que lo describan. Relaciones Interdisciplinarias
Lengua y Literatura

Muestra a los estudiantes fotografias de paisaje naturglEscomentan a g°Arf12?di0
partir de lasemociones, sensaciones e ideas que gendrargo, repiten el :
ejercicio con fotografias de paisajes urbanos y contrastan sus opiniones.

A continuacion,el docente presenta obragde arquitectura y disefidndicandosolo elnombre desu
creadoro creadoreslos alumnosseleccionan aquel que mas le ha llamado la atencion e investigan
acerca de ssimanera de crear y caracteristicas de sus obragartir de estoselecciona una para
analizarla

El profesor les explica queberan presentael andlisis en algutipo de representacion tridimerial
de la construccién u objeto analizadoles presenta la pauta de evaluacion.



Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado

PAUTA DE EVALUCION DE REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL DEUNA OBRA DE ARQUITE!
Puntaje Puntaje
obtenido
0 1 2 |3

Identifican la obra ya su creador.

Describen y explican el contexto de la obrelizada.

Explica el propésito funcional de la obra y lo relacionan con aspei

contextuales.

Indican émo los diversos elementos presentes en la obra se relacionar

aspectos contextuales y estéticos de esta.

Relacionan lanaterialidad de la obra con aspectos funcionales y del conte
Analizan criticamente relaciones entre elementos simbdlicos, lenguajes
artisticos y contexto

La representacion tridimensional corresponde a la obra estudiada.
La ortografia, redaccién de los textosyextensién son adecuados y ds
cuenta del andlisis estético de la obra.

Los estudiantes investigan y reflexionan acerca de la sddeccionadan sus bitacoras ka analizan
Construyen unprototipo o croquis de su representacion tridimensigretplicandocomo insertaran

las imagenes y textoPresentansus proyectosl curso y tanto los pares como el profesor las evaltan
indicando fortalezas y elementp®r mejorar.

A partir de lagvaluaciones de sus pares, realizan las correcciones y ajustes necesarios y aoastruye
representacion tridimensionaefinitiva.Para cerrar se exponen las representaciones tridimensionales
en la sala u otro espacio destablecimientg acompafiado de ubreve texto explicativo, bocetos o
croquis.

ORENTACIONES PARMACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Analizan relaciones entontexto,materialidad, y aspectos esiébs y funcionales de obras de
arquitectura y disefio.

T Analizan criticamente relaciones entre elementos simbdlicos, lenguajes artisticos y contexto de
obras de arquitectura y disefio.

1 Explican cémo los arquitectos y disefiadores transforman estéticamenésalj@y los espacios.

Es fundamental que cada alumno lleve una bitacora personal para registrar sus investigaciones,
reflexiones. Esta puede ser en formato manual o digital. También se recomienda realizar un portafolio
gue contenga losegistros de sudrabajos y proyectos que se van desarrollan&e. recomienda



guardar todo aquello que constituya evidencia del proceso de aprendizaje y permita realizar
retroalimentacién y evaluacién del proceapreciativo ycreativo.

RECURSOSSYTIOS WEB

Recursos:
1 Proyector multimedia

1 Material bibliografico de arquitectuna disefig que puede ser libros o sitios web acerca de
historia, historia del arte, historia de la arquitectyrael disefipentre otros.

Libros
Valenzuela Valliant, P. (sfiseometria del

Instante Chile: Editorial Pablo Valenzuela
Huyghe E., Wenborne G. (2017@hile un
Parque NaturalChile: Editorial Travesia

Ching, F. D. K., Jarzombek, M., &Prakash, V.
(2011). Una historia universal de la
arquitectura:  Un  andlisis  cronoldgico
comparado a través de las cultur&arcelona:
Gustavo Gili.

Velarde, H. (201)2Historiade la arquitectura
México, D.F: Fondo de Cultura Econémica

Stios web

Arquitectura y disefio

1 www.plataformaarquitectura.cl
T https:// es.wikiarquitectura.com
1 https://es.wikipedia.org

FotografiaPaisaje natural y urbano

Guy Wenborne: Fotografia de Chile, Aérea,
Santiago, Arquitectura

1 www.guy.cl/

Pablo Valenzuela: Geometria del instante
Habitar la inmensidad

1 www.pablovalenzuela.cl

Francisco Dominguez: Fotografia Arquitectura
autor y deco

T  www.franciscodomingez.cl

Paisaje Chileno

Andel Paulmanr:andscape. Paisaje
www.andelpaulmann.com/

George Lepp: photgalleries (galeria de fotos)

1 www.georgeleppimages.corift  Wolf:
edgeof-the-earth-cornerof-the-sky.
Limite de la tierra esquina del cielo

T  www.artwolfe.com/

José Benito Ruiz: galerias/paiskieral

T  www.josebruiz.com

Isabel Diez: landscapephotography.

1 www.isabeldiez.com

Daniel Cheong: Kathmandu / Street
Photography
Disefio

Disefio de interior

1 www.plataformaarquitectura.cl
Disefio Industrial

1 https://es.wikipedia.org
Espacios exteriores

1  www.plataformaarquitectura.cl/

Disefiadores

Varios disefiadores
www.hermanmiller.com
Phillipe &rck

1 www.starck.com
Ron Arad

1 www.ronarad.co.uk
Ettore Sottsass

1 www.moovemag.com
Marc Newson
 marcnewson.com
Naoto Fukasawa

1 www.naotofukasawa.com
Luigi Colani

1 www.colani.org


http://www.guy.cl/
http://www.pablovalenzuela.cl/
http://www.franciscodominguez.cl/
http://www.andelpaulmann.com/landscape
http://www.georgeleppimages.com/
http://www.josebruiz.com/
http://www.isabeldiez.com/

Actividad 3Creando un espacio habitable

PROPOSITO

Esta actividad estd destinada al desarrollo de propuestas arquitecténicesateriales naturales
como paja, madera, adobe y piedra, buscando transformar un espacio vacio o poco funcional de la
comunidad en un espacio habitabigil a estay que aporte calidad estétiakel contexta.

Objetivos de Aprendizaje
OA1l

Innovar alresolver desafios y problemas de disefio y arquitecttoasiderando aspectos estética
funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

OA4

Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura de diferentesasépc
procedencias, relacionando materialidades, tratamiento de los lenguajes artisticos, elen
simbdlicos, contextos y funcionalidad.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus pares,
considerando relaciones entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso.

ACTITUBS

I Pensarcon perseverancia y proactividad para enconsaluciones innovadoraslos problemas

1 Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
12 horas

DESARROQOLDE LA ACTIVIDAD

El docente explica que deberan desarrollar un desafio creativo, =

. f d . Relaciones Interdisciplinarias
consiste en transformar un espacie su contexto que esteacio 0 cuyas| |enguay Literatura
construcciones estén emuy mal estado en un lugar habitable que sirvg 3° medio

. . " o o OA2:

la comunidady mejore su aspecto estétic®ara iniciar la actividacdel
profesory los estudiantesecorrenel barrio observandphaciendo croquidptografiando ymidiendo
losespaciodactibles de ser tnasformados.
A continuacién, observan construcciones de diferentes lugdetsmundo elaboradas a partir de
materiales naturalescomo madera, paja, piedras y adglydasanalizandesdela perspectiva del uso

de los materiales y aspectos estéticos.




Se reldnen en grupe®bservan y comentan las fotografide sus contextgsy seleccionan uno de los
lugares para desarrollar sus trabajos. Plantean igeasnedio de planos y textgsaratransformarel
espacigconsiderando aspectos como:

Propésitos funcionales

Emplazamiento del terreno y distribucion de los espacios.

Aplicacién de elementos de lenguaje visual. (Formas, colores, texturas y volimenes, entre otros).
Uso de materialesaturales comopaja, adobe, madera y piedrantre otros

Elementos innovadores que pueden ser incluidos.

Uso de escalas y simbologia dtgcténica. (Para este casge recomienda la escala 1:50 o

1:100).

E R N

Dibujan plans y bosquejosde sis ideas aplicando escalas y simbologia arquitecténicagregan
textos que describeraspectos como materialidad, funcionalidad, colores y texturas, entre otros. Los
presentan aprofesory sus pares, gu®$ evallan formativamentgor medio de urdidlogodonde se
analiza los diversos aspectos de los plantextosa partir de la siguiet pauta de evaluacion:

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado

PAUTA DE EVALUCION DE IDEAS PARA TRANSFORMACION DE UN ESPACIO
Puntaje Puntaje
obtenido
0|1 2 3
Explican los propositos funcionales del trabajo.

En sus plangsespecifica el uso de los espacios y las formas de
construccion.

Incluyen elementos innovadores en sus ideas

Relacionan los materiales con aspectos estétidomgionales.

Especifican el emplazamiento del terreno y realizan la distribucior
los espacioy los graficapor medio de planos.

Los planos estan a escala y usan simbologia para represent:

elementos arquitectdnicos lpsobjetos.

A partir de la evaluacion del profesor y sus pares, realizan agistess planos y realizamamaqueta
a escalale su propuesta



ORIENTACIONES PARYACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Desarrollan propuestas innovadoras para resolver problemas estétinosipnales deespacios de
la comunidad.
Considera evaluaciones de sus pares al desarratlaas para sus trabajos
Analizan relaciones entre contexto, materialidagdpectos estéticos y funcionales de propuestas
para espacios de la comunidad

1 Evallan propuestas personales y de sus pdeesreacion de espacios dentro de la comunidad
considerando su originalidad, aspectos funcionales y estéticos.

1 Desarrolain propuestas arquitectonicas con materiales naturales como paja, madera, adobe y
piedra

Es importante que el docente entregue a los estudiantes una guia donde se especifique la simbologia
y el uso de escalas arquitecténicas.

También esmportante que el profesor pida los permisos necesarios para salir del establecimiento
antesde laactividad.

Asimismo, e fundamental que cada alumno lleve una bithcora personal para registrar sus
investigacioney reflexiones. Esta puede ser en formato manual o digital. También se recomienda
realizar un portafolio que contenga losgistros de trabajs y proyectos que se van desarrollan8e.
recomienda guardar todo aquello que constituya evidencia del proceso de aprendizaje y permita
realizar retroalimentacion y evaluacion del procegoeciativo ycreativo.



RECURSOS Y SIVZEB
Recursos:

1 Proyector multimedia

1 Celulares

1 Materiales de dibujo, papelesdones y
otros dependiendo del tipo de trabajo.

Libros

Fausto Andrade A (S/lNormas y conveniodel
dibujo arquitectdnica

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador
Recuperado en:
https://www.puce.edu.ec/documentos/NORM

1  www.culturacolectiva.com

Jorge Eduardo NeiraSterkel: 1K LABAA
arquitectura + territorio: Hats House.

1  www.archdaily.com

La primera casa urbana construida de fardos de
paja en Roma, Itali&dVorkshop en Italia levanta
estructuras en tierra para rescatar y visibilizar
tradiciones constructivas  Construccion
Sustentable en Barro y Paj@&rece tu Casa
Construye Solar: Casa Made, prototipo de
vivienda sustentable Estudiantes japoneses
disefian y construyen una casa de paja
calefaccionada por compastEl adobe de
Canela Una casa de cupulas de barro en

ASCONVENIOSDEDIBUJOARQUITECTONICO.pirgentina Archivo: Casas de Mader@asa De

Sitiosweb

Casas de Tiébélé: disenofaleblo-africano
donde-cadacasaesuna-obra-de-arte

Piedra / INAI Paul Vazquez Obras de
arquitectura con piedra.
1 www.plataformaarquitectura.cl



Actividad4: Integrandoestéticay funcionalidad

PROPOSITO

Esta actividad esta destinada al desarrollo de propuestas de disefibisgfiode muebles u objetos
gue sean innovadoregn la manera de resolver aspectos estéticos y funcionglesyos materiales
sean amigables con el medioambiente

Objetivos de Apredizaje
OAl

Innovar al resolver desafios y problemas de disefio y arquiteataresiderando aspectos estético
funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

OA4

Analizar estéticamente piezas de disefio y obras de arquitectura de diferentes épocas y
procedencias, relacionanduoaterialidades, tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos
simbdlicos, contextos y funcionalidad.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus pares,
considerando relaciones entre propdsitos expresivesmunicativos, aspectos estéticos y
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso.

ACTITUDES
I Pensarcon perseverancia y proactividad para encongalucionesnnovadorasalos problemas

1 Interesarse por las posibilidades que ofreceelanologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

DURACION
6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente explica que deberan desarrollapunyecto que responda a un desafio en el area del disefio
industrialde manera innovadorg guia un dialogo con el fin de indagar en los conocimientos previos
de los estudiantes con respecto al disefio industrial, con preguntas como:

¢, Saben lo que es el diseindustrial?

¢, Qué objetos de la sala podrian decir que pertenecen al ambito del disefio industrial?
¢, Qué piezas de disefo utilizan a diario, en sus casas y lugares publicos?

Los objetos que utilizamos diariamenghan sido siempre asi?

¢, Porgué motivoscambian?

¢, Podriamos afirmar que todos los objetos de disefio son estéfigas?qué?

O O O O O O



A continuacion,les explica que un buen disefio aguel que es estético y funcional a la ygzes
muestra ejemplos de diferentes objetos y muebles de disefiadores famosos

que cumplen con ambos aspectos. f:r']ag(ﬂgﬂyefit'grztfg:?ip'i”afias
A peticion del docenteps estudiantesrecortan o toman fotografias € al ?C’;Am;d'o

menos 10muebles yo objetosque luegoen grupospequefioclasifican de

acuerdo a las siguientes categoriestéticos funcionaésy funcionaes/estéticos.

El profesor lepide queidentifiquenaquellas imagenegue estdnmal o bien clasificadas y expliqne
sus razones. Realiza una sintesis de las respuesfatizando aquellos conceptos que pueden usarse
como criterios para la evaluacion de sus propuestasejempla colores, formas, textura, durabilidad,
uso de materiales reciclables, ergonomia, entre otros.

El docenteruelve gplantea el desafio creativde desarrollar urdiseficinnovadoren el area del disefio
industrial que puede seun mueble o un objetoPara esto:

Seleccionan una necesidaglie pueda ser satisfecha con un mueble u ohjeb®terminan los
procedimientos, herramientas y materiales reciclables o amigables con el medioambiente para
desarrollada propuesta dabricar el objeto.

Desarrollan y representan sus ideas por medio de bocetos, representaciones tridimensiwxabss
o utilizando TC, que respondaa la necesidad que seleccionarogue considere aspectos estéticos
y funcionales.

Evaluan sus ideas y la seleccion de materialidagle®to con el docente y sus compafieros,
identificando fortalezas y elementos que requieran ser mejoramwsrespecto a la originalidad, uso
del lenguaje visual y aspectos funcionakseden utilizar la siguiente pauta

Escala sugerida:

1 4 puntos = logrado

1 3 puntos = medianamente logrado
1 2 puntos = por lograr

1 1 punto = insuficientemente lograd

PAUTA DEVALUCIONE IDEAS PARRANSFORMACIOE UN ESPACIO
Puntaje Puntaje
obtenido
01 2 3
Explican los propdsitos funcionalesld@ropuess.
Incluyen elementos innovadores en sus ideas
Explicancomo las formas, colores y texturagportan al aspecto estético de
disefo.
Explican cémo las formas y materiales se relacionarsien propuestason
aspectos de ergonomiafuncionalidad
Relacionan los materiales con aspectos estéticos y funcionales.
Seleccionanprocedimientos, herramientas y materialesdecuados para €
desarrollo de la propuestaque sean amigables con el medioambiente.



A partir de la evaluacigrhacenajustes a la propuestg mnstruyen su objeto en tamafio natural o
elaboran la representacion tridimensional de la pieza disefiada, con los materiales, herramientas y
procedimientos previamente seleccionados.

ORIENTACIONES PARYACTIVIDAD DE AULA

Los siguientesindicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

Expresan sensaciones y emociones por medio de sus trabajos de arquitectura y disefio.
Desarrollan propuestas innovadoras para resolver problemas estéticos y fuesiaeal
disefio y arquitectura.

T Analizan relaciones enti@ntexto,materialidad, y aspectos estéticos y funcionales de obras
de arquitectura y disefio.

1 Analizan criticamente relaciones entre elementos simbdligssde lenguajes artisticos y
contexto de obra de arquitectura y disefio.

¢ Evaltan propuestas personales y de sus pares considerando su originalidad, aspectos
funcionales yestéticos.

Es fundamental que cada alumno lleve una bithcora personal para registrar sus investigaciones,
reflexiones ideas ypocetos Esta puede ser en formato manual o digital. También se recomfewia

un portafolio que contenga losegistros de sugrabajos y proyectos que se van desarrollan8e.
recomienda guardar todo aquello que constituya evidencia del proceso de dipagm y permita
realizar retroalimentacion y evaluacion del procegwoeciativo ycreativo.

RECURSOS Y SITIOS WEB 1 www.starck.com
Recursos:

Ron Arad
1 Proyector multimedia http://www.ronarad.co.uk
1 Celulares Naoto Fukasawa
1 Materiales de dibujo, papelestones y www.naotofukasawa.com

otros dependiendo del tipo dpropuesta
Sebastian Errazuriz

Sitios web www.meetsebastian.com

Disefiadores
Phillipe Starck



Actividadde EvaluacionEvaluando trabajos y propuestas

PROPOSITO

H propoésito de esta actividad es evaluar los trabajos y propuestas realizadas en esta inagaera
gue los estudiantesealicen una presentacion de lo desarrollado y la evaluacién critisagi#abajos
y los de sus pares.

Objetivo de Aprendizaje Indicadores de evaluacion

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultac  q  Evalian criticamente las decisiones tomad
de obras y proyectos personales y de : durante el proceso creativo y los resultados
pares, considerando relaciones ent deestas

propdsitos expresivos 0 comunicativc
aspectos estéticos y funcionalesy
decisiones tomadas durante el proceso.

1 Evaltan propuestas personales y de sus pi
considerando su originalidad,aspectos
funcionales y estéticos.

DURACION

6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para la evaluacion finalera necesario que I@umnosutilicen sus bitacoras y portafoliogue deben
contener la evidencia de los resultados de sus proyectos y de sus procesos creativos.

El docentdes pideque seleccionen un medio o estrategia de comunicaciéativapara presentar al
curso el proceso y el resultado tes trabajos y propuestas de alitectura y disefioPara esto, cada
estudiante eleccionaun medio para exponerpor ejemplo: presentacion digital, exposicién en un
espacio determinado, afiches, video, fotograffagsentacionen pagina webu otro que propongan
ellos mismosegun las psibilidades del contexto escolar.



Planificary desarrollan la presentacipoonsiderando:

Temas o conceptos de los trabajos y propuestas

Presencia de elementos de arquitectura y disefio

Propésitos de logabajos y propuestas

Ideas planteadas y safustes

Croquis, dibujos, registros, prototipagpresentacionesridimensionales objetosaescala real,
segun corresponda

Aspectos estéticos: fundamentacion de la seleccion de:

1

= =4 —a -

(0]
(0]
0]
(0]
(0]

Formas, coloreg texturas

Materiales

Elementos simbdlicos (si correspa)d
Relaciones entre los elementos anteriores
Aspectos de innovacién

Con ematerialrecopilado y las ideas definidas cada grupo procede a preparar su presentacion.

Elprofesororganiza las presentacionesnsiderando los espacios, recursos y tiempo necesario para
cada grupo, asigna el lugar y la cantidad de tiempo y les entrega la pauta para autoevaluacion grupal y
otra para la coevaluacién entre grupos. Por dltimo, antes de las presentaciones y dipgidels
profesor, definen algunos criterios que no estan contenidos en las pautas § jgio de loslumnos,

se deb@ agregar.



Pauta de evaluacion, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Esta evaluacion puede ser utilizada por parte del docentieloalumno como autoevaluacion o
coevaluacionde los trabajos y propuestade disefioy arquitecturarealizacis Los puntajes estan
relacionados con el nivel de logro de los objetivos planteados.

Escala sugerida:

1 3 puntos =logrado

1 2 puntos =medianamentdogrado

1 1 puntos =por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado

Pauta de evaluacidn, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Criterios 0 1 2 3

Lospropdsitos funcionales de lasbajos y propuestase identifican y comprenden
con facilidad.

Tanto las ideas como los resultados dettabajos y propuestason innovadores y
diferentes a los de sus pares.

Losdiferentes aspectos des trabajos y propuestas saoherentescon la
funcionalidady satishcen necesidades de los posiilesuarios.

Losdisefics considera aspectos funcionales y ergonémicos.

Lostrabajos y propuestasonsideran aspectos estéticos como formas, colores,
texturas, volimenes, materiales, elementos simbolicos y sus relaciones.

Hay una relacion clara entre materiales, aspectos estégi¢ascionales

Criterios que los estudiantes deseagluir.

ORIENTACIONES PARAACTIVIDAD DE AULA

Para desarrollar esta actividad, es importante que el docente entregue a los alumnos una pauta para
analizar sus productos y su proceso para la autoevaluaciéon

Es importante que losstudiantes tengan acceso a diferentes recursos tecnoldgicos u otros para la
realizaciéon de las presentaciones

Es fundamental que cada estudiaritaya completado sbitacoray tenga guardadelos diferentes
productos de los proyectos o su registro en el portafolio.



Unidad 2




PROPOSITDE LA UNIDAD

A partir de esta unidade espera que los estudiantes investiguen, analicen y emitan juicios critic
obras de disefio y arquitectura, enfocandose en la parte interna de los espaiasién quebasados
en sus intereses, cea propuestas para espacios arquitecténicos y aijetde disefio que
complementen dichos espaciagflexionandoy respondiendo a preguntas comgQué nos dicen la
piezas y objetos de arquitectura y disefio de las sociedades que las crearon? ¢Qué podem
para que un espacio arguitecténico, pieza uetbjde disefio genere sensaciones, emociones e i
en los usuarios? ¢ Por qué es importante que un espacio arquitectdnico, pieza u objeto de dis
sustentable con el medioambiente? ¢ Como se relacionan la tecnologia con la sustentabilida
casode la arquitectura y el disefio?, entre otras.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l
Innovar al resolver desafios y problemas de disefio y arquitectura, considerando aspectos e
funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticatsate

OA2

Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las personasy el ¢
basados en la investigacién con materiales, herramientas y procedimientos, y de referentes ai
nacionales enternacionales.

OA5
Argumentar juicios estéticos de piezas de disefio y obras arquitecténicas de diferentes ég
procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados deasby prgectos personales y de sus par
considerando relaciones entre propoésitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estét
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso.



Actividadl: ¢ Por qué la arquitectura cambia?

PROPOSITO

A partir de esta actividade espera que los estudiantesestiguen, analicen y aprecien estéticamente
obras arquitectonicas de diferentes épocas que cumplan la misma funcién, para comprender de qué
manera el contexto influye en la creacion de estos espacios.

Objetivo de Aprendizaje

OA5
Argumentarjuicios estéticos de piezas de disefio y obras arquitectonicas de diferentes épi
procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales

Actitudes
1 Pensar con apertura a distintas perspectiyamntextos, asumiendo riesgos y respabilidades.

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

DURACION
8 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para indagar efosconocimientos previos acerca dequitectura, el profesor nombral menoscuatro

obras arquitectdnicas famosas y pide adbgmnosgue, en grupsy en sus bitacorasdentifiquen su

lugar de origen época y estilo. Luego les presenta imagenes de estdegdribe Los estudiantes

comparanlas imagenesidentificando elementos comunes y diferencias a partir de las siguientes

preguntas:

1 ¢Qué funciones cumplen las obras?

¢Qué sensaciones, emociones e ideas generan?

¢Cudles son los materiales de construngi@6mo interactiian estds

¢ Como son los espacios?

¢, COmeestatrabajada la luz?

¢ Qué elementos arquitectdnicos reconoces? (columnas, pilastras, frontones, ventanas puertas,

entre otros).

¢Es una construccion monumentah escala humana?

¢ Existaalgunao algunas construcciones similares el barrio o en la ciudad?

0 ¢Qué caracteristicas arquitectonidasnen?(materialesgspacio y tratamiento de la luz, entre
otros)

0 ¢Qué relaciones se puede observar entrentageriales y las form&s

=a =4 —a -8 9
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Acontinuacién, el profesor propone un trabajo de investigacjda debera ser presentagor medio
de una infografiagonde los estudiantes explicatmo un tipo determinado de construcciéaria de
acuerdo con factores como la época, el lugar, la o lasopeis que los crearon y sus usaistre otros
elementos.

Para esto los alumnosseleccionan un tipo de construcciécomo viviendas, palacios, centros de
gobierno, lugares mortuoriogdificios comercialegstadios y templos, entre otros. A partir de su
seleccidn, investigan en diversas fuentes acerca de al menos tres obras arquitectdnicas que cumplan la
misma funcion. (Por ejemplo: Palacio Ducal en Vené&akgcio deTopkap en Estambul, La Ciudad
Prohibida en China, Palacio de Planalto en Brasilia).

Contrastan las obras investigadas, determinando las caracteristicas que las diferencian y aquellas en
gue coincidenEsto lo pueden hacewonel siguiente cuadro:

Ejemplo de nadro de comparacion

Nombre del palacio Ducal Topkapi Ciudad Prohibida Planalto
Criterios de comparacior Semejanzas
)l
Diferencias
)l

El profesor entrega y explica las pautas de evaluacion de la infografia que realicardimaacion.

A partir deellasy de la de la comparacion, seleccionan aquellos elementos que hacen que las obras
sean diferentes y se plantean preguntas de investigacion como: ¢Por qué estos palacios cumplen con
diferentes funciones? ¢ Por qué utilizanedéntes materiales? ¢ Qué simbolos encontramos dentro de
ellosy qué significan?

Considerando las preguntas planteadas, buscan nueva informacién para redpegpaenstruyen
una infografia digital o manual. Para essotetizansu informacion, selecciam imagenes, tipografia
y coloresentre otros y construyen el prototipo de su infografia. La presentan al curso y tanto los
pares como el profesor las evallan.



Para estppueden utilizar la siguiente pauta:

Escala sugerida:
1 3puntos= logrado
1  2puntos=medianamente logrado
1 1puntos= por lograr
1 0 punto= insuficientemente logrado

PAUTA DEVALUCIONEINFOGRAFIBE OBRAS DE ARQUITECTURA
Puntaje Puntaje obtenido
0 1 2 3
Interpretan las obras a partir de las sensaciones, emociones e
guegeneran

Explica a qué estilo o periodo arquitecténiquertenecenlas obras
de manera fundamentada.

Describa y explica el contexto de las obras arquitecténicasgmo
ellastransforman estéticamente el entorno.

Explica el proposito funcional de las obras y lo relacionan ¢
aspectos contextuales dslas.

Indican elementosarquitectonicosy los relacionan con aspectc
contextuales y estéticos das obras

Describen caracteristicas estéticas y tafacionan con aspecto
contextuales (materiales, formas, colores y texturas, entre otros)

Describen elementos simbdlicos y los relacionan con aspe
contextuales y estéticos (escudos, presencia de imagenes
animales o personas, colordsymas y texturas, entre otras)

Argumentan juicios estéticos de obras arquitecténicas a partir de
interpretaciones personales.

Argumentan juicios estéticos a partir de las relaciones de las ¢
con sus contextos.

Argumentan juicios estéticos a partir declamparaadn de lasobras.

Presentan imagenes de las obras y la tipografia seleccionada
facil lectura.

La ortografialaredaccion de los textosguextensién son adecuada
a unainfografia.

La infografia es estéticamente atractiva y de facil comprension.

A partir de las evaluaciones de sus pares, realizan las correcciones y ajustes necesarios y construyen
su infografiadefinitiva.



ORIENTACIONES PARYACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados pdreareva
formativamente:

Interpretan obras arquitectonicas a partir de las sensaciones, emociones e ideas que estas generan.
Analizan comoeel contexto, lo estético y funcional determinan aspectos como materialidad,
estructura, uso de elementos simbdlicoslgmentosarquitectonices.

1 Argumentan jicios eséticos deobjetos deobras de arquitectura a partir de interpretaciones
personales y de la relaciom da obra con el contexto.

1 Crean infografias acerca de obras arquitecténicas investigadas y analizadas.

Es fundamental que cada alumno lleve una bitdcora personal para registrar sus investiggciones
reflexiones. Esta puede ser en formato manual o digital. También se recontiandaun portafolio

gue contenga losrabajos y proyectos que se van desarrollan8e.recomienda guardar todo aquello
que constituya evidencia del proceso de aprendizaje y fiamaalizar retroalimentacién y evaluacion

del procesapreciativo ycreativo.

RECURSOS Y SITIOS WEB
Recursos:

1 Proyector multimedia
1 Material bibliografico de arquitectura, que pueden ser libros o sitios web acerca de historia,
historia del artehistoria de la arquitectura, entre otros.

Libros

Ching, F. D. K., Jarzombek, M., & Prakash, V. (204 historia universal de la arquitectura: Un
analisis cronolégico comparado a través de las cultiBascelona: Gustavo Gili.

Velarde, H. (2012Hidoria de la arquitecturaMéxico, D.F: Fondo de Cultura Econdmica
www.plataformaarquitectura.cl

https:// es.wikiarquitectura.com

https://es.wikipedia.org



Actividad 2Generando sensaciones por medio de la arquitectura o el disefio

PROPOSITO

Enesta actividagdse espera que los estudiantégsarrollen un espacio arquitecténico que incluya
elementos de disefio y cuyo objetivo sea generar sensaciones por medio de la luz, el color, la formas y
la textura.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l

Innovar al reolver desafios y problemas de disefio y arquitectawasiderando aspectos estética
funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

OA5

Argumentar juicios estéticos de piezas de disefio y obras arquitectonicas de difeépueas Y
procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales.

ACTITUDES

9 Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.
1 Interesarsepor las posibilidades que ofreceticnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social deindividuo.

DURACION
8 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor preparaecipientes (por ejemplocajas bandejas)que contergan objetos realizados o
rellenos con diferentes materialidady que generan diversas sensacioa¢socarlos (Por ejemplo:
arena, aserrin, pelotitas de plumavit, lAmina metdlica o de acrfji@ipe maicillo ytelas, entre otros).

Pide a loslumnosgue entren a la sala con los ojosreglos y toquertas cajagon las mangsintiendo
los materiales.

Luego de terminado el ejerciciabren los ojos y el docentescurece la salasigha a cada estudiante
un ndmerq pide que pongan sus celulares en funcion linterna y, guaedida que digak numeros
vayan apagando sus celulares. Realiza la actividad hasta llegar a la oscuridad total.

A partir de estas dos instancias el profesor plantea un didlogo acerca de las sensaciones y emociones
gue nos generan las texturas y la luz.



Luego les pide que realicen diferentes experienciassando colores y formas asocidndolos a
sensaciones y emociones que pueden generar. Para comeiaateapreguntas como:

1 ¢De qué colores jamas pintarian sus piez®s? qué?

1 S quisieras llamar la atencion en la caflgué color usariasPgr qué?

1 ¢Se pueden asociar los colores a emociones y sensaciohesalgs?

1 ¢ Conocen edificios que llamen la atencién por sus formasalg®

Por medio de papeles de color, revistadazos de telas, entre otros, 0 usando progesitomo

Paint, el profesor pponediferentes experiencias con los colores, texturas y formas para generar
sensaciones 0 emociones como:

1 La sensacion de frio y calor por medio del cdpforma y texturas

I La sensacion de natural y artificial pmedio del colorla forma y texturas

9 Diferentes sensaciones a partir de dosmposicionesusando los mismos colores y diferentes

formas

1 Diferentes sensaciones a partir de dosmposicionesusandolas mismas formas y diferentes
colores

9 Diferentes sensaciones a partir de dosmposicionesusandolos mismos colores y diferentes
texturas

Los estudiantes desarrollan al menos dos tipos de composiciones que presentan al profesor y las
comentan en relacidénonlas sensaciones que generan.

A catinuacion, el docente les pide que busquen en inter(oetevistas que puedan recorta$pacios
interiores que les llamen la atencidn por sus texturas, formas, colores e ilumingacjga puedan ser
utilizados como referentes para una creacion persoAalbtan sus nombres en sus bitacqriss
imprimeno recortan y los pegan

El profesor les plantea el desafio de crear la representacion tridimensional ,esti#ando como
minimo lade 1:50 El espacio a representar debe cumplia funcién especifiocagenear sensaciones

de diversos tipos. Para estos estudiantesusando como referente sus imagenes, generan al menos
dos ideas por medio de croquis o collages y textos explicativos, que luego comparten con el profesor y
sus pares para ser evaluadarfativamente a partir de la siguiente pauta.



Escala sugerida:
1 3 puntos= logrado
1 2puntos=medianamente logrado
1  1puntos= por lograr
1  O0punto= insuficientemente logrado

PAUTA DEVALUCIONE IDEAS PARA PROYECTOS DE ARQUITECTURSENSOSRNQ
Puntaje Puntaje obtenido
0 1 2 3
Explican los propdsitos funcionales dedpacio y los diferente:
elementos que incluye.
En sus croquis o collages y textos se espedafic® usaran la luz,
texturas, formas y col@spara generar sensaciones.
Incluyen elementos innovadores en sus ideas
Relacionan los materiales con los aspectos estéticos vy
sensaciones que desean generar.
Especifican la ubicacioriascaracteristicas de los elementos de
disefo y arquitectura.

A patrtir de las evaluaciones de sus pares profesor realizan las correcciones y ajustes necesarios
construyen sus representaciones tridimensionales de espacios sensoHaledltimo, realizan un
registro por medio de fotografias o video.

ORIENTACIONES PARRACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden seradti8 para evaluar
formativamente:

1 El espacio disefiadgenerasensaciones de diversos tipos.
1 La propuesta es innovadora y diferente a la de sus compafieros.
1 Interpretan obras arquitectonicas a partir de las sensaciones que estas generan.

Es necesarioque cada alumno lleve una bitacora personal para registraridess registrosy
reflexiones. Esta puede ser en formato manual o digital. También se recontiandaun portafolio
gue contenga losegistros ddostrabajos y proyectos que se vdesarrollando.

Las representaciones tridimensionales pueden elaborarse con materiales tradicionales, pero se sugiere
hacerlo reutilizando elementos como carton, telas, otros.



Programa de Estudio Disefio y Arquitectura 3° 0 4° medig @

RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos:

9 Internet

1 Celular

1 Materiales com@apeles cartones, telas pegamentos
Stios web

1 www.plataformaarquitectura.cl

1 https:// es.wikiarquitectura.com

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Disefio y Arquitectura 3° 0 4° medig @

Actividad3: Desarrollando ideas y planificando proyectos de arquitectura y
disefio integrados

PROPSITO

En esta actividadge espera que los estudiantpgedan desarrollar proyectos de arquitectura y disefio
de manera integradaPara estppropondan ideas y planificaran un proyectle arquitectura que
incluird elementos de disefio que son parte de su ambientacién o decoracion

ACTITUDES
Pensar con apertura a distintas perspectivas cgntextos, asumiendo riesgos Yy
responsabilidades.

Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a
cabo eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
12 horas

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Para que loalumnos tomen conciencia de los conceptos interior y extemoarquitectura el profesor

realiza un trabajo con la imaginacidres pidegque se ubiguen de a dasimaginen que estan en sus
habitaciones durmiendambos estudiantes relatatdmose sienten. Luego les dice que se despiertan
y vean comolos muros de la habitacién desaparecgnes pide que describan a su compafiergue
ven. Por Ultimo,les pide quecuenten lo que les pascon la experiencia y que definan de manera
conjunta el concepto de arquitectura interior y arquitectura exterior.

9f LINRPFS&az2N)ftSa LXFydSE St RSalFFN2 RS ONBI N dzy L

quierohabita , néediados poel, los estudiantes dialogan sobesteespacio con preguntas como:

0 ¢Cuales son las necesidades esteespaciodebe satisfacet

o ¢Quécaracteristicas arquitectdnicas debe tener dicho espacio? (Por ejemplo: ser sustentable,
estaren alturao ser muy luminoso, entre otros).

0 ¢En quécontextoo entornose ubicaia?

o0 ¢Qué caracteristicas geogréficas y topogréaficas eseentorno?

o0 ¢Comaodria ser ekspacio ideaparaestary desarrollar las actividades que les gustionde
seintegrael disefb ylaarquitectura?

0 ¢Qué elementos de disefio incluirian?

0 ¢Les gustaria trabajazon un tema a@onceptoen su proyectoCon cial?

Los alumnosagistran las respuestas y los elementos que parezcan significativosldeglo en sus
bitacorasy se relnerpara desarrollar sus proyectos de modo colectivo.

Para comenzar, investigan y observan en intetnetras fuentesdiferentes tipos de construcciones
contemporaneay laambientacion alecoracidn de sus espacios interigriss comentan geleccionan
al menos tres que pueden ser referentes para sus proyectopofSen de acuerdo,)si lo estiman
selecciona untema o conceptgara el proyecto

Desarrollanideaspor medio de croquis, planas perspectivasconsiderandaspectos como

1 Propésitos funcionaleslel proyecto.

1 Aplicacion de elementos de lenguaje visual en el proyecto. (Formas, colores, texturas y
volimenes, entre otros).

1 Elementos innovadores que pueden ser incluidos.

Emplazamiento del terreno y distribucién de los espacios.

1 Prircipios de sustentabilidagtaracteristicaglel terreno y del entornpbiodiversidad sistemas de
riego y recursos hidricospateriales adecuados a la conservacion del medioambjarge de
energiarenovablesy utilizacion de materialeg procedimientos no contaminantes.

E ]



Presentansus ideasal profesory sus paresquienes las evalUuaformativamente por medio de un
dialogodonde se analiza los diversos aspectos del proyaqgtartir de la siguiente pauta de evaluacion:

Escala sugerida:
1 3 puntos= logrado
1 2puntos=medianamente logrado
1 1puntos= por lograr
1  O0punto= insuficientemente logrado

PAUTA DEVALUCIONE IDEAS PARA PROYECTOS DE ARQUITECTURA
Puntaje Puntaje
obtenido

0|1 2 3

Explican los propositos funcionales del proyeatonsiderando

aspectos arquéctonicos y de disefio.
Ensus planoselevaciones perspectivas yextosse especifica el usi
de elementos de lenguaje visuahto de la construccion como de I¢

objetos de disefio
Incluyen elementos innovadores en sus ideas
Relacionan los materiales con aspectos estétydoscionales

Especificama localizaciérdel terreno ydistribuyenlos espaciogn

este
Especifican los elementos de disefio que contiene la construccior,

sus funciones.

A partir de la evaluacién del profesor y sus pares, realizan ajustasifigan las etapas del proyecto
por medio deuna carta Gantt, asignando roles y déimdo acciones y estrategias para el desarrollo

del proyecto.

Ejemplo de carta Gantt para la planificacién de proyecto de disefio y arquitectura integrados

Integrante/s Curso
Nombre del proyecto:
N° | Actividad Encargado/s Recurso/s o o o o
D ) o )
5 8§ &
= N

AW N PP



ORIENTACIONES PARYACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden usiizados para evaluar
formativamente:

{1 Desarrollan propuestas innovadoragsra el proyectode arquitectura y disefiod ! lj dzN  1lj dzA S NP
KIF oA Gl NE XprdéBndasg dstétitoS yfRn2ionales.

1 Consideran aspectos estéticos y funcionales al desarrollar ideaslpaoyectode arquitectura 'y
RAaS32X a! ljdzN ljdzA SN KIF 6 A0 NE

1 Consideran aspectos de sustentabilidad ambientaledr susproyectos Desarrollan ideas para
proyectos de arquitectura y disefio integrados, por medio de bocetos, plaiegaciones,
perspectivas y textos.

T Analizan fortalezas glementos a mejorade los proyectos en relacion c@spectos estéticos,
funcionales, de innovacignsustentabilidad medioambiental.

Es fundamental que cada alumno lleve una bitacpeasonal para registrar sus investigaciones,
reflexionesy propuestasEsta puede ser en formato manual o digital. También se recomiertdaun
portafolio que contenga losegistros ddrabajos y proyectos que se van desarrollanfie.recomienda
guardar todo aquello que constituya evidencia del proceso de aprendizaje y permita realizar
retroalimentacién y evaluacién del proceapreciativo ycreativo.

RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos

1 Materiales y procedimientos dependen de cada uno de los proyectos.
1 Proyector multimedia

1 Imagenes digitales

Sitios web

1  www.plataformaarquitectura.cl/
1 https://es.wikiarquitectura.com/
T www.archdaily.com



Actividad4: Desarrollando proyectos de arquitectura y disefio integrados

PROPOSITO
En esta actividadse espera que los estudiantelesarrollen sus proyectos considerando las ideas
propuestas y la planificacion, y los presenten por medio de planos, elevaciones o perspectivas.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l
Innovar al resolver desafios y problemasdifefio y arquitectura, considerando aspectos estéti
funcionales, la sustentabilidad ambiental y las evaluaciones criticas de otros.

OA2

Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las personas y el ¢
basados en laivestigacién con materiales, herramientas y procedimientos, y de referentes arti
nacionales e internacionales.

ACTITUDES
1 Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgos y responsabilidades.

1 Trabagr conautonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION

18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Para comenzar la actividade constata que todos los grupos tengan sudeas formuladas y

retroalimentadhs. Luego kprofesorindica que pueden comenzarexplicaque, al inicioy al final de
cada clase, deberaompleta unaPauta deAutoevaluacion detvance deProyecto. Esta lepermitira

ir ajustando las actividadeg tiempos y tener presentes las metas, logros, problemas y posibles
soluciones en cada una de las clases.



EjemploPautade autoevaluacion y evaluacién de avance de proyecto
Autoevaluacién del avance del trabajo pi®yectos en relacién con metas planteadas

Meta clase 1:

Actividad/es clase 1 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Gdmo resolvimos esas dificultades:

Sugerencia dedrofesor:

Meta clase 2:

Actividad/es clase 2 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Gdmo resolvimos esas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 3:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Gdmo resolvimos esas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 4:

Actividad/es clase 3 de acuerdo ccarta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Gdmo resolvimos esas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 5:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Gdmo resolvimos esas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 3:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logrosobtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Gdmo resolvimos esas dificultades

Sugerencia del profesor:



Desarrollan sus proyectake acuerdo con su planificacion y el planteamiento de ideas, supervisados
por el profesorque los monitorea de modo permanente.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden usiizados para evaluar
formativamente:

1 Desarrollansus propuestas considerando las ideas planteadas y la planificacBlantean
soluciones a los problemas que se presentan de manera auténoma e innovadora.

1 Crean proyectos de espacios arquitectonicos \etolgj de disefio sustentables, por medio de
planos, elevaciones o perspectivas.

Es recomendablgue el profesor guie y monitoree el desarrollo de los proyectos de gags de
trabajo, registrando sus avances y dificultades. A sy ez los estudiantestilicen las pautasie
autoevaluacién de avance de proyectga que permiten monitorear los aprendizajes, detectar
dificultades y buscar soluciones.

El profesor puede apoyar aportando con referengee amplien la visién de los desafiekanalisis
conjunto de las ideas y formulando preguntas orientadoras a los grupos durante el proceso.

Esnecesarioque cadaalumnolleve una bitacora personal para registrar la informacién necesaria para
desarrollar el proceso creativo y sus proyectos. Por otra panméo con el portafolioal profesor le
sirve como evidencia para la evaluacion del proceso creptapreciativo



Actividadde EvaluacionComunicandyg evaluando el proyecto

PROPOSITO

H propdésito de esta actividad evaluarlos proyectos llevados a cabo en esta unidade§pera que
los estudiantesrealicen una presentacidén creativa de lpoyectcs y la evaluacién critica de sus
trabajos y los de sus pares.

Objetivo deAprendizaje Indicadores de evaluacion

1 Evaltarcriticamenterelacionesentre el
propésito funcional y los aspectos

OA6 estéticos del proyecto evaluado.
Evaluar criticamente procesos y resultados de of ¢  apalzanfortalezasy debilidades de los

y proyectos personales y de sus pares, considerze
relaciones entre propdésitos  expresivos
comunicativos, aspectos estéticos y funcionales
decisiones tomadas durante el proceso.

proyectos en relacién con la innovacié
de la propuesta

1 Evallan criticamente las decisiones
tomadas durante el proceso creatiyo
losresultadosde estas.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para la evaluacion finaés necesario que loglumncs tengan a mano wtilicen sus bitacoras y
portafolios que deben contener la evidencia de los resultados de sus proyectos y de sus procesos
creativos.

El docente solicita a los grupos que seleccionen un medio o estrategia de comunitaatbrapara
presentar al curso el proceso y el resultaddaeproyectos de arquitectura y disefealizados en las
actividades anterioresPara esto, aleccionanun medio para exponercomo presentacion digital,
exposicién en un espacio determinado, afiches, video, fotograffasentacion por medio de pagina
web, difusién en la web u otro que propongailos mismossegun las posibilidades del contexto
escolar.

Phnifican y desarrollan la presentacj@onsiderando:
1 Tema o concepto de los proyectos.
Integracion de elementos de arquitectura y disefio.
Propositos funcionales de los proyectos y de los diferentes elementos que imcluye
Ideas planteadas para el desatootie los proyectos y sus ajustes.
Planos de distribucion espacial.
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Planos y elevaciones de los objetos de disefio
Representaciones tridimensionales del espacio publico y el objeto de disefio.
Aspectos estéticos de los proyectos
o Formas, colores, texturasvplimenes
0 Materiales
0 Elementos simbdlicos (si corresponde)
0 Relaciones entre los elementos anteriores
Aspectos de innovacién que incluyen los proyectos.
Aplicacion de los principios de sustentabilidad en los proyectos.
Relaciones entre materiales, aspecestéticos, funcionales y de sustentabilidad ambiental.

Con el material recopilado y las ideas definjdasla grupo prepara sxposcion.

Elprofesororganiza las presentacionesnsiderando los espacios, recursos y tiempo necesario para
cada grupo, asigna el lugar y la cantidad de tiempo y les entrega la pauta para autoevaluacion grupal y
otra para la coevaluacién entre grupos. Por dltimo, antes de las presentaciones y dipgidels
profesor, definen algunos criterios que no estan contenidos en las pautas,yaqu&io de los
estudiantesse debe agregar.

Pauta de evaluacién, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Esta evaluacion puede ser utilizada por parte detente o del alumno como autoevaluacién o
coevaluacion del proyecto realizado. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los
objetivos planteados.

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado




Pauta de evaluacién, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Criterios 0 1 2 3
El tema o concepto/y propdsitos funcionales de los proyectos se
identifican y comprenden con facilidad.

Tanto las ideas como los resultados de los proyectos son innovadores y
diferentes a los de sus pares.

La distribucién espacial de los diferentes aspectopuslecto es coherente
con la funcionalidad de éstelas necesidades de los usuarios

Los objetos de disefimonsidera aspectos funcionales y ergonémicos.

Los planos, elevaciones y representaciones tridimensionales dan cuente
los proyectos de manera clara y especifica.

Los proyectos consideran aspectos estéticos como formas, colores, text
volimenes, materiales, elementos simbdlicos yr&lsciones.

Hay una relacion clara entre materiales, aspectos estéti¢oscionales.

Criterios que los estudiantes desean incluir.

ORIENTACIONES PARA A ACTIVIDAD DE AULA

Para desarrollar esta actividad, es importante quéaglente entregue a los alumnos una pauta para
analizar sus productos y su proceso para la autoevaluaciéon

Asimismo, 8 importante que los estudiantes tengan acceso a diferentes recursos tecnolégicos u
otros para la realizacién de las presentaciones

Y tambén es fundamental que cadalumno haya completado siitacoray tenga guardadelos
diferentes productos de los proyectos o su registro en el portafolio.



Unidad 3




PROPOSITDE LA UNIDAD

A partir de esta unidadse espera que los estudiantes investiguen, analicen y emitan jt
criticos de obras de disefio y arquitectura, enfocandose en los espacios publicos al aire lil
la sustentabilidad de éstos. A su vez, basados en sus intereses, crearan propistetdaldes
para espacios al aire libre y objetos de disefio que complementen dichos espefbgdonando
y respondiendo a preguntas comgComo se vincula la integracién del disefio y la arquitec
con las necesidades de las persong8@mo se puede gerar diversas experiencias en el usua
por medio del disefio y de la arquitectura? ¢Coémo puedo mejorar la calidad de vida
personas con proyectos de arquitectura y diseid@®mo pueden ayudar la arquitectura y
disefio al desarrollo del encuentrorla naturaleza, el entorno y los otros?

Objetivos de Aprendizaje
OA2

Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las persor
contexto, basados en la investigacion con materiales, herramient@®gedimientos, y de
referentes artisticos nacionales e internacionales.

OA5

Argumentar juicios estéticos de piezas de disefio y obras arquitectonicas de diferentes €|
procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales.

OA6

Bvaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propésitos expresivos 0 comunicativos, aspectos esté
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso



Actividadl: Responsables con el medioambiente

PROPOSITO

A partir de esta actividadse espera que los estudiantes investiguen, analicen y realicen juicios
criticos @& obras arquitectonicas sustentables con el medioambiente, para comprender su
importancia para el futuro de la sociedad

Objetivo de Aprendizaje

OA5
Argumentar juicioestéticos de piezas de disefio y obras arquitecténicas de diferentes épc
procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales

Actitudes
1 Pensarcon perseverancia y proactividad para encongalucionesnnovadorasalos problemas

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para indagar en sus conocimientos previos acercaawpiitectura | Relaciones interdisciplinarias
sustentable el profesorsepara al curso en grupasiuestra laEscuelale Edlriqc:;';’” Ciudadana
Musica deRapa Nude Reynoldgu otra obra similar segun el contextp)| oa7

lespide que respondan en sus bitacoras las siguientes preguntas fﬂ'&?ﬁ;ﬁ F;?gl 'nieC;“dadania
1 ¢, Qué sensaciones, emociones e ideas te genera ver esta esc| sostenibilidad.

1 ¢En qué se pace a tu establecimiento? OA2

1 ¢En qué sdiferenciade tu establecimiento?

1 ¢JPor quécreesque esta escuela es autosustentable?

i ¢Cuales son los materiales de construccion?

1 ¢,Cuales son los procedimientos de construccion?

1 ¢, Coémo son los espacios?

1 ¢, Cémaestatrabajada la luz?

1 ¢, Qué elementos arquitecténicos reconoces?

i ¢ Es una construccién monumentah escala humana?

1 ¢, Qué otra construccion de estas caracteristicas catoce

A continuaciongada grupo presenta sus respuestas al curso y el profesaintetiza



H docentepropone un trabajo de investigacipdonde los estudiantedebenemitir un juicio critico
de una construccién sustentableonsiderando aspectos funcionales y estétiétara esto investigan
en sitios web o bibliografia sugeridos por el profesor.

Luego, eéprofesor eplica que existen algunos principios dentro de la arquitectura sustentaie
son:

Principios de la arquitectura sustentahle

1

= =

= =

Utilizar los recursos ambientales de una manera sostenible, considerando las condiciones
climaticas hidrograficas y ecosistemas del entorno, obteniendo un maximo rendimiento a largo
plazo con el menor impacto al medioambiente.

Considerar las necesidades de la poblacide kas generaciones futuras.

Utilizar con eficacia, moderacion y creatividad losemnates de construcciomprefiriendolos de

bajo contenido energético.

Utilizar fuentes de energia renovables, reduciendo el consumo y gasto energético, tanto en las
fases de disefioomoen las deconstruccion, utilizacion y final de su vida util.

Destacata diversidad en las posibilidades de construccion, utilizando medios locales y regionales.
Crear espacios que sean saludables, viables econémicamente y que se ajusten a las necesidades

sociales, cumpliendo los requisitos de confohiapitabilidad.

Comentan de modo conjunto cada uno de los principios y los aplican a la Escuela de MBsipa de
Nui.

El profesor entrega una pauta de evaluacignaypartir de los aspectos que alli aparecéos

estudiantes buscan, sintetizan y analizafioimacion. Para esto seleccionan ua construcciéon
sustentablee investigan en diversas fuenteanalizan la informacién ngalizansus juicios estéticos
que evaltan formativamente con el profesor y sus compaféndgando fortalezas y debilidades.

Esala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado

PAUTA DEVALUCIONEJUIGD ESTETICOE OBRAS DE ARQUITECBURAENTABLE
Puntaje Puntaje
obtenido
0 1 2 3

Interpretan la obra de arquitectura sustentable a partir de las sensacic

emaociones e ideas que generan

Describe y explicam el contexto de la obra ydmo esta transforma

estéticamente el entorno.

Explica el proposito funcional de la obra las relaciones con aspectt

contextuales y de sustentabilidad ambiental.

Indican elementos constructivos y los relacionan con aspe

contextuales, estéticos y de sustentabilidad ambiental.

Relacionan los materiales con aspectos estéticos, funcionales

sustentabilidad ambiental.



Argumentan juicios estéticos de obras arquitecténicas sustentables a |
de sus interpretaciones personales.

Argumentan juicios estéticospartir de las relaciones de las obras con !
contextos.

Argumentan juicios estéticos a partir deslprincipios de sustentabilida
ambiental.

La ortografiala redaccion de los textossuextension son adecuados a
juicio estético

A partir de las evaluaciones de sus pares profesor realizan las correcciones y ajustes necesarios
definitivos.

ORIENTACIONES PARMACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden uszados para evaluar
formativamente:

1 Interpretanobrasde arquitectura y disefio a partir de las sensaciones, emociones e ideas que
generan.

1 Analizan 6mo el contexto,lo estéticq lo funcionaly la sustentabilidad ambientaleterminan
aspectos como materialidad, elementos simbdlicos y de los lenguajes visual y arquitectonico.

1 Argumentan jicios eséticos de dras de arquitectura y disefio a partir de la relacion con el
contexto y los principiosedsustentabilidad ambiental.

En el glosario que acompafa a este prograse proporciona una definicibn de arquitectura
sustentable asimismo,el profesor puede encontrar inforacién en & bibliografia y sitios web
sugeridos Si nohallansuficiente infomacién de alguna construccion, es preferible cambiarla. Si no
logran realizar el ejercicio de aplicacién de los principios de la arquitectura sustentable, se recomienda
buscar otra construccién del arquitecto Reynolds o similar para modelar sus aBalfsisdamental

gue cada alumno lleve una bitdcora personal para registrar sus investigagioefsxiones. Esta
puede ser en formato manual o digital. También se recomidvada un portafolio que contenga los
trabajos y proyectos que se vatesarrollando.Se sugiereguardar todo aquello que constituya
evidencia del proceso de aprendizaje y permita realizar retroalimentacion y evaluacion del proceso
apreciativo ycreativo.



RECURSOS Y SITIOS WEB
Recursos:

1 Proyector multimedia
1 Material bibliggrafico de arquitecturaustentable que pueden ser libros o sitios weintre
otros.

Bibliografia y sitios webs

Libros

Bienal Internacional de Arquitectura Sostenible. (20lRBienal Internacional Arquitectura
Sostenible: 12 proyectemblematicosle arquitectura sosteniblarcelona: Grupo Habitat Futura
Renzo Pian¢l1998).Arquitecturas sostenible®arcelona: Gustavo Gili

Sitios web

ONG Toki rapanui Escuelardésica y las Artes
1 https://tokirapanui.org/es/

1 www.plataformaarquitectura.cl/

1 https://es.wikipedia.org


http://www.plataformaarquitectura.cl/
https://es.wikipedia.org/

Actividad 2Desarrollando ideasplanificando proyectos de espacios publicos al
aire libre

PROPOSITO

En esta actividage espera que los estudiantiEsnen conciencia acerca del aporte que pueden realizar
por medio de la arquitectura y el disefio sustentables al medioambiente. Para estorallaran ideas

y planificaran urproyectopara un espacio publico al aire libre.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las personasy el ¢
basados en la investigacion canateriales, herramientas y procedimientos, y de referen
artisticos nacionales e internacionales.

OAG6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre proposit@xpresivos 0 comunicativos, aspectos estético
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso

ACTITUDES

Responsabilidad por las propias acciones y decisiones con consciencia de las implicancias que
estas tienen sobre uno mismo y logos.

Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a
cabo eficazmente proyectos de diversa indole

DURACION
24 horas
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD Relaciones interdisciplinarias
El docente les plantea el desafio de desarrollar en forma grupal un Educagién Ciudadana
. . Sy L, .- 4° i
proyecto innovadoparaun espacio publico tematicque responda a OAmf °
necesidades de la comunidada ciudad, ylonde laarquitectura yel Ciencias para I€iudadania
. . . L .. Maodulo Ambiente y
disefiose integranaplicando los principios de sustentabilidad. sostenibilidad.
OA?2




Mediados por eprofesor,los estudiantes dialogan sobre las necesidades de espacios publicos en la
comunidad, en el barrio o la ciudad y la immcia deintegrardisefioconarquitecturaen este tipo de
espacioscon preguntas como:

0 ¢Cuales son las necesidades de espacios publicagestra comunidad, barrio o ciudad?

¢, Quéespacios publicosay en nuestro entorno y cuales son sus caracteristicas?

Estos espaciggson funcionales con respecto al contexto donde se ubican?

¢, Qué caracteristicas geograficas y topograficas tielestroentorno?

¢, Qué caracteristicas tienel disefio y la arquitearaen estos espaci@s

¢, Comoharianun proyecto para mejoraalginespacio public@ue conozcarm crear uno nuevo
donde sentegren eldisefio yla arquitectura?

o0 ¢Quéema oconcepto les gustaria trabajar en su proyecto?

o O O O

Los alumnosagistran las respuestay los elementoslel délogo que parezcan significativos en sus
bitacorasy luegose retinen en grupppequefay seleccionauntema o conceptgarasuproyecto.A
partir de este desarrollarideas considerandaspectos como

1 Propésitoduncionalesdel proyecto y de los diferentes elementos que incluye.

1 Aplicacion de elementos de lenguaje visual en el proyecto. (Formas, colores, texturas y
volimenes, entre otros).
Aplicacion de elementos del lenguaje arquitectdnico.
Elementosnnovadores que pueden ser incluidos.
Emplazamiento del terreng distribucion de los espacios
Principios de sustentabilidgdaracteristicaslel terrenoy del entorng biodiversidagsistemas
de riego y recursos hidricosuso de materiales adecuados a laonservacion del
medioambiente uso de energiarenovablesy, utilizacion de materialeg procedimientos no
contaminantes.
9 Disefio de objetoy del espacio

o0 Ejemplos de objetas juegos infantiles, mobiliario de descansoy deporte,
contenedores dédasuraluminarias protecciones para lluvia sol u otros.

0 Ejemplos deelementos a considerar para kistribucion espacialaccesos para
personas con movilidad reducida, espacios de juego, ktatevidades fisicas, espacios
para animalesdistribucion dela biodiversidad, fuentes de agusenderos, puentes,
pasarelas u otras

=A =4 =4 =

Los estudiantese organizan en grupos paetaborarcolaborativamente su proyecto gesarrollan
ideas por medio de croquis, prototipgslanoso collagesque lueg@resentan aprofesory sus pares
Estas soevaluadas formativamentpor medio de urdidlogodonde se analizalos diversos aspectos
del proyectq a partir de la siguiente pauta de evaluacion:

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado




PAUTA DEVALUCIONE IDEAS PARA PROYECTOS DE ARQUITECTURA Y DISENO SUSTE
Puntaje Puntaje
obtenido

01 2 3

Explican los propdsitos funcionales debyecto y de los diferente:

elementos que incluye.

En sus croquis o prototipos se especifica el usblatguaje visualy
arquitectonica

Incluyen elementos innovadores en sus ideas

Relacionan los materiales con aspectos estéticos, funcionales

sustentabilidad ambiental.
Especifican el emplazamiento del terrendigtribuyenlos espacios por

medio de planos.

Presentancroquis o bocetos daleas para objetos que se incluira en
proyecto y especifiaasu ubicacion

Argumentan propuestas a partir de la inclusion de elementos estét|

funcionalesy simbdlicos.
Argumentanpropuestasa partir de los principios de sustentabilid:

ambiental.
Argumentanpropuestasa partir de las relaciones con sus contextos.

A partir de la evaluacion del profesor y sus parealizan ajustes ylanifican las etapas del proyecto
por medio deuna carta Gantt, asignando roles y défimlo acciones y estrategias para el desarrollo

del proyecto.

Ejemplo de carta Gantt para la planificacién de proyecto de disefio y arquitectura integrados

Integrante/s Curso

Nombre del proyecto:

N° | Actividad Encargado/s Recurso/s o o o o
) ) ) )
%] 0 (%] 2
2 N % R

1

2

3

4

ORIENTACIONES PARACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden usézados para evaluar

formativamente:
1 Crean proyectos de arquitectura y disefio para espacios pulsiiisntableen sus

comunidades.
1 Planificansusproyectos, considerando actividades, encargados, recursos y tiempos.



1 Analizan fortalezas y debilidades de los proyectos de arquitectura y disefio en relacién con la
innovacion de la propuesta

9 Evaltan criticamente ideas para proyectos de espaibBcos en relacién a aspectos
estéticos y funcionales.

1 Evaltan criticamente las decisiones tomadas durante el proceso creativo, y los resultados de
estas.

Es necesarioque cada alumno lleve una bitacora personal para registrar sus investigaciones,
reflexionesy propuestasEsta puede ser en formato manual o digital. También se recomeama

un portafolio que contenga losegistros de trabajos y proyectos que se van desarrollaigio.
recomienda guardar todo aquello que constituya evidencia del procesaptendizaje y permita
realizar retroalimentacion y evaluacion del procegoeciativo ycreativo.

RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos

Los nateriales y procedimientos dependen de cada uno de los proyectos
Proyector multimedia

Imagenes digitales

Libros

Vivas Ortiz, P., Carandell, J. (20023YkGuell Gaudi's UtopiaEditor Triangle Postal

The Dallas Arboretum(2010).The Dallas Arboretum and Botanical Gardé&ulitor BrownBooks
Publishing

Sitios web

GroupParque Guell

1  www.parkguell.barcelona/

ParqueBicentenario Municipalidad de Vitacura

1  www.disenoarquitectura.cl

Arboretum de Dallas: Jardin de Aventuras y Centro Educativo para nifios, DattnerArchitects.
Zaryadye Park en Moscu.

Parque infantil Igeraitain, Ifiigo Pefalba Arribas.

Play Landscape baine, Carve, Omgeving.

Drapers Field, Kinnear Landscape Architects.

Parque Bicentenario de la Infancidemental.

Pueblo en el patio de la escuela, Mutapia

Parque Ribeiro do Matadouro, Ob&ndstudio.

Parque de la Amistad. Marcelo Roux y Gastén Cufa.
Parque Recreacional Venecia, Jaime Alarcon Fuentes.
Reurbanizacion Orilla del Lago Paprocany, RS.

Edificio Lotus y el parque Popular, studio505.

The Austalian Garden, Taylor Cullibethlean. Paul Thompson.
T  www.plataformaarquitectura.cl


http://www.disenoarquitectura.cl/
http://www.plataformaarquitectura.cl/

Actividad3: Desarrollando proyectos de espacios publicos al aire libre

PROPOSITO

En esta actividadse espera que los estudiantdesarrollen sus proyectos, considerando las ideas
propuestas y la planificacion.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las personasy el ¢
basados enla investigacion con materiales, herramientas y procedimientos, y de refere
artisticos nacionales e internacionales

OA5

Argumentar juicios estéticos de piezas de disefio y obras arquitectonicas de diferentes é;
procedencias, a partir denalisis estéticos e interpretaciones personales.

ACTITUDES

1 Trabagr con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

1 Responsabilidad por las propias acciondegisiones con consciencia de las implicancias que estas
tienen sobre uno mismo y los otros.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Para comenzar la actividads necesari@onstatar que todos los grupos cuenten con sus proyectos

previamenteretroalimentadosy que el profesor explique gual inicioy al final de cada clase, deberan
completa una Pauta deAutoevaluacion deAvance deProyecto. Esta les permitird ir ajustandas
actividadesy lostiempos y tener presentglas metas, logros, problemas y posibles soluciones en cada
una de las clases.



EjemploPautade autoevaluacion y evaluacién de avance de proyecto
Autoevaluacién del avance del trabajo de proyectos en relacion con metas planteadas

Meta clase 1:

Actividad/es clase 1 decuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Cdmo resolvimossas dificultades:

Sugerencia del profesor:

Meta clase 2:

Actividad/es clase 2 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Cdémo resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 3:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logrosobtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Cdmo resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 4:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que spresentaron durante la actividad:
Cdmo resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 5:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durantegletividad:
Cdémo resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 3:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Cdmo resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:



Desarrollan sus proyectos de acuerdo con su planificacion y el planteamiento de ideas, supervisados
por el profesorque los monitorea de modo permanente.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Crean proyectos darquitectura y disefio paraspacios fblicos en sus comunidades.

1 Analizan émo el contexto,lo estéticq lo funcionaly la sustentabilidad ambientaleterminan
aspectos como materialidaéstructura, uso de elementos simbdlicos y de los lenguajes visual y
arquitectdnico.

1 Al desarrollar supropuestas consideran las ideas plantegdasevaluacion la planificacion.

1 Plantean soluciones a los problemas que se presedtaante el desarrollo del proyectde
manera autbnoma e innovadora.

1 Desarrollarproyectos de espacios arquitectonicos y objetos de disefio sustentables, por medio de
planos, elevaciones o perspectivas.

Es recomendable que el profesor guie y monitoree el desarrollo de los proyectos de cada grupo de
trabajo, registrando suavances y dificultades. A su yeue los estudiantes utilicen las pautas de
autoevaluacién de avance de proyecto, ya que permiten monitorear los aprendizajes, detectar
dificultades y buscar soluciond®ara estpse debe usanna pauta de evaluaciéon y agvaluacionya

gue proporciona retroalimentaciéon y orientacié@spectodel proyecto.

Cuando constate que un proyecto presenta dificultades que no tienen solucién o que no es factible,
proponga adecuaciones en relacion con las idesaportes, materialeso procedimientos segun
corresponda. Asimismocuando constat que el nivel de dificultad de un proyectno es
suficientemente desafiantg no permite un aprendizaje profundptopongaprofundizar en lasdeas

o utilizar otros soportes, materiales o procedimientos mas complejos.

Esnecesariaque cadaalumnolleve una bitacora personal para registrar la informacion necesaria para
desarrollar el proceso creativo y sus proyectos. Por otra parte, junto con el dartafoprofesor le
sirve como evidencia para la evaluacién del proceso creativo y apreciativo.



Actividadd4: Integrando el disefigla arquitecturaen nuestro establecimiento

PROPOSITO

En esta actividade espera que los estudiantes puedan crear un oljetdisefio que se integre con
la arquitecturadel establecimiento educativo que pueda quedar emste. El proyecto de disefio se
desarrolla a partir de la experimentacidon con materiales, herramientaspcedimientos y/o
tecnologias

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear proyectos de disefio y arquitectura que respondan a necesidades de las persor
contexto, basados en la investigacibn con materiales, herramientas y procedimientos,
referentes artiicos nacionales e internacionales.

OAG6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdsitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estél
funcionales, y decisiones tomadasrante el proceso

ACTITUDES
1 Responsabilidad por las propias acciones y decisiones con consciencia de las implicancias que

estas tienen sobre uno mismo y los otros.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Conaciendo referentes gesarrollandoideas(2hs)
El profesompresentaimagenes de objetos de disefio integrados conl Relaciones interdisciplinarias
arquitectura en parques y plaza®ropone analizarlos a partir de Ciencias para la Ciudadania

. Modulo Ambiente y
preguntas como:. sostenibilidad.
0 ¢Qué aspectode los objetos consideran que son mas innovadoj ©A2

y por qué?
o0 ¢Qué materialepueden identificaen esto®
0 ¢Qué sensaciones les generan asaseriale®



0 ¢Qué procedimientos de construccion o tecnologi@ense usarorpara realizar estos objetos?

0 ¢Cudles de esos materiales son mas amigables con el medioambiPoiteie?

o ¢Cuadles de esos objetogdrian integrarsealos espaciogxterioresque tiene nuestro
establecimient@

o ¢ Qué materiales, herramientas y procedimientos podesasparacrearun objeto de disefio
que se integreala arquitectura dekstablecimient@

Tras observalas imagenes de la presentacj@h docenteles propone que sigan trabajando en los
mismos grupos de la actividad anterior y les plardeadesafio de crear ascalareal alguno de los
objetos propuestos en el proyecto anterior o que propamgao nuevo Este deberia podentegrarse
en algun espacioomunal exterior del establecimiento

Para estorecorren elestablecimiento yregistranen fotografias o croquiaquellos lugares quea su
juicio, tienen posibilidades de ser intervenidos por medio de ijetw de disefio Luego buscan
imagenes en internede objetos similares a los que desean disefia@tdwisan y analizawonsignando
en sushitacorasaquellosaspectogjue les llaman la atencibnpuedenservirlesparasus creaciones
considerando el contexto dektablecimientoy sus posibilidades de intervencion.

Desarrollan ideapor medio de croquis, collages u otro megara definir el objeto que van a disefiar

y construir,el objeto que van a utilizartomoreferentede su proyeto y los materiales, herramientas

y procedimientogjue van ausar; luegolo presentan aprofesory sus paresEsas ideason evaluadas
formativamente por medio de udialogodonde se analiza los diversos aspectos del proyecto a partir
de la siguiente pauat de evaluacion:

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado




PAUTA DEVALUCIONE IDEAS PARA PROYECTOS DE DISENO EN EL ESTABLECIMIEN
Puntaje Puntajeobtenido

0|1 2 '3
Explican los propdsitos funcionales del proyecto.
En sus croquis o prototippse especifica el uso de elementos

lenguaje visual.
Incluyen elementos innovadores en sus ideas
Relacionan los materiales con aspectos estéticos, funcionales

sustentabilidad ambiental.

Especifican el emplazamiento del objeto.

Los materiales, herramientas y procedimientos son los adecuadc
para desarrollar el proyecto, desdepinto de vista de la
funcionalidad y de su aspecto estético.

A patrtir de la evaluacion del profesor y sus pares, realizan ajustes y planifican las etapas del proyecto
por medio de una carta Gantt, asignando roles y definiendo accioessategias para el desarrollo

del proyecto.

Ejemplo de carta Gantt para la planificacién de proyecto de disefio

Integrante/s Curso

Nombre del proyecto:

N° | Actividad Encargado/s Recurso/s o o o o
B 2 B B
2 N w IS

1

2

3

4

Los alumnos relnen los materiales y herramientas necesarios para desarrollar su proyecto y se
organizan para realizar su trabajespetando las etapas definidas con anterioridad.

Para monitorear sus avances el profesor les explicaque deberan completa una Pauta de
Autoevaluacion de Avance de Proyedabinicioy al final de cada clasBlales permitira ir ajustando

las actividadey lostiempos y tener presentelas metas, logros, problemas y posibles soluciones en

cada una de las clases.



EjemploPautade autoevaluacion y evaluacién de avance de proyecto
Autoevaluacion del avance del trabajo de proyectos en relacion con metas planteadas

Meta clase 1:

Actividad/es clase 1 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Cémo resolvimossas dificultades:

Sugerencia del profesor:

Meta clase 2:

Actividad/es clase 2 de acuerdo coerta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Cdmo resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:

Meta clase 3:

Actividad/es clase 3 de acuerdo con carta Gantt:
Logros esperados:

Logros obtenidos:

Dificultades que se presentaron durante la actividad:
Como resolvimossas dificultades

Sugerencia del profesor:

Desarrollan sus proyectate acuerdo con su planificacién y el planteamiento de ideas, supervisados
por el profesorque los monitorea de modo permanentaclarandaludas yorientandolosdurante la
construccién del objeto planificado

Para finalizar la actividatbs alumnos ponesus objetos en los lugares para los cuales los disefiaron y
evallancémo se integra con el contexto para el cual fuen creados Luegotoman fotografias o
videosdel objeto desde diversos angulotaynbién registran algunademostraciones dedbmo usarlo

Para finalizarretnen en un portafolio todas las evidencias de su proceso cregiiatuyendola
planificacion inicial, el proceso de trabajo y las evidencias de la construccion del objeto, la evaluacion
formativa, las correcciones aplicadas y la docutaeidn finat y selo entregan al profesor parque
evalleel proceso de trabajo.



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

91 Desarrollan supropuestas considerando las ideas planteadas y la planificacion.

1 Plantean soluciones a los problemas que se presentan de manera autbnoma e innovadora.

1 Crean proyectos de objetos de disefio para el establecimiento escolar, por medio de planos,
elevaciones @erspectivas.

Evaltan criticamente las decisiones tomadas durante el proceso crgdtivresultadosde estas.

Una variacion de esta actividafsi el contexto escolar no perniise intervenir & espacio
arquitecténico con elementos disefiados por lasnahog puede ser orientar el trabajo al disefio de
sefaléticaescolar Los alumnos podran desarrollar propuestie signos y sefalgsara diferentes
espacios escolarepor ejemplo:CRAcomedor, bafios, secrefiar gimnasio, salas de clas¢c.

Esnecesarioque los estudiantes tengan acceso a diferentes recursos tecnoldgicogfpataarlas
investigaciones paral desarrollo de sus proyectoBambién & importante propondes que conecten
los aprendizajes escolares con otros ambitos de sus vidiasayrealidad cultural de sus comunidades.

Para esta actividad, etaveque el docente genere espacide autonomiapara los estudiantes en la

clase, pues son ellos quienes seleccionaron los espacios, medios de representacién, materiales,
herramientas yprocedimientos para llevar a cabo sus proyect®sse les hace dificil aplicar los
procedimientos parahacer los proyectos,el docente puede sugerir camisio presentar otras
alternativas adestinar un tiempo pargue lo aprendampor medio del modelamieiat

De ser necesario,l erofesordebe gestionar las autorizaciones parsarlos diferentes espacios que
seleccionen los alumnos para sus proyectos

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitdcora personal para registrar sus investigaciones,
reflexiones, propuestas de trabajo y proyectos a realizar y en proceso. Esta puede ser en formato
manual o digital. También se recomieniace un portafolio que contenga los elementos creativos

que van surgiendo durante el desarrollo del proyeatomo graficosdibujos, fotografias, videos,
archivos multimedia y otrosPor esto, e importante quetomen fotografias o hagan filmaciones
durante el proceso de creacién del proyecto de disdfwa ellg se puede designar a un estudiante

de cada grupo como encargadel registra



RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos

Proyector multimedia

Celulares

Recursos que requiera el desarrollo del
proyecto

Libros

Gual Ortj J, Merino SanjuanM. D,
Puyuelo CazorlaM. (2010) Mobiliario
Urbano: Disefio YAccesibilidad/Street
Furniture: Design And AccessibiliEgpana.
Editorial  Universitat PolitScnica  de
Valencia

Sitios web
Disefio de bancos de plazas

www.urbanmento.com

Mobiliario Urbano
www.plataformaarquitectura.cl
www.streetfurniture.com

Mobiliario de Exterior Govaplast | UrbanPlay
www.plataformaarquitectura.cl

Juegos Infantiles de Caucho | UrbanPlay
www.plataformaarquitectura.cl

Circuito deEquipamiento Deportivo en Parque
Estero Las Hualtatas | UrbanPlay
www.plataformaarquitectura.cl

Juegos de Cuerdas de Berliner | UrbanPlay
www.plataformaarquitectura.cl

Muro Pixel / HKU Department of Architecture
www.plataformaarquitectura.cl/

Mobiliario Urbano Sostenible


https://www.plataformaarquitectura.cl/catalog/cl/search/category/espacios-exteriores-mobiliario-urbano
https://www.plataformaarquitectura.cl/catalog/cl/products/6023/mobiliario-de-exterior-govaplast-urbanplay
https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/778447/muro-pixel-hku-department-of-architecture

Actividadde EvaluacibnGmunicando y evaluando el proyecto

PROPOSITO

El propdsito de esta actividad esaluarlos proyectos llevados a cabo en esta unidadespera que
los estudiantes realicen una presentacién creativa de los proyectos y la evaluacion critica de sus
trabajos y los de sus pares.

Objetivo deAprendizaje Indicadores de Evaluacién

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados d ¢ Eyal@n criticamente relaciones entre
obras y proyectos personales y de sus pare
considerando relaciones entre propositos L
expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticc propuestas de disefio.

y funcionales, y decisiones tomadas durante ¢ T Analizan fortalezas y debilidades des
proceso. proyectos de disefio enrelacion con la

innovacionde la propuesta.

aspectos estéticos y funcionales d

M Evaltan criticamente las decisione
tomadas durante el proceso creativolos
resultadosde estas

DURACION
6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Para la evaluacion finaera necesario que ladumncs utilicen sus bitacoras y portafolipgue deben
contener la evidencia de los resultados de sus proyecties sus procesos creativos.

El docente solicita a los grupos qelganun medio o estrategia de comunicacion creativa para presentar
al curso el proceso y el resultado de los proyectoardeitectura ydisefiorealizados en las actividades
anteriores. Para esto, logyrupos seleccionanun medio para exponercomo presentaciondigital,
exposicién en un espacio determinado, afiches, video, fotogradfasentacion por medio de pagina
web, difusién en la web u otro que propongatios mismosegun las posibilidades del contexto escolar.



Planifican y desarrollan [aesentaciénconsiderando:

Tema o concepto desproyectcs

Integracion de elementos de arquitectura y disefio

Propositos funcionales desproyectosy de los diferentes elementos que incluye
Ideas planteadas para el desarrolloldsproyectasy sus ajustes

Planos de distribucion espacial

Planos y elevaciones de los objetos de disefio
Representadnestridimensionaésdel espacigublico y el objeto de disefio
Aspectos estéticos des proyectas.

o Formas, colores, textusy volimenes

0 Materiales

o Hementos simbolicoési corresponde)

0 Relaciones entre los elementos anteriores

1 Aspectos de innovacién que inclunes proyectos

1 Aplicacion de los principios de sustentabilidad en los proyectos

1 Relagdnesentre materiales, aspectos estéticos, funcionalekesustentabilidad ambiental
Con el material recopilado y las ideas definjdasla grupo prepara sxposcion.

= =4 4 4 -8 —a -2 -2

Elprofesororganiza las presentacione®nsiderando los espacios, recursos y tiempo necesario para cada
grupo, asigna el lugar y la cantidad de tienppogrupo y les entrega la pauta para autoevaluacién grupal

y otra para la coevaluacién entre grupos. Por Ultimo, antes de las presentaciatidgigos por el
profesor, definen algunos criterios que no estan contenidos en las pautas® jgiEo de los estudiantes

se debe agregar.



Pauta de evaluacién, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Esta evaluacién puede ser utilizada por partd docente o del alumno como autoevaluacién o
coevaluacion del proyecto de disefio realizado. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de
los objetivos planteados.

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
1 1 puntos = por lograr

1 0 punto = insuficientemente logrado

Pauta de evaluacion, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Criterios 0 |1 2 3

El tema oconcepto ypropdsitos funcionales de los proyectos se identificar
comprenden con facilidad.

Tanto las ideas como los resultados de los proyectos son innovadores y diferente
de sus pares.

La distribucion espacial de los diferentes aspectopdsfecto del espacio publico €
coherente con la funcionalidad de éste y sus usuarios.

El disefio del objeto considera aspectos funcionales y ergonémicos.

Los planos, elevaciones y representaciones tridimensionales dan cuenta c
proyectos de manera clara y especifica.

Los proyectos consideran aspectos estéticos como formas, colores, tex
volimenes, materiales, elementos simbdlicos yralmciones.

Aplican al menos tres de los principios de sustentabilidad en los proyectos.

Hay una relacion clara entre materiales, aspectos estéticos, funcionales
sustentabilidad ambiental.

Criterios que los estudiantes deseacluir.

ORIENTACIONES PARAACTIVIDAD DE AULA

Para desarrollar esta actividad, es importante que el docente entregue a los alumnos una pauta para
analizar sus productos y su proceso para la autoevaluacion

También e importante que los estudiantes tengan acceso a diferentes recursos tecnoldgicos u otros
parasuspresentaciones

Y e fundamental que cadalumnohayacompletado swbitdcoray tenga guardadelos diferentes
productos de los proyectos o su registro en el portafolio.






PROPOSITDE LA UNIDAD

A partir de esta unidadse espera que los estudiantesnozcan por medio de lainvestigacion
diferentescampos laborales, carreras universitarias y técnicas relacionadas con disefio y arquit
A su vez, crearan e implementaran proyectos de difusion de sus propuestasygtpsogle disefio \
arquitectura por diversos medios, generandgspacios de didlogo entre creadoye®munidad y
contexto.Para estaeflexionarany responderan a preguntas como: ¢ Como puedo mejorar la ca
de vida de las personas con proyectos de arquite y disefioz, Como pueden la arquitectura y
disefio ayudar al encuentro con la naturaleza, el entorno y los otros?

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefiar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propésitos, aspe
proceso y resultados de proyectos de disefio y arquitectura, empleando materiales, herramie
tecnologias emergentes y tradicionales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relacionesntre propdsitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticc
funcionales, y decisiones tomadas durante el proceso.

OA7
Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con di
contextos laborales, pretionales y de desarrollo personal.



Actividad i1La arquitectura y el disefio en contexto

PROPOSITO
Se espera que los estudiantes relacioneradgquitectura y el disefio con los contextos que las
contienen y sus aportes al mejoramiento de la calidad de vida de las personas.

Objetivo deAprendizaje

OA7
Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatu
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.

ACTITUDES
9 Perseverar en torno a metas con miras a la construccién de proyectos de vida y al aporte a la
sociedad y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respeto pomismo Yy por los
demas

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente investiga los conocimientos previos de los estudiantes en cuanto a criterios de analisis de
obras de arquitectura y disefiognpreguntas como:

1 (Qué elementosie lenguaje visualebemos considerar al analizar una obra de arquiteGura

1 ¢Quéelementos de lenguaje visual debemos considerar al analizar una obra de disefio?

1 ¢Cudles son los criterios en relacién con la funcionalidad que se debe considerar para la
arquitectura y el disefio?

¢ Qué importancia tienen los materiales en este tipo de dbras

¢ Deben las obras de arquitectura y disefio generar sensaciones y emociboeg@é&?

¢ Aportanestos tipos de obraal mejoramientode la calidad de vida de las persoffagibmo?

1 ¢ Qué otros elementos nos ayudan analizar obras de arquitectura y disefio?

= =4 A

Apartir de las respuestasonstruyen en forma conjunta con el profesor los critegjas usaran para
analizarobras de arquitecturg disefio.

A continuaciénsereunen para trabajar en grupos de tres a cinco integrantes y observan las obras
de arquitecturay disefio que eflocente presenta pargue las analicen y aprecieba selecciodel
profesor debe basarse enriterios definidos y que aporten pedagégicamente al proceso de
aprendizaje. Por lo mismoes importante considerar obsade arquitectosy disefiadoresde
diferenteslugares y épocagriorizando los deelevancianaciona) como Alejandro AravenaBorja
Huidobro,MatiasKlotz Fernanlo Castillo Velascp Sebastian Errazurigntre otros.



Los estudiantes observan la presentacion, se ponen de acueselegcionan olncionos

una obra de arquitecturap de disefio paraanalizarla segunos criterios | interdisciplinarias
acordados con anterioridadParaesto, los grupos investigamcerca ded obra ";err‘]?g;g literatura
y su creador, su biografia, contexto e importangentro de la historia del| oA5

disefio yla arquitectura.Finalmente, los grupos realizan un inforiveesado en

la investigacioty el analisis realizados.

Para constatato que piensan las personas acercalaarquitectura y el disefiseleccionan una
muestra para ser entrevistda; por ejemplo: profesores, apoderados delrsoque trabajan en areas
relacionadasarquitectos o disefiadoresonocidos entre otros. Luego construyen una pautde
entrevista con preguntas como: ¢ Por guebn importantes la arquitecturay el disefio para la
sociedad? ¢Qué pasaria si no existierggQué aportan estas a la sociedad?, ¢Es necesario ser
creativo para desarrollarse profesionsnte en estas areasentre otras. Realizan las entrevistas
aplicardo sus pautasanalizan las respuestg&laboranconclusiones.

A partir de los resultados de sus investigaciones bibliogréaficas y las encuestisuyen una
presentaciénconsideranddos siguientes aspectos:

I Importancia de la arquitecturasgl disefio para la sociedad.
Caracteristicas de un arquitecto o disefiador.
Areas de desarrollo de los arquitectos y disefiadores en la actualidad.
Contextos laborales y profesionaleslacionaas con la arquitectura y el disefio.
Aporte al mejoramiento de la calidad de vida que brinda la arquitectura.

= =4 -4

El profesor evalGa formativamente los trabajoky devuelve para que los estudiantes mejoren los
aspectos deficitarios de estos

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

Identifican habilidades y conocimientos relacionados con la arquitectura y el disefio.

Describen los roles yddunciones de la arquitectura y el disefio en la sociedad contemporanea.
1 Investigm acerca de posibilidades y contextos laborales y profesionales relac®naah la

arquitectura y el disefio.



Se sugiere que el docente considere dimensiones y categorias pa@lastruccidrde criterios para
las pautas de analisis.

Respectodel analisis de las obras, es importargeomover la investigacion como un insumo para
comprender los contextos en losalas surgen las obras dequitectura y diseficSisurgendificultades

al construir los argumentos o sintetizar la informacion, es importante que el dobag#ina actividad
de modelamientp puedepedir pida ayuda al profesor denguaje.

Es fundamentadue cada estudiante lleve una bitdcora personal para registrar la informacién necesaria
para desarrollasus investigaciones y analigtor otra partejunto con el portafolioal profesor le sirve
como evidencia para la evaluacién del procapreciativo

RECURSOS Y SITIOS WEB

Material para construir presentaciones.
En caso de que las presentacionesnseligitales se necesitara un proyector multimedia y un
computador.

Sitios web

Enciclopedia de las Artes Visuales 9 https://artsandculture.google.com
1 www.wikiart.org/

Arquitectura
Disefio 1 https://es.wikiarquitectura.com/
1 www.madera21.cl/ 1 www.plataformaarquitectura.cl
' https://ambientesdigital.com f https://artsandculture.google.com


http://www.madera21.cl/
https://ambientesdigital.com/

Actividad2: Investigandgroyecciones de futuro

PROPOSITO

Se espera que los estudiantes investiguen acerca de cdatparales y profesionales relacionados con
la arquitectura y el disefio.

Objetivo de  Aprendizaje
OA7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatt
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarpsigonal.

ACTITUDES

1 Perseverar en torno a metas con miras a la construccion de proyectos de vida y al aporte a la
sociedad y al pais con autodeterminacién, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los
demas.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes comentan acerca de sus experiepaesonales en relacién con la arquitectura y el
disefioen diferentes dmbitosrespondiendgreguntas como:

¢ Has participaden algo que se relacione condequitectura o el disefio?, ¢en qué?

Explica tu experiencia

¢, Se relaciona esta experiencia ¢@eleccion de esta asignatura? Explica

¢En qué te gustaria estar trabajando en 10 afios mas?qué?

Luego, el profesdespide que se relinan en grupogkaboren un listado de trabajos, carreras técnicas
y universitarias relacionadas con el disefiola arquitectura. Comparten sus listados con sus
compafieros y construyen una lista Unica.

A partir de esta listaseleccionan una o dos posibilidades y realinaa investigacion. Para esto,
utilizando internetu otras fuentes consultan en diferentes universidades, institutos técnicos, entre
otros acerca de carrerasallas curriculares, exigencias para el ingreso, entre otrosgo busaa
informacién acerca delampo laboral y si existen ejemplos de personas destacadas en estas areas

Ordenan la informacion y la presentan al docewige la evalla formativamente.

A partir de las evaluaciongsealizan ajustes y construyen una infografia para ser utilizada con
posterioridad erla Feria o Exposicion de Arte.



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 ldentificancontextos laborales y profesionalesdacionados con la arquitectura y el disefio.

Es importante que los estudiantes tengan acceso a diferentes recursos tecnolégicos u otros para las
investigacioneg infografia.

Para profundizar en la actividad, se puede buscar personas que trabajen o temggsrofesion
relacionada con disefio o arquitectui@demas de arquitectos y disefiadorpseden ser artesanos que
fabrican objetos utilitariosconstructores carpinteros, graficasdisefiadores de paginas webotros

que se encuentren en el contextg) que estén dispuestas a dar una charla o dialogar con los
estudiantes.

En Recursosse presenta un catastro realizado el afio 2018 sobre carreras universitarias y técnicas
relacionadas con las Artes Visuales, skbBo y la Arquitectura.



RECURSOS

Carreras Universitaria s asociadas a Arquitectura y Disefio
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Arquitectura

Arquitectura del paisaje

Artes visuales

Dibujante proyectista

Conservacion y restauracion

Teoria e historia del arte

Fotografia

Disefio

Disefiolndustrial

Disefio gréafico

Disefio de espacio y equipamiento/
interiores

Disefio de vestuario

Publicidad/ disefio publicitario

Cine y television

Creacion audiovisuatlisefioen
comunicacion visual

Comunicacion audiovisual digital

Direccién cine/
audiovisual/multimedial

Teoria e historia del arte

Artes escénicas

Disefio Teatral

Videojuegos y realidad virtual .I:.

Animacion digital

Comunicacion digital y multimedia

Gestion de turismo y cultura



http://www.uchile.cl/?_nfpb=true&_pageLabel=conUrl&url=4940

Institutos técnico

profesionales asociados a Disefio y Arquitectura
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Artes visuales

llustracion

Técnico en joyeria y orfebreria

Conservacion y restauracion

Fotografia

Disefio industrial

Disefio gréafico

Disefio de espacio y equipamiento/interiores

Disefio multimedios

Disefio web

Disefio de vestuario

Publicidad/disefio publicitario

Cine y television

Comunicacioén audiovisual digital

Direccion cine/audiovisual/multimedial

Produccién cinematografica

Videojuegos y realidad virtual

Animacion digital

Comunicacion digital y multimedia

Animacién 3D




Actividad3: Disefiando un proyecto de difusion

PROPOSITO

En esta actividadse espera que los estudiantes puedan disefiar un proyecto de difusion para ser
realizado en el establecimiento o en el entorno de éste. Este proyeafestiaa a partir de lasos
trabajosy proyectogealizados durante el afio

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefiar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propésitos, aspe
proceso y resultados de obras y trabajos, empleando materiales, herramientas y tecnt
tradicionales y emergentes.

OAG6

Evaluar criticamente procesos resultados de obras y proyectos personales y de sus p
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estét
decisiones tomadas durante el proceso.

ACTITUDES
Trabajar colaborativamente en ¢generacién, desarrollo y gestion de proyectos y la resolucion de
problemas, integrando las diferentes ideas y puntos de vista.

DURACION
18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente propone a los alumnos el desafio defiar una feria deisefioy arquitectura donde ellos
puedan mostrar los trabajos realizados durante el afio y explias posibilidades profesionalgs
laboraksen cada una de las areas mencionadas. Para ebtervan videos o imagenes de ferias de
arte escolares y ferias de disefio y arquitectura en espacios profesionales. Con la mediacién del docente
dialogan sobre las caracteristicas de esos espacios de difusion, analizan y toman nota en sus bitacoras
de aquellos elementos mas significativgeiandse por las siguientes preguntas:

0 ¢Qué caracteristicas tienen lospacios fisicos donde se realizan las ferias observadas?
¢ Qué tipo de objetos, productos o proyectos se presentan?
¢Comoestéa organizados lasspacios y los diferentes implementos para e>q6n
¢ Qué materiales semplean?
¢ Quéelementosse utilizan para la promocién de la feria?
¢ Qué recursos tecnoldgicosssmn en la feria?

OO O O o0 o



o0 ¢Quépodemosrescatar para la organizacion e implementaciéruda feria similar en nuestro
establecimiento o en sus alrededofes

0 ¢Qué experiencias anteriores tienen en organizacién de
exposiciones? Relaciones Interdisciplinarias

. . . ., Danza
Los estudiantesidlogan acerca de los proyectos de difusion a@ | oa¢

elaborado afios anteriores u otras experienciasimilaresy hacen un| Musica
listado de los aspectos que deben considerar para organizar la feria. ?:\azrb
ejemplo: objetos que deberanconstrur, gestion de autorizaones, | OA6

disefio deafiches o volantepara difusion, organizaciéon de recorrido
presentacionescharlas informativas el dia de la presentacién, publico

gue visitara la feria, seleccién de productos a mostrar, otros).

Disefiarsuproyecto de difusion, considando los siguientes elementos:

propésito de la muestra

obras y proyectos para exhibir

tamafio y tipo deespacio

publico

medios, soportes, procedimientos y tecnologias involucradas
montaje

recursoshumanos y materiales requeridos

medios de difusidmle la muestra

Los estudiantes desarrollan ideas para el disefio del proyecto de difumidnedio de bocetos, planos,
textos, perspectivas o representaciones tridimensionaliézandomedios analogos o digitales.

Bvallan sus ideas con el docente ys stompafieros, considerando propésie la muestraobras y
elementosa exponertipo de montaje y publico especificentre otros a partir de la siguiente pauta:

Escala sugerida:

9 3 puntos = logrado

1 2 puntos = medianamente logrado
9 1 puntos = por lograr

10 punto = insuficientemente logrado




Pauta de evaluacion: Proyecto de difusién

Aspectos para evaluar: Puntaje

0 1 2 3
El propésito del proyecto de difusion es claro y original.
El propésitadel proyectoes coherente con la seleccion de las obre

El analisis del espacio de la muestra consiadaracteristicas comc
tamafio,recorridosy las sensacionegue se desea generar

La descripcién del tipo de montaje considera altura, cao
iluminacién, textos curatoriales, y cédulas.

El propésito es coherente con el tipo de montaje propuesto.

Los medios, soportes materiales, procedimientos y tecnologii
utilizar son coherentes con el propésito de la muestra.

La propuesta incluye un programa de mediagidtonsiderando
charlas de artistas y estudiantes, talleres, visitas mediadas, ¢
otros.

La propuesta incluye el disefio de una campafia de difusién
proyecto, considerando slogan, afiche, redssciales y publicc
objetivo.

La propuesta incluye una descripcién de los participantes y sus r

La planificacibnesta completa, considera todos los aspect
involucrados y es viable en relaci@on los tiempos y recurso:
disponibles en el establecimiento.

Criterios planteados por los estudiantes

Realizan mejoras al proyecto easo de ser necesario yponen sus disefianejorados de loproyectos

de difusién frente al curso y al docenteosevaltan considerando las relaciones entre propdsitos y
aspectos estéticos, aspectos del proceso y critegigs los mismogstudiantesplanteen Finalmente,
seleccionan a partir de una votacion uno de los proyeptoadesarrollarloméas adelante



ORIENTACIG®6 PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:
9 Disefian proyectos de difusid@e obras y proyectogersonales y de sus pards disefio y
arquitectura.
1 Evaltan crit@mente trabajos y proyectos de disefio y arquitectyara ser presentados a la
comunidad.

En caso degue se presenten dificultades pairsiciar el disefio del proyecto de espacio de difusién, el
docente puede apoyar modelando un proyecto tipo, a partir de una muestra presente en intgrnet,
también puede dialogar y reflexionar con el grupo en torno a los aspectos solicitados para eigproyec

Se sugiere invitar a una persona externa al curso para que también pueda evaluar los proyectos, con el
objetivo de que puedafrecerrecomendaciones

RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos

Estos dependen dedmo los estudiantes desarrollen sus ideas.
Sitios Web

Guia bésica del disefio de exposiciones

1 https://evemuseografia.com/2019/01/17/guibasicadel-disenode-exposiciones/
Disefio de Exposiciones: Concepto, instalacion y montaje

1 https://fido.palermo.edu/servicios_dyc/blog/docentes/trabajos/14058 47095.pdf
Organizar el espacio de exposicion

T https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000102167_spa

La Feria del disefio

1 www.laferiadediseno.com/

Expo Deco Costa Blanca

1T www.nferias.com

Ferias info de disefio

T  www.feriasinfo.es

Feria Puro disefio

1  www.feriapurodiseno.com.ar

Feria de arquitectura disefio y decoracion

1 www.trome.pe

Feria Mica

1 www.pop-arg.com

Pabellén Feria de las Culturas Amigas 2016 disefio de Ambrosi | Etmpegar

1 www.arquired.com.mx

Edward Rojas y Chiloé: 'Una arquitectura del Lugar' en la Bienal de Chile 2017
1  www.plataformaarquitectura.cl



Actividad 4Gestion e implementacion del proyecto de difusiéon

PROPOSITO
En la presente actividade propone que se lleve a cabo la gestién e implementacion del proyecto de
difusién disefiado para un espacio del establecimiento.

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefiar y gestionar presentaciones a publicos especificos para compiripasitos, aspectos de
proceso y resultados de obras y trabajos, empleando materiales, herramientas y tecn(
tradicionales y emergentes.

OAG6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relciones entre propositos expresivos y/o comunicativos, aspectos estétic
decisiones tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

i Trabajar colaborativamente en la generacién, desarrollo y gestion de proyectos y la resolucién
de problemasintegrando las diferentes ideas y puntos de vista.

DURACION
18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El grupo que se adjudicé el proyectodlfusionexpone los lineamientos al curso y al docente, apoyados
por una presentacién analoga o digital. A partir de esto, en grupos pequieBosstudiantes hacen
recomendacionegara mejorar el proyectoconsiderando aspectos commropdsito de la muestra
selecion de las obrasyptilizacion del espacio, medios, soportes, procedimientos y tecnologias
involucradastipo de montaje, tipo de publico, cronograma del proceso, recursos, campafa de difusion
roles, entre otros. Asimismo, y para complementar la evafurce invita a un gestor culturartista,
mediador o curador para que relatl curso su experiencia en la produccion e implementacion de
exhibicioneg entable un dialogo con l@gdumncs. El invitaddambién puedegropone recomendaciones
paraimplemertar el proyecto. A partir de las recomendaciopelsgrupo seleccionado realiza mejoras en
el proyecto original y expone el proyecto definitivo al curso.



Apoyados por el docente, los estudiantes gestionan el procespre@roduccionde la muestra,
estableciendorolesy tareas que se realizaran de manera paraletaa estolo ideal es que cadaumno
se inscrilalibremente en el grupo que desee participar.

Acontinuaciénse presentain modelo con los roles y tareas a seguir.

Tipo de grupo

Tareaspor realizar

Coordinacion general 1 Definen un nombre para lamuestra.
Realizan la coordinacion 1 Monitorean y evalGa todo el proceso apoyandose en el disefio previo y |
general del proyecto, cartaGantt
gestionando la comunicaciény § Dialoga con el docente y las autoridades del establecimiento para gesti
el trabajo entre los diferentes acuerdos y cooperaciones que permitan llevar a cabo la muestra.
grupos.
Curauria 1 Selecciona las obras que patrticiparan en la muestel coherencia con €
El curador trabaja junto con el propoésito general de esta.
grupo de coordinacion general §  Trabajan en conjunto con el equipo de investigacion y redaccion deoex
profundizando en el propodsito definiendo lineamientos y redactando los textos que se incluirdn e
de la muestra y saoherencia muestra.
con el resto de los aspectos | Realizan umplano de la muestra, considerando las obras, los textos, el
estéticos involucrados en la de montaje, el audio y los posibles recorridos.
exhibicion.
Investigacion y redaccion de | Realiza lasfichas por cada obra presente en la exposicion.
textos curatoriales i Trabajan en conjunto con el equipo curatorjaedactando los textogue se
Realiza la investigacion y incluiran en la muestra.
recopilacion en torno a las f Realiza el disefio de contenidos y los textos a incluir en el catalogo ¢
obras seleccionadas muestra.
Gestidn y produccion 1 Trabajan con el equipo de montaje en la puesta en escena de la muestr:
Gestionan los recursos y 1 Trabajan corel equipo de mediacion para producir y activar las activida
permisos necesarios para devinculacidncon el medio.
implementar el proyectoenel  § Son losencargads de implementar la inauguracion de la muest
establecimiento. encargandose del programa del evento y el catering.
Registro 1 Realiza el registro de cad obra seleccionada para ser incluido en
Llevan a cabo el registro catalogo.
fotogréafico y audiovisual de 9 Llevana cabo el registro del proceso de montaje.
todo el proyecto de difusion.  § Realizan entrevistas los participantes de la muestra, en colaboracion co
equipo de comunicaciones
1 Registra la puesta en escena final de la mtrasy la interaccién con €
publico.
1 Registra la inauguracion de la muestra.
1 Registra las actividades de vinculacién con el medio.
Montaje i Disefian el montaje de la muestra en colaboracion con el equipc
Diseflan y llevan a cabo coordinacion general guraduria
montaje de toda la exposicion. § Realizan la puesta en escena de la muesinaglando paredes, revisando
iluminacién, instando equipos, textos gédulas, ynontando las obras en €
espacio asignado, entre otros.
Mediacion yeducacion I Contactan a artistas y profesionales del mundo de las artes para dar cl
Realizan el vinculo con el medi en el establecimiento, vinculadas con el propésito de la muestra.
gestionando, disefiando  § Realizan talleres vinculados con las metodologias de produccion de
aplicando  estrategias  dt presentes en la muestra.
mediacion artistica para acerci § Llewan a cabo las visitas mediadas para toda la comunidad educativa.

la muestra a l@omunidad.



Disefio editorial 1 Disefian los titulos, textos y cédulas presentes en la muestra.
Realizan todos los disefios qi § Disefian los elementos para la campafia de comunicaciones de la mu
se incluirdn en la muestra logotipo, tipografia y afiche.

1 Realizan el disefio del catdlogo de la muestra.
1 Imprimen losdisefios para ser ocupados en la muestra.
Comunicaciones 1 Disefian la campafia de comunicacparala muestra.
Se encargan de todas l¢ § Definen los elementos que se incorporan en la campafia: slogan, a
comunica@nes con la textos, fotograféas y videos de la muestra.
comunidad en general, paraqu § Entrevistan, apoyados por el equipo de registro, a los participantes (
puedan visitar y asistir a lz muestra parancluirlosen un video promocional.

actividades de mediacion de | q

Crean un video promocional con el equipo de registro, piftendirlo en las
muestra.

redes sociales y en la pagina web del establecimiento.

En la etapa del proyecto, los estudiantes realizan colaborativamente las tareas definidas en la etapa de
preproduccion considerando el tiempo, los recursos y permisos que han sido propuEstesta etapa

es fundamental que logrupos se encuentren organizados por el equipo de coordinacién general del
proyecto, apoyados por el docente, debido a que lavaetdes se ejecutan de manera paraléara

esto, pueden usar la siguiente car@antt.

Carta Gantt para la ejecucion de proyecto

— N (42] < Lo (o]
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ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Implementan sus proyectos de difusién, compartiéndolos con la comunidad.
I Gestionan las tareas y roles asignados en sus planificaciones, aportando al trabajo colaborativo.

1 Presentan a la comunidad su proceso y los resultados de sus creaciones artisticas por diferentes
medios.

Durante la muestra, se sugiere que el equipo de im&dn y educacion implemente talleres, charlas y
visitas mediadas de profesionales del mundo de las artes (artistas, curadores, investigadores,
disefiadores o comunicadoregtambién de los propios estudiantes. Al profundizar el vinculo con el
mundo profesional los alumnos pueden expandir sus nociones en torno a este, adquiriendo
orientaciones concretas vinculadas con este campo laboral.



Es deseableevaluar formativamenteel proceso degestion e implementaciéon de la muestra,
considerando su proposito, la seleccion de las obras, espacio a utilizar, medios, soportes,
procedimientos y tecnologias involucradas, tipo de montaje, tipo de publico que visitar4 la muestra,
cronograma del procesoecursos, campafa de difusién, roles.

RECURSOSSITIOS WEB

Recursos

Estos dependen del proyecto de la muestra.
Libros

Consejo Nacional de la Cultura y las Artes.
(2011) Guia: Introduccion a la gestiéon e
infraestructura de un centro d¢ural comunal.
ValparaisoConsejo Nacional de la Culturay las
Artes. Recuperadde;

T  www.cultura.gob

Consejo Nacional de la Cultura y las Artes.
(2012).Herramientas para la gestion cultural
local.Valpagisa Consejo Nacional de la
Cultura y las Artes. Recuperade

T www.redcultura.cl

Associaci6 de Professionals de la Gestio
Cultural de Catalunya (201Xpuia de buenas
practicas dela gestion cultural Barcelona
Associaci6 de Professionals de la Gestio
Cultural de Catalunya. Recuperadi®

1 https://oibc.oei.es

Consejo Nacional de la Cultura y las Artes
(2018). Gestion Patrimonial en sitios de
Memoria Santiago Editorial Salesianos.
Recuperadale:

T  www.cultura.gob.cl

Pedagogias invisibles

1 www.pedagogiasinvisibles.es

Lépez B.Fernando(1993) Manual de montaje

de exposicionesBogotd Museo Nacional de

Colombia. Recuperadie:

1 http://etab.cl//

Ministerio de Cultura: Colombia. (2012).

Museologiacuradoria, gestion o museografia.

Manual de produccién y montaje para las Artes

VisualesColombia Ministerio de Cultura

1  www.museoscolombianos.gov.co/

Dever, Paula &Carrizosa, Amparo (s/fecha).

Manual basico de montaje museografico

Colombia Division de museografia Museo

Nacional de Colombi&ecuperadale:

1 www.museoscolombianos.gov.co

Paginas web

Mediacion cultural y artistica, CNCA

T  www.cultura.gob.cl/wp
content/uploads/2013/08/re

Ejemplos de proyectos

Trenzando

T www.trenzando.com/

FAVA VAl

Colorearte

1 www.colorearte.cl



Actividadde Evaluacién Evaluando el proceso ddisefio, gestion e
implementacion de la muestra

PROPOSITO
Esta actividad esta destinada a tareas de desmontaje de la feria y evaluatadnukstra y de trabajos
y proyectos.

Objetivos de Aprendizaje Indicadores de evaluacion
OA6

Evaluar criticamente procesosrgsultados de § Evallan criticamente trabajos y proyectos
obras y proyectos personales y de sus pa disefio y arquitectura, entre otropara ser
considerando relaciones entre propadsit presentados a la comunidad.

expresivos y/o comunicativos, aspectos estéti

y decisiones tomadas durante el proceso

OA7 {1 Identifican habilidades y conocimiento

Relrflf:lonar, a pé_lrtl_r de mvestlgamones, relacionados con la arquitectura y el disefi
habilidades y aoocimientos de la asignatura cc

diferentes contextos laborales, profesionales
de desarrollo personal.

DURACION
6 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes, mediados por el docente, realizgrokiproducciérdel montaje de la muesttdara

esq ejecutanacciones como devolver las obras a cada artista, limpiar el espacio de exhibicién, pintar y
arreglar las paredegtilizadas, entre otrasEn esta etapas importante que se puedan redistribuir los
equiposy que todos apoyeal equipo de montaje. Padesnontar las obras, logalumnas evallansu

estado, el estado de los medios, recursos y tecnologias utilizados (computadores, data, parlantes,
iluminacion, entre otros), las paredes y el suelo del espacio expositivo. Una vez lista la evaluacion,
mediada por etlocente, se reparten las tareas a realizar. Finalmente, llevan acoéddmorativamente

el proceso depostproduccién limpian y devuelvenlas obras, los medios, recursos y tecnologias
utilizados a sus respectivos duefios.



En una siguiente etapalaboran un informe personal de su experiencia en el disefio, gestion e
implementacion de la muestrdara esto, se pueden apoyar en la siguiente pauta:

Pauta: Informe personal de la muestra
¢Quales fueron las fortalezas del trabajosieequipo?
¢, Qué accionegodrianmejorar?
¢@dmo se relaciona las obras expuestascon el
proposito de la exposicion?
¢Como fue el comportamiento del publico en
exposicion?
¢ Qué rescatade su experiencia y la de los demas
torno al disefio,la gestion e implementacién de |
muestra?
¢, Qué habilidades y conocimientos propios de
Arquitectura y el Disefio puederelacionar con el
trabajo de gestion e implementacién ¢teemuestra?

Luegoexponen sus reflexiones mediados por el docentelabo@an una conclusion ynaevaluacion
general del proceso de disefio, gestion e implementacion de la muestra.

Finalmente compartery dialogan acerca de los trabajos, proyectos y procesos expyesiiaando
como criterios laespuesta frente a las necesidades de las personas y el contexto, la sustentabilidad
medioambiental, lannovaciény resolucion de problensay los aspectos estéticos y funcionales



Manual de orientacion

¢, Qué es el Aprendizaje Basado en Proyectos?

El Aprendizaje Basado en Proyectos se define como una propuesta de ensefianzargamisa en

torno a un problema o necesidad que se puede resolver aplicando diferentes perspectivas y areas del
conocimiento. Para encontrar la solucién, los estudiantes movilizaran conocimientos, habilidades y
actitudes durante todo el proceso hasta llegauna solucién que se expresa en un producto. Los
proyectos surgen desde sus propias inquietudes e intereses, potenciando asi su motivacién por
aprender y su compromiso frente al propio aprendizaje.

¢, Por qué fomenta el trabajo interdisciplinario?

La conplejidad de un problema real o necesidad es la razén que justifica la participacion y conexién de
distintos saberes y disciplinas. Por ejemplo, los proyectos STEM se desarrollan sobre problemas o
necesidades que vinculan para su solucién ciencia, tecaglogitematica e ingenieria.

¢ Como se relaciona con las Habilidades para el siglo XXI?

La metodologia de proyecto permite que los estudiantes potencien estas habilidades y actitudes, ya
que, por ejemplo, su procedimiento los organiza en la busqeedainta de una solucion, los desafia
para que flexiblemente encuentren una respuesta nueva al problema y para que reflexionen con otros
desde diferentes perspectivas, generando asi el desarrollo del trabajo colaborativo, la comunicacion,
el pensamiento dtico y creativo.

¢ Cudles son los elementos del Aprendizaje Basado en Proyectos?

Pregunta o problema central

Los problemas que se abordan en un proyecto se vinculan con situaciones reales y significativas para
los estudiantes. Se relacionan con sus inguies e intereses, motivandolos a explorar y participar
activamente en la busqueda responsable de una solucion.

Indagacion sostenida

Cuando se enfrentan a un problema desafiante, comienza el proceso de blsqueda para construir
soluciones. Durante esfgroceso los alumnos hacen nuevas preguntas, utilizan recursos y profundizan
los conocimientos.

Autenticidad

Los proyectos tienen un contexto auténtico. Por ejemplo, los estudiantes resuelven problemas que
enfrentan las personas en el mundo fuera de laiet, pero también pueden centrarse en problemas
auténticos dentro de esta. Los proyectos pueden tener un impacto real en los demas, como cuando los
alumnos atienden una necesidad en su escuela o comunidad (por ejemplo, disefiar y construir un
huerto escola, mejorar un parque comunitario, ayudar a los inmigrantes locales) o crear algo que otros



utilizardn o experimentaran. Un proyecto puede tener autenticidad personal cuando da cuenta de las
preocupaciones, intereses, culturas, identidades y problemassdestudiantes en sus vidas.

Voz y eleccion del estudiante

Los alumnos deben sentir que son capaces de participar activamente, tomar decisiones, expresar sus
puntos de vista, proponer soluciones durante el trabajo en equipo, de expresarse por medio de los
productos que crean. Participan activamente en un proyecto, desde la identificacion del problema
hasta la divulgacion del producto, fortaleciendo el compromiso y la motivacion con su propio
aprendizaje.

Metacognicion

A lo largo de un proyecto los estudiarstgunto con el docente deben reflexionar sobre lo que estan
aprendiendo, cdmo estan aprendiendo y por qué estan aprendiendo. La reflexién puede ocurrir de
manera informal, como parte de la cultura y el dialogo en el aula, pero también debe ser una parte
explicita de los diarios del proyecto, la evaluacion formativa programada, las discusiones en los puntos
de control del proyecto y las presentaciones publicas del trabajo de los alumnos. La reflexion sobre el
proyecto en si, como se disefié e implement, dyuda a decidir como podrian abordar su préximo
proyecto y a mejorar las practicas en el uso de esta metodologia.

Critica y revisién

Los estudiantes deben estar abiertos a dar y recibir comentarios constructivos acerca del trabajo propio
y el de sus congfieros, lo que permite mejorar los procesos y productos del proyecto. Idealmente,
esto debe hacer mediante protocolos formales y con el apoyo de rubricas. También pueden contribuir
al proceso de critica invitados o expertos externos, brindando un puntastke auténtico y real. La

critica y revision del trabajo propio permite a los alumnos evaluar los resultados de su aprendizaje,
fortaleciendo la evaluacion formativa.

Producto publico

A diferencia de otras metodologias, en el Aprendizaje Basado en Rysyacespuesta o solucion a la
pregunta o problema se expresa en un "producto”, que puede ser un artefacto tangible, multimedial o
digital, una presentacién sobre la solucién a un problema, un desempefio o evento, entre otras
opciones. Al finalizar el pregto, los estudiantes deben tener la posibilidad de presentarlo
publicamente, lo que aumenta su motivacion, ya que no se reduce a un intercambio privado entre
profesor y alumno. Esto tiene un impacto en el aula y en la cultura escolar, ayudando a crear una
"comunidad de aprendizaje”, en la cual los estudiantes y los maestros discuten lo que se esta
aprendiendo, cédmo se aprende, cuéles son los estandares de desempefo aceptables y como se puede
mejorar el desempefio de los alumnos. Finalmente, hacer quel&jtale los alumnos sea publico es

una forma efectiva de comunicarse con los pares y los miembros de la comunidad.

¢ Qué debo considerar antes de la ejecucién de un proyecto?

- Incorporar en la planificacion anual de la asignatura una o empsriencias de proyectos,
tomando en cuenta el tiempo semanal de la misma.

- Sila asignatura es de 2 horas a la semana, se recomienda incorporar un proyecto acotado, o
bien abordar toda una unidad de aprendizaje mediante esta metodologia.



- Si laasignatura es de 6 horas semanales, se recomienda destinar un tiempo fijo a la semana
(por ejemplo, 2 horas) para la realizacion del proyecto.

- La planificacién anual también debe incorporar la exhibicion publica de los proyectos. Se
recomienda que sea unastancia a nivel de establecimiento, en que se invite a los padres,
familias, expertos y otros miembros de la comunidad (se sugiere solicitar a la Direccion del
establecimiento reservar un dia para llevar a cabo la actividad).

- Identificar en los Objetivose Aprendizaje topicos, necesidades o problemas que puedan
abordarse interdisciplinariamente con dos 0 mas asignaturas.

- Si se ejecuta un proyecto que involucre dos 0 mas asignaturas, es necesario realizar una
planificacidon conjunta con el o los otros dates y solicitar a su jefe técnico o director un
tiempo adecuado para ello.

- Una vez hecha esta planificacion e iniciado el afio escolar, explicar a los estudiantes en qué
consiste esta metodologia, exponer los topicos que se identificaron en las Basesl@egiy
pedirles que, a partir de ello, propongan problemas o preguntas que consideren necesario
resolver o responder mediante un proyecto.

- El Aprendizaje Basado en Proyectos requiere de un trabajo grupal y colaborativo. Cada
integrante del grupo debe asir un rol especifico, el cual puede ir rotando durante la
ejecucion del proyecto.

¢, COmo se organiza y ejecuta el proyecto?
Para organizar el proyecto se presenta una ficha con diferentes componentes que facilitaran su
ejecucion. A continuacion, se exjglicada uno de esos componentes.

Resumen del proyecto
Sintesis del tema general, propésito y resultado esperado del proyecto.

Nombre del proyecto
Se recomienda incluir un subtitulo en el cual se evidencie el tema o contenido que se trabaja en el
proyecta

Problema central

En esta seccion se expone un parrafo de la pregunta o problema que se quiere resolver por medio del
proyecto. Se recomienda explicar cudl es el tema que se va a resolver y por qué el proyecto puede dar
respuesta o desarrollar reflexioagrofundas en los alumnos.

Propésito
Se explica el objetivo general y especifico del proyecto.

Objetivos de Aprendizaje de Habilidades y Conocimientos

En esta seccion se explica cuales son los Objetivos de Aprendizaje de la asignatudegasaéara

en el proyecto, ya que se espera que estos sean interdisciplinarios; se recomienda incorporar los OA de
las otras asignaturas involucradas.



Tipo de Proyecto Interdisciplinario

Es importante aclarar qué aspectos de las distidtssiplinas se aplicardn en el proyecto. Esta seccién
busca que el docente exponga y explique tales relaciones de manera que sea mas facil guiar el trabajo
interdisciplinario. Para esto se sugiere coordinacioén con los docentes de las otras areas desciplina

Producto

Todo proyecto debe tener como resultado producto, es decir, algin objeto, aparato, informe,
estudio, ensayo, disertacion oral, escrita, visual, audiovisual o madtal a través del cual los
estudiantes divulguen el trabajo realizado.

Habilidades y actitudes para el siglo XXl

Es importante que el docente pueda reforzar que esta metodologia tiene como propésito formativo
desarrollar habilidades y actitudes del siglo XXI en sus alumnos, las cuales son transversales a todas las
areas dekurriculum. Esto permite que los docentes y estudiantes sean conscientes de que van mas
alla de los conocimientos y habilidades disciplinares.

Recursos
En esta seccion se debe describir componentes, insumos de trabajo, bibliografia o elementos
fundamentales para la realizacion del proyecto.

Etapas
Se debe planificar el proyecto segun fases de trabajo, considerando el tiempo destinado al mismo en
la planificacién anual

Cronograma semanal

Es importante planificar el avance del proyecto clase a clase. Easease puede desarrollar mas de

una etapa, 0 una etapa puede durar mas de una clase. Lo importante es que dicha planificacion sea
clara y ordenada, de forma que tanto el docente como los estudiantes trabajen de la manera mas
regular posible, considerandos avances u obstaculos que puedan encontrarse en el desarrollo del
proyecto.

Evaluacién formativa y sumativa

En esta seccion el docente debe informar los criterios e instrumentos mediante los cuales se evaluara
el proyecto, tanto en la dimension formaéi como sumativa. Es importante tener en cuenta que la
retroalimentacién es un componente esencial del proyecto, por lo que en esta seccién el docente debe
incluir cémo llevara a cabo dicho proceso.

Difusion final

Dependiendo del objetivo del proyecto saggere que, al finalizar, los estudiantes dediquen algin
tiempo para dar difusion al proyecto y sus resultados, mostrando dichos elementos a la comunidad
escolar



Proyecto: Creando espacios publicos para la comunidad

Resumen del Proyecto

Este proyecto tiene como objetivo crear un espapitblico destinado a satisfacer necesidades
relacionadas con el desarrolboltural y fisio de la comunidad.

Para iniciar]jos estudiantes identifican problemas referidos al bienestar en su comunidad gutio m
de investigaciones en diversas fuenteggogeninformacion acerca de necesidades culturales y de
salud fisica de la comunidad por medio de entrevistas y encuestas, entre otpestirAde esta
informacién buscamntecedentesacercade espaciopublicossimilaresgeneranideasy prototiposde
posiblesalternativaso solucionesparaabordarel problema,definenel o los objetivos,lasaccionesy
estrategias|ostiemposy losrecursognaterialesy humanosnecesariogparael proyecto,identificando

los rolesde cadaestudiantey lashabilidadesy conocimientosnecesariogparasu realizacion Evaltan
formativamentelaspropuestasy efectianlos ajustesnecesarios.

Desarrollansus proyectosbasadosen sus planificacionesy los presentanpara ser evaluados.Por
ultimo, losenlacomunidadescolaro en otra masamplia,por medio de unaexposiciéro feria.

Nombre del Proyecto
Creando espacios publicos para la comunidad

Problema central
La comunidad no cuenta cauficientes espacios publicos destinados al desarrollo cultural

actividades fisicas de diferente indole.

Propésito
Crear un proyectale un espacio publicpara el desarrollo de actividades culturales vy fisdm
diversa indole.

Objetivos de Aprendizaje Preguntas

1 ¢ Qué espacipodriamos intervenidentro del
Disefio y Arquitectura establecimiento educacional o en el entor
OA 2. Crear proyectos de disefio para mejorar la vida comunitaria en lo
arquitectura que respondan a necesidades ambitos cultural y fisico?

las personas y el contexto, basados en § ;Qué necesidades tienen los miembros de
investigacion con materiales, herramientas comunidad en relaciéon coel espacio para
procedimientos, y de referentes artistic actividades cliurales vy fisicas?

nacionales e internacionales. § ¢Podemos contribuir a la comunid:

OA 3.Disefiar y gestionar presentaciones ~ Mediante la creacion de un espacio publ
pablicos  especificos para  comunic destinado al desarrollo cultural y fisico de ¢

propositos, aspectos del proceso y resultac mie,mbros? _
de proyectos de disefio y arquitectur ¢, Cémo han solucionado otros este problerr

empleando materiales, herramientas T ¢COmo elaboramos un espacio publico par

=




Educacion Ciudadana
OA de Habilidades

Comunicacion

1 9. Comunicar explicaciones, conclusior
u opiniones fundamentadashaciendo
uso de lenguaje, las normas
convenciones de la disciplina.

Objetivos de conocimiento

OA 8. Participaren distintas instancias
escolares de ejercicio  democrétic
reconociendo la necesidad de organi:
socialmente la vida en comunidad a fin
fortalecer una sana convivencia q
resguarde las libertades fundamentales y
bien coman.

Educacioén Fisica y Salud

OA 4.Promover el bienestar, el autocuidad
la vida activa y la alimentacién saludable er
comunidad, valorando la diversidad de
personas a través de la aplicacion
programas |y  proyectos  deportivo
recreativos y socioculturales.

Tipo de Proyecto
Interdisciplinario

1 Arquitectura y Disefio

1 Educacion Ciudadana

I Educacioén Fisica y Salud

Productos

1 Resultados de consulta a la comunidad sobre necesidades y caracteristicas que debe
un espacio publico que fomente la cultura y el desarrollo fisicausleniembros.

1 Fundamentacién del disefio del espacio publico a partir de las necesidades aeulaidad,
segun territorig recursos disponibles y otros aspectos a considerar gaeamejorela vida

comunitaria.

= =

y/o cultural.

Habilidadesy actitudespara el Siglo XXl
9 Colaboracion

1 Responsabilidad personal y social
1 Creatividad e innovacion

Representacién tridimensionglplano del espacio publico propuesto.
Representacion a escala real de algunos de los objetos de disefio destak actividad fisic




Recursos web:
Plataforma arquitectura
9 https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/search/projects/categories/espagmiblico
Fundacién Mi Parque
M https://www.miparque.cl/
World Urban Parks
1 https://wup.imiscloud.com/Default.aspx

Etapas

1 Fase 1: Identificacion del problema (Disefirguitectura, Educacion Ciudadana y Educa
Fisica y Salud)

Fase 2: Disefio de propuesta de proyecto y planificacion

Fase 3: Retroalimentacion y ajustes

Fase 4: Desarrollo y ejecucion geoyecto

Fase 5: Presentacion de resultados del proyecto

Fase 6: #aluacion de resultados

Fase 7: Difusion de los resultados plelyecto

= =4 -8 -4 -8 -9

Cronograma semanal

Semana 1: (Fase 1)
Semana 2: (Fases 2y 3)
Semana 3: (Fase 4)
Semana 4. (Fase 4)
Semana 5: (Fases 5,6y 7)

= =4 -4 —a 9

Evaluacion Formativa

Los estudiantes elaboraran una bitdcora que debe contener el registro de las activ
desarrolladas durante el proceso del proyedd.registrarcadafasedel proyectq los pares 'y e
profesor tendran evidencia para ha@raluaciones formativagunto corla bitacora, debera habe
pautas de evaluacion basadas en escalas de apreciacién y/o rabricas que permitan a los est
y al profesor constatar avances, fortalezas y elementos a mejorar del proyecto.

Evaluacion Sustiva

Eldocenteevaluara sumativamente tanto los resultados finales como ¢askedel proyecto. Parz
esto Ultimo, podra usar las pautas aplicadas en la evaluacion formasivaismotendra que haber
pautas de evaluacién de los productos finalesr su parte los estudiantes autoevaluaran
trabajo y evaluaran el de otros grupos.

Difusion Final

El resultado de los proyectos se presentara a la comunidad educativa y, de ser factible
comunidad mas amplia. Para esto, lsra una feria donde cada grupo tendra un espacio y
tiempo para mostrar sus proyectos. Cada grupo se deltercer cargo de su espacio, don
instalaran susepresentaciones tridimensionalgsplanos del espacio publico propuesto, uno
los objetos destinados a la actividad fisica o cultural e infografias con la fundamentac
proyecto.
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Angulos fotogréaficoscorresponde a la inclinacion de la camara frente al objeto a fotogr&iemtro
de los angulos fotograficos se encuentrangulo normal, &ngulo picado, angulo contrapicado, angulo
cenital.
1 Angulo normales un tipo de angulo de filmacion dondefamara se sitGa en una linea paralela
respectodel objeto o sujeto fotografiado.
1 Angulo picadoes un tipo de angulo de filmacién donidecamara se sitGia en una linea superior
respectodel objeto o sujeto fotografiado.
1 Angulo contrapicadoes un tipo de angulo de filmacién dondedamara se sitGa en una linea
inferior, pordebajo del objeto o sujeto fotografiado.
1 Angulo cenital es un tipo de angulo de filmacién donde ¢amara se sitian una linea
perpendicular al suelo respecto del objeto o sujeto fotografiado

Arquitectura: Disciplina que se ocupa de crear, proyectarogstruir edificaciones o espacios en
funcién de las necesidades de la vida humana; ésta es producto y reflejo de un contexto y de la
creatividad de un arquitecto.

Arquitectura sustentableTambién denominada arquitectura sostenible, verde o-aauitectua. En
ellase busca optimizar la utilizacién de los recursos naturales y sistemas de la edificacion, dmodo
minimizar el impacto ambiental sobre el medioambiente y sus habitantes. También tiene en
consideracion el clima, la hidrografia y los ecosisteiael entorno en que se construye. A su vez, se
busca la reutilizacion de materiales y se considera la reduccién del consumo de ,emyiechando

la luz y utilizando energias renovables.

Arte digital: Correspondea aquellasmanifestaciones artisticas que se han realizado empleado
tecnologias digitales en su proceso de produccion, como celulares, computadores, programa de edicion
de imagenes, aplicaciones, entre otras. Entre las condiciones significativas del arte digitaksgran

su inmaterialidad, la posibilidad de producir y exhibir una obra en red, el trabajo colaborativo y la
interaccion que se genera concela espectadora

Arte ecoldgico:Este movimiento se relaciona cola proteccion de la naturaleza y su progoses
producir una conciencia colectiva que perm#iaconservacion. En este se utiliza diferentes medios
expresivoscomo fotografia, video, pintura, grabado, instalacion, acciones de arte, entre otros

Collage digitalEsuna técnica artistica que conisen componer una imagen a partir de fragmentos
de imégenes o textos provenientes de diversas fuentes. Se realiza con software digitales, usando
acciones como cortar, pegar, empalmar, repetir, transparentar, saturar, pintar, entre otras

Contexta Esel tiempo y el lugar donde se desarrolla un hecho. En el caso de las artes visuales, el hecho
es la obra de arte, el objeto artesanal o el disefio.



Criterios estéticosSonaquellos que se utilizan en la descripcion, interpretacion y para emitir juicios
estéticos de obras visuales, audiovisuales, de disefio y arquitectura. Algunos de estos criterios son
materialidad, elementos de lenguaje visual y simbdlico, entre otros.

Cultura visual:Serefiere a todas aquellas realidades visuales que forman parte de laaldical y
global. Dentro de estas realidades visuaEsconsidera aquellas que conforman la historia del arte y
otras que provienen del mundo de la publicidad, los medios de comunicacién, internet, espacio publico
y culturas originarias.

Disefio: Es la creacién, planificacién y elaboracion de objetos u otfementos que responden a
diversas necesidades humanas y cuya produccion es en serie. Existen diferentes tipos de disefio, como
el grafico, el textil, el publicitario y el industrial, entre otros.

Disefio de interioresSe entiende por disefio de interiorag area compartida por la arquitectura y el
disefio, que se preocupa de dar forma a los espacios interiores, procurando responder a criterios
funcionales, fisicos y estéticos para hacer la vida mas comoda.

Disefio grafico:También llamado disefio de la comuaacién visual su funcién corresponde al
desarrollo y ejecuciébn de mensajes visuales en diferentes amhitoeo el disefio publicitario,
editorial, de imagenes corporativas, el disefio multimedia y web, el disefio de envases, la carteleria 'y
sefalizacidnentre otros.

Disefio industrialEs el que se ocupa de proyectar objetos y otros articulos que pueden ser producidos
de manera industrial y/o en serie. Considera necesidades de diferente tipo, sociales e individuales, y
también debe tener en cuenta el cicle dida de su producto, el uso racional de materiales y recursos
en su manufactura, los aspectos socioculturales del entorno, entre otros. Algunos objetos y articulos
que corresponden a disefio industrial son muebles, juguetes, automdviles, electrodomésticos

Disefio de imagen corporativ&l disefio de imagen corporativa de una empresa esta relacionado con
todos aquellos elementos gréaficos y visuales propios de una corporacion o empresa, escehsello
cual una empresa quiere ser identificada y distinguida entre el resto de las compefigector.

Disefio de web:El disefio web es una actividad que consiste en la planificaeldisefioy la
implementacion de sitios web.

Disefio sustentableCorresponde a aquellos disefios elaborados a partir de materiales renovables y
cuyo impactomedioambiental, tantodel uso del producto como del proceso de su elaborgaién
minimo. Respeta la naturaleza y garantiza los recursos para las generaciones venideras

Diversidad culturalRefleja la multiplicidad de las culturas que existen en el mundo Yaqugan parte

del patrimonio comun de la humanidagda cuenta de la convivencia e interaccidén que existe efectiva
y satisfactoriamente entrellas La cultura se manifiestaor mediode las costumbres, religiones,
creencias, sistemas de ideas, arte, aliwaeion, entre otros.



Edicion de imagenes digitaleBrocesomedianteel cual se manipulan las imagenes ersaftwarede
edicidn. Las operaciones para realizar la edicion de imagenes correspocalearapegar, empalmar,
repetir, transparentar, saturay pintar, entre otras.

Elementos del lenguaje fotograficd®®n aquellos elementos propios de la fotografia que permiten a
cada autor expresarspor mediode ella. Dentro de los elementos basicos del lenguaje fotogréafico
estan latoma, el encuadre, los planos, lasgulos, la luz natural y la luz artificial.

Elementos del lenguaje visuafon aquellos que permiten, por un lado, emitir mensajes por medio de
imagenes y, por otro, comprenderlos. Dentro de los elementos basicos del lenguaje visual estan la linea,
el color, la textura y la forma, entre otros.

Elementos simbdlicos en las artes visuales y la arquitectu8an elementos que representan o
significarotro objetoy permiten asociar ideas. Muchas vegaara reconocer los elementos simbélicos

de una obra de arte o disefio, se sugiere conocer tanto el contexto como el propdsito expresivo de la
obra.

Elementos simbdlicos en el disefi®epresentan contenid® mediante formas establecidasomo
sefales, figuras y signos. Ejemplo de esto son las sefiales de tratesigefalizaciéren espacios
publicos.

Encuadre:Espaciaepresentando al interior de los limites de la cAmara fotografica. Al momento de
encuadrar seelige quégueda al interior del marco fotogréaficogué queda fuera.

Entornoartistico: Esun espacio que considera las obras de arte, los objetos artesanales y de disefio,
junto con sus caracteristicas y estilos.

ErgonomiaCorresponde diversas técnicas aplicadas en el disefio industrial que sirven para adecuar
los productos a las caracteiitsds fisicadimitaciones y necesidades de las personas, maximizando los
resultados.

Espacigublico: Sonlos lugares cuyo uso y dominio es de la poblacion en general (por ejemplo: plazas,
edificios y parques publicos, entre otros).

Espacios de difusiébnedmanifestaciones visualetugaresle distinta indole en los cuales las personas
pueden acceder al encuentro con obras artisticas y otras manifestaciones vistelesexperiencias
directas y/o virtuales. Por ejemplo: espacios publicos, museos, galeeiatros culturales.

Fotografia digital:Técnica artisticautilizada para capturar imadgenes mediante un dispositivo sensible

a la luz.La fotografia digital se encuentra basada en el mismo principio que la fotografia analoga:
obtener imagenes a través dma camara oscurain embargo, no utiliza el proceso quimico, sino que
las imagenes se fijan y reproducesnun sensor electronico que contiene unidades fotosensiltles.
dispositivos utilizados en la actualidad corresponden a la cafotografica digital, celular, tablet,
computador, entre otros.



Fotomontaje Unién de diferentes fotografias en un mismo plapaederealizarse de forma digital o
de maneraanaloga.

Fuera de campoCorresponde al espacio que no se incl@reelinterior del encuadre fotogréfico. El
espectador puede inferir aquello que ocurre en el espacio no incluido a partir de los indicadores del
fuera de campo.

Funcionalidad del disefioEs la relacion entre el objetivo del disefio y el disefio elaborado,
considerando variables como la utilidad, la facilidad y la comodidad de empleo y eficacia.

Imagenes digitalesSonimagenes elaboradasonmedios digitales como el computador y la maquina
fotogréfica digital, entre otros.

Indicadores de fuera de camp@orrespondera objetos o personajes que se encuentran en el campo
fotogréafico y que sefialan aquello que se encuentra en el fuera de campo, detolzimdaginacion
del espectador. (Ejemplo: cabezas cortadapejos, sombras)

Infografia Tipo de presentacion gréfica estatica o dindmica qambina imagenes, datos y textd&e
usapara comunicar y presentar ideas y/o conceptos.

Investigacién artisticaB proceso que contempla la realizacién de bocetos, la reflexion visadlo or
escrita, la busqueda de referentes, la experimentacion con diferentes materialidades, entre otras. Estas
operaciones construyen un cuerpo de conocimientos que estimulan la reflexi@stdeliante, y que
finalmente conforman una base pagtaboraruna obra visual.

Lenguaje visualEsel sistema de comunicacion para transmitir mensajes que utilizan las imagenes y
esta constituido por diversos elementos, como la linea, la forma, el takaxtura, entre otros.

Luz artificial Esuna fuente luminica creada por el ser humano. Entre las luces artificiales encontramos
ampolletas, focos, flashes, velas, entre otros.

Luz natural:Aguellaluz producida por el sol u otra fuente natural. Susa@ones se ven reflejadas en
la temperatura del color y las diferentes intensidades luminicas.

Luzy sombra Esla iluminacion o la oscuridad que tienen algunas zonas u objetos de una obra.

Marco fotografico:Formadel visor que contiene cada caAmara fotéfica y que determina la forma
rectangular de cada imagen fotogréfica.

Materiales de reciclajeSonmateriales de diversos origenes, principalmente del entorno cotidiano
provenientes de los elementos de consumo diario de la sociedad (envases, baajtss, latas,
alambres, cartones, papeles textiles, entre otros).



Materiales reciclablesSn aquellos susceptibles de ser reutilizadpsr ejemplo, el papel que se
puede reutilizar para hacer otro tipo de papel o cartén.

Medios expresivos de la&rtes Visuales
1 Tradicionalescorresponden a los lenguajes analogos utilizados histéricamente por los artistas,
disefiadores y arquitectos
0 Medios graficos: dibujo, pintura, grabado, ilustracion, fotografia, collage, planos vistas y
perspectivas.
o0 Medios tidimensionales: esculturaeadymade instalacion, maqueta y modelo.
9 Digitales: corresponden a aquellos lenguajes artisticos o de disefio que se encuentran mediados
por un dispositivo tecnolégico (computador, pantalla, tablet, software de edicion, etryg)o
0 Medios graficos: dibujo, pintura, ilustracién, fotografia y collage digital.
0 Medios tridimensionales: escultura digital (impresion 3D)
0 Audiovisuales: video, video arte, cortometraje, nanometraje y animacion, entre otros
o Programables: disefio web, app disefio de juegos, entre otros
o Camara en mano: el camarégrafo u operador traslada la caAmara y se desplaza con ella,
siguiendo o formando parte de la accion. Se utiliza en planos subjeivogvimiento
tambiénpuede realizarse apoyandose en un sistema estabilizador de camara.

Objeto estético En esta base curricular, consideraremos como objetos estétammpsellos que
provienen de los &mbitos de la artesanial disefio.

Objeto icénicoEltérmino se refiere a objetos pertenecientes a la vida cotidiana que son cominmente
asociatbs como representacién de distintos grupos culturales, organizaciones y otros. (Ejemplo:
chaqueta de cuero a motoquero, tacones a personas con glamour).

Plano fotografico:Porcion del espacio que ocupan los objetos y/o sujetos a fotografiar al interior del
encuadre. Los tipos de planos que podemos encontrar corresponden adeataialle, primerisimo
primer plano, primer plano, plano medio, plano americano, plano entero, plano general, gran plano
general.

Principios de la arquitectura sustentahle

9 Utilizar los recursos ambientales de una manera sostenible, considerando las condiciones
climaticas, hidrogréficas y ecosistemas del entorno, obteniendo un maximo rendimiento a largo
plazo con el menor impacto al medioambiente.

Considerar las necesidades de lalpoldn yde las generaciones futuras.

Utilizar con eficacia, moderacién y creatividad los materiales de construccion, anteponiendo los de
bajo contenido energético.

9 Utilizar fuentes de energia renovables, reduciendo el consumo y gasto energético erdadefas
disefio, construccidn, utilizacion y final de su vida util.

Destacar la diversidad en las posibilidades de construccion, utilizando medios locales y regionales.
Crear espacios que sean saludables, viables econdmicamente y que se ajusten a lasdescesida

sociales, cumpliendo los requisitos de confort y habitabilidad.

= =

= =

Propoésito expresivoldea central a partir de la cual se realiza una creacion artistica.



Programa de Estudio Disefio y Arquitectura 3° 0 4° medig @

Secuencia fotograficalonjunto ordenado y contintio de fotografias que desarrollan una idéxrida
a una temporalidad.

Serie fotograficaConjuntode fotografias que desarrollan una idea.
Soporte Superficieo base sobre la cual se realiza una manifestacion artistica.

Sustentabilidad medioambiental Considera una administracidconsciente y equilibrada de los
recursos naturales, a partir de su manejo racional y eficiente, para lograr su preservacion

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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Anexo

RUBRICA PARATRABAJO COLABORATIVO

Desempeiio
individual

Se hace responsable
de si mismo

2

Ayuda al equipo

3

Respeta a otros

El proyecto tiene uno 0 mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

* No demuestra preparacion,
informacion y disposicién para
trabajar en equipo.

* No usa las herramientas
tecnolégicas acordadas con el equipo
para comunicar y gestionar las
tareas de proyecto.

+» No hace la mayoria de las tareas
del proyecto o no las completa
a tiempo.

+ No ayuda al equipo a resolver
problemas; puede generar
problemas.

+ No hace preguntas de sondeo ni
expresa ideas o elabora en respuesta
a preguntas y discusiones.

+ No da retroalimentacién atil a
los otros.

* No ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

* Es irrespetuoso o poco amable
con sus companeros de equipo
(puede interrumpir, ignorar

las ideas de los otros o herir
sentimientos)

* No reconoce o respeta otras
posturas.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

* En general demuestra preparacion,
informacion y disposicion para
trabajar con el equipo.

* Usa las herramientas tecnoldgicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto, pero de manera
consistente.

* Realiza algunas tareas pero
necesita que se le recuerde al
respecto.

» Completa la mayoria de las tareas
a tiempo.

= A veces usa retroalimentacion de
los otros para mejorar su trabajo.

+ Coopera con el equipo, pero puede
no ser activo en la ayuda para
solucionar problemas.

+ A veces expresa sus ideas
claramente, hace preguntas de
sondeo y elabora en respuesta a
preguntas y discusiones.

+ Da retroalimentacion a otros, pero
esto no es siempre atil.

+ A veces ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

* En general, es educado y amable
con sus companeros de equipo.

* En general, reconoce y respeta
las posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

* Demuestra preparacion,
informacion y disposicion para
trabajar; estando bien informado
acerca del tema del proyecto y cita
y usa la evidencia para investigar
y reflexionar acerca de ideas con
el equipo.

* Usa sistematicamente las
herramientas tecnolégicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto.

* Realiza las tareas sin que se le
tenga que recordar al respecto.

« Completa la totalidad de las
tareas a tiempo.

= Usa la retroalimentacién de los
otros para mejorar su trabajo.

+ Ayuda al equipo a resolver
problemas y manejar los
conflictos.

+ Ayuda a la generacién de
discusiones efectivas al expresar
sus ideas claramente, hacer
preguntas de sondeo, asegurarse
que todos sean escuchados y al
responder de manera reflexiva
ante nueva informacién y
perspectivas.

* Da retroalimentacién efectiva
(especifica, factible y apoyadora) a
los otros para que puedan mejorar
su trabajo.

+ Ofrece ayuda a los otros si es
que los necesitan.

* Es educado y amable con sus
companeros de equipo.

* Reconoce y respeta las
posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.
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RUBRICA PARA EL PENSAMIENTO CRITICO

Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

Lanzamiento del
proyecto.

Analiza la pregunta
clave e inicia la
indagacion.

Construccién de
conocimiento, comprensién
y habilidades.

Recopilar y evaluar
informacién.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

= Solo ve los aspectos superficiales
de la pregunta clave o solo un punto
de vista de la misma.

« Es incapaz de integrar la
informacion para responder la
pregunta clave; recopila muy poca
o demasiada informacion y esta es
irrelevante o viene de muy pocas
fuentes.

= Acepta la informacion sin
cuestionar su validez ni evaluar
su calidad.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

= Identifica algunos aspectos
centrales de la pregunta clave, pero
puede no ver sus complejidades ni
considerar variados puntos de vista.

» Realiza preguntas
complementarias acerca del tema
o acerca de lo que la audiencia

o usuarios del producto quieren

o necesitan, pero no indaga lo
suficiente en ello.

« Intenta integrar la informacion para
responder la pregunta clave; pero
puede ser muy poca o demasiada
informacién y/o viene de muy pocas
fuentes o de algunas irrelevantes.

= Comprende que la calidad de la
informacién debe ser considerada
pero no aplica este criterio de
manera rigurosa.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

= Demuestra comprensidn acerca
de los aspectos centrales de la
pregunta clave, identificando en
detalle lo que se necesita saber
para responderla y considerando
varios posibles puntos de vista
para responderla.

« Realiza preguntas
complementarias que permiten
enfocar o ampliar la indagacidn, si
es que se necesita.

+ Hace preguntas
complementarias para lograr la
comprension acerca de lo que la
audiencia o usuarios del producto
quieren o necesitan.

« Integra suficiente informacion
relevante para responder la
pregunta clave. Esta informacién
proviene de multiples y variadas
fuentes.

« Evalla de manera rigurosa

la calidad de la informacién
(considera su utilidad, precisién y
credibilidad; distingue los hechos
de las opiniones; reconoce el
sesgo).
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Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

3

Desarrollo y revision
de ideas y productos.

Uso de evidencia y sus
normas de evaluacion.

4

Presentacién de productos
y la respuesta
a la pregunta clave.

Justifica sus elecciones,
considera alternativas
y sus implicancias.

Bajo el estandar

= Acepta argumentos para la
obtencién de posibles respuestas a
la pregunta clave sin cuestionar si su
razonamiento es vélido.

+ Usa la evidencia sin considerar
cuan solida esta es.

= Confia en “su instinto” para evaluar
y revisar las ideas, prototipos

de productos o soluciones a los
problemas (no usa las normas de
evaluacion).

+ Elige un medio para presentar sin
considerar las ventajas y desventajas
de usar otros medios para presentar
un tema o idea en particular.

= No es capaz de dar razones vélidas
o evidencia adecuada para defender
elecciones con el fin de responder la
pregunta central o crear productos.

= No considera ni respuestas
alternativas, ni distintos disenos del
producto o diferentes puntos de
vista para responder a la pregunta
clave.

* No es capaz de explicar el nuevo
conocimiento ganado a través de la
realizacion del proyecto.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Acercandose
al estandar

= Reconoce la importancia y
necesidad de un razonamiento valido
y evidencia solida, pero no los evalta
de forma cuidadosa al formular
respuestas a la pregunta clave.

+ Evalia y revisa ideas, prototipos
de producto, soluciones a los
problemas, baséandose en normas
incompletas o invalidas.

+ Considera las ventajas y
desventajas de usar diferentes
medios para presentar un tema o
idea en particular, pero no de forma
rigurosa.

= Explica opciones tomadas al
responder la Pregunta clave o la
creacion de productos, pero algunas
razones no son validas o carecen de
evidencia que las apoye.

+ Entiende que puede haber
alternativas de respuestas a la
pregunta de manejo o disefios para
productos, pero no los considera
cuidadosamente.

+ Puede explicar algunas cosas
aprendidas en el proyecto, pero no
estd del todo claro acerca de nuevos
conceptos.

Cumple
el estandar

= Evalia argumentos para la
obtencidn de posibles respuestas
a la pregunta clave considerando
si es que el razonamiento es
valido y la evidencia es relevante
y suficiente.

« Justifica la eleccién de los
criterios usados para evaluar las
ideas, prototipos de productos o
soluciones a los problemas.

+ Revisa los borradores, disefios

y soluciones inadecuadas y
explica por qué no se ajustan a las
normas.

+ Evalua las ventajas y
desventajas de usar otros medios
para presentar un tema o idea.

+ Justifica sus elecciones al
responder la pregunta central o
al crear productos dando razones
validas con evidencia que las
respalde.

* Reconoce las limitaciones de
una sola respuesta a la pregunta
central o al diseno del producto
(como puede no ser completa,
certera o perfecta) y considera
perspectivas alternativas.

+Puede explicar claramente los
nuevos aprendizajes adquiridos
en el proyecto y cémo estos
pueden ser transferidos a otras
situaciones o contextos.
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RUBRICA DE PENSAMIENTO CREATIVO E INNOVACION

Oportunidad de
creatividad e innovacion
en distintas fases
del proyecto

Lanzamiento
del proyecto.

Definicién del desafio
creativo

2

Construccion
de conocimiento, com-
prensién y habilidades.

Identifica fuentes
de informacién

Desarrollo y revisién de
ideas y productos.

Generacién y seleccién
de ideas.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

+ Puede solo “seguir instrucciones”
sin comprender el propdsito

de la innovacion o considerar

las necesidades e intereses del
publico objetiva.

» Usa solo fuentes de informacidn
usuales (pagina web, libro,
articulo).

» No ofrece nuevas ideas durante
las discusiones.

* Permanece dentro de los
parametros ya existentes; no usa
técnicas para la generacion de
ideas para el desarrollo de nuevas
ideas para la creacidn

de productos.

+ Selecciona una idea sin evaluar
su calidad.

+ No formula nuevas preguntas ni
elabora la idea seleccionada.

» No considera ni usa la
retroalimentacién y la critica para
revisar el producto.

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

» Comprende el propdsito de la
innovacion, pero no considera
a cabalidad las necesidades e
intereses del publico objetivo

= Encuentra una o dos fuentes
de informacién que no son las
usuales (pagina web, libro,
articulo).

= Ofrece nuevas ideas durante las
discusiones, pero sus puntos de
vista son poco variados.

= Desarrolla algunas ideas
originales para los productos,
utilizando una o dos veces las
técnicas de generacion de ideas.

« Evalua las ideas antes de
seleccionar una, pero no de
manera rigurasa.

= Formula una o dos preguntas
nuevas, pero puede hacer solo
pequenas modificaciones a la idea
seleccionada.

* Demuestra algo de imaginacién
al dar forma a las ideas para la
elaboracian de un producto, pero
permanece dentro de limites
convencionales.

» Considerayusala
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto, pero no busca
esta retroalimentacién.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

*» Comprende el propdsito de
la innovacidn (;quién necesita
esto? spor qué?)

* Desarrolla perspicacia acerca
de las necesidades e intereses
del publico abjetivo.

= Encuentra maneras o lugares
inusuales para obtener nueva
informacién (adultos expertos,
miembros de la comunidad,
empresas, organizaciones,
literatura), ademas de las
fuentes usuales (pagina web,
libro, articulo).

* Promueve puntos de vista
divergentes y creativos durante
las discusiones.

« Usa técnicas para la
generacion de ideas para el
desarrollo de nuevas ideas para
la creacion de productos.

« Evalua cuidadosamente la
calidad de las ideas y selecciona
la mejor para darle formaaun
producto.

« Formula preguntas nuevas

y toma distintas perspectivas
para elaborar y mejorar la idea
seleccionada.

* Usa el ingenio y la imaginacion
y se sale de los limites
convencionales al dar forma a
las ideas para la elaboracion de
un producto.

* Busca y usa la retroalimenta-
ciony la critica para revisar el
producto y asi cumplir de una
mejor manera con las necesida-
des del publico objetiva.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Oportunidad de
creatividad e innovaciéon
en distintas fases
del proyecto

4

Presentacion de
productos y respuestas a
las preguntas centrales.

Presentacion del
trabajo a los usuarios
o publico objetivo.

5

Originalidad

Valor

Estilo

Bajo el estandar

» Presenta ideas y productos

de forma convencional
(presentaciones ppt, cargadas de
texto, recitacion de notas, falta de
elementos de interaccion con la
audiencia)

* Usa modelos, ideas o
direccionamientos existentes;
no es original o Unico.

+ Sigue reglas y convenciones;
usa materiales e ideas de maneras
tipicas.

* No es util o valioso para el
publico objetivo/usuario.

» No funcionaria en el mundo real
porque es poco practico o inviable.

+ Es seguro, comun y corriente
y, de hecho, es un estilo
convencional.

« Contiene tres o mas elementos
que nos son coherentes entre si,
dificultando su comprensién.

Acercandose
al estandar

« Afiade algunos detalles
que poseen atractivo visual
a los medios utilizados en la
presentacion.

 Intenta incluir elementos en la
presentacion que la hardn mas
animada y atractiva.

* Tiene algunas ideas novedosas
o considera mejoras, pero algunas
de estas ideas son predecibles o
convencionales.

+ Puede tentativamente tratar

de desmarcarse de las reglas y
convenciones, o encontrar nuevos
usos para materiales e ideas
comunes.

+ Es util y valioso en cierta
medida; puede no resolver ciertos
aspectos del problema o ajustarse
exactamente a la necesidad
previamente identificada.

+ No queda claro si es que el
producto seria practico o viable.

+ Tiene algunos toques
interesantes, pero carece de un
estilo distintivo.

« Tiene uno o dos elementos
que pueden ser excesivos o no
coherentes entre si.

Cumple
el estandar

+ Crea medios para una presen-
tacion atractiva visualmente,
evitando las formas conven-
cionales (presentaciones ppt
cargadas de texto, recitacion
de notas, falta de elementos de
interaccion con la audiencia).

* Incluye elementos en la
presentacion que son espe-
cialmente vivaces, llamativos o
poderosos y acordes al publico
objetivo.

+ Es novedoso, Unico y
sorpresivo; muestra un toque
personal.

« Puede romper las reglas y
convenciones de manera exitosa
o usar materiales e ideas
comunes de formas nuevas,
inteligentes y sorpresivas.

* El producto se percibe
como util y valioso, resuelve
el problema ya definide o

la necesidad previamente
identificada.

» Es practico y viable.

+Esta bien disenado, es
llamativo, tiene un estilo
distintivo pero adecuado al
propésito.

+ Combina diferentes elementos
logrando un todo coherente.

Nota: EL términe “producto” se usa en esta ribrica como un término que abarca el resultado del proceso de innovacién durante un Proyecto. Un
producto puede ser un objeto construido, una propuesta, presentacion, solucién a un problema, servicio, sistema, obra artistica o literaria, un

invento, un evento, una mejoria a un producto existente, etc.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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RUBRICA DE DISENO DEL PROYECTO

Metas de aprendizaje del
estudiante: conocimiento
esencial, comprensién
y habilidades para
alcanzar el éxito

Problema o pregunta
desafiante

Indagacién
constante

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

+ Las metas de aprendizaje
del estudiante no son claras ni
especificas: el proyecto no estd
enfocado en los estandares.

+ El proyecto no abarca, evalta
o demuestra el desarrollo de
habilidades para el éxito.

+El proyecto no se enfoca en un
problema o pregunta central (es mas
parecido a una unidad con varias
tareas); o el problema o pregunta es
muy facil de resolver o de responder
para que la existencia del proyecto
se justifique.

+El problema o pregunta inicial no
gira en torno a una pregunta que sea
esencial para el proyecto o presenta
graves fallas como, por ejemplo:

>Tiene una sola y/o simple
respuesta.

>No es motivante para los
estudiantes (suena demasiado
compleja o académica, como si
viniera de un libro y, por ende, es
atractiva solo para el profesor).

+ El proyecto es mas bien una
actividad de hacer o construir
cosas que un proceso extendido de
indagacidn. No existe un proceso
para que los estudiantes generen
preguntas que guien la indagacion.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Necesita mas
desarrollo

+El proyecto se enfoca en

los estandares derivados del
conocimiento y de la comprensién,
pero puede referirse a muy pocas
o demasiadas metas o metas sin
mucha importancia.

=Las habilidades para el éxito
estan presentes, pero pueden ser
demasiadas para ser ensefadas y
evaluadas de manera adecuada.

+El proyecto se enfoca en un
prablema o pregunta central,

pero el nivel de desafio puede ser
inapropiado para los estudiantes a
quienes va dirigido.

=La pregunta inicial para el proyecto
se relaciona con el mismo, pero no
captura su problema o pregunta
central (puede ser mas como una
tematica mas amplia).

+La pregunta inicial cumple con
algunos de los criterios presentes
en la columna de “incluye las

caracteristicas” pero carece de otros.

+Laindagacion es limitada (puede
ser breve y ocurrir solo una o dos
veces en el proyecto; la blsqueda
de informacién es la tarea principal;
no existen preguntas realmente
profundas),

+Los estudiantes generan preguntas,

pero mientras algunas pueden ser
cubiertas, otras no son usadas para
guiar la indagacién y, por ende,

no afectan el camino que toma el
proyecto.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

+El proyecto se enfocaen la
ensefnanza de habilidades

y conocimiento importante
enfocado en los estudiantes.
Estos conocimientos se ajustan
a los estandares y representan
conocimientos centrales de las
asignaturas.

+Las habilidades para el éxito se
abordan de manera explicita para
ser ensenadas y evaluadas, como
los son el pensamiento creativo,
la colaboracién, la creatividad y la
gestion del proyecto.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central con
un desafio apropiado.

+El proyecto se enmarca en una
pregunta inicial que es:

>Abierta: hay mas de una
respuesta correcta.

>Comprensible e inspiradora
para los estudiantes.

>Alineada con las metas de
aprendizaje. Para responder
esta pregunta los estudiantes
deberan obtener las
habilidades, conocimiento y
comprension adecuados.

+ Laindagacion es sostenida a

lo largo del tiempo y es rigurosa
académicamente (los estudiantes
hacen preguntas, buscan e
interpretan datos, desarrollan y
evallan soluciones o construyen
evidencia para obtener respuestas
y generar nuevas preguntas).

+A lo largo del proyecto, la
indagacién esta conducida por
preguntas generadas por parte
de los estudiantes que son
fundamentales para el desarrollo
del proyecto.
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4

Autenticidad

Voz y eleccidén
del estudiante

6

Reflexién

Critica y revisién

8

Producto

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

« El proyecto se asemeja aun
trabajo en clases tradicional; carece
de tareas, herramientas y contexto
del mundo real. No genera un
impacto real en el mundo ni habla
de los intereses personales de los
estudiantes.

=No se les da oportunidad a los
estudiantes para que expresen su
voz y tomen decisiones que afecten
el contenido o proceso del proyecto;
el proyecto esta dirigido por el
docente.

+ 0 hien, se espera que los
estudiantes trabajen de manera
demasiado independiente sin una
guia adecuada por parte del docente
y/o que trabajen de esta manera
antes de que sean capaces de
hacerlo.

= Los estudiantes y el docente

no participan en conjunto de la
reflexion acerca de qué y como los
estudiantes aprenden acerca del
disefio del proyecto y su gestion.

+ Los estudiantes obtienen
retroalimentacion limitada o
irregular acerca de sus productos
y el trabajo en progreso y esta
retroalimentacion es solo por parte
de él, no de los pares.

= No se requiere su utilizacién o los
estudiantes no saben cémo utilizarla
para revisar y mejorar su trabajo.

+ Los estudiantes no hacen de

su producto algo publico que se
presente a una audiencia o que se
ofrezca a la gente mas alla de la
clase.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Necesita mas
desarrollo

« El proyecto presenta algunas
caracteristicas auténticas, pero
estas pueden ser limitadas o ser
lejanas a las necesidades del
contexto.

= Se les dan pocas oportunidades a
los estudiantes para que expresen
su voz y tomen decisiones de
mediana importancia (decidir como
dividir tareas dentro del grupo o qué
sitio web usar para investigar).

» Los estudiantes trabajan, en cierta
medida de manera independiente
del docente, pero podrian hacer mas
por si solos.

= Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de algdn tipo
de reflexion acerca del proyecto y
luego de la culminacion del mismo,
pero no de forma regular o en
profundidad.

+ Se provee a los estudiantes de
oportunidades para dar y recibir
retroalimentacion acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso, pero este
espacio para la retroalimentacion
puede carecer de estructura o solo
existir una vez.

= Los estudiantes leen o reciben
oralmente la retroalimentacion
acerca de su trabajo, pero no la usan
para revisar y mejorar su trabajo.

+ El trabajo de los estudiantes
se hace publico solo para los
companeros y el docente.

+ Los estudiantes presentan
productos pero no se les pide que
expliquen como trabajaron ni qué
aprendieron.

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

« El proyecto presenta un
contexto auténtico y tareasy
herramientas del mundo real;
cumple estandares de calidad,
genera un impacto en el mundo y
habla sobre las preocupaciones,
intereses o identidades
personales de los estudiantes.

= Los estudiantes tienen
oportunidades para expresar su
voz y tomar decisiones acerca
de los temas importantes (temas
a investigar, preguntas, textos y
recursos usados, gente con quien
trabajar, productos a ser creados,
uso del tiempo, organizacion de
las tareas).

+ Los estudiantes tienen
oportunidades para

tomar responsabilidades
significativas y trabajar lo mas
independientemente del profesor
como sea apropiado hacerlo, pero
de manera guiada.

« Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de una
reflexion profunda y comprensiva
tanto durante el proyecto como
después de su culminacion.
Reflexionan también acerca de
como aprenden los estudiantes, el
disefo del proyecto y su gestion.

+ Se provee regulary
estructuradamente a los
estudiantes de oportunidades
para dary recibir
retroalimentacion acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso por parte de
los pares, los docentes y de otros
fuera de la clase, si la ocasidn lo
amerita.

+Los estudiantes usan la
retroalimentacion acerca de su
trabajo para revisarlo y mejorarlo.

+ El trabajo de los estudiantes
se hace publico al presentar,
mostrar u ofrecerlo a la gente
mas alla de la clase.

+ Se les pregunta a los
estudiantes que expliquen

las razones que justifican sus
elecciones, su proceso de
indagacion, como trabajaron, qué
aprendieron etc.




Acercandose Cumple

Bajo el estandar . .
) al estandar el estandar




