REDES EVOLUTIVAS DE
APRENDIZAJE MATEMATICO
Las Redes Evolutivas de Aprendizaje Matematico
(REAM) son herramientas de apoyo al trabajo
docente para la implementacion curricular de la
asighatura de matematica en las aulas. llustran las
distintas conexiones que existen entre los
Objetivos de Aprendizaje de las Bases
Curriculares, organizados por ejes tematicos.

Explicitan las relaciones entre los OA de cada egje,
mostrando como estos evolucionan de 1° a 6°
basico y distinguiendo hitos esenciales desde una
perspectiva didactica y epistemoldgica, aportando
una vision interrelacionada del curriculo de la
asignhatura.

Su proposito es contribuir tanto a la planificacion
como a la gestion de una ensenanza pertinente y
oportuna para un aprendizaje matematico
profundo en las escuelas ayudando, a su vez, al
profesorado a crear rutas de aprendizaje
adaptadas a las necesidades de sus estudiantes.

Las REAM han sido desarrolladas en el contexto
del Programa Matematica en Ruta, impulsado por
el Ministerio de Educacion e implementado por el
Centro Felix Klein de la Universidad de Santiago
de Chile.

Agradecemos a todos quienes participaron en el
desarrollo de la REAM de Datos y Probabilidades,
cuyos principales autores son Joaquim Barbe,
Francisco Cerda, Lorena Espinoza y Patricia
Romante.

Esperamos que estas redes se conviertan en una
poderosa herramienta de ayuda para las y los
docentes de Ensenanza Basica a la hora de
planificar sus clases, con el proposito de potenciar
y/o fortalecer el aprendizaje de la totalidad de sus
estudiantes.
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RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DE DATOS Y PROBABILIDADES

La REAM de Datos y Probabilidades reune todos aquellos OA del curriculo relacionados con la
estadistica y el azar; con la forma de organizar y registrar en tablas los datos que fueron recolectados
Y, a su vez, de representarlos graficamente con el proposito de analizar, interpretar la informacion y

habilidades matematicas propias del eje de Datos y
Probabilidades:

responder preguntas estadisticas de interés sobre si mismo y/o del entorno. En el ambito
probabilistico, el principal proposito es que los y las estudiantes inicien el estudio de tematicas * Recolectar, organizar y registrar datos
relacionadas con el azar, realizando conjeturas acerca de resultados asociados a experimentos - Representar datos mediante graficos

aleatorios. En particular, la red refleja la evolucion de distintas herramientas estadisticas relacionadas
con el estudio de las tablas y graficos que en los primeros niveles se basan en las tablas de conteo,
tablas de frecuencias, pictogramas y graficos de barra simple, que son utilizados en 2° basico como un

medio para el estudio de la "aleatoriedad”.

En 3° se trabaja con las encuestas, y se introduce el diagrama de puntos y el grafico de barra simple
con escala, transitando en 4° a la representacion de datos obtenidos de encuestas de dos (0 mas)
muestras aleatorias. En 5° se aborda la lectura e interpretacion de los graficos de linea, la

tablas y graficos

» Describir, analizar y conjeturar resultados de experimentos

aleatorios

de datos y/o del azar

representacion de datos en diagramas de tallo y hoja, y se inicia el trabajo con el azar, para predeciry
conjeturar acerca de la posibilidad de ocurrencia de un evento. En este grado, ademas, se introduce el
concepto de promedio, su calculo e interpretacion. En 6°, se avanza a la representacion con los
graficos de barra doble y graficos circulares, y se continua el trabajo con el azar iniciado en 5°.

REAM > DATOS Y PROBABILIDADES > Objetivos de Aprendizaje

Los OA de esta red se estructuran en torno a las siguientes

» Leer, interpretar y comunicar informacion a partir de datos,

* Resolver problemas que involucran el uso y representacion

12 Basico 22 Basico 32 Basico 42 Basico 52 Basico 62 Basico

OA 19

Recolectar y registrar
datos para responder
preguntas estadisticas
sobre si mismo vy el
entorno, usando
blogues, tablas de
conteo y pictogramas.

OA 20

Recolectar y registrar datos
para responder preguntas
estadisticas sobre juegos con
monedas y dados, usando
bloques y tablas de conteo y
pictogramas.

OA 21
OA 20 Registrar en tablas y graficos
Construir, leer e de barra simple, resultados de
interpretar juegos aleatorios con dados y
pictogramas. monedas.

OA 22

Construir, leer e interpretar
pictogramas con escala y
graficos de barra simple.
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OA 23

Realizar encuestas, clasificar y organizar los
datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
graficos de barra.

OA 24

Registrar y ordenar datos obtenidos de
juegos aleatorios con dados y monedas,
encontrando el menor, el mayory
estimando el punto medio entre ambos.

OA 25

Construir, leer e interpretar pictogramas y
graficos de barra simple con escala, de
acuerdo a informacion recolectada o dada.

OA 26

Representar datos usando diagramas de
puntos.

OA 25

Realizar encuestas, analizar los datos y
comparar con los resultados de
muestras aleatorias, usando tablas y
graficos.

OA 23
Calcular el promedio de datos e interpretarlo en su contexto.

OA 24

Describir la posibilidad de ocurrencia de un evento por sobre
la base de un experimento aleatorio, empleando los términos

OA 26 seguro - posible - poco posible - imposible.

Realizar experimentos aleatorios
ludicos y cotidianos, y tabulary
representar mediante graficos de
manera manual y/o con software
educativo.

OA 25
Comparar probabilidades de distintos eventos sin calcularlas.

OA 26

Leer, interpretar y completar tablas, graficos de barra simple
y graficos de linea y comunicar sus conclusiones.

OA 27

Leer e interpretar pictogramasy
graficos de barra simple con escala, y
comunicar sus conclusiones. OA 27

Utilizar diagramas de tallo y hojas para representar datos

provenientes de muestras aleatorias.

OA 22

Comparar distribuciones de dos grupos,
provenientes de muestras aleatorias,
usando diagramas de puntos y de tallo
y hojas.

OA 23

Conjeturar acerca de la tendencia de
resultados obtenidos en repeticiones de
un mismo experimento con dados,
monedas u otros, de manera manual
y/o usando software educativo.

OA 24

Conjeturar acerca de la tendencia de
resultados obtenidos en repeticiones de
un mismo experimento con dados,
monedas u otros, de manera manual
y/o usando software educativo.
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: i : e Realizar encuestas a dos O
AN
R I t o Recolectary registrar datos, s < Reallzar. SRS Rl & 0 Mas muestras © Interpretar y completar tablas de
ecoliec al', : responder preguntas estadisticas O Y organizar los datos < : : ¢ doble entrada alpart de datos OA 23
. O sobre si mismo y el entorno, usando o Recolectar y registrar datos para obtenidos en tablas. OA 24 O aleatoriasy STz eEly los OA 26 O _btenidos de estudios Realizar de manera repetitiva
Organ 1Zar y bloques y tablas de conteo. N responder preguntas estadisticas sobre E e datos obtenidos en tablas.  Rejlizar experimentos astadisticos experimentos aleatorios con dados,
: g juegos con monedas y dados, usando obtenidos de juegos aleatorios con aleatorios ludicos y : monedas u otros objetos y registrar los
I'eg IStI'aI' bloques y tablas de conteo. dados y monedas, usando tablas. cotidianos y tabular los resultados obtenidos en una tabla de
: ' resultados. frecuencia.
datos T Registrar en tablas resultados de 0 OA 22
juegos aleatorios con dados _ ..
_____________ 5 Jmoiedas Y ~ Representar datos usando OA 25 MATEMATICA Construir diagramas de puntos
"OA7 ' g diagramas de puntos. para representar las
- 1 . \ » A distribuciones de dos grupos.
) OA 20 < , : \ v
Representar numerosy | ~  Registrar datos obtenidos de I
1 I 9 0 0
]cc:antldades hasta el 10, en > OA 22 g juegos aleatorios mediante ~ OA 22
orma concreta OA 25 i - : :
bictorica Y i Construir — - diagramas de puntos. < Utilizar diagramas de tallo y hojas Construir diagramas de doble
] pictogramas. - Construir SISUEEIEMER CCli Representar los O para representar la distribucion tallo y hojas para representar
FC);CnZgSfCZ?;amaS escala, segun informacion eree albhrericles de de los datos provenientes de una la distribucion de los datos
- recolectada o dada. encuestas de dos o muestra o poblacion. provenientes de dos grupos.
R t OA 21 i mds muestras -
epresen al' OA 22 . - ¢ aleatorias usando < Representar datos de dos
Registrar en graficos < Representar datos obtenidos de gréficos. OA 26 < grupos mediante graficos de
datOS Construir graficos g 22 [2ETT7E) Slfpl = O  encuestas en gréficos de barra. OA 26 Q Representar mediante un O barra doble.
- de barra simple. resultac.jos de juegos Representar mediante un C.ompletar graﬁcos de barra g grafico de barras las
mEd Iante CLEIE I (ol Construir graficos de barra grafico de barras las simple verticales y frecuencias absolutas de
- dados y monedas. & simple con escala, de acuerdo frecuencias absolutas de [0S horlzqntales a partir de datos los resultados obtenidos de g 94
g raflcos g con informacion recolectada o resultados obtenidos de obtenidos de estudios experimentos aleatorios. OME de 7°
. . ch e
g experimentos aleatorios. estadisticos. Representar .
datos en graficos m
UL A circulares.
Completar graficos de linea a & Representar graficamente, o c
part'r de datos que o Mmediante un lagrama ae
representan la evolucién de arbol, los resultados posibles m
una variable en el tiempo. de un experimento aleatorio. OA7 de 8°
: : OA 23 OA 26 I
o Leer einterpretar Leer e interpretar OA 25 OA 26 Leer e interpretar —
* informacién representada ~ informacion represen- :
S mediante blo Ees /o : tada mediantel?cablas s LEET € interpretar tablas Leer e interoretar tablas de frecuenciq, E— tablas de doble
tablas d ’? ! °© de f - de conteo y frecuencias. > ' entrada y comunicar <
ablas de conteo. e frecuencia. OA 25 0 <us conclusiones.
N Leere interpretar Comparar y analizar los O
Lee I', g tablas de conteo. resultados de encuestas entre o
: dos 0 mas muestras aleatorias. N Comparar distribuciones de m
|nte rpretar y < dos grupos de datos, usando
OA 22 OA 25 I diagramas de puntos.
- o : OA 27 -
comunicar N | eer e interpretar Lger € interpretar Leer e interpretar pictogramas Leer e interpretar . ~ -
< pictogramas con Leer e interpretar N Comparar distribuciones de
. e O pictogramas. con escala, de acuerdo con pictogramas y comunicar ~ < : q
InfOI'maCIOH | e informacion recolectada o dada. sus conclusiones o clerEmes e Eliy o) ClRE HRES, [PIevRlisiuzs el m
' o hojas. muestras aleatorias, usando
parti r de I diagramas de tallo y hojas.
OA 22 OA 21 OA 25 OA 26 1
datos, tablas Leer e interpretar Leer e interpretar Leer e interpretar gréﬁcos de :_neteerreretar g Leere interpretar gréﬁc?s >
- informacion d,el. informacion en barra simple con escala, de N Feer e mterpret.ar graficos de b'f]rra réﬁfos e barrs g de barraldo.ble y comunicar
y g rafICOS SIS Gl e graficos de barra acuerdo con informacion g simple y comunicar sus conclusiones. g omunicar eue sus conclusiones. v
de barra simple. simple. recolectada o dada. y _ 1
conclusiones. g LEErE
< interpretar - x
O graficos de linea & Leer e interpretar
y comunicar sus g graficos circulares
OA 24 G conclusiones. y comunicar sus I I I
conclusiones.
Determinar el punto : Z
. avor menorp nedio de Calcular e interpretar el OA17 de 7°
Descrlblr vl Y TREC promedio de un conjunto
) los .resultados ob’Fenldos de datos y usarlo para T U
anal izar y SR LS comparar dos o mas Comparar probabilidades de
grupos de datos. distintos eventos sin calcularlas. M—
< Analizar resultados de OA 24 Describir la posibilidad de Conjeturar acerca de la
resu Itados de O juegos aleatorios con Analizar resultados de juegos Analizar resultados de & ocurrencia de un evento en un tendencia de resultados >
! dados y monedas, erroes @ CEeks experimentos aleatorios g experimento aleatorio, obtenidos en repeticiones
expe Il mentOS TEEEEEmEIR e en,tz?\blas monedas, representados en representados en tablasy empleando los términos seguro- de un mismo experimento
s ERniED 17 G EETiEeE tablas y diagramas de puntos graficos. posible-poco posible-imposible. con dados, monedas u otros. ;
aleatoriOS de barra simple. '
_ Resolver problemas que
Resolver problemas que Resolver problemas que i olucren realizar encuestas Resolver problemas que Resolver problemas que
involucren recolectar y E— Resolver problemas que involucren realizar encuestas, i | ltad involucren construir e involucren leer e interpretar
N d involucren construir, leer e ST GrEETAN (98 CHes analizary comparar los resu ta. 0s interpretar tablas de doble oy
regisirar datos para responaer interoretar bictogramas con de dos o0 mas muestras aleatorias, e - '
preguntas estadisticas sobre si 2 p g : obtenidos en tablas y 4o tabl 6 entrada y graficos de Resolver broblemas que comunicar sus conclusiones.
mismo y el entorno, usando escala y graficos de barra simple. el e @S de b usando tablas y graficos. barra. involucre:: il q
bloques, tablas de conteo Resolver problemas que diagramas de tallo y hojas - I
y pictogramas. inYo.Iucren leer e Interpretar - - para representar datos .
Resolver problemas que graficos de barra simple.. Resolver problemas que provenientes de muestras Resolver problemas que involucren comparar
Resolver problemas involucren construir, leer e involucren el uso del aleatorias. distribuciones de dos grupos, provenientes de
ReSOIVer que involucren Interpretar pictogramas y promedio de datos e muestras aleatorias, usando diagramas de
construir pictogramas. graficos de barra simple con interpretarlo en su contexto. puntos y de tallo y hojas.

escala, de acuerdo a informacion
prObIemas recolectada o dada. OA 24 - Resolver problemas que involucren leer

e interpretar graficos de barra doble.
Resolver problemas que Resolver problemas que

involucren registrar y ordenar involucren construir e
datos obtenidos de juegos interpretar graficos de linea.
aleatorios con dados y monedas,

Q Resolver problemas que involucren recolectar y
< registrar datos para responder preguntas encontrando el punto menor'y Ln ,
: O estadisticas sobre juegos con monedas y dados, mayor, y estimando el punto L < Resolve.r. problemas.qtfe el gE comparar OA 23

Autores: usando blogues. tablas de conteo v pictogramas medio entre ambos. -~ o probabilidades de distintos eventos sin calcularlas.
Joaquim Barbé AHES, y PIEEOS ' © o i?\isc;hlfrreﬁr:)ek:ﬁzrzz:s que Resolver problemas que involucren
Francisco Cerda < Resolver problemas que involucren registrar S Resolver problemas que experimentos aleatorios Resolver problemas que involucren describir la conjfttudrar a;irca!dde @ tendelr_mic!a ae
Lorena Espinoza < en tablas y graficos de barra simple involucren representar datos ludicos y cotidianos, y tabular y S posibilidad de ocurrencia de un evento sobrela ;eest‘mami; °0 ei”'er‘i’; ZEtf‘c’an(;g;gz
Patricia Romante O resultados de juegos aleatorios con dados y usando diagramas de puntos. representar los resultados g base un experimento aleatorio, empleando los AR [ otrosobjetos '

monedas. mediante graficos. términos seguro-posible-poco posible-imposible.




