REDES EVOLUTIVAS DE
APRENDIZAJE MATEMATICO

Las Redes Evolutivas de Aprendizaje Matematico
(REAM) son herramientas de apoyo al trabajo
docente para la implementacion curricular de la
asighatura de matematica en las aulas. llustran las
distintas conexiones que existen entre los
Objetivos de Aprendizaje de las Bases
Curriculares, organizados por ejes tematicos.

Explicitan las relaciones entre los OA de cada egje,
mostrando como estos evolucionan de 1° a 6°
basico y distinguiendo hitos esenciales desde una
perspectiva didactica y epistemoldgica, aportando
una vision interrelacionada del curriculo de la
asignhatura.

Su proposito es contribuir tanto a la planificacion
como a la gestion de una ensenanza pertinente y
oportuna para un aprendizaje matematico
profundo en las escuelas ayudando, a su vez, al
profesorado a crear rutas de aprendizaje
adaptadas a las necesidades de sus estudiantes.

Las REAM han sido desarrolladas en el contexto
del Programa Matematica en Ruta, impulsado por
el Ministerio de Educacion e implementado por el
Centro Felix Klein de la Universidad de Santiago
de Chile.

Agradecemos a todos quienes participaron en el
desarrollo de la REAM de Geometria, cuyos
principales autores son Joaquim Barbé, Francisco
Cerda, Lorena Espinoza, Salvador Salas y Fanny
Waisman.

Esperamos que estas redes se conviertan en una
poderosa herramienta de ayuda para las y los
docentes de Ensenanza Basica a la hora de
planificar sus clases, con el proposito de potenciar
y/o fortalecer el aprendizaje de la totalidad de sus
estudiantes.
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La REAM de geometria reune todos aquellos OA del curriculo relacionados con la comprension del
espacio y sus formas, con enfoque en reconocer, visualizar y dibujar figuras 2D y 3D y describir sus
caracteristicas. Se trabaja la localizacion de objetos en el espacio, lugares en mapas y la ubicacion de
puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano. Respecto del estudio de figuras 2D y 3D, estas se
reconocen inicialmente como formas en el entorno, luego se establecen ciertas propiedades y
relaciones entre ellas, asi como la identificacion de vistas, caras, vertices y aristas de figuras 3D. El
estudio de lineas ocupa un lugar central, distinguiendo inicialmente las lineas curvas de las rectas y
estableciendo relaciones de paralelismo y perpendicularidad entre rectas. Posteriormente, las lineas
se van componiendo para construir angulos y figuras 2D, usando instrumentos o programas
geomeétricos. La isometria se usa para caracterizar los movimientos de traslacion, reflexion y rotacion
de figuras 2D. Asociado a los paralepipedos, aparece el concepto de red, relacionando su superficie y
su volumen con las medidas de largo, ancho y alto.

Los OA de esta red se estructuran en torno a las siguientes

habilidades matematicas propias de geometria:

Reconocer, describir, representar posiciones, formas y

objetos, y movimientos en el plano y en el espacio

Fundamentar y aplicar propiedades de lineas, figuras,

cuerpos y movimientos

Construir, comparar y clasificar lineas, figuras y cuerpos

geometricos

Realizar, dibujar y caracterizar traslaciones, rotaciones y

reflexiones

Resolver problemas

REAM > GEOMETRIA > Objetivos de Aprendizaje

12 Basico 22 Basico 32 Basico 42 B3asico 52 Basico 62 Basico

OA 13

Describir la posicion de objetos
y personas con relacion a si
mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje
comun (como derecha e
izquierda).

OA 14

Representar y describir la posicion de
objetos y personas con relacion a si
mismos y a otros objetos y personas,
incluyendo derecha e izquierda y
usando material concreto y dibujos.

OA 14

Describir la localizacion de un objeto en un mapa
simple o en una cuadricula.

OA 15

OA 15

Demostrar que comprenden la relacion que existe
entre figuras 3D vy figuras 2D:

> construyendo una figura 3D a partir de una

red (plantilla)

> desplegando la figura 3D

OA 15

Describir, comparar y construir
figuras 2D (triangulos, cuadrados,
rectangulos y circulos) con material

OA 16
OA 14

|dentificar en el entorno figuras
3Dy figuras 2D y relacionarlas,

usando material concreto. concreto. OA 16 OA 17
Describir cubos, paralelepipedos, esferas, conos,
OA 15 OA 16 cilindros y pirdmides de acuerdo a laforma de sus =~ simetria:

Identificar y dibujar lineas
rectas y curvas.

Describir, comparar y construir
figuras 3D (cubos, paralelepipedos,
esferas y conos) con diversos
materiales.

caras y el numero de aristas y véertices.

OA 17

Reconocer en el entorno figuras 2D que estan
trasladadas, reflejadas y rotadas.

OA 18 OA 18

Demostrar que comprenden el concepto de
angulo:

> identificando ejemplos de angulos en el entorno
> estimando |la medida de angulos, usando como
referente angulos de 452 y de 902

OA 19

Construir angulos con transportador y
compararlos.
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Describir la localizacion absoluta de un objeto
en un mapa simple con coordenadas
informales (por ejemplo: con letras y
numeros) y la localizacion relativa con
relacion a otros objetos.

Determinar las vistas de figuras 3D desde el
frente, desde el lado y desde arriba.

Demostrar que comprenden una linea de

Trasladar, rotar y reflejar figura 2D.

OA 16

|dentificar y dibujar puntos en el
primer cuadrante del plano
cartesiano, dadas sus
coordenadas en numeros
naturales.

OA 17

Describir y dar ejemplos de
aristas y caras de figuras 3D y
lados de figuras 2D:

> gue son paralelos

> que se intersectan

> perpendiculares

> identificando figuras simétricas 2D

> creando figuras simétricas 2D

> dibujando lineas de simetria en figuras 2D
> usando software geométrico.

OA 18

Demostrar que comprenden el
concepto de congruencia,
usando la traslacion, la reflexion
y la rotacion en cuadriculas y
mediante software geométrico.

LEIN

OA 12

Construir y comparar triangulos de acuerdo
a la medida de sus lados y/o sus angulos con
instrumentos o software geomeétrico.

OA 13

Demostrar que comprenden el concepto de
area de una superficie en cubos y
paralelepipedos, calculando el area de sus
redes.

OA 14

Realizar teselados de figuras 2D, usando
traslaciones, reflexiones y rotaciones.

OA 15

Construir angulos agudos, obtusos, rectos,
extendidos y completos con instrumentos
geometricos o software geomeétrico.

OA 16

|dentificar los angulos que se forman entre
dos rectas que se cortan.

OA 17

Demostrar de manera concreta,

pictorica y simbalica que la suma de los
angulos interiores de un triangulo es 1802
y de un cuadrilatero es 3602,
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Comunicar la posicion de | OA14 - . (@) . _ (@)
objetos y personas respecto| OA1.3 : . : Representar y describir la posicion de objetos oAl De.scrlblr 12 localizacion absqluta de un = Identificarpuntos;en el primer =
de un punto u objeto de | Describir la posicion de objetos y personas —\ DEFsONas con relacion a s mismos v a otros Describir la localizacién de un objeto en un mapa simple o objeto en un mapa simple con W cuadrante del plano cartesiano, o
referencia, empleando los | con relacién a si mismos y a otros objetos y p. , y en una cuadricula. coordenadas informales (por ejemplo, con dadas sus coordenadas en
conceptos de ubicacion | . . objetos y personas, incluyendo derecha e . . : )
ONCEP? = LRI » | ypersonas, usando un lenguaje comun o , o letras y numeros) y su localizacion relativa numeros naturales.
distancia y direccion. | . izquierda, usando material concreto y dibujos. . :
_____ i (como derecha e izquierda). con relacion a otros objetos.
| . o ™ Reconocer en el OA18 OA17
A15 < : Al7 - : OA14
OA10 . AL Reconocer, describir y G entorno figuras 20 que 0 OALS " Demostrar aque comprenden Describir y dar ejemplos
o : 1 | Identificar Identificar en el e estan trasladadas, Demostrar que Reconocer y describir la d PFENCAEN e lados de figuras 2D Reconocer teselados de
Identificar atributos de | ) I representar ﬁguras 2D . , — (7 P el concepto de congruencia q U 15—
figuras 2Dy 3D, tales | lineas rectas entorno figuras 2D. (tridngul drad reflejadas y rotadas. - comprenden una linea de reflexion, la traslacion y la > '’ que son paralelos, que figuras 2D en contextos
como: forma, cantidad | § y curvas. rla?gu 03, Cl,Ja racos, Reconocer, describir y representar cuerpos simetria, identificando rotacion de figuras 2D como ISEme 8 UREREEn, se intersecan o que son diversos.
de lados, de vértices | rectangulos y circulos). © geométricos (cubos, paralelepipedos, esferas, lineas de simetria en movimientos de figuras. reflexion y la rotacion en perpendiculares. OA13
caras. _J \ < conos, cilindros y piramides) de acuerdo a la objetos cotidianos, en la cuadriculas. o
Reconocer OA14 O forma de sus caras y al niumero de aristas y naturaleza, en el arte y en OA16 Describir y dar ejemplos Dem,OStrar que Compren.d.en el concepto
o - _ | hecemeesr v dleserib vértices. figuras 2D. Reconocer las vistas de figuras 3D de aristas y caras de de area de una 'superﬁue en cu.bos y
descrlblr, Reconocer figuras >, fguras 3D (cubos 5 : x I ncid desde el frente, desde el lado y figuras 3D paralelas, == paralelepipedos, ilustrando y explicando
3D en el entorno o g lenioo ’ L CComostrar gue - comprenden a refacion decile Al que se intersecan o que €l concepto de area de una superficie.
representar y relacionar paralelepipedos, &u que existe entre' figuras 3D vy figuras 2D, e
o partes de ellas esferas y conos). O desplegando la figura 3D.
pOS|C|OneS, con ﬁguras 2D. OA17 OA12
. OA18 1
formaS y Objetos, OA13 Reconocer y representar
S Demostrar que compreno!gn el Representar angulos tipos de tridangulos de OA16
y mo\"m'entos concepto de angulo, identificando menores a 90°, de 90°, acuerdo a la medida de \ emitear  los  dmzios
angulos en el entorno, en figuras 2D y entre 90° y 180°, de 180° sus lados y de sus
en el plano y en 3D, y reconociendo angulos mayores y ¢ - . Y que se forman entre dos
’ y mayores de 180 angulos. N "
el espacio menores de 50° y de 45°. usando material concreto. rectas que se cortan.
Fundamentar on18 | oat6 I
. y Fundamentar |a Explicar el significado de un angulo I ncic
apllcar necesidad de etiquetar como abertura entre los dos lados De.rr;ostr'ir ? re,aC|o|n que
propiedades de I S
las filas y columnas de - '
1 - una cuadricula sobre 2
||neaS, flguras, or Demostra.r .que el area
un mapa para describir de superficie de cubos
Cuerposy posiciones. - y parzlelepipzdos es el
area de su red.
mOVimientOS Explicar el concepto de -
Argumentar cuando , : Demostrar de manera
Exoli . : congruencia por medio de . Exolicar las
xplicar en qué consiste una figura 2D no tiene , , concreta, pictéricay " XP
iy g traslaciones, rotaciones y/o et T ———
una reflexion, una [ Aoy simbdlica que la suma de q
OA15 OA15 traslacion y una OA16 rEiexiones. los angulos interiores de deben cumplir los
Completar e figuras rotacion. Dby t I un triangulo es 180° y de poligonos para
figuras 2D (triangulos, cuadrados, Sl BRI S un cuadrilatero es 360°. teselar el plano.
Construir trazando rectangulos y circulos) con primer cuadrante del 0
) , material concreto plano cartesiano, dadas ,
lineas rectas . OA17 sus coordenadas en ATEITIEMET (O EIUE 2
com parar y y curvas. \ OA1l6 Ndmeros naturales suma de las longitudes de
i mparar OA15 _ OA16 ' los lados més cortos de un
CIﬂSlflcar Compa .a y : . Construir figuras i4neul :
construir figuras Construir una figura . Dibuiar | istas d OA13 triangulo es siempre
1 ’ 3D utilizand 3D a partir de una SR 2D LRIl s el mayor que la longitud del
Ilneasa flguras y HHZando . objetos y las redes Construir procedimientos para el
material plantilla 2D. : ) ) ke lado largo.
cuerpos concreto de figuras 3D. calculo del drea de superficies de
p OA 14 OA15 ' OALE I cubos y paralelepipedos.

OA17

geometrICOS Explicar y utilizar Clasificar figuras Clasificar cuerpos geométricos OA19 Calcular superficies de
criterios para la 2D (cuadrados, (cubos, paralelepipedos, esferas, Clasificar figuras 2D en Clasificar angulos cubos y paralelepipedos,
clasificacion de trlan,gulos, conos, cilindros y piramides) de funcllon de la Fanhc!ad (agudos, rectos, expresando el resultado en
figuras 2Dy 3D. rectangulos y acuerdo a la forma de sus caras y al de lineas de simetria obtusos, extendidos). cm?y m?
circulos). numero de aristas y vértices. que presentan. B OA12
OA19 _
Construir angulos Construir, comparar y
. Dibujar angulos de 90° y 45° a agudos, obtusos, clasificar triangulos de
Realizar, ;

OA18
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< mano alzada y luego comprobar, Medir, compara-r ractos extendidos™  aclerde sl lal medida de sus
: : o d del d y construir )
dlijar y usando modelos concretos creados. - y completos con lados y/o de sus angulos con
- tragnsportador instrumentos o instrumentos geométricos o
caraCterlzar OA1l7 OA1S8 I ' software. software geométrico.
. Dibujar y/o formar figuras 2D et . OA18
traSIaC|0nes, reflejadas, trasladadas y/o ds 4n;?r z;r:)%u 03 OA17 OA18
. rotadas: usando plantillas, € y oL Combletar el dibuio de Trasladar, rotar y Comprobar que dos OA14
rOtaC|OneS y sobre papel cuadriculado o en _ P o _J fAei ﬁ' 7D figuras son congruentes Realizar teselados con figuras
figuras 2D simétricas, dada gy M€ll€Jjar nguras 2L. : D do traslaci
reflexiones sl zEeslere una linea de simetria UEEmEE WES EIEIEmES; , Usando trasiaciones,
' rotaciones y reflexiones. reflexiones y rotaciones.
OA13 OA14 OA14 OA15 OA1l6
Resolver problemas Resolver problemas Resolver problemas Resolver problemas en los que Resolver problemas que
que involucren en los que se debe relativos a encontrar o es necesario dgscrlblr la posicion involucren identificar o
reconocer y describir describir la posicién describir la posicion de absoluta de objetos en un mapa dibujar puntos en el
posiciones de objetos de objetos y personas objetos en un mapa simple, y su localizacion relativa primer cuadrante del
Yy personas. con relacion a si simple. con relacion a otros objetos. plano cartesiano, cuyas
mismos y a otros. OA17 cczordenadas sean
OA15 numeros naturales.
Resolver problemas que OA17 Resolver problemas en los que deben
invqucrea identiﬁca?y OA15 identificar figuras simétricas y sus ejes
RQSOIVer dibuiar lineas rectas v curvas Besol.vfer problemas que requieren Resolver problemas en los que deben de simetria o dibujar figuras simétricas. OA18 OA14
J y : identificar, comparar y/o construir - , .
problemas i 2D (trizneul drad reconocer figuras 2D que estan OA18 Resolver problemas que involucren Resolver problemas
guras (trlarlwgu SenESasiattsy trasladadas, reflejadas o rotadas. : el uso de la traslacidn, la rotacion o que involucren teselar
rectangulos y circulos). iy )
- tangulos y los) Resolver problemas que |.nvolucren la reflexion para demostrar la el plano con poligonos.
~ Resolver problemas que trasladar, rotar y reflejar figuras 2D. ) :
g evsllveErer FlerE e congruencia de figuras planas.
figuras 2D y 3D del S  Resolver problemas que
entorno y relacionarlas. S involucren la descripcidn y la
0 clasificacion de figuras 3D. OA16 OAl7 OA13
(o) .
Resolver problemas de Resolver problemas que involucren 1
2, descri P . Resolver problemas en que Resolver problemas en SecElsf I3| leli ° | di A el Sl . OAL7
O descripcion, comparacion © " | : stadlolr G pElelisimne s LEH S SieL S involucren el célculo del Resolver problemas que involucren la
construccién de figuras 3D vy necesitan identificar aquellas 05 qUE €5 hecesario cularidad y las intersecciones entre : , L
g —————————————— T : : - Y " 3area de las redes de cubos suma de los angulos interiores de un
(cub lelepiped < redes que permiten formar determinar las vistas de aristas y caras de figuras 3D, o de iy 12
cubos, paralelepipedos, O b lelepibed figuras 3D o viceversa I5tas y su / y de paralelepipedos. tridngulo y de un cuadrilatero.
esferas y conos). CUROS 0 paralelepipeaos. ; lados de figuras 2D. I
© Resolver problemas que involucren usar
< |a relacidn entre los angulos que se
: @
Autores: OA18 forman entre dos rectas que se cortan.
Joaqmm 2elide Resolver problemas de OA13 I OA12

Francisco C_erda MATEMATICA estimacion de angulos, Resolver problema§ en Resolver problemas que involucren
Lorena Espinoza utilizando como ey |05 JUE d€DEN Medir O s |a consstruccion o comparacion de
Salvador Salas E N R U TA referentes 45°y 90°. construir angulos con un tridngulos de acuerdo a la medida
Fanny Waisman transportador. de sus lados y angulos.




