REDES EVOLUTIVAS DE
. APRENDIZAJE MATEMATICO

Las Redes Evolutivas de Aprendizaje Matematico
(REAM) son herramientas de apoyo al trabajo
docente para la implementacion curricular de la
asighatura de matematica en las aulas. llustran las
distintas conexiones que existen entre los
Objetivos de Aprendizaje de las Bases
Curriculares, organizados por ejes tematicos.

Explicitan las relaciones entre los OA de cada egje,
mostrando como estos evolucionan de 1° a 6°
basico y distinguiendo hitos esenciales desde una
perspectiva didactica y epistemoldgica, aportando
una vision interrelacionada del curriculo de la
asignatura.

Su proposito es contribuir tanto a la planificacion
como a la gestion de una ensenanza pertinente y
oportuna para un aprendizaje matematico
profundo en las escuelas ayudando, a su vez, al
profesorado a crear rutas de aprendizaje
adaptadas a las necesidades de sus estudiantes.

Las REAM han sido desarrolladas en el contexto
del Programa Matematica en Ruta, impulsado por
el Ministerio de Educacion e implementado por el
Centro Felix Klein de |la Universidad de Santiago
de Chile.

Agradecemos a todos quienes participaron en el
desarrollo de la REAM del Campo Multiplicativo,
cuyos principales autores son Joaquim Barbe,
Francisco Cerda y Lorena Espinoza.

Esperamos que estas redes se conviertan en una
poderosa herramienta de ayuda para las y los
docentes de Ensenanza Basica a la hora de
planificar sus clases, con el proposito de potenciar
y/o fortalecer el aprendizaje de la totalidad de sus
estudiantes.
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RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DEL CAMPO MULTIPLICATIVO

La REAM del campo multiplicativo reune todos aquellos OA del curriculo relacionados con la
multiplicacion y la division; su sentido, su representacion, el tipo de situaciones que modela, el calculo

de productos y divisiones, y el conjunto de problemas que se pueden modelar y resolver mediante

dichos calculos.

Los OA de esta red se estructuran en torno a las siguientes
habilidades matematicas propias del campo multiplicativo:

* Reconocer, representar y modelar situaciones que
iInvolucran multiplicaciones y divisiones

En particular, esta red refleja la evolucion del estudio de situaciones multiplicativas. En 2° basico se

introduce la multiplicacion como una manera de modelar problematicas que involucran sumas iteradas.
En 3° esta operacion se consolida y se incorporan situaciones de reparto equitativo y agrupamiento
para la introduccion de la division y sus significados. En 4° basico, se consolidan los tres tipos de .

la division

situaciones multiplicativas estudiadas anteriormente (iteracion, reparto equitativo y agrupamiento),
integrandolas bajo una misma relacién matematica. En 5° grado comienzan a aparecer por primera vez » Calcular de manera escrita productos y cocientes

las situaciones de comparacion por cociente, las que evolucionan en 6°, dando origen a las razones y

los porcentajes.

 Fundamentar y aplicar propiedades de la multiplicacion y

Calcular mentalmente productos y cocientes

» Resolver problemas multiplicativos

REAM > CAMPO MULTIPLICATIVO > Objetivos de Aprendizaje
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OA 11

Demostrar que comprende la
multiplicacion:

> usando representaciones
concretas y pictoricas

> expresando una multiplicacion
como una adicion de sumandos
iguales

> usando la distributividad como
estrategia para construir las tablas
del 2, del 5y del 10

> resolviendo problemas que
involucren las tablas del 2, del 5y
del 10
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OA 08

Demostrar que comprenden las tablas de
multiplicar hasta el 10 de manera
progresiva:

> usando representaciones concretas y
pictoricas

> expresando una multiplicacion como
una adicion de sumandos iguales

> usando la distributividad como
estrategia para construir las tablas hasta
el 10

> aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacion hasta 10 - 10, sin realizar
calculos

> resolviendo problemas que involucren
las tablas aprendidas hasta el 10

OA 09

Demostrar que comprenden la division en
el contexto de las tablas hasta 10 - 10:

> representando y explicando la division
como reparticion y agrupacion en partes
iguales, con material concreto y pictorico
> creando y resolviendo problemas en
contextos que incluyan la reparticion y la
agrupacion expresando la division como
una sustraccion repetida describiendo y
aplicando la relacion inversa entre la
division y la multiplicacion

> aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacion hasta 10 - 10, sin realizar
calculos

OA 10

Resolver problemas rutinarios en
contextos cotidianos, que incluyan dinero
e involucren las cuatro operaciones (no
combinadas).

OA 02

Describir y aplicar estrategias de calculo mental
para determinar las multiplicaciones hasta 10 - 10
y sus divisiones correspondientes:

> conteo hacia delante y atras

> doblar y dividir por 2

> por descomposicion

> usar el doble del doble

OA 04

Fundamentar y aplicar las propiedades del O y
del 1 para la multiplicacion y la propiedad del 1
para la division.

OA 05

Demostrar que comprenden la multiplicacion de
numeros de tres digitos por numeros de un digito:
> usando estrategias con o sin material concreto
> utilizando las tablas de multiplicacion

> estimando productos

> usando la propiedad distributiva de |a
multiplicacion respecto de la suma

> aplicando el algoritmo de la multiplicacion

> resolviendo problemas rutinarios

OA 06

Demostrar que comprenden la division con
dividendos de dos digitos y divisores de un digito:
> usando estrategias para dividir, con o sin
material concreto

> utilizando la relacion que existe entre la division
y la multiplicacion

> estimando el cociente

> aplicando la estrategia por descomposicion del
dividendo

> aplicando el algoritmo de la division

OA 07

Resolver problemas rutinarios y no rutinarios
en contextos cotidianos que incluyen dinero,
seleccionando y utilizando la operacion
apropiada.
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OA 02

Aplicar estrategias de calculo mental para la
multiplicacion:

> anexar ceros cuando se multiplica por un multiplo

de 10
> doblar y dividir por 2 en forma repetida

> usando las propiedades conmutativa, asociativa y

distributiva

OA 03

Demostrar que comprenden la multiplicacion de
numeros naturales de dos digitos por numeros
naturales de dos digitos:

> estimando productos

> aplicando estrategias de calculo mental

> resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios,

aplicando el algoritmo

OA 04

Demostrar que comprendenla division con
dividendos de tres digitos y divisores de un digito:
> interpretando el resto

> resolviendo problemas rutinarios y no rutinarios
qgue impliguen divisiones

OA 05

Realizar calculos que involucren las cuatro
operaciones, aplicando las reglas relativas a
paréntesis y la prevalencia de la multiplicacion y la

division por sobre la adicion y la sustraccion cuando

corresponda.

> usandola propiedad distributiva de |la
multiplicacion respecto de la suma

> aplicando el algoritmo de la multiplicacion
> resolviendo problemas rutinarios

OA 06
Resolver problemas rutinarios y no rutinarios que

involucren las cuatro operaciones y combinaciones

de ellas:
> que incluyan situaciones con dinero

> usandola calculadora y el computador en ambitos

numeéricos superiores al 10 000

OA 01

Demostrar que comprenden los
factores y los multiplos:

> determinando los multiplos y los
factores de numeros naturales
menores de 100

> identificando numeros primos y
compuestos

> resolviendo problemas que
involucran multiplos

OA 02

Realizar calculos que involucren las
cuatro operaciones en el contexto
de la resolucion de problemas,
utilizando la calculadora en ambitos
superiores a 10 000.

OA 03

Demostrar que comprenden el
concepto de razon de manera
concreta, pictorica y simbolica, en
forma manual y/o usando software
educativo.

OA 04

Demostrar que comprenden el
concepto de porcentaje de manera
concreta, pictorica y simbolica, de
forma manual y/o usando software
educativo.

OA 07

Demostrar que comprenden la
multiplicacion y la division de
decimales por numeros naturales
de un digito, multiplos de 10y
decimales hasta la milésima de
manera concreta, pictoricay
simbolica

USACH



RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DEL CAMPO MULTIPLICATIVO &)
PRIMERO SEGUNDO @)  TERCERO@O@ CUARTO@OO0O0V wWN0OO00O0O sEXT0 00000

Contar nimeros Continuar una variedad | | Representar fracciones propias OA 1
de patrones numéricos. | | de manera COPISI y crear grupos Demostrar que comprenden

del 0 al 100 de 2 | | | s
en2 deS5ensy oyt =11 Oy UE S EN S, HEOETNOYUE IEN I -~ | de fracciones equivalentes. S X den | tiolicacis los factores y multiplos de
,desensy 5 ooooccooooooooooooooooooooooooooooo—— o 0A6 e emostrar que comprenden la multiplicacion Ndmeros mehores a 100.

de 10 en 10. : Demostrar que comprenden las tablas de multiplicar hasta el y la division de decimales por nimeros de 1
10: Demostrar que comprenden (la multiplicacién y) la divisidon digito, por multiplos de 10, representando

con 2 digitos en el dividendo y 1 digito en el divisor (99 < 9), situaciones multiplicativas de:

representando y expresando situaciones multiplicativas de iteracion de medidas decimales

iteracion, reparto o agrupamiento mediante: fraccionamiento equitativo de medidas
decimales
producto de medidas decimales
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Demostrar que comprenden la divisidén con 3 digitos
en el dividendo y 1 en el divisor, representando y
expresando situaciones multiplicativas de iteracion,
reparto o agrupamiento mediante:

Reconocer - usando representaciones concretas y pictoricas
, Demostrar que comprenden la - expresando una multiplicacion como una adicion de

multiplicacidon en el ambito de las —— sumandos iguales
representar y tablas del 2, del 5y del 10: : ; - :
________________________ ’ - mediante una frase numérica del tipo

ol 9P VO E

un esquema “parte-todo” en el que la cantidad total

. 4 e g . un esquema “parte-todo”, donde el “todo” esta
esta dividida en partes (o grupos) iguales,

Demostrar que i - usando representaciones - dividido en partes (o grupos) iguales ., : :
mOdeIar 5 den | | concretas y pictdricas Of"”“d"d . Elenc}entos de’) = d 70tal ; una frase numérica que explicita la relacion entre la - N . * comparacion por cociente de medidas
| comprenden la : e grupos cada grupo e elementos s I P g una frase numérica de multiplicacion o division . ponderacién de medidas decimales
i i adicion de nimeros =% . expresando una multiplicacién cantidad de grupos, la cantidad de elementos de cada interpretando el resto de la division en situaciones f1Aci
situaciones que el 0 2l 20 i ind N e g - : hasta la milésima de manera COPISI.
etual 2u. i como una adicion de Demostrar que comprenden la division en el contexto de agrupamiento y de reparto.

BT T [ ity I sumandos icuales. S - reconociendo que tanto las situaciones de iteracién, de - OA 3 L
InVOlllCI'an 8 <« delas tablas hasta 10 e 10 representando y explicando _ ®  Demostrar que comprenden la multiplicacién entre O
(@] Ty : : reparto y de agrupamiento pueden ser representadas <« Demostrar que comprenden el concepto de >
la division como un reparto en partes iguales: : - O 2 numeros de 2 digitos (99 ¢ 99) en el contexto de
- |F - : . mediante un mismo esquema “parte-todo”, donde el todo S - GIBITO; _ razon representando y expresando o
- con material concreto y pictdrico SETNET : situaciones de iteracion, reparto y agrupamiento. : : : £
esta dividido en grupos iguales. e situaciones de: @
= a - como una sustraccion repetida combaracién entre partes ~
OA9 , s P i ’
y dIVISIOneS T T . mediante una frase numérica del tipo 0 - 2 Demostrar que comprenden la multiplicacion entre 2 . relacidn entre cantidades
- Demostrar que : S . earided o < Ds-:mostrar que ,cqmprender,m la multlpllca?u.)n de O numeros de 2 digitos (99  99) representando y de manera concreta, pictérica y simbélica.
- comprenden la adicion | de elementos) ™ \_ de grupos )= \_ cada grupo O ndmeros de 3 digitos por nimeros de 1 digito expresando situaciones multiplicativas de arreglos
- ylasustracciénenel (999  9), con o sin material concreto, representando bidimensionales (filas ® columnas ) y de calculo de
i ambito del 0 al 100 i - situaciones multiplicativas mediante esquemas 4reas (largo * ancho). O
" usando lenguaje i 2 Demostrar que comprenden la divisidon en el contexto parte-todo y/o frases simbdlicas.
i cotidiano y i O delas tablas hasta 10 ¢ 10, representando y explicando .
| i matematico para i la division como una agrupacion en cantidades iguales: OA 4 OA 4 g m
""""" [_);e_r;\_c;s:t_r_z;r_;q_l;:e_“““i i dcej§C_rlblr situaciones i con material concreto y pictérico Demostrar que comprenden |a ~
comprenden la : _adiovas. | , - COmo una sustraccién repetida division representando y Demostrar que comprenden el concepto de % de =3 ;
custraccion de i . mediante una frase numérica del tipo e . o Determinar el decimal | expresando situaciones de fkelzte COPISZ |dent|ﬁca?dolc;y descrlb:nddolo =l 3 m
| . 0O A | i i contextos cotidianos, explicando su significado,
ndmeros del 0 al 20. | Total ~ (Elementos de \ — ( Cantidad <L Demostrar que . mm <L que corresponde a frac- | SRTAEEIEIEIRL [E] EREiaE: , > e e ,
________________________ | de elementos/ * cada grupo /) — \_de grupos 'O comprenden las fracciones =" O ciones con denominador | representandolo de manera pictérica, expresandolo
I i como partes deuntodo. | | 24,5y 10 i como una fraccion parte-todo y/o como decimal. q
-
o Describir y aplicar © Utilizar la relacién que existe OA 7
g la relacion inversa O entre division y multiplicacién Epr|.car y usar Ia. <
OA 11 entre division y para representar y calcular una OAS propiedad de b:fuar OA 1
Fu ndamentar — OA 8 multiplicacién ’ Tfsian redfamia v precicie. o2 o ceros” para seguir Explicar y usar la O
. sar las propiedades
: distributividad como Usar |a distributividad para calcular x ConmUtaF;ivap SRR d|Y|,d|.endo hasta la d?scomposmlon de
a Ilcar estrategia para (y conmutatividad) divisiones. ' Usar la propiedad o milésima. nimeros en factores
. < T y distributiva para el rimos para la descom-
construir las tablas E——— COM O estrateg|as para (@) distributiva de la ______________________________ ‘leul lde | P o P
. . o Calculo mental de Ia posicién en factores y
prople a es del 2, del 5y del 10. construir las tablas. multiplicacion y la multiplicacién OA 7 — )
I I divisidn para la suma. ' Usar las propiedades o el calculo del mem.
[ del SND para explicar la =Xplicary U
e B : - - Fundamentar ~ equivalencia entre justificar la
| i Usar estrategias : ~ : - relacidn entre
| Describir y aplicar | de caleul Aplicar los Aplicar los g propiedades del 0y del correr la coma una
C I I r 5 estrategias de i - o clu ° resultados de las resultados de las 1 para la multiplicacion, Describir y usar - posicién y multiplicar o FEHOES Y
diCuUla calculo mental | g\enta para s tablas hasta 10010, s tablas hasta 10010, y del 1 para la divisidon y estrategias de calculo Aplicar estrategias de dividir por 10. el ]
f . SN H / ||
para las adiciones eterminar sin realizar calculos sin realizar calculos aplicarlas. mental para multiplicar calculo mental para la -
mentalmente hasta 20 (dobles). productos por para multiplicar. para dividir. y dividir (doblar y dividir === multiplicacion (anexar ' ,
- 2,5y 10. oor 2, descomposicion, ceros, doblar y dividir Usar la estrategia de calculo
———————————————————————— usar el doble del doble). por 2). mental de “correr la coma” v
| - 7 para multiplicar y dividir por
potencias de 10.
Estimar . ESTIMMAY
productos. roductos.
P g OA1 T
‘ Calcular multiplicaciones Calcular el
Estimar de medidas decimales ~ mcm de dos Z
e cocientes. hasta la milésima numeros.
OA 8 .
OA 11 D ¢ N de 1 digito U
C I I Representar Representar Representar OA-S _ OA3 D e N multiplos de 10
dicuiar simbélicamente simbdlicamente simbdlicamente Aplicar el algoritmo de la ——— AAPlicar el algoritmo de la D ¢ D hasta la milésima OA 3 OA1
resultados de multiplicacion hasta 999 e 9. multiplicacion hasta 99 e 99.
de manera resultados de resul.tac.zlos .de o I P \ Calcular Dc,escomponer
multiplicaciones multiplicaciones cé;vr:i:ec;(:gsdznljs razones ~ numeros en N
s por 2, 5y 10. hasta 10¢10. OA 6 equivalentes. faFtores
I tablas de hasta OA 4 OA 7 primos. >
10¢10. ' ' i i e
ﬁ.pl.lc.a,r erl] algorltrr.lo dela e —— —— A.pl.lc.ar A EIFGIO CRE Calcular divisiones de
lvision hasta 99 + 9. divisién hasta 999 =+ 9. e medidas dec,irTmaIes c
Realizar calculos que D + N de 1 digito
involucren las 4 operaciones, D + multiplos de 10 m
aplicando las reglas relativas D + D hasta la milésima OA 3 OA 4
a paréntesis y la prevalencia
de la multiplicacion y la Calcular razones. ——  Calcular
division por sobre la sumay porcentajes.
- la resta.
Resolver y crear problemas que Resolver problemas rutinarios y no rutinarios en o . -
Resolver y crear problemas en : ., :
involucren situaciones multiplicativas 4 p. contextos de iteracidn, reparto o agrupamiento HESIVES prob.lemas., ,rutlnanos yho rutmarl.os en Resolver problemas
P T contextos de cantidades agrupadas, : e contextos de iteracion, reparto o agrupamiento Resolver problemas de :
mediante las tablas del 2, del 5y del iendo la incéenita | IR que involucran multiplicaciones (hasta 999 e 9) Vol iplicac hasta 99 e 99 o, L que involucran
RESO'VGI’ 10 siendo la incégnita la cantidad total. T T ) que |r.1v.o.ucran multiplicaciones (hasta ) multiplicacidn o division que maltiplos y factores.
S y/o divisiones hasta 999 + 9. involucran calculos con nimeros
problemas Resolver y crear problemas en contextos Resolver problemas rutinarios en contextos f Resolver problemas rutinarios en contextos decimales.
5_;i;__E)_e_t_e_n:r_n_i_n_a_r__Iz;_lgr;éi_t_tjc_i_c;l_e_"_ﬂ: de reparto equitativo, siendo la incégnita de iteracion que involucran multiplicaciones de iteracidon que involucran multiplicaciones
< objetos, en el contexto de la cantidad resultante del reparto. (hasta 999 ¢ 9). (hasta 99 « 99).
o .y |
o la resolucion de | 0 - Resolver problemas en contextos de reparto -
i___F_)r?_kil_e_r?_a_s_.___________________J Resolver y crear problt?mas en ) o agrupamiento, don.de la inCégnita es la Resolver prob]emas rutinarios y EEZOII:\?(;IE::::]e;T?jSSO
contextos dt.e agrl.Jpamlen’Fo b,asa.ndose cantidad total repartida o agrupada. no rutinarios de comparacion o rrones
en u.na medida, siendo laincognitala | oor cociente que involucran -
cantidad de grupos. "OA3 multiplicaciones o divisiones.
{_Iiégb_l;_e_r_b_rgt;féfﬁz;; ““““ i Resolver problemas que
o N involucran célculos con
rutinarios y no rutinarios | o
Autores: i gue incluyan adiciones y i porcentajes.
S ’ — N i sustracciones. i — \ Besolver problemafs: gue
Joaquim Barbé rutinarios, | N narios y no rutinarios y ) ~\ involucran la fraccion de
Francisco Cerda = o & involucren os que incluyen r olucren las ucren las 4 una cantidad.
' MATEMATICA aciones (no usando la o WP, exto de resolucidon de
Lorena Espinoza combinaciones
/ , resta, 3 calculadora. y

y division. Yy,
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