RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DE NUMEROS

Los OA de esta red se estructuran en torno a las siguientes
habilidades matematicas propias del eje de numeros:

La REAM del Campo de los Numeros Naturales, Fracciones y Decimales, reune todos aquellos OA del
curriculo relacionados con el estudio del sistema de numeracion decimal, las fracciones, la notacion
mixta y los decimales a lo largo del ciclo de 1° a 6° Basico. Esta red refleja la evolucion del estudio de
situaciones de representacion y cuantificacion de cantidades.

* |dentificar y modelar situaciones que requieren del uso de
los numeros

De 1° a 2° basico, el estudio se centra en el Sistema de Numeracion Decimal y su estructura en base - Reconocer, leer y representar nimeros naturales,

10, utilizandolo para resolver problemas que involucran el cuantificar, representar, comparar y estimar
cantidades desde el O hasta el 100. En 3° basico el ambito numeérico se amplia hasta el 1 000 vy
aparecen de forma incipiente las primeras fracciones, las que se utilizan para cuantificar medios,
tercios y cuartos de unidad. En 4° basico, el ambito numeérico se amplia hasta el 10 000, y se introduce
la notacién mixta y los decimales hasta la centésima para cuantificar medidas mayores a la unidad. En » Cuantificar y estimar cantidades
los grados 5° y 6°, se consolida el trabajo con las fracciones, numeros mixtos y decimales hasta la  Comparar, y ordenar cantidades

fracciones y decimales

 Fundamentar y aplicar propiedades de los sistemas de
numeracion

REDES EVOLUTIVAS DE
APRENDIZAJE MATEMATICO
Las Redes Evolutivas de Aprendizaje Matematico
(REAM) son herramientas de apoyo al trabajo
docente para la implementacion curricular de la
asighatura de matematica en las aulas. llustran las
distintas conexiones que existen entre los
Objetivos de Aprendizaje de las Bases
Curriculares, organizados por ejes tematicos.

Explicitan las relaciones entre los OA de cada egje,
mostrando como estos evolucionan de 1° a 6°
basico y distinguiendo hitos esenciales desde una
perspectiva didactica y epistemoldgica, aportando
una vision interrelacionada del curriculo de la
asignhatura.

Su proposito es contribuir tanto a la planificacion
como a la gestion de una ensenanza pertinente y
oportuna para un aprendizaje matematico
profundo en las escuelas ayudando, a su vez, al
profesorado a crear rutas de aprendizaje
adaptadas a las necesidades de sus estudiantes.

Las REAM han sido desarrolladas en el contexto
del Programa Matematica en Ruta, impulsado por
el Ministerio de Educacion e implementado por el
Centro Felix Klein de la Universidad de Santiago
de Chile.

Agradecemos a todos quienes participaron en el
desarrollo de la REAM de Numeros, cuyos
principales autores son Joaquim Barbe, Alfredo
Carrasco, Francisco Cerda, Lorena Espinoza vy
Tomas Sierra.

Esperamos que estas redes se conviertan en una
poderosa herramienta de ayuda para las y los
docentes de Ensenanza Basica a la hora de
planificar sus clases, con el proposito de potenciar
y/o fortalecer el aprendizaje de la totalidad de sus
estudiantes.
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REAM > NUMEROS > Objetivos de Aprendizaje

OA 01

Contar numeros del 0 al 100 de 1
enl,de2en2,de5en5ydel0
en 10, hacia adelante y hacia atras,
empezando por cualquier numero
menor que 100

OA 02
|dentificar el orden de los
elementos de una serie, utilizando

numeros ordinales del primero (12)
al décimo (10¢)

OA 03

Leer numeros del 0O al 20y
representarlos en forma concreta,
pictorica y simbalica

OA 04

Comparar y ordenar numeros del O
al 20 de menor a mayor y/o
viceversa, utilizando material
concreto y/o usando software
educativo

OA 05

Estimar cantidades hasta 20 en
situaciones concretas, usando un
referente

OA 06

Componer y descomponer
numeros del 0 a 20 de manera
aditiva, en forma concreta,
pictorica y simbalica

OA 08

Determinar las unidades y decenas
en numeros del 0 al 20, agrupando
de a 10, de manera concreta,
pictorica y simbalica

",

OA 01

Contar numeros del 0 al 1000 de
2en2,de5en5,de10en 10y de
100 en 100, hacia adelante y hacia
atras, empezando por cualquier
numero menor que 1000

OA 02

Leer numeros del 0 al 100 y
representarlos en forma concreta,
pictorica y simbalica

OA 03

Comparar y ordenar numeros del
0 al 100 de menor a mayory
viceversa, usando material
concreto y monedas nacionales
de manera manual y/o por medio
de software educativo

OA 04

Estimar cantidades hasta 100 en
situaciones concretas, usando un
referente

OA 05

Componer y descomponer
numeros del 0 a 100 de manera
aditiva, en forma concreta,
pictorica y simbalica

OA 07

|dentificar las unidades y decenas
en numeros del 0 al 100,
representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con
material concreto, pictoricoy
simbolico

MATEMATICA

EN RUTA

OA 01

Contar numeros del 0 al 1000 de 5 en 5,
de 10 en 10, de 100 en 100:

> empezando por cualquier numero
natural menor que 1000
>de3en3,de4en4., empezando por
cualquier multiplo del numero
correspondiente

OA 02

Leer numeros hasta 1000 y representarlos
en forma concreta, pictorica y simbolica

OA 03

Comparar y ordenar numeros naturales
hasta 1000, utilizando la recta numérica o
la tabla posicional de manera manual y/o
por medio de software educativo

OA 05

|dentificar y describir las unidades, las
decenasy las centenas en numeros del 0
al 1000, representando las cantidades de
acuerdo a su valor posicional, con material
concreto, pictorico y simbolico

OA11

Demostrar que comprenden las fracciones
de uso comun: 1/4, 1/3, 1/2, 2/3, 3/4:

> explicando que una fraccion representa
la parte de un todo, de manera concreta,
pictorica, simbdlica, de forma manual y/o
con software educativo

> describiendo situaciones en las cuales se
puede usar fracciones

> comparando fracciones de un mismo
todo, de igual denominador

OA 01

Representar y describir numeros del 0 al 10 000:

> contandolos de 10 en 10, de 100 en 100, de
1000 en 1000

> leyéndolos y escribiéndolos
>representandolos en forma concreta, pictorica
y simbolica

> comparandolos y ordenandolos en la recta
numeérica o la tabla posicional

> identificando el valor posicional de los digitos
hasta la decena de mil

> componiendo y descomponiendo numeros
naturales hasta 10 000 en forma aditiva, de
acuerdo a su valor posicional

OA 08

Demostrar que comprende las fracciones con
denominadores 100, 12, 10, §, 6, 5, 4, 3, 2:

> explicando que una fraccion representa la
parte de un todo o de un grupo de elementos y
un lugar en la recta numeérica

> describiendo situaciones en las cuales se
puede usar fracciones

> mostrando que una fraccion puede tener
representaciones diferentes

> comparando y ordenando fracciones (por
ejemplo: 1/100, 1/8, 1/5, 1/4, 1/2) con material
concreto y pictorico

OA 10
|dentificar, escribir y representar fracciones

propias y los numeros mixtos hasta el 5 de
manera concreta, pictorica y simbdlica, en el
contexto de la resolucion de problemas

OA 11

Describir y representar decimales (décimos y
centésimos):

> representandolos en forma concreta, pictorica
y simbdlica, de manera manual y/o con
software educativo

> comparandolos y ordenandolos hasta la
centésima
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milésima, estableciendo equivalencias entre estas representaciones. . Resolver problemas de representacion y cuantificacion y

OA 01

Representar y describir nUmeros naturales de hasta
mas de 6 digitos y menores que 1000 millones:

> identificando el valor posicional de los digitos

> componiendo y descomponiendo numeros
naturales en forma estandar y expandida
aproximando cantidades

> comparando y ordenando numeros naturales en
este ambito numérico

> dando ejemplos de estos numeros naturales en
contextos reales la decena de mil

OA 07

Demostrar que comprenden las fracciones propias:
> representandolas de manera concreta, pictorica 'y
simbolica

> creando grupos de fracciones equivalentes -
simplificando y amplificando de manera concreta,
pictorica y simbdlica, de forma manual y/o con
software educativo

> comparando fracciones propias con igual y
distinto denominador de manera concreta,
pictorica y simbodlica

OA 08

Demostrar que comprenden las fracciones
impropias de uso comun de denominadores 2, 3, 4,
5,6,8,10, 12 y los numeros mixtos asociados:

> usando material concreto y pictorico para
representarlas, de menera manual y/o con software
educativo

> identificando y determinando equivalencias entre
fracciones impropias y nimeros mixtos

> representando estas fracciones y estos numeros
mixtos en la recta numeérica

OA 10

Determinar el decimal que corresponde a
fracciones con denominador 2, 4,5y 10

OA 11
Comparar y ordenar decimales hasta la milésima

OA 05

Demostrar que comprenden las
fracciones y los numeros mixtos:
> identificando y determinando
equivalencias entre fracciones
impropias y numeros mixtos,
usando material concreto y
representaciones pictoricas de
manera manual y/o con software
educativo

> representando estos numeros en
la recta numeérica




Identificar y
modelar
situaciones que
requieren el uso
de los numeros

Representar
ndmeros y

COPISI.

Reconocer, leer
y representar
numeros
naturales,
fracciones y
decimales

Fundamentary
aplicar
propiedades de
los sistemas de
numeracion

Cuantificar y
estimar
cantidades

Comparary
ordenar
cantidades

Resolver
problemas
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cantidades hasta

OA

01

Identificar situaciones que
requieren cuantificar
elementos u objetos (hasta
el 20) para su resolucion.

el 10, en formas

_____

Leer numeros del 0 al 20y

OA 03

OA 03

OA 01

Explicar y aplicar,
en situaciones de
conteo, cuandoy
por qué sucede el
cambio de decena al
agregar una unidad.

OA

Cuantificar la cantidad de
objetos de una coleccidn
dada, contandode 1 en 1,
de5en5yde 10 en 10.

Emplear los numeros para
indicar el orden o la
posicion de algunos
elementos en situaciones
cotidianas o de juegos.

OA 03

01

Estimar cantidades hasta el
20 en situaciones
concretas, usando un
referente.

i |

OA 01

Resolver problemas que
involucren la cuantificacion
de elementos de
colecciones agrupadas y no
agrupadas, y el conteo de
numeros hasta el 100.

OA 05

Resolver problemas que
involucren estimar
cantidades de elementos
de colecciones hasta 20.

OA 06

representarlos en forma
concreta, pictorica y simbdlica.

Representar cantidades
hasta el 50, segun su
valor posicional.

Componery
descomponer

OA 01 OA 01 il S 1
I 1 Demostrar que '
Identificar situaciones que s i i q '
q |dentificar situaciones ' O1 comprendenla
requieren cuantificar que requieren : : divisién como un :
elementos u objetos (hasta cuantificar elementos L= reparto en partes I_
el 100) para su resolucion. (hasta el 1 000) para ! iguales |
’ |
su resolucion. e T
I OA 02
Leer numeros del 0 al 100 y representarlos I OA 02
en forma concreta, pictorica y simbdlica. Leer nimeros hasta el 1 000 y

OA 07

numeros del 0 al 20
de manera aditiva, en

forma concreta,

pictdrica y simbdlica.

OA 08

simbolica.

Explicar y aplicar la
estructura posicional
del SND (decenas y
unidades) para leer
numeros del 1 al 50.

y viceversa,

OA 05 I
Componer y descomponer
R 08 LB PEED i CESEl pel num:ros h;Ista el 1 OF())O de
numeros del 0 a 100 de manera manera aditiva en forma
aditiva, en forma concreta, _— A C
sheirtien o gl concreta, pictorica y simbalica.
_______ '0A 19 |
| Determinar la ’ Representar y/o
: longitud de objetos |de|nt|ﬁca;r nume’rc.)s
. en la recta numérica.
L encm usando una
\regla. )
OA 01 OA 07 S Explicar lo que sucede al

Determinar las unidades y

las decenas en nimeros

e del 0 al 20, agrupandolos s
de a 10, de manera

concreta, pictéricay

Explicar y aplicar, en
situaciones de
conteo, cuando y por

representarlos en forma concreta,

ictorica y simbolica.
Representar cantidades hasta el 100, e g Y
segun su valor posicional, con Representar cantidades hasta el

material concreto, pictoricoy 1000 segun su valor posicional, con
simbdlico. material concreto, pictorico y
simbdlico.

OA 05

OA 02

OA 02

Explicar el significado del valor < contar numeros hasta el 1000 OA 03

s 100, identificando las unidadesy s NUmero natural, avanzando , sabe cual de dos

. : las decenas. o retrocediendo de 10 en numeros dados es

g”e s::‘e:e ell Ca:"b'? 10, de 20 en 20, de 50 en mayor, a partir del

€ centena al agregd o : : 50y de 100 en 100. valor posicional de
una decena. ©  Explicary aplicar la s o
g estructura posicional I :

OA

Cuantificar la cantidad de
objetos de una coleccidn
dada, contando de 2 en 2,
de5en5,del10en 10y
de 100 en 100.

del 0 al 20 de menor a mayor

material concreto y/o
software educativo.

ordinales del primero al

Resolver problemas que
involucren componery
descomponer numeros del
0 al 50.

Resolver problemas que
involucren identificar la
cantidad de unidades y/o
decenas.

OA 08

o

<

o

OA 04

<
o
Resol <
esolver g

problemas de
comparacion y
ordenamiento de
numeros del 0 al
20.

del SND (decenas y
unidades) para leer S Explicary aplicar la estructura

< posicional del SND (centenas,
decenas y unidades) para leer
numeros del 1 al 1 000y
fundamentar su
descomposicion.

numeros del 1 al 100.

01

OA 01 I

Cuantificar la cantidad de objetos
de una coleccion del 0 al 1 000
agrupadosde5en5,de10en 10y
de 100 en 100.

- OA 04

Estimar cantidades hasta el
100 en situaciones concretas,
usando un referente.

OA 03 OA 03
OA 04
Comparar y ordenar numeros ,
del O al 100 de menor a mayor Comparar y ordenar numeros
Comparar y ordenar nimeros . . Y naturales hasta el 1 000,
- y viceversa, usando material . -
S utilizando la recta numeérica o la
utilizando ) tabla posicional.

nacionales, manualmente y/o
por medio de software
educativo.

S Identificar el orden de los

<« elementos de una serie,

O  tilizando nimeros

décimo.

Resolver problemas que involucren OA 01

la cuantificacion de elementos de
colecciones agrupadas y no
agrupadas vy el conteo de numeros
hasta el 1 000.

Resolver problemas que
involucren la
cuantificacion de los
elementos de colecciones

Resolver problemas que agrupadasy el conteo de

posicional en nimeros del O al O empezando por cualquier Argumentar como se

|dentificar , describir y
modelar situaciones de
cuantificacion parte/todo
gue requieren del uso de
fracciones comunes: 1/4,
1/3, 1/2, 2/3, 3/4.

RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DE NUMEROS

|dentificar, describir y modelar
situaciones de cuantificacion de
longitudes y volumen mediante el
uso de fracciones y numeros mixtos.

) OA11

Identificar, describir y modelar

Representar y describir nimeros S|tua-C|ones de cuannﬁcacpn de
deloariolonoNentorma longitudes y volumen mediante
’ .

el uso de numeros decimales.

OA 01

concreta, pictorica y simbdlica,
leyéndolos, escribiéndolos,
componiéndolos y
descomponiéndolos segun su
valor posicional.

OA 11 OA 08 OA 10

Reconocer y representar
fracciones de uso comun: 1/4,
1/3, 1/2, 2/3, 3/4, como partes
de un todo, de manera
concreta, pictorica, simbolicay
como fraccion.

Representar y/o identificar
~ fracciones de uso comun
< en escalas graduadas y/o

en la recta numeérica.

Identificar, escribir y

Demostrar que comprenden :
representar fracciones

las fracciones propias con : )
denominadores 100, 12, 10, 8§, prpplas y nuUmMeros

6,5, 4, 3, 2, y mostrar que una - mixtos hasta el 5, de

fraccion puede tener m.an,el.’a con-cretzj\,.

representaciones diferentes: pictorica y simbolica. OA 11
parte/todo, medida y recta N

numeérica.

Describir y representar decimales
(décimos y centésimos) en forma
concreta, pictorica y simbdlica.

OA 11
Explicar que una fraccion
representa una parte
(numerador) de un todo
(denominador).

OA 11
Comparar fracciones de
un mismo todo, de
igual denominador
(1/4, 1/3, 1/2, 2/3,
3/4).

irvialEE [l eE s e e e OA 03 numeros hasta el 1 000. OA 03
cantidades de elementos de Resolver Resolver problemas que
colecciones hasta el 100. problemas de involucren comparary
comparacion y ordenar numeros
ordetmamiento OA 05 naturales hasta el 1 000.
de numeros
r~  Resolver problemas que del 0 al 100. Besolver problemas que
< involucren componery involucran componery - !Resolver problema.f, que
O descomponer nimeros del descomponer ndmeros del O al < involucren la cuantificacion,
0 al 100, identificando 1 000, identificando unidades, O comparacioén y/o represen-
unidades y decenas. decenas y centenas. tacion de cantidades
mediante fracciones de uso
Resolver problemas ~ Resolver problemas comun (1/4, 1/3, 1/2, 2/3,
relacionados con la S  relacionados con |a lectura 3/4) de igual denominador,

, < f
lectura de nimeros y su S de numeros ysu
representacion.

representacion COPISI.

OA 02

en el contexto parte-todo.

OA 01

Identificar y explicar el
significado del valor
posicional de los digitos de |la

unidad de mil y la decena de OA 11
mil. |dentificar y explicar el

significado del valor
posicional de décimasy

OA 08 centésimas, relacionan-
Explicar que una fraccion dolas con las fracciones
representa una parte de un de denominadores 10 y
todo, una parte de un grupo 100.

de elementos, una medida
menor a la unidad o un lugar
en la recta numérica.

OA 01

= Comparary ordenar
numeros del 0 al 10 000, en
la recta numérica o en la
tabla posicional.

OA 10

Comparar fracciones propiasy
numeros mixtos hasta el 5 de
manera concreta, pictorica y

simbdlica.
OA 11
(o0)
o . .
: Determinar el decimal
g Comparar y ordenar fracciones q
con denominadores 100, 12, ql,je correspi)n €aun q
10, 8, 6,5, 4, 3y 2, usando ndmero m|>f o expresado
. L con denominador 10 o
material concreto y pictorico. ,
100, y viceversa.
OA 11 I
Comparar y ordenar decimales
(décimos y centésimos)
extendiendo la tabla de valor
posicional hasta las centésimas.
OA 01
Resolver problemas que
involucran la

cuantificacion de
elementos de
colecciones, leer,
comparar, ordenary el
conteo de numeros
hasta el 10 000.

o .

~ Resolver problemas que involucren la

g cuantificacion, comparacion y represen-
tacion de cantidades mediante fracciones
propias y numeros mixtos hasta el 5, en
el contexto de la medida de longitudes

(metros) y volumenes de liquidos (litros). Resolver problemas

gue involucren la
cuantificacion,
comparacion y/o
representacion de
cantidades de
medida mediante

OA 11

Resolver problemas de cuantifi-
cacion, comparacion y represen-
tacion de cantidades mediante
fracciones propias con denomina-
dores 100, 12, 10, 8,6, 5,4, 3y 2.

OA 08

decimales hasta la
centésima.

OA 01
Representar y describir nUmeros de
mas de 6 digitos y menores que 1 000

“ millones, identificando el val =
et (oaals, MATEMATICA

OA 08
Representar fracciones impropias de E N R U I A

denominadores 2, 3, 4,5, 6,8, 10,12y 100, y
los numeros mixtos asociados, usando
material concreto, pictorico y en la recta
numeérica.

Representar fracciones propias (y
equivalentes) de manera concreta,
pictorica y simbdlica.

OA 05

Representar
fracciones, nUmeros
mixtos y decimales en
la recta numeérica.

OA 07

OA 10

Describir y representar deci-
males hasta la milésima de
manera concreta, pictoricay
simbalica.
N
OA 01

Explicar el significado del

valor posicional en numeros

de mas de 6 digitos y

menores que 1 000 millones.

OA 08

Explicar y fundamentar las equivalencias entre
fracciones, numeros mixtos, fracciones decimales
(denominador 2, 4, 5, 10, 100 y 1 000) y decimales.

S  Identificar y explicar el significado del

< valor posicional de décimas, centésimas y
milésimas.

OA 01

Comparar y ordenar numeros
naturales de mas de 6 digitos
y menores que 1 000 millones,

" en la recta numéricao en la
tabla posicional.

© Identificar y determinar equivalencias entre
< fracciones impropias y numeros mixtos.
@)
~ Crear grupos de fracciones propias
equivalentes simplificando y amplificando
<
O de manera COPISI.
||
© Comparar fracciones impropias de denomi-
g nadores 2, 3,4, 5, 6, 8, 10, 12 y niUmeros OA 05
mixtos, de manera COPIl y en la recta. Ordenar y comparar
~ fracciones impropias y
© Comparar fracciones propias con igual nimeros mixtos de manera
g y con distinjco de.nomir\ador.en forma concreta, pictdrica y
e concreta, pictorica y simbdlica. simbdlica.
o Identificar y determinar
: : o ' '
© Determinar el decimal que eqw\{alenc!as entr-e
: < fracciones impropias,
<« corresponde a fracciones (@] NGIMeros mixtos
O con denominador 2, 4, 5 i
i‘()) 150 © . IOSO or s, 2,9, decimales de manera
, y -
Comparar y ordenar decimales
extendiendo la tabla de valor posicional
hasta la milésima.
|
OA 01
Resolver problemas
gue involucran
comparar y ordenar
numeros de 6 0 mas
digitos identificando
el valor de sus digitos.
OA 05
8 Resol bl
= NiselBliEr [IollElinE: GuE Resolver problemas que
g involucren determinar OA 10 involucren la cuantificacion,
equivalencias entre comparacion y/o represen-
fracciones impropias y g Resolver tacion en la recta numérica
T REES AEEE. problemas que de fracciones, nimeros
involucren ' '
S Resolver problemas que : N mixtos y decimales.
: identificar el
<« involucren crear grupos de : OA 11
O fracciones . decimal que Resolver problemas de
valent . lif g Corresponde a Resolver problemas identificacion del numero
equivalentes, simplificando : . :
Zm Iiﬁcano’lo P fracciones con que involucren la & mixto o decimal que co-
y.amp ' denominador cuantificacion, g rresponde a una fraccion
2,4,5y 10. comparacion y/o impropia, y viceversa.
R, m representacion de

cantidades decimales
hasta la milésima.
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