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Estimados profesores, profesoras y equipos directivos:

Me complace presentar esta nueva version de los Programas de Estudio para la Educacion
de Personas Jovenes y Adultas (EPJA), que busca actualizar y enriquecer la experiencia de
aprendizaje de quienes, bajo esta modalidad, buscan retomar sus trayectorias educativas y
finalizar la escolaridad.

Los programas que a continuacion se presentan ofrecen un marco de accién claro para la
gestion pedagdgica de docentes y equipos directivos, permitiéndoles orientar su trabajo segun
las circunstancias especificas en que se lleva a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi
como las caracteristicas, necesidades e intereses de los y las estudiantes.

Bajo dicha perspectiva, continuar fortaleciendo la cobertura y abogar por la mejora continua de
la EPJA contribuye significativamente a cumplir con la importante misidén que tenemos como pais
de avanzar hacia una educacién mas pertinente, inclusiva y flexible, que confiera herramientas
apropiadas para los desafios actuales, y promueva el desarrollo de capacidades conducentes
a un mayor bienestar y una mejor calidad de vida en nuestra sociedad.

Los Programas estan organizados segun los Objetivos de Aprendizaje estipulados en las
Bases Curriculares de la EPJA, en linea con los aprendizajes significativos que demandan las
Habilidades del Siglo XXI. En este esfuerzo, se potencia la formacién integral, permitiendo el
desenvolvimiento efectivo de cada estudiante en contextos cada vez mas exigentes, observando
la perspectiva de ciclo vital y de trayectoria educativa.

En esa clave, estos Programas de Estudio no solo ayudan a concretar el anhelo de las personas
jovenes y adultas de finalizar su etapa escolar, sino que también les forma en oficios para el
trabajo, y los alienta para que prosigan estudios superiores y enriquezcan su quehacer. Todo esto
estd mediado por un proceso pedagdgico virtuoso, que reconoce las experiencias y proyecto
de vida de cada joven y persona adulta como referencias significativas para el trabajo con
los contenidos.

Como todo nuestro sistema, la educacion para personas jovenes y adultas afronta desafios
importantes que requieren rigurosidad y empatia. Les invito a seguir orientando su accion
pedagdgica en esos términos, que quizas son todavia mas criticos tratdndose de esta modalidad
de ensefianza. La EPJA desarrolla una contribucion invaluable en el propdsito de garantizar e
incluso actualizar el derecho a la educacidn en nuestro pais y, de este modo, brindar nuevas
oportunidades a quienes desean aportar con sus conocimientos y habilidades al desarrollo de
un pais donde nadie quede atras.

Nicolas Eduardo Cataldo Astorga
Ministro de Educacién de Chile
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Presentacion

Las Bases Curriculares para la Educacion de Personas Jovenes y Adultas (EPJA)
establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) de habilidades y actitudes que se
integran con conocimientos esenciales, para la comprension de grandes ideas
consideradas relevantes en cada asignatura. El presente programa de estudio
es una propuesta de organizacion curricular que define y desarrolla activida-
des de desempefio para que los y las estudiantes construyan los aprendizajes
establecidos para cada nivel de ensefanza.

Al Ministerio de Educacion le corresponde la tarea de elaborar programas de
estudio que orienten la implementacion de las Bases Curriculares en aquellos
establecimientos que no han optado por la elaboracion de programas propios.
Estos instrumentos constituyen un complemento coherente y alineado con
las Bases Curriculares. Ademads, son una herramienta para apoyar a los y las
docentes en el logro de los Objetivos de Aprendizaje y propdsitos formativos
declarados en cada asignatura y nivel.

Los programas de estudio corresponden a una propuesta que los estableci-
mientos pueden implementar. También pueden ser un referente para aquellas
instituciones educativas que deseen elaborar programas de estudio propios,
pues son instrumentos que responden a las multiples realidades educativas
provenientes de distintos contextos y que dan origen a una diversidad de apro-
ximaciones diddcticas, metodoldgicas y organizacionales. Estas se expresan en
el desarrollo de distintos proyectos educativos, todos validos mientras permitan
el logro de los Objetivos de Aprendizaje.



Los programas de estudio proponen al docente una organizacién de los Objetivos
de Aprendizaje, conocimientos esenciales y grandes ideas de acuerdo con el
tiempo disponible dentro del afio escolar. Ademads, son una orientacion acerca
de como desarrollar una comprension profunda y significativa. Se trata de una
estimacion temporal aproximada y de cardcter propositivo, por lo tanto, puede ser
adaptada por las y los docentes de acuerdo con la realidad de sus estudiantes y
de su establecimiento.

Para apoyar la implementacion de las Bases Curriculares, los programas pro-
porcionan orientaciones disciplinares, didacticas y criterios de evaluacidn for-
mativa que pueden utilizarse como apoyo para las actividades de desempefio
sugeridas. Estas actividades permiten a los y las estudiantes poner en “uso” el
conocimiento esencial. Para ello, aplican los procedimientos que definen a las
habilidades y actitudes declaradas en los Objetivos de Aprendizaje. En conse-
cuencia, las actividades de desempefio permiten construir aprendizajes y recoger
evidencias de comprension. Ademas, se enriquecen con recomendaciones de
recursos diddcticos complementarios y bibliografia para docentes y estudiantes.
Se enmarcan en un modelo pedagdgico cuyo enfoque es el de la comprensién,
lo que implica establecer conexiones desde la experiencia de los y las estudian-
tes al interior de cada disciplina y también con otras dreas del conocimiento. Las
actividades de desempefio de los programas ilustran un modelo para que cada
docente, en su establecimiento, pueda construir nuevas actividades acordes con
las diversas realidades.
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Nociones basicas

Objetivos de Aprendizaje de Habilidades
y Actitudes Nucleares

Los Objetivos de Aprendizaje de estas Bases Curriculares establecen los desempefios terminales
esperables para una asignatura determinada en cada nivel escolar y evidencian, de forma clara y pre-
cisa, cual es el aprendizaje que la o el estudiante debe lograr. Se refieren a las habilidades y actitudes
fundamentales de cada asignatura, y se constituyen en el nucleo del aprendizaje.

Las habilidades son definidas como procesos estratégicos centrales para realizar tareas y para solu-
cionar problemas con precision y adaptabilidad. Favorecen la transferencia educativa, es decir, la
capacidad para utilizar el conocimiento y aplicarlo a nuevos contextos.

Las actitudes son disposiciones frente a objetos, ideas o personas, que incluyen componentes afec-
tivos, cognitivos y valorativos que inclinan a las personas a determinados tipos de acciones. Las acti-
tudes que conforman los Objetivos de Aprendizaje se desprenden de los cuatro ambitos del marco
de Habilidades para el siglo XXI, y su inclusion responde a criterios de pertinencia para ser trabajadas
integradamente con las habilidades. En los niveles de Ensefianza Basica, se prioriza el desarrollo de
actitudes que fomentan la autonomia y la proactividad, mientras que en los niveles de Ensefianza
Media predominan aquellas que fomentan la responsabilidad personal y social de los y las estudiantes.

Las actitudes y habilidades se integran en la construccion de los Objetivos de Aprendizaje nucleares,
lo que evidencia su interdependencia y su importancia para una formacion integral, que permita a las
y los estudiantes contar con una combinacion de valores, disposiciones, habilidades y conocimientos
para enfrentar los desafios del futuro.

1 OECD (2020). Op. Cit.,, pag. 5.
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Presentacion
Nociones bdsicas

Conocimientos esenciales

Los conocimientos esenciales refieren a una red conceptual coherente y rica en conexiones, que
permite construir la comprension sobre los fendmenos y el mundo. El conocimiento entendido como
comprension, permite a los y las estudiantes refinar, transformar o reemplazar ideas preexistentes
que han adquirido en su experiencia cotidiana, y moverse con flexibilidad entre visiones generales,
detalles, generalizaciones y ejemplos sobre los fendmenos que estudian.

Los conocimientos esenciales son prioritarios e imprescindibles, pues constituyen una base que permite
avanzar de manera progresiva en el aprendizaje de cada asignatura, y construir nuevos conocimientos.

Propésito formativo

Los propdsitos formativos de cada asignatura definen las finalidades educativas que se busca desa-
rrollar a partir de los Objetivos de Aprendizaje y conocimientos esenciales en cada nivel. Entregan
el para qué del aprendizaje y buscan evidenciar como cada drea contribuye al logro de los objetivos
generales de la Educacion Media, definidos en la Ley General de Educacion.

En estas Bases Curriculares, las grandes ideas operan como propdsito formativo de cada nivel y orien-
tan la comprension y la articulacion de los Objetivos de Aprendizaje y los conocimientos esenciales.

Enfoque de la asignatura

Explica los principios, teorias y conceptos disciplinares desde los cuales se han construido los apren-
dizajes de la asignatura. Se presenta una vision actualizada de dichos elementos de acuerdo con el
desarrollo de las disciplinas. Se explicitan también los énfasis tedricos y las perspectivas desde las
cuales se espera que los y las docentes y estudiantes aborden los conocimientos, habilidades y acti-
tudes incluidos en los Objetivos de Aprendizaje. Asimismo, en esta seccion se explican los enfoques
didacticos que permiten orientar la implementacion de la asignatura en el aula. Esto Uultimo se sustenta
en los conceptos, teorias y principios pedagdgicos de la ensefianza de cada disciplina.
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Habilidades y Actitudes
para el siglo XXI

DESARROLLO DE ACTITUDES

» Pensar con perseverancia y
proactividad para encontrar
soluciones innovadoras a los
problemas.

» Pensar con apertura a
distintas perspectivas y
contextos, asumiendo riesgos y
responsabilidades.

» Pensar con consciencia,
reconociendo que los errores
ofrecen oportunidades para el
aprendizaje.

Continuda »

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en
constante cambio ha determinado nuevos modos de acceso al conocimiento,
de aplicacion de los aprendizajes y de participacion en la sociedad. Estas
necesidades exigen competencias particulares, las que internacionalmente se
conocen como Habilidades para el siglo XXl y que responden a los diversos
requerimientos del mundo actual, como el aprendizaje de nuevas maneras de
pensar, aprender, relacionarse con los demds, comunicarse, usar la tecnologia,
trabajar, participar en la sociedad, desarrollarse como persona y desarrollar la
creatividad, entre otras2.

Las Habilidades para el siglo XXI son el foco formativo central que propende
a la formacion integral de los y las estudiantes. Corresponden a un marco de
habilidades y actitudes transversales a todas las asignaturas y a partir de las
cuales cada una define sus propios aprendizajes disciplinares. Se presentan
organizadas en torno a cuatro dmbitos: Maneras de pensar, Maneras de trabajar,
Herramientas para trabajar y Maneras para vivir en el mundo.

Maneras de pensar

Desarrollo de la creatividad y la innovacion

Las personas creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, pro-
duccion de ideas, fluidez, flexibilidad y originalidad. El pensamiento creativo
implica abrirse a diferentes ideas, perspectivas y puntos de vista, ya sea en la
exploracion personal o en el trabajo en equipo. En este ambito, la ensefianza
implica asumir que este tipo de pensamiento puede desarrollarse en todas las
instancias de aprendizaje y en varios niveles: imitacion, variacion, combinacion,
transformacion y creacion original. Para lograr esta Ultima, es importante que las
y los docentes consideren que es necesario haber desarrollado varias habilida-
desy que la creatividad también puede ensefiarse mediante actividades mds
acotadas segun los distintos niveles.

2 El conjunto de habilidades seleccionadas para las Bases Curriculares de EPJA corresponden a una adaptacion de distintos modelos (Binkley
et al., 2012; Fadel et al., 2016). Se han organizado en cuatro categorias: Maneras de pensar, Maneras de trabajar, Herramientas para trabajar y
Maneras para vivir en el mundo.
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Pensar con flexibilidad para
reelaborar las propias ideas,
puntos de vista y creencias.

Pensar con reflexion propia y
autonomia para gestionar el
propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y
aspectos por mejorar.

Pensar con consciencia de

que los aprendizajes se
desarrollan a lo largo de la vida
y enriquecen la experiencia.

Pensar con apertura hacia otros
para valorar la comunicacion
como una forma de relacionarse
con diversas personas y culturas,
compartiendo ideas que
favorezcan el desarrollo de la vida
en sociedad.

DESARROLLO DE ACTITUDES
» Trabajar colaborativamente en la

generacion, desarrollo y gestion
de proyectos y la resolucion

de problemas, integrando las
diferentes ideas y puntos de vista.

Trabajar con responsabilidad y
liderazgo en la realizacion de las
tareas colaborativas y en funcion
del logro de metas comunes.

Trabajar con empatia y respeto
en el contexto de la diversidad,
eliminando toda expresién de
prejuicio y discriminacion.

Trabajar con autonomiay
proactividad en trabajos
colaborativos e individuales
para llevar a cabo eficazmente
proyectos de diversa indole.

Presentacion
Habilidades y Actitudes para el siglo XXI

Desarrollo del pensamiento critico

El pensamiento critico permite discriminar entre informaciones, declaraciones o
argumentos, mediante la evaluacion de su contenido y pertinencia; cuestionar la
informacion, tomar decisiones y emitir juicios; y reflexionar criticamente acerca
de diferentes puntos de vista, tanto de los propios como de los demas, ya sea
para defenderlos o contradecirlos sobre la base de evidencias. Contribuye
asi, ademas, a la autorreflexion y correccion de errores, ademas de favorecer
la capacidad de estar abierto a los cambios y de tomar decisiones razona-
das. El principal desafio en la ensefianza del pensamiento critico es la aplica-
cion exitosa de estas habilidades en contextos diferentes de aquellos en que
fueron aprendidas.

Desarrollo de la metacognicion

Corresponde al concepto de “aprender a aprender”. Se refiere a ser consciente
del propio aprendizaje y de los procesos para lograrlo, lo que permite auto-
gestionarlo con autonomia, adaptabilidad y flexibilidad. El proceso de pensar
acerca del pensar involucra la reflexion propia sobre la posicion actual, fijar los
objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales, monitorear el
proceso de aprendizaje y evaluar los resultados. Incluye tanto el conocimiento
que se tiene sobre si mismo como estudiante o pensador, como los factores que
influyen en el rendimiento. La reflexion acerca del propio aprendizaje favorece
su comunicacion, por una parte, y la toma de conciencia de las propias capa-
cidades y debilidades, por otra. Desde esta perspectiva, favorece el desarrollo
de autoestima, disciplina, capacidad de perseverar y tolerancia a la frustracion.

Maneras de trabajar

Desarrollo de la comunicacion

La comunicacion, ya sea escrita, oral o multimodal, requiere crear estrategias
y herramientas que se adecuen a diversas situaciones, propdsitos y contextos
socioculturales, con el fin de transmitir lo que se desea de manera efectiva. La
comunicacion permite desarrollar empatia, autoconfianza, valoracion de la inter-
culturalidad, asi como adaptabilidad, creatividad y rechazo a la discriminacion.

Desarrollo de la colaboracién

La colaboracion entre personas con diferentes habilidades y perspectivas
faculta al grupo para tomar mejores decisiones que las que se adoptarian indi-
vidualmente. Ademas, el trabajo colaborativo entre pares determina nuevas
formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demas, lo que permite
visibilizar los modos en que se aprende. Esto conlleva nuevas maneras de
relacionarse en torno al aprendizaje.

La colaboracion compromete, a su vez, actitudes clave para el aprendizaje en
el siglo XXI, como el liderazgo, la responsabilidad, perseverancia, apertura de
mente hacia lo distinto, aceptacion y valoracion de las diferencias, autoestima,
tolerancia a la frustracion y empatia.

1"
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DESARROLLO DE ACTITUDES
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»

Aprovechar las herramientas
disponibles para aprendery
resolver problemas.

Interesarse por las posibilidades
que ofrece la tecnologfa para el
desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

Valorar las TIC como una
oportunidad para informarse,
investigar, socializar, comunicarse
y participar como ciudadano.

Actuar responsablemente al
gestionar el tiempo para llevar a
cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y
laborales.

Actuar de acuerdo con los
principios de la ética en el
uso de la informacion y de
la tecnologia, respetando
la propiedad intelectual y la
privacidad de las personas.

Herramientas para trabajar

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Promueve el desarrollo del pensamiento computacional, la autonomia y el tra-
bajo en equipo, la creatividad, la participacion en redes de diversa indole, y el
interés por ampliar los propios intereses y horizontes culturales, mediante el
uso responsable de la tecnologia para hacer frente a nuevos desafios, como
la ciberseguridad y el autocuidado. La utilizacion de esta como herramienta de
trabajo supone dominar las posibilidades que ofrece, asi como darle un uso
creativo e innovador que, a la vez, promueva el pensamiento critico. La alfabe-
tizacion digital apunta también a la resolucion de problemas en el marco de la
cultura digital que caracteriza al siglo XXI. Para ello, son Utiles las herramien-
tas que entrega la programacion, el pensamiento computacional, la robdtica e
internet, entre otros, para desarrollar habilidades que permitan crear contenidos
digitales, informarnos y vincularnos con los demas utilizando la tecnologia.

Desarrollo del uso de la informacién

Dice relacion con la eficacia y eficiencia en la busqueda, el acceso, el pro-
cesamiento, la clasificacion, la integracion, la gestion, la evaluacion critica, el
uso creativo y ético, y la comunicacion de la informacion. Implica formular pre-
guntas, indagar y generar estrategias para seleccionar, organizar y comunicar.
Tiene ademas siempre en cuenta tanto los aspectos €ticos y legales que la
regulan, como el respeto a los demads y a su privacidad. Promueve también el
acceso, uso responsable, aplicacion eficaz y evaluacion critica de Tecnologias
de Informacion y Comunicacion (TIC), y su uso creativo de acuerdo con distin-
tos propdsitos, atendiendo a las caracteristicas y convenciones de diversos
contextos multiculturales.



DESARROLLO DE ACTITUDES
» Perseverar en torno a metas

con miras a la construccion de
proyectos de vida y al aporte

a la sociedad y al pais con
autodeterminacion, autoconfianza
y respeto por uno mismo y por los
demas.

Participar asumiendo posturas
razonadas en distintos dmbitos:
cultural, social, politico,
medioambiental, entre otros.

Tomar decisiones razonadas

y que contribuyan al bien
comln, respetando los derechos
humanos, la diversidad y la
multiculturalidad.

Actuar con honestidad,
responsabilizandose por las
propias acciones y decisiones con
conciencia de las implicancias
que estas tienen sobre uno
mismo y los otros.

Presentacion
Habilidades y Actitudes para el siglo XXI

Maneras de vivir en el mundo

Desarrollo de la ciudadania local y global

La ciudadania se refiere a la participacion del individuo en su contexto desde
una perspectiva politica, social, territorial, cultural, econdémica, medioambiental,
entre otras dimensiones. Por ello, es necesaria la interaccion eficaz con las
instituciones publicas y con iniciativas que apoyen la cohesion social. La parti-
cipacion también implica reflexionar y tener un juicio critico acerca de los men-
sajes de los medios de comunicacion masiva, de modo de adoptar una postura
razonada ante ellos. La conciencia de ser ciudadano promueve el sentido de
pertenencia, la valoracion y el ejercicio de los principios democraticos, como los
derechos humanos v la igualdad, asi como asumir sus responsabilidades como
tal. En este sentido, el respeto a los demas, a su privacidad, y a las diferencias
valdricas, religiosas y étnicas cobra gran relevancia y se relaciona directamente
con una actitud empatica, de mentalidad abierta y de adaptabilidad.

Desarrollo del plan de vida y carrera

La construccion y consolidacion de un proyecto de vida y de una carrera, oficio
u ocupacion, requiere la capacidad de adaptarse a los cambios para poder des-
envolverse en distintos roles y contextos. Para el logro de objetivos personales,
es necesario establecer metas, crear estrategias para conseguirlas, desarrollar
la autogestion, actuar con iniciativa y compromiso, tener autonomia para ampliar
los aprendizajes, poseer autocritica, reflexionar criticamente y disponerse a
integrar las retroalimentaciones recibidas. Por otra parte, para lograr estas metas
se requiere interactuar con los demas de manera flexible, con la capacidad de
trabajar en equipo y negociar para la busqueda de soluciones. Esto permite el
desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y el respeto
a las diferencias en ideas y valores.

Desarrollo de responsabilidad personal y social

La responsabilidad personal y social se interrelacionan constantemente. En lo
personal, el respeto por los demas y el rechazo a la discriminacion, la conciencia
acerca de la propia cultura y las relaciones de esta con las del mundo, el com-
promiso con la propia vida y el contexto inmediato, y el control de la agresion,
la violencia y la autodestruccion permiten que las personas se desarrollen de
una manera integral. Por otra parte, el compromiso con la propia persona se
traduce, a su vez, en una manera sana y activa de relacionarse con los demas,
lo que entrega confianza a los otros y permite comunicarse de una manera
asertiva, empatica, libre de prejuicios, que acepte los distintos puntos de vista
y contribuya a mejorar la sociedad en la que vive. Estas habilidades apuntan
a ser consciente de si mismo y de los otros, ademas de realizar acciones con-
cretas que den cuenta de la responsabilidad que tiene el individuo con su vida
y con su entorno.

13






Consideraciones
Generales

Las consideraciones que se presentan a continuacion son relevantes para una
Optima implementacion de los Programas de Estudio. Se vinculan estrechamente
con los enfoques curriculares, y permiten abordar de mejor manera los Objetivos
de Aprendizaje de las Bases Curriculares.
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Perfil de Egreso

La formacion habilita al estudiante para conducir su propia vida en forma autéonoma, plenay respon-
sable, de modo que pueda desarrollar planes de vida y proyectos personales, continuar su proceso
educativo formal mediante la educacién superior o incorporarse a la vida laboral.

Los y las estudiantes que egresan de la modalidad de Educacion de Personas Jovenes y Adultas
han desarrollado los conocimientos, habilidades y actitudes definidas en el curriculum nacional y
transfieren sus aprendizajes a distintos ambitos: social, cultural, civico, laboral, intelectual y personal.
A partir de dichos aprendizajes, son capaces de alcanzar sus metas académicas y laborales; ademas
de construir un proyecto de vida de acuerdo con sus necesidades e intereses, actuando con auto-
nomia y responsabilidad.

El marco de Habilidades para el siglo XX, los Objetivos Generales de la Ley General de Educaciony
las Bases Curriculares para la EPJA definen un conjunto de diez competencias que rednen habilida-
des, actitudes y conocimientos que los y las estudiantes han adquirido al finalizar el Segundo Nivel
de Educacion Media de la modalidad. Estas competencias se organizan segun los ambitos de las
Habilidades para el siglo XXI, y su relacion de tributacion con las habilidades y actitudes nucleares
de los Objetivos de Aprendizaje. La competencia 1se refiere al dominio disciplinar de las asignaturas
que los estudiantes deberan alcanzar al finalizar la Educacion Media.

Dominio disciplinar

1. Aplica conocimientos y habilidades disciplinares de las areas de lenguaje, matematicas, ciencias,
historia, geografia y ciencias sociales e idioma extranjero inglés en contextos que impliquen
aprendizaje y desarrollo personal.

Maneras de pensar
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2. Gestiona el proceso de aprendizaje personal por medio de habilidades de metacognicion,
reflexion y comunicacion, demostrando autonomia, motivacion y una sdlida autoestima y con-
flanza en las propias capacidades para mejorar y enriquecer su desarrollo personal y cognitivo.

3. lIdentifica problemas, elabora argumentos, considera nuevas ideas, y propone soluciones creativas
e innovadoras ante los desafios que enfrenta.

4. Piensa de manera critica y elabora puntos de vista y opiniones propias, utilizando evidencia y con
una actitud abierta, dispuesta a cuestionar los supuestos y a reconsiderar las propias visiones.



Consideraciones Generales

Maneras de trabajar

5.

Trabaja de manera colaborativa con otras personas en la resolucion de problemas y en el desa-
rrollo de proyectos. Demuestra habilidades interpersonales de comunicacion, gestion y monitoreo
del trabajo, la capacidad para asumir roles, reconocer fortalezas y aceptar debilidades, y una
actitud perseverante para alcanzar los objetivos propuestos.

Se comunica efectivamente con otras personas en lengua materna y en una lengua extranjera,
con diferentes propdsitos y en diversos contextos, por medio de habilidades de comunicacion
oral, escrita y no verbal, demostrando capacidad de escuchary comprender distintos mensajes,
y una valoracion positiva del lenguaje como fuente de enriquecimiento cultural y personal.

Herramientas para trabajar

7.

Utiliza Internet y las herramientas digitales de manera efectiva y eficiente. Demuestra habilidades
de busqueda, seleccidn, manejo y produccion de informacion, y capacidad para resolver tareas,
ademas de reconocer los aspectos éticos y legales involucrados en el acceso y uso de la infor-
macion en ambientes digitales.

Demuestra compromiso y capacidad de autogestionar el aprendizaje en las diversas instancias
de formacién que enfrenta, por medio de habilidades que le permitan desenvolverse en distintos
roles y contextos y planificar un proyecto de vida personal y laboral en el tiempo. Desarrolla una
disposicion favorable al aprendizaje a lo largo de la vida.

Maneras de vivir en el mundo

9.

10.

Se relaciona de manera respetuosa, empatica y constructiva con otras personas en las diversas
instancias de intercambio y colaboracidn que enfrenta. Demuestra conciencia y reconocimiento
de la propia cultura y la de los demas, y una actitud de rechazo a la violencia, la agresion y
la discriminacion.

Demuestra conciencia de los derechos y responsabilidades ciudadanas al relacionarse con sus
pares, con la comunidad y con las instituciones publicas, mediante habilidades de interaccion
eficaz, de participacion y toma de decisiones. Muestra un compromiso con el bien comdn, la
cohesion social, los derechos humanos y los principios de la democracia, a nivel local y global.
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Nivel 1y 2 de Educacion Media

Contextualizacion Curricular
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La contextualizacion curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerando las caracteristicas particulares del contexto
escolar, por ejemplo, el medio en que se sitla el establecimiento educativo, la cultura, el proyecto
educativo institucional de la escuela y la comunidad escolar, el tipo de formacién diferenciada que
se imparte (Humanistico-Cientifica o Técnico-Profesional), lo que posibilita que el proceso educativo
adquiera significatividad para los y las estudiantes desde sus propias realidades vy facilita, asi, el logro
de los Objetivos de Aprendizaje.

El marco de habilidades y actitudes que define esta propuesta permite desarrollar aquellas que facili-
tan formas de pensar, de vivir en el mundo y de trabajar. Ademas, entrega herramientas para trabajar
que definen el perfil de los y las estudiantes EPJA y que pueden ser utilizadas como estrategias para
atender a las necesidades de contextualizacion de las diferencias que se presentan en las aulas. Los
programas de estudio son una propuesta de disefio de clases, de actividades y de evaluaciones flexi-
ble, que puede modificarse, ajustarse y transferirse a diferentes realidades y contextos, entre otros:

» DIVERSIDAD ETARIA. Debido a que la edad de los y las estudiantes de Educacion de Personas
Jovenes y Adultas puede variar de los 15 a mas de 50 afios, las actividades propuestas se han
disefiado desde un principio de flexibilidad que permita en las aulas ajustarse a las distintas
necesidades y posibilidades de estudiantes que no han iniciado o han interrumpido su trayec-
toria formativa por un corto o un largo periodo de tiempo.

» TIPOS DE ESTABLECIMIENTOS. De acuerdo con las distintas posibilidades originadas por el tipo
de establecimiento en las que se implementa la modalidad, como Tercera jornada, Centros
de Educacion Integrada de Adultos, Establecimientos Educacionales al interior de Recintos
Penitenciarios y al interior de Unidades Militares, la implementacion didactica de las activida-
des propuestas en el programa sugiere el uso de recursos y procedimientos tanto analogos
como virtuales.

» TRAYECTORIAS FORMATIVAS. Por diversas razones las trayectorias formativas de los estudiantes
EPJA se interrumpen. En consecuencia, la progresion de aprendizajes de las asignaturas que
forman parte del Plan de Formacion General en sus distintos Niveles de Educacion Basica
y Educacion Media: Lenguaje y Comunicacion / Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias e
Historia, Geografia, Ciencias Sociales y Educacién Ciudadana, pueden estar afectadas. Por lo
tanto, puede ocurrir que la implementacion de los programas de estudio se necesite realizar
procesos previos de nivelacion, que permitan a las y los estudiantes avanzar en su trayecto-
ria formativa. La implementacion del programa se ha disefiado en un tiempo estimativo que,
de acuerdo con el plan de estudio, puede ajustarse a las necesidades formativas de los y
las estudiantes.



Consideraciones Generales

Inclusion y Diversidad

En el trabajo pedagdgico, es importante comprender que la diversidad se entiende en términos
culturales, sociales, étnicos, religiosos, de género, de estilos de aprendizaje y de niveles de conoci-
miento y/o de trayectorias escolares. Esta diversidad enriquece los escenarios de aprendizaje y esta
asociada a los siguientes desafios:

e Desarrollar aprendizajes significativos que se relacionen con el contexto y la realidad de
los estudiantes.

e Crear oportunidades inclusivas para desarrollar el aprendizaje en todos y todas.

e Favorecery potenciar metodologias integradoras y colaborativas tales como Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas (ABRP).

Atender a la diversidad de estudiantes en sus contextos implica reconocer las necesidades educativas
que poseen para asi disefiar experiencias de aprendizaje a partir de tiempos, recursos y estrategias
que permitan que cada estudiante logre un aprendizaje de calidad. La experiencia y conocimiento
que tengan las y los docentes sobre su asignatura y las estrategias que promuevan un aprendizaje
profundo, son herramientas para tomar decisiones pertinentes y oportunas respecto de las necesi-
dades de los y las estudiantes.

Para las y los estudiantes con necesidades educativas especiales, el conocimiento de sus profesores
y profesoras, asi como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas, contribuyen a que todos
desarrollen al maximo sus capacidades. Algunas orientaciones para considerar:

® Promover ambientes de aprendizaje inclusivos, donde cada estudiante sienta seguridad
para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se recomienda
destacar positivamente las caracteristicas particulares y rechazar toda forma de discriminacion,
agresividad o violencia.

® Proveerigualdad de oportunidades y asegurar que los y las estudiantes puedan participar por
igual en todas las actividades. Evitar relacionar el trabajo de aula con estereotipos asociados
a género, caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

e Utilizar diversos materiales, estrategias didacticas y actividades que se adecuen a las
singularidades de los y las estudiantes y sus intereses.

e Promover un trabajo sistematico, con actividades variadas para diferentes estilos de aprendizaje

y con ejercitacion abundante, procurando que todos tengan acceso a oportunidades de
aprendizaje enriquecidas.
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Todas las actividades siguen los pasos que caracterizan el proceso de aprendizaje
para la Educacion de Personas Jévenes y Adultas: identificar la necesidad del apren-
dizaje; crear una estrategia y recursos para alcanzarlos; desarrollar la estrategia y
evaluarla. Para aprender, necesitan saber cudl es el propdsito de su aprendizaje,
aplicar lo aprendido en la vida y ser agentes de su propio aprendizaje, por medio
de su experiencia.

La etapa inicial del aprendizaje es de gran importancia. Si bien el o la estudiante
puede no estar siempre consciente de lo que necesita aprender, la motivacion y el
compromiso por el aprendizaje, como un medio para adquirir autonomia y aprender
a aprender, pueden operar como incentivos poderosos para encontrar un sentido al
aprendizaje escolar. Asimismo, es relevante que participen en el proceso de disefio
del aprendizaje. La literatura sefiala que, en el estudiantado adulto, compartir el
control de las estrategias de aprendizaje lo hace mas eficaz®. Hacerlos participes
como agentes de su aprendizaje, satisface su necesidad de conocer y estimula su
autoconcepto como los estudiantes independientes®.

3  Knowles, M. S., Holton lll, E. F., & Swanson, R. A. (2014). The adult learner: The definitive classic in adult education and human
resource development. London: Routledge, pdg. 148.

4 Ibidem.
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Organizacion Modular
del Programa de Estudio

Los programas de estudio correspondientes a las Bases Curriculares de la Educacion de Personas
Jovenes y Adultas, proponen una estructura modular que organiza los Objetivos de Aprendizaje de
habilidades y actitudes, los conocimientos esenciales y las grandes ideas de cada asignatura de
acuerdo con las Bases Curriculares aprobadas para la modalidad.

Los mdédulos se definen como bloques unitarios de aprendizaje que integran habilidades, actitudes y
conocimientos requeridos para adquirir desempefios flexibles en una determinada area o asignatura.

Todas las asignaturas, tanto del plan de Formacion General como de Formacion Instrumental cuentan
con programas de estudio modulares para su implementacion. En cuanto a la estructura, cada asigna-
tura se organiza por nivel en cuatro médulos obligatorios y dos médulos electivos. Los primeros orga-
nizan los Objetivos de Aprendizaje, conocimientos esenciales y grandes ideas de cada nivel, mientras
que los segundos ofrecen oportunidades de profundizar en el desarrollo del OA y en la comprension
de las grandes ideas del nivel, por medio del desarrollo de proyectos o la resolucion de problemas.

Maddulos Obligatorios

En coherencia con las Bases Curriculares, los modulos obligatorios organizan los Objetivos de
Aprendizaje, los conocimientos esenciales y las grandes ideas del nivel. Cada modulo presenta cuatro
actividades de aprendizaje y evaluacion que desarrollan, como foco principal, las habilidades y actitu-
des de los Objetivos de Aprendizaje del nivel. En las Bases Curriculares para ERPJA, las habilidades son
entendidas como conocimientos procedimentales que desarrollan destrezas de pensamiento y habitos
de mente que permiten pensar los contenidos en profundidad. Como sefiala David Perkins (2017)8,
desarrollar habilidades permite a las y los estudiantes aprender a pensar sobre el conocimiento,
ponerlo “en movimiento para hacer conexiones y predicciones”, ademas de darle forma “para crear
nuevos productos y resultados creativos”.

5  Perkins, D. Prologo a Swartz, R. et al. (2017). Op. Cit., pag. 8.
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Organizacion del Aprendizaje en los Médulos Obligatorios

Los modulos obligatorios organizan el aprendizaje en torno al desarrollo de una actividad de desem-
pefio y actividades de evaluacion que se integran. Los elementos que componen estos médulos son:

Vision panoramica del médulo

La vision panoramica de cada médulo presenta la gran idea, los objetivos de aprendizaje y conoci-
mientos esenciales que se necesitan desarrollar para cumplir el propésito formativo del médulo. Por
dltimo, se identifica el tiempo semanal y las horas de clase propuestas para abarcar su implementacion.

Propésito del médulo

El propdsito del médulo responde a tres interrogantes: ;qué se espera que los y las estudiantes
comprendan?, ;como se evidenciara que han comprendido? y ;como tributa el médulo al marco
formativo de las Habilidades y Actitudes para el siglo XXI? Para responder a la primera interrogante
se explica brevemente la gran idea que se pretende construir en el modulo. Luego, se relacionan
explicativamente habilidades, actitudes y conocimientos esenciales que pondra en uso el o la estu-
diante para finalmente detallar como estos se integran y tributan al marco de Habilidades y actitudes
para el siglo XXI.

Ruta de aprendizaje

Secuencia de cuatro actividades de desempefio que describen sintéticamente qué habilidades
—procedimientos estratégicos— y actitudes desarrollarad el o la estudiante para poner en uso los
conocimientos esenciales declarados en el modulo. Cada desempefio se construye identificando qué
hace el estudiante —habilidad o procedimiento aplicado—y el conocimiento esencial que se moviliza.
El conjunto de actividades de desempefio se integra coherentemente para dar cuenta del propdsito
formativo general declarado en el modulo.
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Actividades de desempeiio
Para organizar el desarrollo de las actividades propuestas se utilizan criterios didacticos transversales
que guien flexiblemente a las y los docentes, de modo que puedan transferir la propuesta a sus dife-

rentes

contextos. Los criterios utilizados se distinguen por su funcion didactica, es decir, la finalidad

formativa que se persigue a través de ellos:
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SITUACION EXPERIENCIAL. Permite enmarcar de forma situada un determinado aprendizaje.
Activa y engancha el conocimiento previo con el nuevo conocimiento para desarrollar un
aprendizaje significativo.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO. Permite ilustrar cémo mediar, a través de una propuesta
de seleccion de recursos y estrategias la adquisicion y organizacion de nuevos conocimientos.

PRACTICA GUIADA. Modela paso a paso la mediacion que realiza el o la docente, a través de
actividades individuales, plenarias o colaborativas que desarrollan los y las estudiantes, para
profundizar en la comprension de un determinado conocimiento.

PRACTICA INDEPENDIENTE. Detalla las actividades individuales y/o colaborativas que desarrollan
los y las estudiantes para realizar desempefios flexibles que permitan profundizar y evidenciar
su comprension. Permite monitorear el proceso de aprendizaje.

INTEGRACION. Corresponde a una actividad de sintesis que realiza el o la estudiante individual-
mente para evidenciar la comprension del propdsito declarado para la actividad. Por ejemplo,
mediante el uso de ticket de salida.

ORIENTACIONES AL DOCENTE. En esta seccion se aclaran y precisan conceptos disciplinares
gue se han movilizado a lo largo del médulo. Se realizan sugerencias complementarias sobre
el trabajo con adultos y/o estrategias didacticas que puedan facilitar su labor. Se sugieren
estrategias para guiar la retroalimentacion y la evaluacidn formativa compartiendo criterios,
estrategias de retroalimentacion y rubricas.
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Modulos Electivos

6

7

Los modulos electivos ofrecen oportunidades de profundizar en el desarrollo de las habilidades y
actitudes de los Objetivos de Aprendizaje del nivel y en la comprension de las grandes ideas. Se
desarrollan por medio de metodologias de Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje Basado
en Resolucion de Problemas. Se organizan en torno a un tema que es planteado como problema o
desafio y que permite ampliar el conocimiento esencial, profundizar en la comprension de las grandes
ideas y conectar con los intereses y experiencias de los y las estudiantes.

Los problemas y desafios podran ser adaptados a los contextos, intereses y experiencias vitales de
los y las estudiantes.

Se sugiere considerar los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda para el Desarrollo
Sostenible de la Unesco como foco para orientar los problemas y proyectos a desarrollar en los
maodulos electivos. Estos temas son®:

1. Fin de la pobreza 10. Reduccién de las desigualdades

2. Hambre cero 11. Ciudades y comunidades sostenibles
3. Saludy Bienestar 12. Produccion y consumo responsable
4. Educacion de calidad? 13. Accidn por el clima

5. Igualdad de género 14. Vida submarina

6. Agua limpia y saneamiento 15. Vida de ecosistemas terrestres

7. Energia asequible y no contaminante 16. Paz, justicia e instituciones sélidas

8. Trabajo decente y crecimiento econdmico 17. Alianzas para lograr los objetivos

9. Industria, innovacioén e infraestructura

Esta metodologia debe promover un compromiso activo de la o el estudiante con el aprendizaje, lo
cual se lograra si es que el proceso de ensefianza cumple con las siguientes caracteristicas:

El aprendizaje favorecido se conecta con sus necesidades o inquietudes;

El o la estudiante sabe de antemano quée aprenderg;

El o la estudiante considera que este aprendizaje es importante (por quée aprender);

El o la estudiante sabe como ocurrira este aprendizaje (plan de trabajo) e idealmente participa
en su planeamiento.

Recuperado de: https://es.unesco.org/sdgs

Las Bases Curriculares de EPJA se encuentran alineadas con este objetivo N°4, en tanto apuntan al aprendizaje a lo largo de la vida, y a una
educacion de calidad para todos.
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Estructura del Aprendizaje en los Moédulos Electivos

Las metodologias de Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje Basado en la Resolucion de
Problemas son propuestas que permiten desarrollar habilidades y poner en uso el conocimiento,
integrar aprendizajes y promover la curiosidad y la busqueda activa y creativa de respuestas. Estas
metodologias buscan que los y las estudiantes puedan transferir el conocimiento a distintas areas
y/o situaciones de la vida real, por medio de aprendizajes significativos y relevantes. En cada nivel se
ilustran dos ejemplos, uno de ABP y otro de ABRP, que podran servir de modelo para que lasy los
docentes puedan construir nuevos proyectos o problemas.

Tanto en la Resolucion de problemas como en ABP se busca conectar los problemas y preguntas
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de Unesco, con el fin de reforzar su relevancia
y transversalidad.

Aprendizaje Basado en Proyectos

Consiste en la organizacién de las y los estudiantes en torno a una pregunta o desafio originado a
partir de un problema real o que sea significativo, que puede ser concreto o abstracto. Mientras el
problema sea mas complejo, movilizara e integrara diferentes areas de conocimiento, lo que favorece
la interdisciplinariedad. Para su desarrollo, es deseable que las y los docentes se organicen y planifi-
quen el trabajo de manera conjunta entre los responsables de diferentes asignaturas.

Existe una serie de elementos que son requisitos para que el disefio de un proyecto permita maximizar
el aprendizaje y la participacion de las y los estudiantes, de manera que aprendan como aplicar el
conocimiento al mundo real, como utilizarlo para resolver problemas, responder preguntas complejas
y crear productos de alta calidad®. Estos elementos son:

8 Larmer, J., Mergendoller, J., Boss, S. (2015). Setting the Standard for Project Based Learning: A Proven Approach to Rigorous Classroom
Instruction. United States: ASCD (Adaptacion).
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Conocimiento esencial, comprensién y habilidades

El proyecto se enfoca en profundizar en la comprension del conocimiento, ya que permite desarrollar
ala vez los Objetivos de Aprendizaje vy las habilidades para el siglo XXI que se requieren para realizar
el proyecto.

Se basa en un problema significativo para resolver o en una pregunta para responder. Esto en un
nivel adecuado de desafio para alumnas y alumnos, que se implementa mediante una pregunta de
conduccion abierta y atractiva.

Indagacién sostenida
El proyecto implica un proceso activo y profundo a lo largo del tiempo, en el que los y las estudiantes
crean preguntas, encuentran y utilizan recursos, hacen cuestionamientos adicionales y desarrollan
SuS propias respuestas.

Autenticidad

El proyecto tiene como contexto el mundo real. Utiliza procesos, herramientas y estandares de calidad
conectados con la realidad y tiene un impacto, ya que creara algo que sera utilizado o experimen-
tado por otros, y/o esta conectado a las propias preocupaciones, intereses e identidades de las y
los estudiantes.

Es importante saber en qué contexto del mundo real puede encontrarse un problema como el plan-
teado y por qué el proyecto puede ser significativo.

Voz y eleccidon del estudiante
Guiados por el o la docente, el proyecto permite a los y las estudiantes tomar algunas decisiones
sobre los productos que crean, su funcionamiento y el uso del tiempo.

Gestion y autoorganizacion

El proyecto exige a los y las estudiantes desarrollar el trabajo en equipo, la comunicacion y la resolu-
cion de problemas; junto con tomar decisiones sobre el disefio y la implementacion del proyecto en
sus distintas etapas. Esto implica identificar las competencias y procedimientos que son necesarios
para desarrollar un plan de trabajo adecuado al proyecto, y una exploracion activa de los recursos
y actividades con que cuentan para su desarrollo. Asimismo, reconocer las fortalezas y debilidades
con gque cuenta cada uno de los miembros para su desarrollo.

Evaluacioén y retroalimentacion

El proyecto brinda oportunidades para que los y las estudiantes reflexionen sobre qué y como estan
aprendiendo. Incluye procesos de evaluacion formativa y retroalimentacion para que los estudiantes
den vy reciban comentarios sobre su trabajo, para que revisen sus ideas y productos o realicen una
investigacion adicional.
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Producto ptblico
El proyecto requiere que los y las estudiantes demuestren lo que aprenden, mediante la creacion de
un producto que se presenta u ofrece a personas que se encuentran mas alld del aula.

Considerando estos elementos, los programas proponen un disefio de ABP con la siguiente estructura:

»
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PROBLEMA CENTRAL. Se describe el problema que origina el proyecto. Busca despertar el
interés, predisponer a €l o la estudiante para el aprendizaje basado en problemas.

PROPOSITO. Propdsito formativo del proyecto, es decir, qué se espera que aprendan los y las
estudiantes con la realizacion de este.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE. |dentifica y/o registra qué Objetivos de Aprendizaje de la asig-
natura y de otras asignaturas del nivel se integran para el desarrollo del proyecto.

PREGUNTAS. Se proponen preguntas orientadoras, que servirdn para disefiar las etapas del
proyecto. Son preguntas centrales y generales.

TIPO DE PROYECTO. Identifica el tipo de proyecto de acuerdo con las asignaturas que participan,
por ejemplo, STEM o interdisciplinario.

PRrRoDuUCTO. Identifica el producto que se espera construir colaborativamente en el proyecto
para dar respuesta concreta al problema.

HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI. Identifica cudles son las habilidades y actitudes
que se desarrollardn, y a qué ambito pertenecen.

ETAPAS. Se realiza un cronograma con las distintas etapas del proyecto. En €l se establecen
las caracteristicas de cada etapa, qué hard el o la estudiante y cémo lo realizard. Cada etapa
se apoya con recursos y/o ilustraciones.

EVALUACION. Se comparten criterios de evaluacion y ribricas que guien y permitan monitorear
el desarrollo de los aprendizajes durante la realizacion del proyecto. Los criterios y las rdbri-
cas deben verificar los aprendizajes de los objetivos que se identificaron para el proyecto, de
manera descriptiva y por nivel de logro.

DIFUSION FINAL. Describe como se difundird el producto e incorporara a la comunidad escolar
y/o local.

RECURSOS. Nombra recursos vy los clasifica segun su tipo.
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Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas

El modelo de Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas que presentan los programas de
estudio se organiza en torno a un problema o desafio cognitivo para el que se busca encontrar una
solucion, mediante el uso del conocimiento y el desarrollo de habilidades. En los programas, un
problema se define por una situacién o pregunta que presenta restricciones y cuya respuesta no
es evidente.

Al resolver problemas, las y los estudiantes utilizan procesos y estrategias que se relacionan con
analisis critico, investigacion, evaluacion y comunicacion; planifican su trabajo y reflexionan sobre la
solucion que mejor responde a las restricciones que presenta el problema o desafio cognitivo. Como
resultado, ponen en uso el conocimiento, lo amplian adquiriendo nuevos conceptos, principios e
informacion, y desarrollan nuevas destrezas de pensamiento critico y creativo®.

La resolucion de problemas permite motivar y despertar el interés de los y las estudiantes, desarrolla
la autonomia y el trabajo en equipo. Sin embargo, esto requiere que las situaciones o problemas
sean significativos y relevantes, y que se puedan visualizar las posibles soluciones. Esta metodologia
requiere que la o el docente adquiera un rol activo como guia para monitorear el desarrollo del pro-
ceso y orientar el trabajo de sus estudiantes.

El modelo que proponen los programas de estudio para el desarrollo del Aprendizaje Basado en la
Resolucion de Problemas se compone de los siguientes elementos:

» TITULO. Se plantea como una afirmacidn o pregunta que sintetiza el problema o desafio.

» PROPOSITO. Busca despertar el interés, predisponer a el o la estudiante para el aprendizaje
basado en problemas.

» PREPARACION. Busca contextualizar a los y las estudiantes en la situacion que se planteard y/o
familiarizarlos con la resolucion de problemas y su sistema de trabajo.

» PRESENTACION DEL PROBLEMA. Se expone el problema, considerando la contextualizacion de
este en una situacion significativa. Se define con claridad y precision cual es el problema; se
distinguen conceptos centrales y restricciones que constituyen el problema.

» POSIBLES SOLUCIONES. Se describe cémo se regulara el trabajo colaborativo mediante estrate-
gias que promuevan disposiciones actitudinales positivas y que permitan a los y las estudiantes
involucrarse con el problema y buscar soluciones (por ejemplo, la perseverancia), y estrategias
de mediacion para compartir las soluciones. Se ilustran posibles soluciones.

» INVESTIGACION. Describe cdmo mediar el trabajo de investigacion y el desarrollo de habilida-
des de indagacion y evaluacion; se ilustran recursos que se puedan utilizar y conocimientos
disciplinares que se movilizan en la solucion del problema.

» EVALUAR LA SOLUCION DEL PROBLEMA. Describe cémo mediar estratégicamente las soluciones
propuestas al problema, a partir de las habilidades y la evaluacion de las posibles soluciones.

» COMUNICACION. Describe cémo se mediard la comunicacién individual y/o colaborativa del
problema, segun cddigos de comunicacion pertinentes y caracteristicos de las disciplinas.

9 Swartz, R. (2017). El Aprendizaje basado en el Pensamiento. Como desarrollar en los alumnos las competencias del SXXI (2017). Espafia: SM.
Figura 7-11. P4g. 232. (Adaptacion).
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La evaluacion, como un aspecto intrinseco del proceso de ensefianza-aprendizaje, se plantea en estos
programas con un foco formativo al servicio del aprendizaje de los y las estudiantes. Para que esto
ocurra, se plantea recoger evidencias que permitan describir con precision la diversidad existente
en el aula para tomar decisiones pedagdgicas y retroalimentar a los y las estudiantes. La evaluacion
desarrollada con foco pedagdgico favorece la motivacion de los estudiantes a seguir aprendiendo;
asimismo, el desarrollo de la autonomia y la autorregulacion potencia la reflexion de los y las docentes
sobre su practica y facilita la toma de decisiones pedagdgicas pertinentes y oportunas que permitan
apoyar de mejor manera los aprendizajes.

Para implementar una evaluacion con un foco formativo, se requiere:

e Diseflar experiencias de evaluacion que ayuden a los y las estudiantes a poner en practica lo
aprendido en situaciones que muestren la relevancia o utilidad de ese aprendizaje.

e FEvaluar solamente aquello que las y los estudiantes efectivamente han tenido la oportunidad
de aprender mediante las experiencias de aprendizaje mediadas por el o la docente.

e Procurar que se utilicen diversas formas de evaluar, que consideren las distintas caracteristicas,
ritmos y formas de aprender, necesidades e intereses de los y las estudiantes, junto con evitar
posibles sesgos y problemas de accesibilidad para ellos.

® Promover que los y las estudiantes tengan una activa participacion en los procesos de
evaluacion; por ejemplo, al elegir temas sobre los cuales les interese realizar una actividad
de evaluacion o sugerir la forma en que presentaran a otros un producto; participar en
proponer los criterios de evaluacion; generar experiencias de auto y coevaluacion que les
permitan desarrollar su capacidad para reflexionar sobre sus procesos, progresos y logros
de aprendizaje.

e Que las evaluaciones sean de la mas alta calidad posible; es decir, deben representar de
forma precisa los aprendizajes que se busca evaluar. Ademas, las evidencias que se levantan y
fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes
de los y las estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas
interpretaciones evaluativas.

El o la docente puede utilizar diferentes métodos para evaluar los Objetivos de Aprendizaje. Para esto,
se sugiere emplear una variedad de medios y evidencias, como portafolios, registros anecdadticos,
proyectos de investigacion grupales e individuales e informes, presentaciones, entre otros. La forma
en que se disefie este tipo de evaluaciones y el modo en que se registre y comunique la informacion
que se obtiene de ellas debe permitir que integren lo formativo y sumativo para retroalimentar tanto
la enseflanza como el aprendizaje.

El uso formativo de la evaluacion debiera preponderar en las salas de clases, es decir, utilizarse de
manera sistematica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones
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pedagogicas pertinentes y oportunas que busquen promover el progreso del aprendizaje de todos
y todas, considerando la diversidad como un aspecto inherente a las aulas.

El proceso de evaluacion formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza-aprendi-
zaje en funcion de responder a las siguientes preguntas: ;A dénde voy? (qué objetivo de aprendizaje
espero lograr), ¢Dénde estoy ahora? (cuan cerca o lejos me encuentro de lograr ese aprendizaje) y
;Qué estrategia o estrategias pueden ayudarme a llegar a donde tengo que ir? (qué pasos tengo
que dar para acercarme a ese aprendizaje). Este proceso continuo de establecer un objetivo de apren-
dizaje, evaluar los niveles actuales y luego trabajar estratégicamente para reducir la distancia entre
los dos, es la esencia de la evaluacion formativa. Una vez que se alcanza una meta de aprendizaje,
se establece una nueva meta y el proceso continda.

Para promover la motivacion para aprender, el nivel de desafio y el nivel de apoyo deben ser los ade-
cuados —en términos de Vygotsky (1978), estar en la zona de desarrollo proximo de los y las estudian-
tes—, para lo cual se requiere que todas las decisiones que tomen profesores y profesoras y los propios
estudiantes se basen en la informacién o evidencia sobre el aprendizaje recogidas continuamente™.

Como parte de la evaluacion formativa, los programas proponen en algunas de las actividades un
conjunto de criterios que permiten evaluar el desempefio de los y las estudiantes en un determinado
aprendizaje. Estos criterios permiten identificar el lugar en que se encuentran los estudiantes en el
desarrollo de las habilidades y la construccion de conocimientos, junto con entregar informacion
que permita a la o el docente tomar decisiones pedagdgicas para avanzar hacia el logro de los
aprendizajes propuestos™

Los criterios de evaluacion describen el dominio de conceptos, procedimientos y actitudes en los y las
estudiantes. En su conjunto, permiten evaluar la comprension y disposicion o inclinacion a actuar de
acuerdo con el marco de Habilidades y actitudes para el siglo XXI. Cuando se integran en el desarrollo
de la clase, los criterios de evaluacion permiten generar un mejoramiento continuo del aprendizaje®.

10 Mineduc (2017). Presentacion de Criterios de evaluacion, calificacion y promocion al Consejo Nacional de Educacion. Fundamentos a la
propuesta de actualizacion de criterios y normas de Evaluacion, Calificacion y Promocion Escolar de estudiantes de Educacion Regular
presentada por la Unidad de Curriculum y Evaluacion al Consejo Nacional de Educacién. Santiago, pag. 74.

Para la construccion de los criterios, se han considerado las orientaciones de la Mesa Covid Universitaria y la normativa vigente para la atencion
a la diversidad, la inclusion vy la flexibilidad en la respuesta educativa contenida en la Ley N° 20.845 de Inclusion Escolar (Art. 1°, ndm. i), y como
referente los principios del Decreto N° 83 de 2015 y Decreto N° 67 de 2018.

Propuestas Educacion Mesa Social Covid-19 (2021). Recomendacion para una evaluacion pertinente en tiempos de crisis. Santiago de Chile,

pag. 65.
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Propositos Formativos
de la Asignatura de
Artes Visuales

La asignatura Artes Visuales para los niveles 1y 2 de Educacion Media busca fortalecer
y estimular habilidades propias del pensamiento creativo como medio para expresarse,
creary proponer soluciones innovadoras a problemas de distinta indole, para asi aportar
a la calidad de vida de las personas. Se pretende que las y los estudiantes conozcan
y comprendan los diferentes componentes del lenguaje visual y audiovisual como una
herramienta clave para convivir y dialogar con un entorno poblado de estimulos, como es
el caso del mundo digital y virtual; y que se apropien conscientemente de las herramientas
que ofrecen las TIC, para utilizarlas en sus trabajos y proyectos visuales y audiovisuales.
También tiene como propdsito ensefiar y desarrollar habilidades propias de la apreciacion
estética, lo que implica ejercitar tanto la percepcion sensible y la observacién, como el
conocimiento y manejo de criterios estéticos para el analisis, la reflexion y la formulacién
de juicios frente a obras diversas, ya sea propias o de otros.

Asimismo, a partir del aprendizaje de las habilidades necesarias para comunicar y difundir
creaciones de distinto tipo, se busca contribuir a la construccion y consolidacion de los
proyectos de vida de las y los estudiantes, preparandolos para enfrentar desafios rela-
cionados con distintas dreas profesionales y técnicas en las que las artes visuales y/o
audiovisuales tienen presencia.

En el dmbito del desarrollo personal y social, la relacion de las artes con los procesos de
expresion, creacion, apreciacion y difusion apoyan el avance del autoconocimiento y la
expresion de emociones y sentimientos personales frente a otras personas. Esto contri-
buye a promover la conciencia ciudadana por medio del reconocimiento y el respeto de
la diversidad cultural y de género, entre otras.
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El enfoque de la educacion en Artes Visuales que se propone en estas Bases Curriculares se sustenta
en la concepcidn de que la asignatura tiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que
puedan comunicarse, expresarse y crear por medio del lenguaje visual y audiovisual, utilizando medios
y procedimientos tradicionales o TIC, segun sus posibilidades y contexto. También disfrutar, apreciary
valorar, como espectadores activos y criticos, de obras y manifestaciones visuales y audiovisuales de
diferentes épocas y contextos, asi como de las creaciones propias y las de sus pares. De esta manera
se conjugan expresion, creacion, apreciacion estética y respuesta personal ante las artes visuales y
audiovisuales. Asimismo, la asignatura contempla el desarrollo de las habilidades de comunicacion y
difusion con foco en la aproximacion a los espacios y acciones relacionadas con la difusion de obras
y manifestaciones visuales en diferentes contextos y medios.

El proceso de creacion se desarrolla desde la identificacion y formulacion de un propdsito expresivo
basado en intereses, emociones personales y/o colectivas; la generacion de ideas, la experimentacion
de diversas posibilidades, la planificacion y la retroalimentacion constante, a través de un proceso
reflexivo donde el estudiantado aprende de sus propios errores y adquiere conciencia de sus for-
talezas para elaborar un producto que responde a desafios. Estos implican tomar riesgos creativos
basados en la reflexion y el analisis de las opciones que se tienen ante el planteamiento de ideas, la
seleccion de materiales y procedimientos manuales y tecnoldgicos, el manejo del lenguaje visual o
audiovisual entre otros, para lograr productos que pueden tener resultados inesperados. El atreverse
a probar sin certezas permite nuevas oportunidades de aprendizaje.

Para desarrollar la apreciacion estética, es importante comenzar por ejercitar y guiar la percepcion,
observacion y contemplacion de obras visuales y audiovisuales, pues la sensibilidad estética es la
base que permite disfrutar, reflexionar y formular respuestas personales frente a una obra. Para esto
se puede trabajar en contacto directo con obras visuales que se puedan encontrar en el contexto
cercano o a través de medios digitales, audiovisuales e impresos. A su vez, se considera también el
desarrollo de habilidades para reflexionar y evaluar el trabajo artistico propio y de sus pares, con el
objetivo de mejorar los procesos, y construir opiniones fundamentadas, criticas y respetuosas acerca
de los resultados.

Por su parte, ensefiar las habilidades de disefio, gestion y comunicacion, implica tener presente
aspectos como el tipo de manifestacion artistica, visual o audiovisual a presentar, gestion de permisos,
materiales, infraestructura, espacios, tipo de publico o audiencia y estrategias de promocion, entre
otros. A su vez, se potencia el respeto por la opinion de los demas y la valoracién de la diversidad,
lo que puede verse fortalecido si se trabaja de manera interdisciplinaria.

En la ensefianza y desarrollo de las habilidades consideradas en estas Bases Curriculares es espe-
cialmente relevante promover una relacion positiva con el aprendizaje en todos y todas, favoreciendo
instancias de metacognicion y retroalimentacion sistematicas acerca de procesos y resultados, como
herramientas clave para nuevos aprendizajes.
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Estructura Curricular

Las Bases Curriculares de Artes Visuales se articulan en torno a los Objetivos de Aprendizaje de
habilidades y actitudes nucleares, que se entrelazan con conocimientos esenciales del ambito de los
lenguajes artisticos, medios de expresion visual y audiovisual, referentes artisticos del presente y el
pasado, impacto de la tecnologia en la creacién y difusion, entre otros, que favorecen la comprension
de las grandes ideas de la asignatura. Estas operan como propdsito formativo de cada nivel, orien-
tando la comprension y la articulacion de los Objetivos de Aprendizaje y los conocimientos esenciales.

Los Objetivos de Aprendizaje de habilidades nucleares de la asignatura se organizan en torno a tres
ejes disciplinares:

® FExpresary crear
® Apreciary responder
e Comunicar y difundir

Los Objetivos de Aprendizaje integran actitudes de los ambitos que organizan las Habilidades para
el siglo XXI, de acuerdo con un criterio de pertinencia para ser trabajadas en forma conjunta con
las habilidades.

Expresar y crear

Contempla las habilidades que permiten a los y las estudiantes descubrir, desarrollar y cultivar su
potencial expresivo y creativo, para plasmarlo en obras y proyectos artisticos con diferentes propdsi-
tos. Las habilidades para la expresion y creacion se interrelacionan estrechamente con el desarrollo
de actitudes que permiten al estudiantado trabajar con autonomia y proactividad en la generacion
de ideas, seleccion de temas, medios, procedimientos y materiales, y la resolucién de los problemas
que enfrenta al realizar sus trabajos de expresién y creacién visual.

Apreciar y responder

Incluye las habilidades que permiten a las y los estudiantes reflexionar, apreciar y responder frente
a sus creaciones e interpretaciones y las de sus pares, y obras artisticas y manifestaciones cultura-
les de diversas épocas y contextos. La apreciacion, interpretacion y respuesta valorativa de obras
visuales y audiovisuales, se interrelaciona directamente con el desarrollo de actitudes para pensar
con flexibilidad y reelaborar las propias ideas. Esto implica apertura ante distintos puntos de vista y
creencias que los artistas manifiestan en sus obras y que no siempre coinciden con las de los y las
estudiantes. Lo anterior contribuye a enriquecer su conocimiento y comprension tanto de las artes
como de la realidad.

37



Artes Visuales

Nivel 1y 2 de Educacion Media

Comunicar y difundir
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Corresponde a las habilidades de divulgacion y difusion de obras de los y las estudiantes, y aquellas
necesarias para generar e implementar instancias para que la comunidad tenga contacto con las artes
visuales. Desarrollar actitudes para trabajar colaborativamente, con respeto por las ideas y los puntos
de vista diferentes, es clave en la generacion, el desarrollo y la gestion de proyectos, asi como en
la resolucion de problemas de implementacion. Ademas, trabajar con medios digitales y TIC para la
difusion y comunicacion hace imprescindible el conocimiento y puesta en préactica de los principios
de la ética en este ambito.
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Objetivos de Aprendizaje

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expresar sen-
saciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y culturales diversos.
(Expresar y crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de criterios
estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar sus ideas, puntos
de vista y creencias. (Apreciar y responder)

OA3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales y audiovisuales propios,
empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con los principios de la ética. (Comunicar y difundir)

Conocimientos Esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual: grafica,
pintura, escultura, fotografia, video y cine.

® [ enguaje visual: elementos y conceptos como linea, forma, color, textura y volumen.

® |enguaje audiovisual: elementos visuales y sonoros; elementos sintacticos, como escena,
secuencia, movimientos de camara, planos y angulos de filmacion, composicion e iluminacion;
elementos semanticos, como elipsis o metafora.

e Conceptos: propodsitos expresivos, elementos simbdlicos, elementos sintacticos,
elementos semanticos.

e Difusion de trabajos y proyectos de artes visuales y audiovisuales: planificacion y organizacion
de muestras, seleccién de obras, disefio y elaboracidn de recursos para la difusion, presenta-
ciones en diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion de material de difusion.
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Orientaciones Didacticas

Las orientaciones que se presentan a continuacion destacan elementos que son relevantes al
momento de implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro
de los Objetivos de Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares.

El enfoque de la educacion en Artes Visuales que orienta el programa se basa en la conviccion de
que la asignatura tiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que puedan comunicarse,
expresarse y crear por medio del lenguaje visual y audiovisual. También, disfrutar, apreciar y valorar,
como espectadores activos y criticos, obras y manifestaciones visuales de diferentes €pocas y con-
textos, y en especial las existentes en su propio entorno, donde se conjugan la expresion, la creacion,
la apreciacion estética, y la respuesta personal frente a obras y manifestaciones culturales. Asimismo,
se contempla el desarrollo de las habilidades de comunicacion y difusion, focalizado en aproximarse a
los espacios y a las acciones relacionadas con la divulgacion de obras y manifestaciones visuales en
diferentes contextos y medios. En consecuencia, al organizar el proceso de aprendizaje, el docente
debe tomar en cuenta los siguientes factores:

Integracion de los Objetivos de Aprendizaje

Las actividades modélicas que se ofrecen en este programa consideran, en numerosas oportunidades,
el desarrollo de los Objetivos de Aprendizaje de manera integrada. De igual manera, las actitudes se
deben trabajar en conjunto con los OA.

Planificacion

42

Al inicio de una unidad, es necesario destinar un tiempo para activar las experiencias y los conocimien-
tos previos del estudiantado, pues constituyen el punto de partida para implementar las actividades de
manera adecuada. Asimismo, se recomienda considerar un enfoque participativo donde los estudian-
tes tengan el protagonismo en sus aprendizajes. Durante el trabajo en clases, se debe promover una
relacion positiva con el aprendizaje en el conjunto de estudiantes, para lo cual es necesario considerar
instancias de retroalimentacion de los procesos de expresion, creacidn y apreciacion, aprovechando
descubrimientos, errores y dificultades como fuentes de nuevos aprendizajes y logros. Para orientarlos
y apoyarlos en la superacion y solucion de dificultades, es importante que conozcan y comprendan los
criterios de evaluacion al inicio de cada actividad. Al finalizar cada médulo, se recomienda considerar
un tiempo adecuado para que expongan, justifiquen y enjuicien criticamente sus obras y proyectos
visuales personales y de sus pares, o que les permite observar sus progresos y valorar sus trabajos
y los de sus compafieros y compafieras.
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Desarrollo de la expresion y la creatividad

Estas habilidades se pueden entender y abordar como un proceso que implica contemplar los espa-
cios y tiempos necesarios para su desarrollo, Io que en el contexto de la Educacion de Personas
Jovenes y Adultas es especialmente relevante, ya que puede ser necesario apoyar a quienes pre-
sentan dificultades, inseguridades o bloqueos en relacién con su capacidad para expresar y crear. En
esos casos el docente podra adaptar las actividades sugeridas en el programa a las caracteristicas de
sus estudiantes y contextos. Se aconseja también plantear el desafio creativo desde distintos puntos
de partida, tales como la apreciacion de obras, la experimentacion con estimulos o un tema especi-
fico levantado desde los intereses manifestados por los estudiantes, entre otras opciones. De igual
manera, se puede entregar la alternativa de que elijan, entre diferentes temas, el que les resulte mas
significativo o motivante. El desarrollo de ideas se logra activando la imaginacién y el pensamiento
divergente, el didlogo y un ambiente de respeto y acogida, y se plasma en creaciones individuales y
colectivas. La reflexion y la evaluacion de ideas permite tener mayor conciencia en la toma de deci-
siones acerca de los diferentes aspectos de la obra o del proyecto artistico.

El rol docente es acompafiar y guiar las diferentes decisiones de sus estudiantes, fomentando la
reflexion y la evaluacién de las diferentes propuestas creativas; esto permite revisarlas y pulirlas para
implementarlas. Al finalizar el proceso, se deben presentar vy justificar las obras y los proyectos. Esto
permite observar progresos, valorar lo realizado y plantearse nuevas ideas o desafios creativos.

Medios y tecnologias

La interaccion y experimentacion con multiples medios y procedimientos de expresion y creacion,
materiales y recursos tecnoldgicos, son experiencias enriquecedoras, ya que amplian las posibilidades
expresivas y creativas de los estudiantes. En estos niveles, es deseable que las TIC se incorporen
en las actividades desde diversas dimensiones: como medio de expresion, creacion y comunicacion;
como fuente de informacion y medio de presentacion de sus investigaciones, y en la difusion de obras
y manifestaciones propias y de sus pares. Entre las herramientas consideradas estan: computador,
camara fotogréfica, cdmara de video, celular y otras que puedan aparecer en el futuro. No obstante,
teniendo en consideracion las diferentes condiciones de contexto, las actividades de desempefio
del programa ofrecen la posibilidad de realizarse también de manera andloga, cuando no se puede
trabajar con recursos tecnolégicos digitales.
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Desarrollo de la apreciacion y respuesta frente al arte

El docente debe disefiar y modelar situaciones de aprendizaje que motiven a sus estudiantes a
apreciar estéticamente y responder frente a obras y manifestaciones visuales. Para esto, es necesario
dar oportunidad de ejercitar y desarrollar gradualmente, a través del contacto directo o virtual, las
habilidades de experiencia inicial y observacion, descripcion y consideracion de contextos, analisis e
interpretacion. En este programa se propone la apreciacion de obras visuales y audiovisuales. Estas
son sugerencias, el profesor puede seleccionar otras obras que le parezcan adecuadas a su con-
texto; no obstante, se recomienda que tengan una clara relacion con los objetivos y las actividades.
Asimismo, que hayan sido creadas o interpretadas tanto por hombres como por mujeres 'y que, en su
mayoria, provengan del contexto local y nacional.

Aprendizaje colaborativo

En la elaboracion de las mdltiples tareas de la asignatura, es importante que el docente favorezca la
comunicacion y la colaboracion entre sus estudiantes, tanto al crear como al apreciar obras visuales.
Esto permite profundizar y compartir la construccién de aprendizajes, junto con potenciar habilida-
des y actitudes transversales, como el respeto por la opinion de los pares y el descubrimiento de la
riqueza presente en la diversidad.

Sustentabilidad

a4

Para que los y las estudiantes valoren y comprendan la importancia de utilizar criterios de susten-
tabilidad ambiental, social, cultural o econdmica, el profesor debe tener presentes estos criterios al
proponer la seleccion de materiales y recursos, entregando siempre la opcion de remplazar materiales
tradicionales por otros que cumplan con caracteristicas como ser reutilizables, reciclables y cuyos
procesos de produccion aporten a la sustentabilidad. Asimismo, es muy importante que tengan el
menor impacto posible en el medioambiente. Otra manera de hacerlo es incluir, dentro del material
didactico de apoyo a la apreciacion, obras y manifestaciones visuales que aborden la sustentabilidad
en sus temas, materialidad o medios de difusion.
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Orientaciones para la evaluacion
en Artes Visuales y Audiovisuales

La evaluacion ayuda tanto al docente como al estudiante a determinar las fortalezas y debilidades que
surgen durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta informacion, se puede tomar deci-
siones para modificar la planificacion y adecuarla a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.
Por su parte, ellos podran focalizar sus esfuerzos con la confianza de mejorar sus resultados a partir
de la orientacidn que la evaluacion proporciona.

En el aprendizaje de las Artes Visuales y Audiovisuales, como en el de todas las asignaturas, es
muy importante contar con criterios claros y conocidos por el estudiantado. En este programa se
proporcionan ejemplos de criterios y pautas de evaluacion, los que se recomienda contextualizar a
la situacion de aprendizaje especifica.

En el caso de los OA que involucran habilidades de expresion, interpretacion y creacion, es necesario
tener presente que, para fortalecer su logro, es imprescindible visibilizar los procesos desarrollados y,
en consecuencia, se debe evaluar tanto la obra o producto del proyecto, como los pasos dados para
llegar a este producto. Estos aprendizajes son progresivos y se logran paulatinamente, por medio de
multiples momentos, formas y agentes de evaluacion.

Una dimension que suele presentar dificultades para ser evaluada es la que se refiere a la aprecia-
cion. Una forma de evaluar este ambito es generar oportunidades para las autoevaluaciones, para la
evaluacion de sus pares y coevaluaciones, ya sea a modo de reflexiones escritas durante el proceso,
o de didlogos orientados por preguntas que apunten al OA cuyo logro se desea evaluar. La evidencia
que surge de estas instancias sirve de base para la evaluacion realizada por el profesor.

En cuanto a las habilidades y conocimientos de difusion y comunicacion, la evaluacion del aprendi-
zaje en esta dimension debe contemplar equilibradamente sus diferentes aspectos. Asimismo, es
necesario realizar monitoreo y retroalimentacion constante del proceso, apoydndose en instrumentos
construidos de acuerdo con los criterios de evaluacion, ya sean los entregados en este programa o
los elaborados en cada contexto escolar.

Para que la evaluacion contribuya de manera efectiva al logro de los aprendizajes, se debe aplicar
gradualmente los criterios o pautas de evaluacién, tanto durante el desarrollo del proceso como en
la presentacién del producto final. En estricto rigor, todas las actividades que se realizan deben ser
evaluadas; solo asi el docente puede asegurar su pertinencia para el logro de un OA. Dichas eva-
luaciones no deben traducirse necesariamente en una calificacion; su fin es proporcionar evidencia
acerca del grado de avance en el logro del o de los Objetivos de Aprendizaje y apoyar o reorientar
el trabajo de los alumnos en caso de ser necesario.
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Para lograr un proceso de evaluacion efectivo, es necesario realizar un disefio previo, para lo cual se
sugiere responder algunas preguntas como:

e ;Cudles son los Objetivos de Aprendizaje y/o metas que abarcara la evaluacion?

e ;Qué evidencias en el trabajo de los estudiantes permiten demostrar los logros esperados?
sQué criterios son adecuados para las actividades efectivamente realizadas y para los propo-
sitos de la evaluacién?

;Cuadles son los criterios para definir la calidad en un logro de aprendizaje?

;Qué estrategias y procedimientos son los apropiados?

JQuién o quiénes realizaran la evaluacion?

JEn qué momentos se harad?

;Como se comunicaran los resultados?

Procedimientos de evaluacion

Los procedimientos son los métodos o situaciones que se consideran Utiles para levantar evidencia
en relacién con el avance de los aprendizajes. A continuacion, se sugieren algunos procedimientos
que diversifican y actualizan la forma en que se puede desarrollar este proceso y evaluar el logro de
los OA en la asignatura, tanto en instancias formativas como con fines sumativos.

Bitacora

Es un registro de la exploracion de ideas, experimentaciones y elaboracion de respuestas frente a
diferentes desafios, por medio de imagenes, explicaciones, textos u otros. Para esto, se puede utili-
zar una croquera, un cuaderno o archivador. El docente puede observar estos registros, orientarse
en el desarrollo de las habilidades de sus alumnos y verificar si han incorporado los conocimientos
y conceptos en los procesos de expresion, creacion y reflexion, para asi entregar retroalimentacion
oportuna apoyandose, por ejemplo, en una pauta tipo escala de apreciacion.

Obras y proyectos
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El proceso de expresion y creacion, que se concreta en la creacion de producciones artisticas, debe
ser evaluado durante todas sus etapas, desde la generacién de las ideas hasta el producto final.
Es en el proceso de produccion donde mejor se puede observar el desarrollo de las habilidades
involucradas; por ejemplo: la comprension e incorporacion de conceptos y conocimientos tedricos,
la experimentacion y aplicacion de estrategias o procedimientos, la autonomia u originalidad para
resolver desafios creativos, la capacidad de identificar dificultades y proponer soluciones, entre otras
capacidades. Los procesos de expresion y creacion a veces no pueden traducirse en explicaciones
verbales o discursivas; por lo general, se resuelven en el trabajo mismo y, muchas veces, el resul-
tado final no da cuenta de la riqueza del proceso. Por lo tanto, es necesario que el docente pueda ir
registrando el proceso de manera sistematica, por medio de pautas de evaluacion o registro, lo que
contribuira a que la evaluacion del producto final sea mas contextualizada, fundamentada vy justa.
Para evitar sesgos basados en el talento o la habilidad técnica de algunos alumnos, los criterios e
indicadores de evaluacion de la produccion se deben establecer en estrecha coherencia con los OA.
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Portafolio

Consiste en una carpeta o similar, donde cada estudiante guarda y organiza sus trabajos y proyectos
visuales, realizados en un periodo de tiempo definido y con propdsitos también determinados (en el
caso de trabajos de escultura y colaborativos, pueden ser fotografias impresas o se puede hacer un
portafolio digital, en caso de contar con los recursos). Esta herramienta permite evaluar el desarrollo
de procesos creativos vy reflexivos en periodos mas largos de tiempo. Es una evidencia para la o el
docente y, a la vez, permite una autoevaluacion por parte del alumno. Debe ir acompafiado de una
pauta de evaluacion basada en criterios, definidos y compartidos previamente con los estudiantes.

Presentacion

Permite evaluar proyectos o investigaciones que contemplen exponer informacion sintetizada y orga-
nizada por medio de imagenes y textos. Pueden ser bocetos, dibujos, representaciones tridimensio-
nales, infografias, fotografias, presentaciones digitales y videos, entre otros. Pueden ir apoyados por
exposiciones orales o didlogos; no obstante, en la evaluacion, estos deberian ser aspectos secunda-
rios. Como todo procedimiento, debe realizarse usando una pauta de evaluacion basada en criterios
compartidos previamente con el curso.

Produccion de textos

Es importante y necesario que los estudiantes elaboren textos acerca de sus creaciones y de sus
apreciaciones respecto de manifestaciones artisticas propias o de otros. Esto les permitira desarrollar
su capacidad de reflexion y comunicacion en torno a las artes, generando respuestas personales
tanto frente a lo que observan en el aula como a las manifestaciones que pueden apreciarse en una
visita a centros de difusion de las artes. Estos textos pueden ser descriptivos, interpretativos o ana-
liticos, y pueden presentarse como la respuesta a una pregunta abierta, una pauta de observacion,
una pregunta de investigacion o un ensayo, segun corresponda al OA. Cualquiera sea la modalidad,
se debe evaluar dichos textos con apoyo de un instrumento que considere criterios compartidos
previamente con los alumnos.

Una recomendacién importante es que, al construir una pauta de evaluacion —ya sea basada en
items de valoracién o ribricas—, se tenga presente que las diferentes dimensiones de un desempefio
(obra o proyecto, texto informativo o reflexivo, u otro) se ponderen de acuerdo con su relevancia en
el OA; esto significa, por ejemplo, que si el OA pone énfasis en la creatividad u originalidad, no puede
asignarse a este aspecto el mismo peso (puntaje maximo) que a aspectos menos relevantes en dicho
OA, como podria ser la destreza en la ejecucion de un procedimiento.
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Orientaciones para la contextualizacion
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El programa propone cuatro modulos, para los que se consideran actividades modélicas. Los docentes
deberan contextualizar y adaptar esta propuesta a su realidad educativa planificando las secuencias
didacticas que respondan a sus necesidades, proponiendo actividades variadas y que estén en directa
relacion con los Objetivos de Aprendizaje. Dichas actividades deben promover un clima y una moti-
vacion propicios para la expresion, la creacion, la apreciacion y la difusion, segun corresponda. Para
contextualizar, es importante considerar las caracteristicas, intereses y contextos del estudiantado,
asi como también la infraestructura y los recursos disponibles en el establecimiento educacional. Esto
significa seleccionar temas, recursos, materiales, obras artisticas, manifestaciones culturales y otros
insumos provenientes del entorno local.

Es importante que cada docente sea capaz de adaptar los diferentes elementos de su planificacion
(por ejemplo, tiempos y apoyos), cuando en su curso tenga estudiantes que presenten algun tipo
de discapacidad fisica, sicoldgica, cognitiva u otras. Esto es particularmente necesario en el caso de
alumnos con capacidades visuales, auditivas o de movilidad limitadas o diferentes. El o la docente
tendra que buscar estrategias y adaptaciones pedagdgicas que permitan a esos estudiantes apro-
ximarse y disfrutar del universo de la creacién visual desde sus propias capacidades. Para ello, se
sugiere consultar y apoyarse en experiencias desarrolladas en centros culturales, museos y otras
instituciones relacionadas.

En cuanto a la diversidad cultural, al planificar e implementar las actividades es necesario tener
presente las culturas de origen del curso, respetando sus particularidades y aprovechando las posi-
bilidades de enriquecer las experiencias estéticas de los estudiantes. En ambos casos, se debe pro-
curar la participacion y el apoyo de todos, lo que les preparard para comprender, aceptar y valorar
la diversidad.
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Vision panoramica*

de los Médulos** del Nivel 1y 2 de Educacion Media

*x

Mddulos Obligatorios

Médulo Obligatorio 1
Nivel1y 2 EM

Las Artes Visuales constituyen un lenguaje
para la expresion personal y social en
diversos medios.

Moédulo Obligatorio 2
Nivel1y 2 EM

Las Artes Visuales permiten conocery
comprender culturas, contextos y visiones
del mundo del pasado y el presente.

Médulo Obligatorio 3
Nivel1y 2 EM

Las Artes Visuales constituyen un lenguaje
para la expresion personal y social en
diversos medios.

Las Artes Visuales son un medio para
crear en multiples dimensiones de la vida
actual.

Médulo Obligatorio 4
Nivel1y 2 EM

Las Artes Visuales son un medio para
crear en multiples dimensiones de la vida
actual.

Las Artes Visuales permiten conocery
comprender culturas, contextos y visiones
del mundo del pasado y el presente.

Modulos Electivos***

Modulo Electivo 1
Niveles1y 2 EM

Las Artes Visuales permiten conocery
comprender culturas, contextos y visiones
del mundo del pasado y el presente.

Moédulo Electivo 2
Niveles1y 2 EM

Las Artes Visuales permiten conocery
comprender culturas, contextos y visiones
del mundo del pasado y el presente.

Los Programas de Estudio de cada asignatura se organizan por nivel en cuatro modulos obligatorios y dos médulos electivos, de los cuales podra
cursarse al menos uno, de acuerdo con las necesidades de las trayectorias formativas de las y los estudiantes.

Se propone organizar flexiblemente los modulos con una duracién de seis semanas cada uno para dar cuenta del cumplimiento de las 36 semanas
lectivas del tiempo escolar de la modalidad.

En el Programa de Estudio de la asignatura se desarrollardan como opciones dos electivos que profundizan las grandes ideas abordadas en los
Médulos Obligatorios.
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Vision panoramica

de los Objetivos de Aprendizaje y Conocimientos Esenciales

Mddulo Obligatorio 1
Nivel1y 2 EM

Mddulo Obligatorio 2
Nivel1y 2 EM

Gran idea
Las Artes Visuales constituyen un lenguaje para la expre-
sion personal y social en diversos medios.

Gran idea

Las Artes Visuales permiten conocer y comprender
culturas, contextos y visiones de mundo del pasado y
el presente.

Objetivos de Aprendizaje

OA 1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con
autonomia y proactividad para expresar sensaciones,
emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referen-
tes artisticos y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimientos esenciales

e Procedimientos andlogos y digitales para la creacion
y expresion visual y audiovisual: gréfica, pintura,
escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo lectivo
6 semanas (12 horas)
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Objetivos de Aprendizaje

OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con
autonomia y proactividad para expresar sensaciones,
emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referen-
tes artisticos y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras
visuales y audiovisuales, a partir de criterios estéticos,
planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad
para reelaborar sus ideas, puntos de vista y creencias.
(Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion
y expresion visual y audiovisual: gréfica, pintura,
escultura, fotografia, video y cine.

® | enguaje audiovisual: elementos visuales y
sonoros, elementos sintacticos: escena, secuencia,
movimientos de camara, planos y angulos de
filmacion, composicion e iluminacion.
Elementos semanticos.

Tiempo lectivo
6 semanas (12 horas)
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Visién panordmicade los Objetivos de Aprendizaje y Conocimientos Esenciales

Maddulo Obligatorio 3
Niveles1y 2 EM

Maddulo Obligatorio 4
Nivel1y 2 EM

Gran idea
Las Artes Visuales constituyen un lenguaje para la
expresion personal y social en diversos medios.

Las Artes Visuales son un medio para crear en multiples
dimensiones de la vida actual.

Gran idea
Las Artes Visuales son un medio para crear en multiples
dimensiones de la vida actual.

La Artes Visuales permiten conocer y comprender
culturas, contextos y visiones de mundo del pasado y
el presente.

Objetivos de Aprendizaje

OA 1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con
autonomia y proactividad para expresar sensaciones,
emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referen-
tes artisticos y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras
visuales y audiovisuales, a partir de criterios estéticos,
planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad
para reelaborar sus ideas, puntos de vista y creencias.
(Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion
y expresion visual y audiovisual: grafica, pintura,
escultura, fotografia, video y cine.

e Conceptos: propdsitos expresivos, elementos
simbdlicos, elementos sintdcticos, elementos
semanticos.

Tiempo lectivo
6 semanas (12 horas)

Objetivos de Aprendizaje

OA 3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de
difusién de obras visuales y audiovisuales propios,
empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con
los principios de la ética. (Eje Comunicar y Difundir)

Conocimientos esenciales

e Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales
y Audiovisuales: planificacion y organizacién de
muestras, seleccién de obras, disefio y elaboracion
de recursos para la difusion, presentaciones en
diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion
de material de difusion.

Tiempo lectivo
6 semanas (12 horas)
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Mddulo Electivo 1
Aprendizaje Basado
en Proyectos

Modulo Electivo 2
Aprendizaje Basado en
Resolucion de Problemas

Gran idea

Las Artes Visuales permiten conocer y comprender
culturas, contextos y visiones de mundo del pasado y
el presente.

Objetivos de Aprendizaje

OA 1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con
autonomia y proactividad para expresar sensaciones,
emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referen-
tes artisticos y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras
visuales y audiovisuales, a partir de criterios estéticos,
planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad
para reelaborar sus ideas, puntos de vista y creencias.
(Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion
y expresion visual y audiovisual: grafica, pintura,
escultura, fotografia, video y cine.

® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea,
forma, color, textura, volumen.

e Conceptos: propositos expresivos, elementos
simbdlicos, elementos sintacticos, elementos
semanticos.

Tiempo estimado
6 semanas (12 horas)
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Gran idea

La Artes Visuales permiten conocer y comprender
culturas, contextos y visiones de mundo del pasado y
el presente.

Objetivos de Aprendizaje

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras
visuales y audiovisuales, a partir de criterios estéticos,
planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad
para reelaborar sus ideas, puntos de vista y creencias.
(Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion
y expresion visual y audiovisual: gréfica, pintura,
escultura, fotografia, video y cine.

® [enguaje visual: elementos y conceptos como: linea,
forma, color, textura, volumen.

e Conceptos: propositos expresivos, elementos
simbdlicos, elementos sintacticos, elementos
semanticos.

e Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales
y Audiovisuales: planificacién y organizacién de
muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracion
de recursos para la difusion, presentaciones en
diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion
de material de difusion.

Tiempo estimado
6 semanas (12 horas)
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Vision panoramica

Gran idea

Las Artes Visuales constituyen un lenguaje para la expresion personal
y social en diversos medios.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 6 semanas (12 horas)



Mddulo Obligatorio 1
Visién panordmica

Propésito

En el modulo 1de la asignatura Artes Visuales de los nive-
les 1y 2 de Educacion Media, se espera que los estu-
diantes experimenten con al menos dos procedimientos
de esta disciplina artistica, con el fin de que comprendan
como usarlos para crear trabajos visuales expresando vy
comunicando sus visiones personales acerca de diversos
aspectos de la sociedad y del mundo de hoy.

El Objetivo de Aprendizaje del modulo 1 desarrolla habili-
dades propias del proceso de creacién en las artes visua-
les, como son la experimentacion con procedimientos, y
el desarrollo, evaluacion e implementacion de ideas origi-
nales basadas en propdsitos expresivos personales y en
la observacion de referentes visuales.

Ademas, el Objetivo de Aprendizaje del modulo 1 pro-
mueve actitudes del siglo XX| del ambito Maneras de
Pensar, estimulando la creatividad, la innovacion y la retro-
alimentacién; también, del ambito Maneras de Trabajar,
incentivando la comunicacion de las posturas personales
y, por ultimo, Maneras de vivir en el mundo, al incorporar
referentes o topicos para los trabajos de arte relaciona-
dos con probleméticas de la ciudadania local y global. Del
mismo modo, fomenta el trabajo auténomo y una actitud
proactiva, buscando que el estudiantado desarrolle un
método de trabajo y una inquietud e interés por aprender
y explorar sus propias posturas frente a su comunidad, su
pais y la humanidad.

Ruta de Aprendizaje

¢Como podemos expresar, a través de las artes visuales, el mundo de hoy?

Actividad de
. desempeiio 1

Experimentan diferentes posibilidades de aplicacion de un procedimiento grafico
(dibujo, collage y técnicas de impresion) y uno pictdrico (tierras de color, anilinas,
témpera y pinturas industriales).

. Actividad de
desempeiio 2

Crean trabajos visuales con temas de problemas sociales actuales a partir de
propositos expresivos, la seleccion de procedimientos y el desarrollo de ideas.

® Actividad de
desempeiio 3

Evaldan trabajos visuales usando criterios de propdsito expresivo, y utilizando
procedimientos de las artes visuales y la creatividad.

. Actividad de
desempeiio 4

Comunican sus trabajos, explicitando y argumentando sus ideas, proceso creativo,
resultados y las principales decisiones tomadas.
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Actividad de
desempeno

1 En esta actividad se espera que los y las estudiantes experimenten con diferentes proce-

Propdésito de la actividad

dimientos de dibujo, pintura y collage, y que descubran y elaboren sus propios materiales,
buscando nuevas maneras de trabajarlos para utilizarlos en trabajos visuales. Asimismo,
se busca que observen y analicen caracteristicas de los procedimientos, materiales y
soportes visuales de obras graficas y pictdricas presentes en sus entornos cercanos, o
por medio de las redes sociales que ocupan cotidianamente.

Objetivos de Aprendizaje
OA 1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexién interdisciplinar
Responsabilidad Personal
y Social

OA 5 Nivel 1y nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

El o la docente muestra a sus estudiantes obras graficas, pictdricas y collages, elabora-
das con diferentes procedimientos, materiales y soportes como: ilustraciones, piezas de
publicidad, tatuajes, murales, vitrales, collage y esténciles, entre otros. Para investigar los
conocimientos previos de las y los estudiantes acerca de esos materiales y soportes, les
plantea las siguientes preguntas:

¢Como piensan que fueron realizadas estas obras?

¢Qué procedimientos o técnicas de las observadas conocen?
¢Han trabajado con algunas de ellas?, ;cudles?

¢Con cuadl de ellas les gustaria trabajar?

¢Cuales de ellas se pueden trabajar en clases?

¢Con cuales han obtenido mejores resultados?

v v Vv Vv v Vv

Para introducir el conocimiento nuevo, el o la docente podria formular preguntas como:

» De acuerdo con lo observado en las imagenes: ;existen diferentes maneras
de ejecutar los procedimientos?

¢Cuadles podrian ser esas maneras?

¢{Qué otros materiales se podrian usar?

:Se les ocurre otra manera de trabajar con los procedimientos observados?
¢Cémo podrian lograr algo novedoso?

v v Vv Vv

Para que los estudiantes descubran en su entorno cotidiano materiales reutilizables o
de bajo costo, el profesor los invita a comentar qué tipo de elementos presentes en sus
contextos podrian servir para experimentar con procedimientos de creacion visual, y les
proporciona algunos ejemplos: cartones, revistas, papeles, materiales textiles y envases
de todo tipo. Asimismo, lapices (incluyendo los de pasta) y plumones. Pinturas elaboradas
con tierras de color o anilina, agua, y un aglutinante como cola fria. Pinceles construidos
con retazos de telas o fibras y palos de helado o ramas, esponjas y moldes elaborados a
partir de trozos de verdura u hojas, entre otros.

Una vez definidos los materiales, el docente puede guiar la experimentacion con diversos
procedimientos dividiendo la sala en cuatro dreas. Por ejemplo, un drea de pintura, una
de dibujo, otra de collage y otra de impresion con esténciles.

Los y las estudiantes seleccionan dos procedimientos diferentes y se ubican en el area
correspondiente a uno de ellos, probando diferentes posibilidades. Por ejemplo, si van
a trabajar con pintura, pueden hacer pruebas pintando con pincel o con una esponja;
mezclando la pintura con arena u otro material, y pintando sobre carton o papel. Es reco-
mendable que cada una de las experiencias sea en un papel o carton aparte y que quede
consignado como se uso el procedimiento. Las experimentaciones se pueden realizar en
papel de diario, trozos de cajas de carton, o reutilizando hojas impresas. Una vez termi-
nado el trabajo con una de las areas, pegan en la bitdcora su experiencia y pasan a una
segunda drea, repitiendo el proceso, pero esta vez con un nuevo procedimiento.
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TICKET DE SALIDA

Luego, organizados en parejas, comentan los mejores resultados desde el punto de vista
de la originalidad y el grado de dificultad para ser replicado y utilizado en trabajos pos-
teriores de artes visuales.

Para verificar los aprendizajes, se puede utilizar como ticket de salida el responder por
escrito las siguientes preguntas:

» ¢Cudles son los resultados mds novedosos de mis experimentaciones?, ;por qué?
» ;Qué resultados me parecen factibles de utilizar para realizar trabajos de artes
visuales?, ;por qué?

Orientaciones al docente
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Al seleccionar las imdgenes que se les mostraran a los estudiantes, se recomienda que
estas correspondan a sus contextos o estén presentes en las redes sociales que utilizan
normalmente. Por ejemplo, murales, afiches y publicidad en las calles; ilustraciones en
libros y revistas, tatuajes, videojuegos, animaciones, memes y publicidad; pinturas en
estaciones de metro y edificios publicos, entre otros. Para exhibir dichas imdgenes se
recomienda construir presentaciones digitales, especificando dénde se encuentran, los
procedimientos, materiales y soportes utilizados vy, si es posible conocer a sus autores, tam-
bién incluirlos. Si el establecimiento no cuenta con recursos digitales, se pueden elaborar
laminas con recortes de imdgenes de diarios y revistas, o imprimir una guia con ejemplos.

Para motivar al estudiantado a que sea flexible al trabajar con los recursos, se sugiere
que cuando obtengan resultados inesperados, los aprovechen como parte de sus nuevos
aprendizajes. Una manera efectiva de lograr que progresen en la flexibilidad es que, al
evaluar los resultados de las experimentaciones, la retroalimentacion destaque la variedad
de posibilidades que abre la experimentacion, asi como la innovacion en el manejo de
soportes, procedimientos y materiales.

Con el fin de contar con evidencias del proceso de aprendizaje es fundamental que cada
estudiante lleve un cuaderno o carpeta que utilice como bitacora para registrar sus expe-
rimentaciones, investigaciones y reflexiones en torno a sus trabajos. A su vez, también
es importante tener evidencia de los aprendizajes, para lo cual se sugiere que tengan un
portafolio manual o digital. Si los y las estudiantes no cuentan con celulares, su docente
puede fotografiar los trabajos e incluirlos en una bitdcora digital comun, o bien, guardar los
trabajos en formato fisico en una carpeta hecha con papel de diario o cartulina reutilizada.

Para apoyar el desarrollo de las actitudes de autonomia y proactividad en el estudiantado
se recomienda que al inicio de la clase el o la docente comunique el propdsito de esta
sesion, los desafios y tareas que se abordaran y cudles son los resultados esperados.
Esto permitiré a los estudiantes tener un mayor control sobre el aprendizaje. Asimismo, es
importante generar un ambiente de trabajo adecuado en la sala de clases, monitoreando
los tiempos de trabajo auténomo, de discusion y de retroalimentacion, que favorezcan
la proactividad. Si no es posible efectuar presentaciones, se pueden observar directa-
mente las obras, por ejemplo, en un mural que se encuentre en el establecimiento, o
una escultura o monumento que se pueda observar en el recorrido hacia el centro edu-
cacional, y también se pueden utilizar imdgenes impresas de libros y revistas, afiches y
otros materiales.
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Evaluacion formativa

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para guiar el monitoreo del avance en los aprendizajes:

® Realiza diversas pruebas con distintos procedimientos graficos, pictéricos y de
técnicas mixtas utilizando diferentes soportes y materiales.

® Algunos de los resultados de las experimentaciones son novedosos en relacion con
los de sus pares y los observados en las imdgenes.

® | os resultados de sus experimentaciones son transferibles a la creacion de trabajos
en artes visuales.

Recursos y sitios web

Como los ejemplos sobre los que se trabaja en esta actividad corresponden al contexto
cercano del estudiantado, los recursos pueden ser observados directamente o se puede
trabajar con imdgenes de murales, afiches y publicidad en las calles; ilustraciones en libros
y revistas, tatuajes, videojuegos, animaciones, memes y publicidad; pinturas en estaciones
de metro y edificios publicos, entre otras posibilidades aportadas por todos.

61



Artes Visuales
Nivel 1y 2 de Educacion Media

Actividad de

desempeno
2 En esta actividad se espera que los estudiantes desarrollen y evallen ideas para sus

Propdésito de la actividad

creaciones visuales a partir de temas relativos a problematicas sociales actuales. Para esto,
planteardan un propdsito expresivo, seleccionaran procedimientos, materiales y soportes,
y representaran las ideas por medio de bocetos, croquis, collages o textos explicativos.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para
expresar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacién de referentes artisticos
y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® Procedimientos andlogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Educacién Ciudadana
OA 4 Nivel 1y nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

Para comenzar la actividad es importante que el profesor comunique el propdsito de
esta, las acciones que se realizaran y cual es el resultado esperado. Esto permitird a los
estudiantes tener una mayor autonomia y compromiso con el proceso de aprendizaje.

El docente exhibe para sus estudiantes unas seis obras visuales con temas sociales actua-
les como son: politica, igualdad de género, violencia, procesos de migracion, inclusion y
temas relacionados con la sustentabilidad medioambiental, como el cuidado del agua, la
energia, el cambio climatico y el uso sostenible de los ecosistemas terrestres, entre otros.
Estas obras pueden estar presentes en los contextos de los estudiantes o ser conocidas
por encontrarse en espacios publicos con alta afluencia de publico.

Comentan las obras a partir de preguntas como:

» ;Qué temas y problemas actuales estdn planteados en las obras?
» ;Por qué son actuales estos temas?
» ;Qué experiencias personales tenemos con estos temas?, ;cémo lo hemos vivido?

De las obras observadas:

» ;Cudl es la que mas me llama la atencién y por qué?
» ;Cudl es el tema de la obra?
» ;Qué trata de comunicar y expresar la persona que creé esta obra?

Para que los estudiantes comprendan la diferencia entre tema y propdsito expresivo, el o
la docente les invita a realizar un ejercicio. Para esto, les muestra tres retratos y les pide
que expliquen sus diferencias. Luego, realiza una sintesis de las respuestas y explica que el
tema es “de qué” trata la obra, por ejemplo: paisaje, realidad social, politica, historia u otros,
y el propdsito expresivo es “qué aspecto o enfoque del tema” se plantea o manifiesta en
la creacion artistica. Por ejemplo, si el tema es “retratos de personajes importantes”, el pro-
posito expresivo puede ser dignificar al personaje, representarlo del modo mas fidedigno
posible, o representar sus debilidades, entre otros. Si el tema es el paisaje natural, el pro-
posito expresivo puede ser expresar las emociones de paz que este provoca, mostrar el
impacto de la actividad humana en la naturaleza, u otros. En algunos tipos de obras, como
los retratos o los paisajes, puede ser mas facil inferir el propdsito expresivo que en otras
creaciones, como las obras abstractas o conceptuales, por lo que se sugiere ejemplificar
primero con las que presenten menor dificultad. Para terminar, el o la docente les pide a
sus estudiantes que interpreten el propdsito expresivo de las obras escribiendo un texto
explicativo. Para esto pueden utilizar el siguiente cuadro, el que puede ser impreso en
blanco y negro, como ficha para ser completada por el estudiantado:
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Napoleon cruzando Los Alpes
Louis David

La carta Retrato de Romain Rolland Boy
Pedro Lira Laura Rodig Ron Mueck

Fuente de las imdgenes: https://commons.wikimedia.org/wiki/Portada

Diferencias entre las obras

Tema: Retratos

Propdsito expresivo

Propdsito expresivo Propdsito expresivo

El mensaje de la obra es...

Esto se nota en que...

PRACTICA GUIADA
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Los estudiantes seleccionan una de las obras observadas al inicio de la actividad para
profundizar en su percepcion y conocimiento. Cada uno puede escribir un texto acerca
de la obra, o el docente puede guiar un didlogo basado en preguntas como:

¢Qué emociones e ideas nos genera la obra?

¢Como logra el artista generar en el publico esas ideas y emociones?

¢Cual es el tema de la obra y por qué es significativo?

¢Por qué el artista habra utilizado esos procedimientos y no otros?

¢Qué elementos del lenguaje visual me llaman la atencién?

¢Como los usa el artista para provocar en el publico sensaciones, emociones
e ideas?

v v v v v Vv

Registran sus respuestas en sus cuadernos o bitdcoras.

Para guiar el desarrollo de ideas en la creacion personal, los estudiantes eligen un tema
de actualidad, como la violencia, la pobreza, la igualdad de género, los procesos de
migracion, la inclusion y la sustentabilidad medioambiental. Se sugiere que el docente
explique que el tema seleccionado sera la base para desarrollar un trabajo de la asigna-
tura. Para ello, cada estudiante planteara su propdsito expresivo por medio de un texto
donde expliquen lo que desean expresar del tema y cémo lo pueden hacer a través de
formas, lineas, color y textura. Es importante motivarlos a dialogar sobre sus propdsitos
expresivos y los de sus compafieros, para que a continuacion ajusten o modifiquen el
propdsito expresivo y seleccionen procedimientos, materiales y soportes para su trabajo.

Para finalizar esta parte de la actividad, el estudiantado, en forma auténoma, desarrolla al
menos dos ideas para su trabajo por medio de bocetos, croquis, collages o textos.
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Luego, se organizan en grupos pequefios y evalldan las ideas utilizando una pauta como

la que se propone a continuacion.

PAUTA DE EVALUACION FORMATIVA DE IDEAS ENTRE PARES

Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los objetivos planteados. También

es importante argumentar las evaluaciones.

Escala sugerida:

» 3 puntos = logrado

» 2 puntos = medianamente logrado
» 1punto = por lograr

» 0 puntos =no logrado

Pauta de evaluacion para el desarrollo de ideas

Puntaje por A2
Criterios aje obtenido por
criterio -
estudiante
Originalidad
» Sus ideas son originales y significativamente diferentes a las de 3
sus compafieros.
» Sus ideas son originales y diferentes a las de sus compafieros. 2
» Sus ideas son poco originales y muy similares a las de sus 1
compafieros.
» Repite ideas de otros y, en consecuencia, no son originales. 0
Fluidez y flexibilidad
» Plantea dos ideas y estas son diferentes entre si. 3
» Plantea dos ideas similares entre sf. 2
» Plantea una sola idea. 1
» No plantea ideas. 0
Expresion
» Se evidencia que las ideas son personales y estan relacionadas 3
con el propdsito expresivo.
» Se evidencia que las ideas son personales, pero no estén 7
directamente relacionadas con el propdsito expresivo.
» Se evidencia que las ideas no son personales, aunque se
relacionan con 1
el propésito expresivo.
» Se evidencia que las ideas no son personales, ni estan
relacionadas con 0

el propdsito expresivo.

Las fortalezas de las ideas son:

Lo que se debe mejorar es:
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Para verificar los aprendizajes, se puede utilizar como ticket de salida lo siguiente:

Presenta sus ideas mejoradas, considerando la evaluacion de sus pares y los comentarios
del o de la docente.

Orientaciones al docente

Al evaluar las ideas de acuerdo con los criterios de fluidez y flexibilidad, es importante que
el o la docente vaya monitoreando a los grupos. Por ejemplo, para desarrollar la fluidez
puede sugerir que cada integrante del equipo formule al menos dos ideas diferentes.
Para guiar la generacion de ideas originales, se recomienda apoyar el proceso de dife-
renciacion de las ideas propias de las de otros por medio de un ejercicio en el que los
estudiantes agrupen las distintas ideas de acuerdo con sus caracteristicas observables,
como: tipos de formas, uso del color, tratamiento de los materiales, entre otras.

Con el fin de contar con evidencias del proceso de aprendizaje es fundamental que cada
alumno lleve un cuaderno o carpeta que utilice como bitacora para registrar sus experi-
mentaciones, investigaciones y reflexiones en torno a sus trabajos. A su vez, también es
importante tener evidencia de los aprendizajes, para |lo cual se recomienda que cuenten
con un portafolio manual o digital. Si los estudiantes no tienen celulares, el docente puede
fotografiar los trabajos e incluirlos en una bitdcora digital comun, o bien, guardar los tra-
bajos en formato fisico en una carpeta hecha con papel de diario o cartulina reutilizada.

Para apoyar el desarrollo de la autonomia y la proactividad en el estudiantado, se reco-
mienda que al inicio de la clase el docente informe el propdsito de la sesién, asi como
los desafios y tareas que se llevardn a cabo y los resultados que se esperan. También es
importante generar un ambiente de trabajo adecuado en la sala de clases, monitoreando
los tiempos de trabajo auténomo, de discusion y de retroalimentacion que favorezcan la
proactividad. Puede ser necesario apoyar a quienes presenten dificultades, insegurida-
des o bloqueos en relacion con su capacidad para expresar y crear; en estos casos el o
la docente podra adaptar las actividades sugeridas en el Programa de acuerdo con las
caracteristicas de sus estudiantes y contextos.

Evaluacion formativa
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Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para guiar el monitoreo del avance en los aprendizajes:

e Desarrolla ideas creativas para trabajos de artes visuales.

e Evalla criticamente ideas propias y de sus pares, basandose en criterios de
creatividad y expresion desde una postura personal y respetuosa.

® Trabaja en forma grupal e individual de manera autonoma, requiriendo ayuda solo
cuando es necesario.

® Trabaja durante la clase aprovechando al maximo el tiempo disponible.
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Recursos y sitios web

Obras de referencia

Temas: violencia, politica, género, procesos de migracion, inclusion, asi como otros rela-
cionados con la sustentabilidad medioambiental, como el agua, la energia, el cambio
climatico y el uso sostenible de los ecosistemas terrestres.

Sugerencia de temas y obras de referencia

® Eltema de la violencia estd presente en las artes desde la Antigliedad; por ejemplo, en
La batalla de los Lapitas y los Centauros, en el Partendn griego; Guernica, de Picasso;
La conquista de Mexico, de Diego Rivera, entre otras obras, asi como en murales
chilenos presentes en espacios publicos.

® | a politica es un tema recurrente en el arte latinoamericano, con los muralistas
mexicanos y los argentinos Antonio Berniy Candido Portinari, y en el arte chileno
desde la década de 1960 hasta el dia de hoy, especialmente en los murales presentes
en los espacios publicos.

e FE|tema del género esta presente en artistas feministas latinoamericanas como Regina
Silveira, Ana Mendieta, Lygia Clark, Doris Salcedo, Paz Errazuriz, Liliana Porter, Marta

Minujin, Luz Donoso, Ana Malfatti y Elba Bairon.

® F| tema de los procesos migratorios es abordado por artistas de todo el mundo,
como el chino WeiWei, el camerunés Toguo Barhélémy, la polaca Angelika Markul, los
latinoamericanos Xu Solar, Antonio Berni, Torres Garcia y la chilena Catalina Swinburn,
y también en murales actuales dispuestos en espacios publicos.

® |ainclusion se puede tomar desde el punto de vista de artistas visuales con
discapacidades, como Jorge Artus, Judith Scott, Angela de la Cruz y Suzie Hammer, o
artistas que han trabajado con este tema en sus obras, como Stephen Wiltshire.

® Los temas relacionados con el cambio climatico, medioambiente y sostenibilidad han
sido fuente de inspiracion para movimientos de arte contempordneos, como el arte
ecolégico o ambiental y el Land art. A su vez, existen ejemplos de artistas urbanos que
lo abordan, como Christian Rebecchi, Pablo Togniy el chileno Inti Castro.

® | 0s temas asociados a la diversidad étnica vy la interculturalidad han sido tratados por

artistas como Guadalupe Posada, Wilfredo Lam, la chilena Bruna Truffa y muralistas
chilenos como Inti Castro.
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Actividad de

desempeno
3 En esta actividad, se espera que los estudiantes realicen sus trabajos visuales basan-

Propdésito de la actividad

dose en una idea, en el propdsito expresivo y la aplicacion de los materiales y
procedimientos seleccionados.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 6 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexién interdisciplinar
Responsabilidad Personal
y Social

OA 5 Nivel 1y nivel 2 EM

Para comenzar la actividad, el profesor explica que el propdsito es que los y las estudian-
tes desarrollen sus trabajos visuales de acuerdo con la idea, el propdsito expresivo y los
materiales y procedimientos seleccionados en las actividades anteriores. A su vez, los
motiva a trabajar de forma autdnoma y les comunica que su funcién sera apoyar, responder
dudas y ayudar a resolver problemas que se presenten en la elaboracién de los trabajos.

Luego, les explica que para orientar el desarrollo de las actitudes de autonomia y proac-
tividad, usardan una pauta de autoevaluacion de avance de trabajo, que permitira consta-
tar los progresos de sus trabajos considerando logros, dificultades y la capacidad para
resolver estas Ultimas, por lo que se recomienda que completen dicha pauta al finalizar
cada sesidn. La pauta permitird a los estudiantes tener una mayor conciencia sobre su

aprendizaje, pudiendo ajustar en cada clase las actividades y los tiempos.

EJEMPLO DE PAUTA DE AUTOEVALUACION DEL AVANCE DEL TRABAJO

Autoevaluacion del avance del trabajo de proyectos
en relacion con las metas planteadas

Meta de clase 1

» Logros esperados:
» Logros obtenidos:
» Dificultades que se presentaron durante la actividad:

» Como resolvi esas dificultades:

Sugerencia del profesor:

Meta de clase 2

» Logros esperados:
» Logros obtenidos:
» Dificultades que se presentaron durante la actividad:

» Como resolvi esas dificultades:

Sugerencia del profesor:

Durante las sesiones siguientes desarrollan sus trabajos, completando la pauta al final

de cada clase.
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Orientaciones al docente

Durante el transcurso del trabajo se recomienda que el docente guie a sus estudiantes,
generando un clima de confianza y seguridad, motivandoles a que sean flexibles al tra-
bajar con los recursos y que, cuando obtengan resultados inesperados, los aprovechen a
modo de nuevos aprendizajes. También se aconseja que el o la docente los oriente ante
eventuales dificultades en la ejecucion de los procedimientos.

Con el fin de contar con evidencias del proceso de aprendizaje es fundamental que cada
alumno lleve un cuaderno o carpeta que utilice como bitacora para registrar sus experi-
mentaciones, investigaciones y reflexiones en torno a sus trabajos. A su vez, es importante
tener evidencia de los aprendizajes; para esto se sugiere que tengan un portafolio manual
o digital. Si los estudiantes no cuentan con celulares, el docente puede fotografiar los
trabajos e incluirlos en una bitdcora digital comun, o bien, guardar los trabajos en formato
fisico en una carpeta elaborada con papel de diario o cartulina reutilizada.

Para apoyar el desarrollo de las actitudes de autonomia y proactividad en el estudiantado,
se recomienda que al inicio de la clase el docente comunique el propdsito de la sesion,
los desafios y las tareas que se desarrollardn, como por ejemplo explicar la pauta de
autoevaluacion y qué se espera como resultado. Esto permitira a los estudiantes tener
un mayor control sobre el aprendizaje. Asimismo, es importante generar un ambiente de
trabajo adecuado en la sala de clases, monitoreando los tiempos de trabajo auténomo y
de retroalimentacion, que favorezcan la proactividad.

Evaluacion formativa

TICKET DE SALIDA

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para guiar el monitoreo del proceso de aprendizaje:

® |aideay el propdsito expresivo planteado en su trabajo es personal y original.

® FEvalla criticamente su idea y las de sus pares, basandose en criterios de creatividad
y expresividad desde una postura personal y respetuosa.

® Trabaja de forma autonoma, solicitando ayuda solamente cuando es necesario.

® Trabaja durante la clase aprovechando al maximo el tiempo disponible.

Como ticket de salida, los y las estudiantes registran en la bitdcora sus aprendizajes,
logros y/o dificultades asociadas al trabajo realizado vy, luego, lo comparten brevemente
con el curso.

Recursos
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Actividad de

desempeno
4 En esta actividad, se espera que los estudiantes presenten sus trabajos, explicitando y

Propdésito de la actividad

argumentando sus ideas, el proceso creativo, los resultados y las principales decisiones
tomadas. También se espera que justifiquen sus autoevaluaciones y las evaluaciones de
sus pares.

Objetivos de Aprendizaje

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para
expresar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacién de referentes artisticos
y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® Procedimientos andlogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexién interdisciplinar
Lengua y Literatura
OA 4 Nivel 2 EM
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CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

El profesor invita a sus estudiantes a organizar una exposicion de sus trabajos de arte;
para esto montaran sus trabajos junto a un texto explicativo. Para guiar el desarrollo del
texto se pueden plantear las siguientes preguntas:

¢Cudl es el tema y el propésito expresivo de mi trabajo?

¢Por qué elegi el tema y propuse el propdsito expresivo?

¢Cémo logré expresar lo que queria?

¢Como utilicé las formas, lineas, colores, texturas, materiales y procedimientos
para expresar lo que queria?

v Vv Vv Vv

En esta etapa, se recomienda que el profesor presente las pautas de autoevaluacion y de
evaluacion entre pares, explicando cada uno de los criterios e invitando a sus estudiantes
a reflexionar sobre ellos y a agregar nuevos criterios si es necesario. Para esto puede
realizar las siguientes preguntas:

» (Pueden explicar cada uno de los criterios?
» ¢Les parecen suficientes o faltan algunos? ;Cuales?
» Los demas, j;estdn de acuerdo?

Los y las estudiantes anotan los nuevos criterios en la pizarra, los comentan y evaldan,
indicando si desean incluirlos o no. Para finalizar, los agregan en la pauta de evaluacion
entre pares, en la autoevaluacion y en la evaluacién del profesor.

Apoyados por su docente, montan sus trabajos, junto con las ideas y los textos explicati-
vos. Luego, se relinen en grupos de tres personas y realizan la evaluacion entre pares y
la autoevaluacion de su trabajo. Para esto pueden utilizar las siguientes pautas:



Pauta de autoevaluacion

Médulo Obligatorio 1
Actividad de desempefio 4

Criterios para evaluar

Niveles de logro

Logrado

Medianamente | Inicialmente
logrado logrado

No logrado

En mi texto expliqué mi tema, mi propdsito expresivo y la seleccion
de materiales, procedimientos y soportes.

El propdsito expresivo y el planteamiento de ideas de mi trabajo son
originales y, en consecuencia, diferentes a los de mis compafieros y
compaiieras.

La utilizacion de soportes, materiales y procedimientos en mi trabajo
es original y, en consecuencia, diferente a la de mis compafieros.

El propdsito expresivo de mi proyecto es coherente con las ideas
planteadas.

La forma de utilizar los soportes, materiales y procedimientos en mi
trabajo es coherente con el propdsito expresivo.

Otro...

Otro...

Otro...

Justifique su autoevaluacion desde una postura personal, argumentando con ejemplos del trabajo realizado.

Pauta de evaluacion de pares

Criterios para evaluar

Niveles de logro

Logrado

Medianamente| Inicialmente
logrado logrado

No logrado

En su texto explica el tema, el propdsito expresivo y la seleccién de
materiales, procedimientos y soportes.

El propdsito expresivo y el planteamiento de ideas del trabajo son
originales y, en consecuencia, diferentes a los de sus compafieros y
compaiieras.

La utilizacion de soportes, materiales y procedimientos en el trabajo
es original y se diferencia de la de sus pares.

El propdsito expresivo del trabajo es coherente con las ideas
planteadas.

Los medios, soportes, materiales y procedimientos usados en el
trabajo son coherentes con el propdsito expresivo.

Aplica los procedimientos de manera original y de acuerdo con el
proposito expresivo del trabajo.

Otro...

Otro...

Otro...

Justifique su autoevaluacion desde una postura personal, argumentando con ejemplos del trabajo realizado.
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Pauta de evaluacion para el profesor

Niveles de logro

Criterios para evaluar Loarado Medianamente| Inicialmente
g logrado logrado

No logrado

Proyecto

En su texto explica el tema, el propdsito expresivo y la seleccion de
materiales, procedimientos y soportes.

El propdsito expresivo y el planteamiento de ideas del trabajo son
originales y, en consecuencia, diferentes a los de sus compafieros y
compaiieras.

La utilizacion de soportes, materiales y procedimientos en el trabajo
es original y se diferencia de la de sus pares.

El propdsito expresivo del trabajo es coherente con las ideas
planteadas.

Los medios, soportes, materiales y procedimientos presentes en el
trabajo son coherentes con el propdsito expresivo.

Aplica los procedimientos de manera original y de acuerdo con el
proposito expresivo del trabajo.

Otro...

Otro...

Otro...

TICKET DE SALIDA Para verificar los aprendizajes, se pueden utilizar como ticket de salida las siguientes
preguntas:

» ;Qué emociones e ideas generé mi trabajo en mis comparieros?

» ¢;Como se relacionan, en mi trabajo, el propdsito expresivo, el temay el uso de
materiales, procedimientos y soportes?

» El texto que escribi, ;da cuenta de mi trabajo?
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Orientaciones al docente

Para generar los nuevos criterios de evaluacion que se incluirdn en las pautas, se reco-
mienda que el profesor guie el didlogo y fomente una actitud respetuosa entre sus estu-
diantes, y también que se asegure de que los nuevos criterios son pertinentes con los
aprendizajes que se evaluaran.

Para el montaje de la presentacion de sus trabajos se sugiere al docente que entregue
recomendaciones acerca de como aprovechar el espacio, y sobre aspectos como la dis-
tribucién y pulcritud en la ejecucion del montaje. Para la practica guiada de la actividad
de evaluacion, el o la docente puede organizar los grupos para aprovechar el tiempo
disponible, por ejemplo, asignando grupos que se evallen entre si, ya que si el curso es
numeroso tal vez no pueda lograrse que todos evallen a todos. Asimismo, se aconseja
destinar un tiempo breve al final de la sesion para sintetizar los aprendizajes claves de
esta experiencia.

Es necesario, ademas, que cada estudiante registre sus evaluaciones en su bitdcora perso-
nal; esto le permite revisarlas y tener claridad acerca de lo que se debe mejorar. Ademas,
es importante que registren sus resultados para incluirlos en el portafolio.

Evaluacion formativa

Los siguientes criterios de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar al
estudiantado formativamente durante el desarrollo de la actividad:

® F|texto explicativo da cuenta del trabajo, justificando el tema, el propdsito expresivo
y las ideas planteadas.

e FEvalla criticamente su trabajo y los de sus pares, basandose en criterios de
creatividad y desde una postura personal y respetuosa.

® Su trabajo evidencia que la idea es personal y creativa.

Recursos y sitios web

Los recursos para los trabajos dependeran del tipo de trabajo propuesto.

Pdginas web para buscar informacion e imdagenes de artistas chilenos
® https://www.artistasvisualeschilenos.cl/
® https://www.memoriachilena.gob.cl/602/w3-channel.html

Paginas web para buscar informaciéon e imdgenes de artistas del mundo
https://www.artehistoria.com/

https://www.epdlp.com/

https://www.oxfordartonline.com/

https://www.wikiart.org/

https://es.wikipedia.org/wiki/

https://artsandculture.google.com/
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Vision panoramica

Gran idea

La Artes Visuales permiten conocer y comprender culturas, contextos
y visiones de mundo del pasado y el presente.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.
® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

Tiempo estimado: 6 semanas (12 horas)



Médulo Obligatorio 2
Visién panordmica

Propésito

En el moédulo 2 de la asignatura Artes Visuales de los niveles 1y 2 de Educacion Media, se espera que los estudiantes
analicen e interpreten obras visuales a partir de criterios estéticos y elementos del lenguaje visual, como base para
comprender la sociedad actual por medio de las artes visuales.

El Objetivo de Aprendizaje del médulo obligatorio 2 desarrolla habilidades propias del proceso de apreciacion estética,
como el analisis a partir de criterios y la interpretacion de propdsitos expresivos de obras de arte. La comprension y
apreciacion de obras permitira al estudiantado tener una posicion informada y critica frente a la disciplina de artes visuales
desde la perspectiva del arte como reflejo de la sociedad en la que se desarrolla.

Este Objetivo de Aprendizaje, ademas, contribuye a instalar las actitudes del siglo XXI en el @mbito Maneras de Pensar,
como el pensamiento critico que permite cuestionar la obra de arte y visualizarla en su complejidad, favoreciendo la
reflexion critica desde diferentes puntos de vista. En el ambito Maneras de Trabajar, promueve el emitir y contrastar
opiniones de forma respetuosa, el trabajo autonomo y una actitud proactiva. Por dltimo, en las Maneras de Vivir en el
Mundo, se observan y trabajan obras cuyas tematicas reflejan la realidad y los problemas de la ciudadania local y global.

Ruta de Aprendizaje

¢Por qué el arte es reflejo de la sociedad en la que se desarrolla?

Analizan pinturas y/o videos de temas sociales, considerando criterios estéticos
como: propdsito expresivo, sensaciones, emociones e ideas que generan,
utilizacién de materiales, procedimientos y elementos del lenguaje visual.

Actividad de
. desempeiio 1

. Actividad de Desarrollan ideas para trabajos creativos utilizando como referentes obras cuyas
desempeiio 2 tematicas reflejan problemas sociales de diferentes €pocas y lugares.

. Actividad de Crean trabajos de arte utilizando como referentes obras cuyas tematicas reflejan
desempeiio 3 problemas sociales de diferentes épocas y lugares.

Evallian obras de sus pares considerando criterios estéticos como: proposito
expresivo, sensaciones, emociones e ideas que generan, utilizacion de materiales,
procedimientos y elementos de lenguaje visual.

. Actividad de
desempeiio 4
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Actividad de

desempeno
1 En esta actividad, se espera que los estudiantes analicen obras de arte de diferentes

Propdésito de la actividad

épocas e interpreten sus propdsitos expresivos a partir de criterios estéticos como: tema
0 concepto, elementos contextuales, materiales, procedimientos y soportes, y aplicacion
del lenguaje visual. A partir de estos criterios, se espera que fundamenten sus interpre-
taciones y demuestren su capacidad para reelaborarlas.

Objetivos de aprendizaje

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimiento esencial

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.
® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

Tiempo estimado: 3 horas pedagodgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Lenguay Literatura
OA 2 Nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

El docente explica a su curso el propdsito de la actividad y les muestra obras que repre-
sentan ideas o hechos que han transformado la sociedad, por ejemplo: La libertad guiando
al pueblo, de Eugene Delacroix; Guernica, de Pablo Picasso; El grito, de Edvard Minch;
Las dos Fridas, de Frida Kahlo; Workers, de Tarsila do Amaral, y Elvis Presley, de Andy
Warhol. (Estos son ejemplos, se pueden usar otras obras). Luego, invita a sus estudiantes
a dialogar en grupos pequefios. Para esto, el profesor puede utilizar preguntas como:

¢Cuales de estas obras conocian?

¢Cudles son sus primeras impresiones de ellas?

¢{Qué les recuerdan?, ;les evocan alguna idea o experiencia personal?

¢Que habran tratado de expresar y comunicar los artistas a través de estas obras?

v v Vv Vv

Para que el estudiantado pueda construir el conocimiento en torno al analisis e interpre-
tacion de obras de arte, su docente puede mostrarles la imagen de una pintura mural y
modelar el aprendizaje por medio de la elaboracién de un ordenador grafico como el que
se presenta mas abajo.

Ejemplo que se puede mostrar a los estudiantes:

Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Ni%C3%B1a_con_globo (Dominic Robinson)
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GUIA PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE OBRAS DE ARTE

Investigando

Autor
¢Quién es, cudndo y dénde desarrolla su obra?

Banksy

Es un artista urbano britanico, cuya identidad se
desconoce. Sin embargo, segun un estudio de
la Universidad Queen Mary de Londres, Banksy
podria ser Robin Gunningham, residente de
Bristol y habrfa nacido en 1973 o 1974.

Comienza su labor como grafitero y muralista
durante el boom del aerosol en Bristol a finales
de los afios 80. Su trabajo, en su gran mayoria,
son piezas satiricas sobre politica, cultura
popular, moralidad y etnias. En sus grafitis
combina la escritura con imdgenes, utilizando
procedimientos de impresion como el estarcido
y las plantillas grafitis. Sus obras se han
popularizado al ser visibles en varias ciudades
del mundo, especialmente en Londres.

Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Banksy

Interpretando

Obra
Lo que otros dicen de la obra

Nifia con globo

Creado en el afio 2002, en South Park (Londres),
el mural muestra a una pequefia nifia que pierde
un globo en forma de corazon. Al lado de la
imagen de la nifia, hecha en blanco y negro y

en la que destaca el detalle del corazdn rojo, se
lee la frase: There is always hope (Siempre hay
esperanza). Hecho con la técnica del esténcil, la
obra Girl with Balloon (Nifia con globo) ha sido
replicada varias veces y constituye uno de los
trabajos mas reconocidos de Banksy.

MIS PRIMERAS IMPRESIONES

¢Cudles son mis primeras impresiones acerca de la obra?

Me da la sensacion de volver a la infancia.

Me produce emociones como ternura y afioranza de la nifiez.

Me recuerda cuando salia con mi papd a la feria y me compraba un globo o un dulce.

PROPOSITO EXPRESIVO DE LA OBRA

Esta obra representa a una nifia que ha perdido su globo y podria significar la tristeza de perder algo

valioso.
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Describiendo y analizando

TEMA
¢Qué tema o concepto aborda la obra?

La infancia

MATERIAL, PROCEDIMIENTO Y SOPORTE

¢Qué materiales, procedimientos y soportes estdn presentes en la obra y cémo han sido
utilizados?

El soporte es el muro.
Los procedimientos son esténcil y pintura.

Materiales: pintura, plantilla de esténcil, pincel.

USO DE ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL

¢Como estdn trabajados los elementos del lenguaje en la obra? (lineas, colores, formas y
texturas)

En cuanto al color: es una pintura monocroma ya que tiene muy pocos colores: rojo, blanco, negro

y el color del muro. Llama la atencion que el color mas vistoso es el rojo del globo con forma de
corazon. En cuanto a la figura de la nifia, esta esta trabajada solo en negro sobre el color del muro, y
probablemente es asi porque esta utilizando la técnica de esténcil. Al lado derecho, en blanco, esta la
frase There is always hope (Siempre hay esperanza).

Las formas son figurativas y dindmicas.

ELEMENTOS SIMBOLICOS
¢Qué elementos simbdlicos reconozco en la obra y qué significan?

El corazén es un elemento que se asocia con el amor y el hecho de que esta volando puede significar
la pérdida y, como es la nifia la que lo pierde, puede significar la pérdida en la nifiez o tal vez dejar ir
la nifiez.

ELEMENTOS CONTEXTUALES

¢Qué elementos de la obra me hablan del contexto?

El sitio donde esta realizada la obra, que es un muro en un lugar muy sombrio.
Una ciudad que parece vieja y fria.

En la escena es posible imaginar que hay mucho viento.

La nifia estd sola, no hay otras personas a su alrededor.

RELACION ENTRE LOS DIFERENTES ELEMENTOS

¢Qué relaciones se pueden establecer entre el tema o concepto del mural, el propdsito
expresivo del artista, los materiales, procedimientos y soportes, el lenguaje visual, los
elementos simbdlicos y el contexto?

Tanto el lugar y el contexto donde se ubica la obra, como los materiales y colores utilizados nos dan
la sensacién de tristeza y abandono. La imagen del globo, que es la tnica con color, se va alejando.
Al'lado de esta escena que genera tristeza aparece la frase en blanco There is always hope (Siempre
hay esperanza).

En la obra de este grafitero es comin combinar texto e imagen y, en este caso, el texto la
complementa, aporta a su significado.
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PRACTICA GUIADA

Nueva interpretacion
;Cudl es mi interpretacion final del propdsito expresivo del mural?

Esta obra inspira cierta tristeza, pero a la vez nos dice que siempre hay esperanza. La nifia pierde el
globo que puede ser simbolo del amor, ya que es lo tnico de color, y a su izquierda aparece el texto
que afirma que la esperanza no se pierde. El texto ayuda a que el mensaje del mural sea mas alegre.

El profesor invita a sus estudiantes a observar los murales del Museo a Cielo Abierto
de San Miguel, o murales cercanos a sus establecimientos. Luego, les invita a analizar e
interpretar uno de ellos de forma auténoma y en grupos pequefios. Para esto:

Observan y comentan los propdsitos expresivos de la obra que analizardn y el uso
de elementos del lenguaje visual.

El curso se organiza en parejas o trios, y escogen uno de los murales.

Buscan informacion de la obra y su autor.

Explican las sensaciones, emociones e ideas que les genera la observacion

del mural.

Infieren el propdsito expresivo de la obra a partir de las sensaciones, emociones e
ideas que la observacion del mural les generd.

Describen el tema o concepto que se aborda en el mural.

Describen los materiales, procedimientos y soportes usados.

Describen los elementos del lenguaje visual presentes en la obra.

Describen los elementos simbdlicos y sus significados.

Identifican elementos simbdlicos presentes en el mural, indicando su significado.
Identifican y analizan elementos contextuales en la obra y los relacionan con su
investigacion.

Analizan las relaciones entre tema o concepto que aborda el mural, materiales,
procedimientos y soportes, y elementos y conceptos del lenguaje visual que se
utilizan en la obra.

Analizan las relaciones entre los significados de los elementos simbdlicos, el
contexto y el propdsito expresivo.

Realizan una nueva interpretacion del propdsito expresivo considerando lo anterior.
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Guia para el andlisis e interpretacion de obras de arte

| Investigando |

Autor Obra

| Interpretando |

Nuestras primeras impresiones

Propdsito expresivo de la obra

Describiendo y analizando

Tema

Materiales, procedimientos y soportes

Uso de elementos del lenguaje visual

Elementos simbdlicos

Elementos contextuales

Relacion entre los diferentes elementos

Nueva interpretacion

TICKET DE SALIDA En esta instancia se puede usar el organizador grafico ya utilizado, acompafiado esta vez
de las siguientes preguntas:

» ;Hay diferencias entre la interpretacion inicial y la final?, ;cudles?
» ;Por qué creen que sucedio esto?
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Orientaciones al docente

Para apoyar el desarrollo de las actitudes de autonomia y proactividad en los estudian-
tes, se recomienda que al inicio de la clase el docente les comunique el propdsito de
la sesion, los desafios y las tareas que se realizaran y cudles son los resultados espera-
dos. Esto permitira a los y las estudiantes tener un mayor control sobre el aprendizaje.
Asimismo, es importante generar un ambiente de trabajo adecuado en la sala de clases,
monitoreando los tiempos de trabajo autonomo, de discusion y retroalimentacion que
favorezcan la proactividad.

Para el desarrollo de la actitud de flexibilidad para reelaborar ideas, puntos de vista y
creencias en artes visuales, es necesario dar tiempo y explicar que, frente a la interpre-
tacion de obras visuales, no hay una respuesta Unica, ni totalmente correcta o incorrecta.
El docente podra adaptar las actividades sugeridas en el Programa, de acuerdo con las
caracteristicas de sus estudiantes y sus contextos.

La obra que se propone en el Programa para ser analizada puede ser reemplazada por
otra, por ejemplo, un mural presente en el espacio publico cercano al establecimiento, o
un mural de algun artista chileno, como Mono Gonzélez o Inti.

Para contar con evidencias del proceso de aprendizaje es necesario que cada estudiante
lleve una bitacora personal para registrar el desarrollo de ideas, la interpretacion de pro-
positos expresivos y las reflexiones en torno a los aprendizajes logrados. Ello contribuye
a facilitar posteriormente la evaluacion.

Evaluacion formativa

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para guiar el monitoreo del avance en los aprendizajes:

® |nfieren propodsitos expresivos del mural a partir de las emociones, sensaciones e
ideas que este les genera.

® Analizan las relaciones entre el uso de los procedimientos y materiales, y los
propodsitos expresivos de la obra.

® Analizan la aplicacion del lenguaje visual en funcion del tema o del concepto del
mural.

® Analizan elementos contextuales del mural.

® Analizan elementos simbdlicos presentes en el mural e interpretan sus significados.

® |nterpretan propdsitos expresivos a partir de las descripciones y analisis realizados.

Recursos y sitios web
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Para encontrar imdgenes e informacion acerca del Museo a Cielo Abierto de San Miguel
se puede consultar: https://www.museoacieloabiertoensanmiguel.cl/
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Actividad de
desempeno

2

Médulo Obligatorio 2
Actividad de desempefio 2

Propdésito de la actividad

En esta actividad, se espera que el estudiantado desarrolle y evalle ideas para murales
a partir del planteamiento de un propdsito expresivo y la seleccion de procedimientos,
materiales y soportes. Asimismo, se espera que las ideas estén basadas en temas rela-
cionados con problematicas propias de los estudiantes.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomfa y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® Procedimientos andlogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.
® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas

85



Artes Visuales

Nivel 1y 2 de Educacion Media

Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Educacion Ciudadana
OA 4 Nivel 2 EM

86

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

El docente les presenta a sus estudiantes murales con temas actuales como: etapas de la
vida (Infancia, juventud y adultez), inmigracion, pobreza, temas de género, inclusion, agua,
energia, sustentabilidad medioambiental, cambio climatico y uso sostenible de ecosiste-
mas terrestres, entre otros. Luego, los comentan a partir de preguntas como.

» ;Los temas planteados por los muralistas tienen que ver con tu vida?
» ;Cudles de ellos son actuales?

» ;Cudles te llaman poderosamente la atencion?, ;por qué?

» Situvieras que crear un mural, ;qué temas elegirias?

Para que los estudiantes profundicen en el conocimiento de uno de los murales, el docente
podria utilizar preguntas como:

v v Vv Vv Vv

¢{Qué emociones e ideas genera el mural?

¢Coémo el artista logra generar esas ideas y emociones?

¢Por qué el muralista habra utilizado esos procedimientos y no otros?

{Qué elementos de lenguaje visual llaman la atenciéon?

¢Como los usa el artista para provocar en el publico sensaciones, emociones
e ideas?

El docente invita a sus estudiantes a desarrollar ideas para la creacién de un mural en
forma grupal. Para esto, los y las estudiantes proponen temas de su interés y los anotan
en la pizarra, luego los agrupan y clasifican en un maximo de ocho temas.

El curso se organiza en grupos de 3-5 personas, y cada equipo elige a un jefe, quien dirige
una conversacion para seleccionar uno de los temas.

Luego, son invitados a definir materiales y procedimientos para realizar los murales y
desarrollar las ideas primero de forma individual y luego colectivamente, usando el tema
y los materiales y procedimientos elegidos. Para esto, desarrollan las siguientes acciones:

Comentan acerca de materiales que pueden ser reutilizados para la elaboracion

de los murales, por ejemplo: cartones, cartulinas, papeles gruesos y trozos grandes
de pldstico, si no se cuenta con un muro. Para pintar se pueden elaborar pinturas
de bajo costo como tierra de color o anilinas mezcladas con agua y cola fria, y usar
papeles de colores, restos de géneros, entre otros insumos.

Seleccionan los materiales y procedimientos y plantean de forma individual un
proposito expresivo a partir del tema elegido.

Desarrollan ideas de acuerdo con el tema, con el propdsito expresivo y la seleccion
de materiales y procedimientos por medio de bocetos, croquis y collages, entre
otras acciones, indicando los procedimientos, materiales y soportes que utilizaran.
Comparten y evallan sus ideas dentro del grupo, utilizando criterios de originalidad,
expresion y coherencia con el tema y el propdsito expresivo.



Médulo Obligatorio 2
Actividad de desempefio 2

® De acuerdo con el trabajo anterior, seleccionan parte de las ideas o las combinan,

generando la idea final para los murales.

® Presentan la idea final a los otros grupos y se evalian mutuamente. Para esto

pueden utilizar la pauta que se presenta a continuacion.

Ejemplo de pauta de evaluacidn entre pares

Los puntajes estdn relacionados con el nivel de logro de los objetivos planteados. Es

importante argumentar las evaluaciones.

Escala sugerida:

» 3 puntos = logrado

» 2 puntos = medianamente logrado
» 1 punto = por lograr

» 0 puntos = no logrado

Pauta de evaluacion para el desarrollo de ideas

Puntaje Puntaje
Criterios por obtenido por
criterio estudiante
Originalidad
» Sus ideas son significativamente diferentes de las de sus 3
compafieros, por ende, es original.
» Sus ideas son diferentes de las de sus compafieros, y son 7
originales.
» Sus ideas son similares de las de sus compafieros, por tanto, son 1
poco originales.
» Repiten ideas de otros, en consecuencia, sus ideas no son 0
originales.
Expresion
» Se evidencia que las ideas son del grupo y estan relacionadas 3
con el propdsito expresivo y el tema.
» Cumplen con dos de los requerimientos. 2
» Cumplen con uno de los requerimientos. 1
» No cumplen con los requerimientos. 0

Las fortalezas de las ideas son:

Lo que se debe mejorar es:

TICKET DE SALIDA Para verificar los aprendizajes, se puede utilizar como ticket de salida lo siguiente:
Los y las estudiantes presentan sus ideas mejoradas, considerando la evaluacién de sus

pares y los comentarios del profesor.
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Orientaciones al docente

Al evaluar las ideas de acuerdo con los criterios de fluidez y flexibilidad es importante que
el profesor vaya apoyando a los grupos. Por ejemplo, para desarrollar la fluidez puede
sugerirles que propongan al menos dos ideas diferentes entre si'y que sean coherentes
con el propdsito expresivo. Para guiar la generacion de ideas originales, se recomienda
que oriente el proceso de diferenciacion entre las ideas propias y las de otros por medio
de un didlogo o presentacion de las ideas. También puede acompafiar este proceso con
imdgenes de obras como L/lama andina, del artista portugués Bordalo Il (nombre artistico)
que crea esculturas de animales reutilizando materiales, una de las cuales elabord en
Chile en 2018.

A fin de contar con evidencias del proceso de aprendizaje es recomendable que
cada estudiante lleve un registro del desarrollo de ideas, de las evaluaciones de sus
compafieros y del profesor, y las modificaciones que hagan a sus ideas a partir de
estas retroalimentaciones.

Para estimular el desarrollo de las actitudes de autonomia y proactividad, se aconseja que
al inicio de la clase el docente comunique el propdsito de esta sesién, y los desafios y
tareas que se llevardn a cabo, y explicite cuales son los resultados esperados. Esto per-
mitird al estudiantado tener un mayor control sobre su aprendizaje. Es importante también
generar un ambiente de trabajo adecuado en la sala de clases, monitoreando los tiempos
de trabajo autonomo, de discusion y retroalimentacion que favorezcan la proactividad.
Puede ser necesario asistir a quienes presenten dificultades, inseguridades o bloqueos
frente a su capacidad para expresary crear. En estos casos, el profesor podrd adaptar las
actividades sugeridas en el programa en funcion de las caracteristicas de sus estudiantes
y contextos.

Evaluacion formativa

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para monitorear el avance en los aprendizajes del estudiantado:

e Desarrollan ideas originales y creativas para trabajos de artes visuales.

® Evallan criticamente sus ideas personales y las de sus pares, partiendo de criterios
de creatividad y desde una postura personal y respetuosa.

® Seleccionan materiales reciclados, reutilizados o de bajo costo, de acuerdo con el
propodsito expresivo de su creacion.

e Reformulan sus ideas a partir de acuerdos grupales, de ser necesario.

® Trabajan de forma autdnoma, requiriendo ayuda solo cuando es necesario.

® Trabajan durante la clase aprovechando al maximo el tiempo disponible.

Recursos y sitios web

Pauta de evaluacion.
Lapices, recortes, bitdcora, entre otros.
Sugerencias de temas y obras.



Actividad de
desempeno

3

Médulo Obligatorio 2
Actividad de desempefio 3

Propdésito de la actividad

En esta actividad, se espera que los estudiantes lleven a cabo sus ideas, utilizando el
propdsito expresivo y los procedimientos planteados.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.
® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

Tiempo estimado: 5 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA
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Para comenzar la actividad, el profesor les explica a sus estudiantes que desarrollaran
sus trabajos utilizando la idea y los materiales y procedimientos definidos anteriormente.

Para que los y las estudiantes profundicen en el conocimiento de la elaboracion de mura-
les, el docente podria plantearles preguntas como:

» ;Qué materiales son los mas adecuados para la creacién del mural?

» ;Como utilizaré los materiales y procedimientos para plasmar mejor mis ideas
y emociones?

» Al traspasar la idea al formato de mayor tamafo propio del mural, ;es necesario
realizar ajustes?

» La manera en que uso los elementos del lenguaje visual, ;es coherente con el
propdsito expresivo?

Para apoyar el proceso de elaboracion del mural, se sugiere que los estudiantes trabajen
con una pauta de evaluacion del avance, que completen al inicio y al final de cada clase.
Guiar la practica por medio de esta rutina de trabajo les permitirad ir ajustando en cada
sesion las actividades y los tiempos, teniendo presentes las metas, los logros, los pro-
blemas y las posibles soluciones. A continuacion, se proporciona un ejemplo de pauta.

EJEMPLO DE PAUTA DE AUTOEVALUACION DEL AVANCE DEL TRABAJO

Autoevaluacion del avance del trabajo de proyectos
en relacion con las metas planteadas

Meta de clase 1

» Logros esperados:

» Logros obtenidos:

» Dificultades que se presentaron durante la actividad:
» Como resolvi esas dificultades:

Sugerencia del profesor:

Meta de clase 2

» Logros esperados:

» Logros obtenidos:

» Dificultades que se presentaron durante la actividad:
» Como resolvi esas dificultades:

Sugerencia del profesor:

Los y las estudiantes desarrollan sus proyectos de murales de acuerdo con las ideas
planteadas. El profesor los acompafia, retroalimenta y apoya de manera permanente en
la solucion de eventuales dificultades técnicas.



TICKET DE SALIDA

Médulo Obligatorio 2
Actividad de desempefio 3

Para verificar los aprendizajes, se puede utilizar como ticket de salida que los estudiantes
presenten su trabajo terminado.

Orientaciones al docente

Por lo acotado del tiempo, se sugiere ejecutar el mural sobre una superficie del tamafio
de un pliego, y no en el formato real. Las propuestas de murales pueden ser guardadas
para aprovecharlas en alguna actividad futura del establecimiento.

Es muy importante motivar a los y las estudiantes a que sean flexibles al trabajar con los
recursos y que, cuando obtengan resultados inesperados, los aprovechen a modo de
aprendizajes nuevos. Mientras desarrollen sus trabajos, es importante que el docente
vaya monitoreando y guiando a cada grupo.

Es recomendable que cada estudiante lleve un registro de sus reflexiones en torno a
sus trabajos. También, que tengan un portafolio manual o digital para guardar y organizar
sus trabajos y registros fotogréficos, el que puede ser elaborado por el docente. Ambos
elementos son evidencias del proceso de aprendizaje, indispensables para evaluar el
proceso y el producto.

Para apoyar el desarrollo de las actitudes de autonomia y proactividad en el estudiantado
se recomienda que el docente informe el propdsito de la clase al inicio de la sesion, junto
con las tareas que realizaran, los materiales que utilizardn y cual es el resultado esperado.
Esto ayudara a los estudiantes a tener un mayor control sobre su aprendizaje. Es necesario
también generar un ambiente de trabajo adecuado en la sala de clases, monitoreando
los tiempos de trabajo auténomo y de retroalimentacion para favorecer la proactividad.

Evaluacion formativa

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para monitorear el avance en los aprendizajes:

® Realiza su trabajo, basados en los criterios de creatividad, expresion y en coherencia
con la idea propuesta.

® Trabaja de forma auténoma, solicitando ayuda solo cuando es necesario.

® Trabaja durante la clase aprovechando al maximo el tiempo disponible.

Recursos y sitios web

Pauta de autoevaluaciéon de avance del trabajo.
Bitdcora u otro medio de registro de su trabajo.

Materiales para realizar trabajos:
® Un pliego de papel grueso, carton forrado o cartdon de cajas reutilizadas.
® Materiales para pintar propuestos en el desarrollo de ideas.
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Actividad de

desempeno
4 En esta actividad, se espera que los estudiantes presenten sus trabajos, explicitando y

Propdésito de la actividad

argumentando sus ideas, resultados y las principales decisiones tomadas. Asimismo, se
espera que analicen los trabajos de sus pares, interpretando sus propdsitos expresivos
a partir de criterios estéticos como: tema o concepto, elementos contextuales, materiales
y procedimientos y aplicacion del lenguaje visual.

Objetivos de Aprendizaje
OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimiento esencial

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.
® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas
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Actividad de desempefio 4

Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexién interdisciplinar

Educacion Ciudadana
OA 5 Nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

Los estudiantes analizan e interpretan sus trabajos terminados, y los presentan al curso.
Para esto usan un ordenador grafico, en el que podran registrar sus apreciaciones, expe-
riencias y valoraciones, tanto de sus propios trabajos como de los de sus compafieros.

Para que el estudiantado profundice en el conocimiento del analisis, interpretacion y
presentacion de trabajos de artes visuales, como los murales, el docente los invita a
recordar los aspectos involucrados en el proceso de creacion, apoyandose en la pauta
de autoevaluacion de avance del trabajo, dialogando con ellos acerca de los distintos
aspectos que esta considera, y agregando otros que les parezca necesario consignar
tras el cierre del proceso.

El docente explica o modela el uso del ordenador grafico que usaran para analizar e
interpretar sus propios trabajos de Artes Visuales. (Este es una adaptacion del utilizado
en la actividad 1 para analizar e interpretar obras de arte).

Luego, con ayuda del profesor, organizan una exposicion de los trabajos, que posterior-
mente recorren, observan y comentan. La exposicion debe contener un texto explicativo
de cada trabajo.

Se recomienda que el docente distribuya los grupos de tal manera que todos los mura-
les sean analizados e interpretados por otro grupo. Para esto pueden usar el siguiente

organizador grafico:

PAUTA PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS MURALES DE SUS COMPANEROS

Nombre del mural: Autores:

Interpretando

Nuestras primeras impresiones

;Cudles son nuestras primeras impresiones acerca de la obra?

Propdsito expresivo del mural:
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Describiendo y analizando

Tema

;Qué tema o concepto aborda el mural?

Material, procedimiento y soporte

;Qué materiales y procedimientos estdn presentes en el mural y cémo han sido utilizados?

Uso de elementos del lenguaje visual

;Como estan trabajados los elementos del lenguaje en el mural? (lineas, colores, formas y texturas)

Elementos simbdlicos

;Qué elementos simbdlicos reconozco en el mural y qué significan?

Elementos contextuales

;Qué elementos de la obra se refieren al contexto?

Relaciones entre los diferentes elementos

¢Qué relaciones se pueden establecer entre el tema o concepto del mural, los materiales,
procedimientos y soportes, y el lenguaje visual?

¢Qué relaciones se pueden establecer entre el significado de los elementos simbdlicos, el
contexto y el propdsito expresivo del mural?

Nueva interpretacion

;Cudl es mi interpretacion final del propdsito expresivo del mural?

TICKET DE SALIDA Para verificar los aprendizajes, el docente puede pedir a sus estudiantes que respondan
las siguientes preguntas a modo de ticket de salida:

e ;Como se relacionan en nuestro mural el propdsito expresivo, el temay el uso de
materiales y procedimientos?

e Nuestro mural, ;da cuenta del texto que escribimos?

® ;lLogramos analizar e interpretar el mural de nuestros compafieros?
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Orientaciones al docente

Para el montaje de la exposicion de los trabajos se sugiere que el docente entregue
recomendaciones acerca de como aprovechar mejor el espacio y sobre aspectos como
la distribucion y la pulcritud de la muestra.

En esta actividad se recomienda que el o la docente fomente una actitud respetuosa entre
el estudiantado, y que explique con claridad los criterios y su relacion con los aprendizajes
que se evaluaran. Para ello, puede modelar la aplicacion de estos pardmetros a modo
de ejercicio. También, en la realizacion de la practica guiada, se puede organizar grupos
para aprovechar el tiempo disponible, y asignar equipos para que se evallen unos a otros.
Se sugiere destinar un tiempo breve al final de la sesion para sintetizar los aprendizajes
claves de esta experiencia.

Del mismo modo, es necesario que cada estudiante registre sus evaluaciones; esto le
permitird revisarlas y tener claridad acerca de lo que puede mejorar. Por ultimo, es impor-
tante que registren sus resultados para incluirlos en el portafolio.

Evaluacion formativa

Los siguientes criterios de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para esta
evaluacion formativa:

Escriben un texto explicativo acerca de sus murales en el que identifican los contenidos
expresivos y los procedimientos y materiales utilizados.

Analizan estéticamente los murales de sus pares, interpretando el propdsito expresivo
de estos.

Recursos

Evaluacién formativa:

® Pauta para el analisis e interpretacion de murales.
® Pautas de autoevaluacion de avance del trabajo completadas anteriormente.

Materiales para montar la presentacion de los murales, de acuerdo con el formato y
soportes utilizados.
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Vision panoramica

Gran idea

Las Artes Visuales constituyen un lenguaje para la expresion personal
y social en diversos medios.

Las Artes Visuales son un medio para crear en multiples dimensiones
de la vida actual.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propositos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

e Conceptos: propdsitos expresivos, elementos simbdlicos, elementos sintacticos,
elementos semanticos.

Tiempo estimado: 6 semanas (12 horas)



Moddulo Obligatorio 3
Visién panordmica

Propésito

En este modulo de la asignatura Artes Visuales del Nivel
1y 2 de Educacion Media, se espera que los estudiantes
descubran que las artes visuales y audiovisuales permi-
ten conocer otras sociedades, para lo que analizaran el
uso de elementos de lenguaje visual e interpretaran pro-
positos expresivos de obras de cine. Asi como también
comprender que por medio de las artes audiovisuales
pueden expresar y compartir sus percepciones acerca de
la propia sociedad, las que concretaran en la creacion de
cortometrajes cuyos temas den cuenta de ello. Asimismo,
se espera que experimenten con elementos del lenguaje
audiovisual, de manera analoga o digital, con el fin de usar-
los para sus creaciones de nanometrajes, performance
O representaciones.

Los Objetivos de Aprendizaje del médulo 3 desarrollan
habilidades propias del proceso de creacion en Artes

Audiovisuales, como experimentacion con elementos de
lenguaje audiovisual, desarrollo para la creacion audiovi-
sual y su implementacion. Asimismo, se desarrollan habili-
dades propias de la apreciacion estética, como el analisis
de obras audiovisuales a partir de su propdsito expresivo
y de la utilizacion del lenguaje audiovisual.

Los Objetivos de Aprendizaje del moédulo 3 desarrollan
habilidades del siglo XXI| del dmbito de Maneras de Pensar,
como la creatividad e innovacion y el pensamiento critico.
A su vez, promueve actitudes como, pensar con flexibili-
dad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y
creencias, y pensar con reflexion propia y autonomia para
gestionar el propio aprendizaje, identificando capacidades,
fortalezas y aspectos a mejorar.

Ruta de Aprendizaje

¢Coémo el arte nos abre a diversas visiones de mundo?

Actividad de
. desempeiio 1

Crean un nanometraje o una performance, experimentando con elementos del
lenguaje audiovisual, como movimientos de la cdmara, planos y angulos de
filmacion, composicion, sonido e iluminacion.

. Actividad de

desempeiio 2 _ o
lenguaje audiovisual.

Analizan e interpretan los propdsitos expresivos de los cortometrajes, a partir
de las sensaciones y emociones que generan, y la utilizacion de elementos del

® Actividad de
desempeiio 3

Crean un cortometraje documental o una performance donde se explicite una
visién personal acerca de algun tema o problema social, utilizando los elementos
del lenguaje audiovisual o corporal en funcion del propdsito expresivo.

. Actividad de
desempeiio 4

Evallian los cortometrajes usando como criterios el proposito expresivo, la
utilizacion de elementos del lenguaje audiovisual y la relacion entre estos.
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Actividad de
desempeno

1 Crear nanometrajes a partir de experiencias personales y mediante la experimentacion

Propdésito de la actividad

con elementos del lenguaje audiovisual. Se espera que los estudiantes tomen riesgos
creativos al plantear temas y trabajar con el lenguaje audiovisual.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obrasy proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimiento esencial

® | enguaje audiovisual: elementos visuales y sonoros, elementos sintacticos: escena,
secuencia, movimientos de cdmara, planos y dngulos de filmacion, composicion e
iluminacion.

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 4 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

Con ayuda de su docente y en grupos pequefios, los estudiantes dialogan acerca de sus
conocimientos previos sobre cine y videos, motivados por preguntas como:

¢Cudl es tu pelicula o video favorito?

¢Por qué?

¢Qué emociones, sensaciones o ideas sientes al ver tu pelicula o video favorito?
¢Por qué crees que te surgen esas ideas o sentimientos?

¢Recuerdas alguna pelicula o video en los que hayas aprendido sobre otras
culturas o sociedades?

v v Vv v Vv

El o la docente solicita a sus estudiantes que, por medio de un texto, dibujos o un orga-
nizador grafico resuman las semejanzas y diferencias que pueden establecer entre foto-
grafias y peliculas o videos y que, luego, compartan voluntariamente sus comparaciones.
El docente recoge las semejanzas y diferencias identificadas por los y las estudiantes y
las sintetiza procurando dejar en claro que existe un lenguaje propio del cine y del video,
llamado “lenguaje audiovisual”. Este lenguaje permite trabajar una obra en movimiento, en
la que se deben combinar distintos elementos para expresar o comunicar el argumento
de la pelicula o video. Dichos elementos deben ser trabajados y estudiados de manera
previa a la filmacion o grabacion. Para fortalecer la construccion de conocimientos en torno
al lenguaje audiovisual, el o la docente puede realizar una presentacion con ejemplos
como los que se proponen en la seccion Recursos.

Luego, el docente muestra al curso una seleccion de tres o cuatro nanometrajes, videoclips
y/o videos publicitarios y pregunta sobre las principales diferencias que se observan entre
lo que acaban de very las caracteristicas de una pelicula. Se sugiere guiar la conversacion
de manera que los estudiantes establezcan conclusiones sobre el tiempo de duraciény la
presentacion sintética de una idea o narraciéon. Miran las piezas audiovisuales una vez mas,
e identifican conceptos y elementos de lenguaje audiovisual, como tipos de movimientos
de cdmara, angulos y planos de filmacion, iluminacion y sonido, entre otros aspectos.

Con la supervision y apoyo del docente buscan en sus celulares videoclips o nanome-
trajes, eligen algunosy, en forma auténoma, escriben un texto explicativo en sus bita-
coras acerca de cémo los elementos contextuales y el uso de elementos de lenguaje
visual generan sensaciones y emociones en el publico. Para esto, se pueden utilizar las
siguientes preguntas:

» ;Qué sensaciones o emociones genera el contexto de la obra audiovisual? ;Por
qué creen que sucede esto?
» ;Qué sensaciones genera el uso de determinados angulos y planos de filmacion?
» ;Qué sensaciones o emociones provoca el uso de determinados sonidos y colores?
» ;Cudl es el propdsito expresivo del nanometraje o videoclip? ;Por qué
piensan esto?
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Luego, utilizando lo aprendido y basandose en un hecho o en un minirrelato, crean un
nanometraje, acompaflados por su docente. En caso de no contar con recursos para la
filmacion, se puede optar por la creacion de una performance, utilizando lenguaje corporal
y sonido:

® Serelnen en grupos pequefios, y cada integrante del equipo cuenta una
experiencia personal en un maximo tres minutos mientras los demds escuchan.
Comentan las experiencias y seleccionan una de ellas, para luego transformarla en
un minirrelato en el que se puede modificar, agregar o quitar algunos elementos.
A partir del minirrelato, definen un propdsito expresivo para su nanometraje o

performance.

Basandose en el minirrelato y en el propdsito expresivo de su nanometraje escriben
un guion, dividiendo la historia en escenas, determinando los recursos, sonidos y
locaciones que necesitaran para grabarlo, y las maneras de utilizar la cdmara o, en su
defecto, organizando el espacio en el que se desarrollara la escena representada en
la performance. Para esto pueden utilizar el siguiente ordenador grafico:

ORDENADOR GRAFICO PARA DESARROLLAR UN GUION PARA UN AUDIOVISUAL

Guion para un nanometraje o performance

Titulo del nanometraje:

Uso de la cdmara (opcional)

Escena (descripcion)

Didlogo

Locacion,

(si corresponde) recursos

Tiempo

Sonido

Planos

(gran plano
general,
plano medio,
primer plano,
primerisimo
primer plano)

Angulo

(normal, picado,
contrapicado,
cenital)
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Para modelar como se crea un guion, el profesor invita a sus estudiantes a que, en forma
conjunta, observen un nanometraje y desarrollen su guion especificando cada una de las
partes. Por ejemplo:

EJEMPLO DE ORDENADOR GRAFICO COMPLETADO PARA DESARROLLAR UN GUION PARA UN AUDIOVISUAL

Guion para un nanometraje

Titulo del nanometraje: Mamushka (Ver en recursos)

Uso de la cdmara

Escena (descripcion) Didlogo Locacion, Tiempo Sonido Planos Angulo
(si corresponde) recursos )
(gran plano (normal, picado,
general, contrapicado,
plano medio, cenital)
primer plano,
primerisimo
primer plano)
Titulo Momento inicial Vista aérea | Segundo 0 Msica Gran plano Cenital
de la Plaza al 10 instrumental
Baquedano
1.- Aparece una mujery | —;Qué estan filmando? | Calle Segundo 10 | Sonido Primer plano Normal
le hace una pregunta a U licul q al 17 ambiental de
otra mujer. —una pelicula que dura fondo
15 segundos.
2.- La cdmara realiza Luz, cdmara, sonido y Calle Segundo 17 | Voces a bajo | Primer plano Paneo
un paneo y muestra el accion. al 21 volumen
equipo de filmacién.
3.- Aparece una mujery | —;Qué estan filmando? | Calle 2131 Sonido Primer plano Normal
le hace una pregunta a U licul q ambiental de
otra mujer. —ona peliculd que dura fondo.
75 segundos.
4.- La cdmara realiza Luz, cdmara, sonido y Calle 31-33 Voces a bajo | Primer plano Paneo
un paneo y muestra el accion. volumen.
equipo de filmacidn.
5.- Aparece una mujer | —;Qué estan filmando? | Calle 33-42 Sonido Primer plano Normal
y le hace una pregunta Una pelicul q ambiental de
a otra mujer. —ha pelicula que dura fondo.
3,75 segundos.
—Imposible.
—iPor qué?
—Porque no queda
tiempo.
6. Créditos Créditos 42-49 Msica
ambiental.
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TICKET DE SALIDA

® A partir del minirrelato, determinan un propdsito expresivo para su nanometraje.

® Basandose en el minirrelato y en el propdsito expresivo de su nanometraje, escriben
un guion, dividiendo la historia en escenas, definiendo los recursos, sonidos y
locaciones que necesitardn para grabarlo y las maneras de utilizar la cdmara.

Utilizando como base su guion, graban las escenas y sonidos para su nanometraje de
acuerdo con lo establecido en el guion; luego lo editan, considerando el minirrelato, las
imagenes, los sonidos y la retroalimentacién del docente. O bien, preparan la presentacion
de su performance.

Para finalizar la actividad, comparten sus trabajos con el curso, explicando cémo influye
el empleo de los medios y del lenguaje audiovisual en el significado de los nanometrajes
que vieron. A su vez, indican las fortalezas y los aspectos por mejorar en cuanto al uso
de los elementos y conceptos del lenguaje audiovisual.

Entrega del nanometraje listo.

Observaciones al docente
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Si los estudiantes no disponen de celulares para realizar el nanometraje, este puede ser
presentado a sus compafieros por medio de una performance de aproximadamente cuatro
minutos. Para planificar la performance se puede utilizar el siguiente guion.

Guion para una performance

Titulo de la performance:

Escena
(descripcion)

Acciones de

Didlogo .
los personajes

Recursos Tiempo Sonido

Se recomienda que los estudiantes analicen videos de corta duracion, que sean estéti-
camente significativos y en los que se usen variados tipos de tomas. Pueden ser nano-
metrajes, cortometrajes, videoclips y videos publicitarios, entre otros (ver sugerencias
en Recursos). Si no es factible el uso de proyectores multimedia, los videos se pueden
grabary mostrar en un televisor, o buscar ejemplos de videos publicitarios conocidos por
los estudiantes.

Para grabar sus videos, pueden usar las camaras de los celulares, tablets u otros disposi-
tivos digitales. Para editarlos, es importante contar con software para edicion de videos,
como Windows MovieMaker, Virtual Dub, Wax, Avidemux, VideoPad, Blender, ZS4 Video
Editor, CinefxJahshaka, Lightworks, entre otros.
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Al evaluar los guiones y los nanometrajes, se ha de observar que presenten elementos
innovadores y una variedad de tomas, angulos y planos de filmacién.

Es necesario que cada estudiante registre el desarrollo de las ideas y reflexiones en torno
a sus trabajos.

Evaluacion formativa

Para desarrollar la evaluacion formativa se pueden utilizar los siguientes criterios:

Describen elementos y conceptos del lenguaje audiovisual presentes en videos

y nanometrajes.

Desarrollan un guion para su nanometraje o performance a partir de un minirrelato
y un propdsito expresivo.

En el nanometraje o performance realizado se observan diferentes modos de
trabajar con el lenguaje audiovisual.

El nanometraje presenta una variedad de tomas, dngulos y planos de filmacion.
Los nanometrajes o las performance son originales en el tratamiento del tema y el
uso del lenguaje audiovisual.

El nanometraje o la performance genera sensaciones y emociones en

los espectadores.

Recursos

Video clips:

Pink Floyd Another brick in the wall
A-HA Take on me

Peter Gabriel Sledgehammer
Coldplay Up & Up

Adele Rolling in the Deep

Nanometrajes:

Preso. www.youtube.com/watch?v=mEYhgb1YzdY

Mamushka. www.youtube.com/watch?v=0ZIdTOTYNYM

Tendencias. https://www.youtube.com/watch?v=uX3VKFiFO20 (ler. lugar Nanometraje
2007)

Curiositycube. https://www.youtube.com/watch?v=tKo92b0OpuZE

Clases en cuarentena. www.youtube.com/watch?v=Fk3LPNTLsw4

Pifia doble. www.youtube.com/watch?v=Vqvx5dasYRc

Los vecinos (cortometraje) www.youtube.com/watch?v=4FWt-OmP9IE

Presentacion concurso Despierta tu imaginacién con el futuro.
www.youtube.com/watch?v=sC2UKTx6gB8
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Software para trabajar con videos e imdgenes

(Estos son gratuitos y se pueden descargar desde internet).
® Windows Movie Maker
e Virtual Dub

® Wax

® Avidemux

® VideoPad

Ejemplos para utilizar en la realizacién de una presentacién de lenguaje audiovisual

El espacio estd determinado por el encuadre, que es la parte que vemos a traves del visor
de la cdmara y es lo que ve el espectador. (En un celular o tablet el visor es la pantalla).
El encuadre se utiliza para transformar la realidad cotidiana en un hecho cinematografico.

Para realizar un encuadre es necesario considerar los dangulos y los planos de filmacion.

1.- Angulos de filmacién

2.- Planos de filmacién

Gran plano general Plano medio
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Plano americano Primer plano Primerisimo primer plano

Sonido

El sonido o banda sonora de una pelicula o video aporta a su expresividad. Dependiendo
del ritmo musical y los instrumentos que se utilicen, el resultado puede expresar
diferentes sensaciones.

Montaje o edicion

En el cine, la palabra que se utiliza es montaje y consiste en unir trozos de la pelicula para
crear distintas secuencias siguiendo un guion cinematografico. En el video, la palabra que
se usa es edicién, en la cual se unen las diversas tomas y sirve para asegurarse de que
cada uno de los detalles necesarios para una puesta en escena estén bien.

Imagen en istockphoto.com

lluminacién

La iluminacion permite cambiar el significado visual de una pelicula, es un factor expre-
sivo que ayuda a crear y aumentar la expresion artistica de la imagen. La calidad de la
iluminacion puede generar diferentes sensaciones, como la de dureza, que se consigue
a través de sombras claramente definidas, y la de suavidad que, al contrario, se consigue
mediante una iluminacién mdas difusa y menos directa. Asimismo, por medio de la direc-
cion de la iluminacion se pueden conseguir distintos efectos (por ejemplo, las peliculas
de terror usan mucho la iluminacion de rostros desde abajo).

Apocalypse Now Harry Potter
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El Sefior de los Anillos La Joven de la Perla
Color

Tess El resplandor
Sub-Terra

En el cine se pueden utilizar diferentes tipos o gamas de colores segun lo que se desea
expresar. Entre los tipos estd el pictdrico, en el que se busca imitar los colores de los
cuadros; el psicologico, que crea diferentes efectos animicos, y el histdorico, que intenta
reproducir la atmosfera cromatica de una época, entre otros.
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Propdésito de la actividad

En esta actividad, se espera que el estudiantado analice una obra cinematografica e inter-
prete su propdsito expresivo a partir de criterios estéticos como: sensaciones, emociones
e ideas que genera, tema, elementos contextuales y uso de elementos del lenguaje audio-
visual. A partir de esto, se busca que los estudiantes fundamenten sus interpretaciones,
demostrando la capacidad para reelaborarlas y el pensamiento critico.

Objetivos de Aprendizaje
OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimiento esencial

® | enguaje audiovisual: elementos visuales y sonoros; elementos sintacticos: escena,
secuencia, movimientos de cdmara, planos y dngulos de filmacion, composicion e
iluminacion, y elementos semanticos, como elipsis o metafora.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Lenguaje y Literatura
OA 2 Nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE

108

CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

Para realizar el modelamiento de esta actividad se sugiere utilizar el documental chileno
El agente topo, de Maite Alberdi, que fue postulado al Oscar en su calidad de documental
y que permite descubrir y profundizar un tema social relevante en nuestro pais, que es la
situacion de los adultos mayores. Si el docente o los estudiantes lo desean, pueden elegir
otra obra que resulte mas pertinente al contexto de los y las estudiantes y al desarrollo
de la actividad.

Para investigar las experiencias previas de los estudiantes con el tema abordado en el
documental, el profesor puede plantear preguntas. En este caso se ejemplifica con pre-
guntas relativas al documental £/ agente topo:

» ;Cudles son los principales problemas que enfrentan en nuestra sociedad actual
los adultos mayores?

» ;Qué se podria hacer para resolver estos problemas?

» Sison jovenes o adultos, ;como se imaginan cuando sean adultos mayores?

» Sison adultos mayores, ;qué les gustaria aportar a la sociedad?

Losy las estudiantes observan segmentos del documental y, mediados por preguntas que
los ayuden a focalizar la atencion, identifican elementos del lenguaje audiovisual: primero
los angulos y planos de filmacion; luego, caracteristicas del sonido y de la iluminacion,
y otros que sean relevantes en las obras observadas. Finalmente, comentan los temas
abordados, asi como las ideas, sensaciones y emociones que les genero.

El o la docente invita a sus estudiantes a observar, analizar e interpretar el propdsito expre-
sivo del documental observado. Para esto, se sugiere que se organicen en grupos peque-
flos, que desarrollardn un ordenador grafico y luego presentaran al curso sus conclusiones.

® A continuacion, se presenta un ejemplo de organizador grafico que ayudara a
desarrollar los analisis e interpretaciones del documental. Si el docente quiere utilizar
otro, puede hacerlo.
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ORGANIZADOR GRAFICO PARA ANALIZAR E INTERPRETAR OBRAS AUDIOVISUALES

Director
Productor

Reparto

Titulo del cortometraje:

Elementos del lenguaje audiovisual

Angulos de filmacién

Planos de filmacion

Tipo de iluminacion

Tipo de sonido

Contexto

» ;Cudl es el objetivo del documental? (entretener, emocionar, hacer refr, entusiasmar, evidenciar una realidad, entre otros).

» ;Ddnde se desarrolla el cortometraje y en qué época? ;Por qué piensan que se desarrolla ahi'y no en otro lugar?

» ;Existe una relacion entre el lugar de la filmacion y el propdsito del documental? ;Cémo se evidencia?

Interpretacion del propdsito expresivo:
» ;Qué expresa y comunica el documental?
» ;Por qué creen eso?

» ;Qué otras cosas podrian expresarse en el documental?

Tema:
» ;Cudl es el tema o concepto que trata el documental?

» ;Como lo aborda la directora de la obra?

Nuestras primeras impresiones:
» ;Qué sensaciones, emociones e ideas se les generaron al observar el video?
» ;Por qué se generaron estas emociones e ideas y no otras?

» ;Como el creador del video logré generar esas emociones y sensaciones?

Relacion entre los diferentes elementos:
» ;Qué aportan al propdsito expresivo los elementos del lenguaje audiovisual usados?

» ;Qué aporta al propdsito expresivo el contexto?

Conclusiones:

Como cierre, el curso realiza una puesta en comun para compartir las conclusiones del

analisis e interpretacion del documental, donde cada grupo expone su parecer.

TICKET DE SALIDA Organizador gréafico desarrollado.
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Observaciones al docente

Se recomienda que cada estudiante lleve una bitdcora personal para registrar sus apre-
ciaciones, investigaciones y reflexiones en torno a la obra analizada, puesto que son
evidencias del proceso de aprendizaje indispensables para evaluar y para que los y las
estudiantes puedan reflexionar acerca de sus procesos.

Es importante considerar el tiempo real con el que se cuenta para ver el documental. Si el
tiempo no es suficiente en la clase, se observan solo algunos segmentos y se les puede
pedir a los estudiantes que vean el video en sus casas y completen con mayor detalle los
aspectos indicados en el ordenador grafico, para luego comentarlo en clases.

Para apoyar el desarrollo de la actitud de flexibilidad para reelaborar ideas, puntos de
vista y creencias en la asignatura de Artes Visuales, es necesario dar tiempo y explicar
que frente a la interpretacion de obras visuales no hay una respuesta Unica, ni totalmente
correcta o incorrecta.

Evaluacion formativa

Criterios para evaluar

Puntaje

0 1 2 E

Identifican algunos dngulos y planos de filmacion utilizados en el documental.

Describen el tipo de iluminacién y sonidos utilizados en el documental.

Describen el objetivo y contexto del documental.

Infieren el propdsito expresivo del documental y lo explican.

Explican como ha sido abordado el tema de la vejez por la directora.

Describen las sensaciones, emociones e ideas que les genera el documental y explican coémo lo

logré su creadora.

Explican algunas relaciones que se pueden establecer entre los diferentes elementos del

documental.

Explican sus conclusiones.

Escala:

3 =Logrado

2 = Medianamente logrado 1=Por lograr 0=No logrado

Recursos
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Documental El Agente Topo
Programa Escuela al Cine, Cineteca Nacional de Chile, https://escuelaalcine.gob.cl/
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Propésito

Crean un cortometraje, un documental o una performance en que se explicite una vision
personal acerca de algln tema o problema social, utilizando elementos del lenguaje
audiovisual y corporal, segun corresponda, en funcion del propdsito expresivo.

Objetivos de aprendizaje

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 4 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Educacion Ciudadana
OA 4 Nivel 2 EM

112

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

Se organiza un didlogo acerca de los analisis realizados anteriormente en torno al docu-
mental £/ agente topo. Para guiar al estudiantado y efectuar el didlogo, el profesor puede
plantear preguntas como las siguientes:

¢Cual es el punto de vista que desarrolla la autora acerca del tema elegido?

¢A partir de qué elementos del lenguaje audiovisual lo hace?

¢Hay alguien que no esté de acuerdo con la respuesta?, ;por qué?

¢Como se relaciona el uso del lenguaje audiovisual con el propdsito expresivo de

la obra?

¢Coémo se registra el contexto?, ;como se relaciona con el propésito expresivo?

» Si ustedes pudieran realizar un documental o cortometraje acerca de un

tema social:

- ¢Qué tema seleccionarian?

- ¢Qué punto de vista querrian comunicar?

- ¢Qué elementos y recursos del lenguaje audiovisual les parecen mas adecuados
para expresar ese punto de vista?

v Vv Vv Vv

v

A continuacion, en parejas y guiados por su docente, desarrollan ideas para un breve
cortometraje, un documental o una performance desde una postura personal frente a
un tema o problema social. A partir de las respuestas a las preguntas planteadas en la
situacion experiencial, crean un relato que puedan filmar o que sirva de base para una
performance, o bien, seleccionan algun relato de alguin autor acerca del tema que les
interesa; puede ser una carta, un poema, una noticia o una novela, entre otros.

En el cortometraje, documental o performance, expresaran su propia mirada o punto de
vista, que debe ser coherente con los elementos del lenguaje audiovisual o corporal.
Deben considerar una duracién aproximada de cinco minutos.

Como punto de partida, podrian experimentar con los elementos del lenguaje audiovisual
o corporal de diferentes maneras, buscando transmitir su mirada. Para esto, en el caso
del video, graban diversas tomas, variando los planos, encuadres, angulos, movimien-
tos de camara, composiciones, iluminacion y sonidos, entre otros elementos. En el caso
de la performance realizan diferentes movimientos y gestos buscando la expresividad
del movimiento.

A continuacion, exponen sus experimentaciones a un grupo de pares y a su docente,
quienes lo evaltdan formativamente segun las relaciones entre el uso del lenguaje audio-
visual o corporal, el propdsito expresivo y el contexto.

A partir de sus experimentaciones, planifican el cortometraje, documental o performance,
que incluya un texto, un punto de vista, el propdsito expresivo, las locaciones, el uso de
los elementos del lenguaje audiovisual y las posibles escenas. Para realizar la planificacion
previa del audiovisual pueden utilizar el siguiente ordenador grafico:



Mddulo Obligatorio 3

Actividad de desempefio 3

Pauta para la elaboracion de un cortometraje o documental

Texto referencial (texto creado o seleccionado)

Punto de vista

Propdsito expresivo

Contexto

Escena (descripcion) Locacion/

Recursos

Didlogo (si
corresponde)

Tiempo

Sonido

Planos

(gran plano general,
plano medio, primer
plano, primerisimo
primer plano)

Angulo

(normal,
picado,
contrapicado,
cenital)

En el caso de la performance pueden utilizar el siguiente ordenador gréafico:

Pauta para la elaboracion de una performance

Texto referencial
(Texto creado o seleccionado)

Punto de vista

Propésito expresivo

Contexto

Acciones de los

Escena (descripcion) personajes

Didlogo

Recursos

Tiempo

Sonido
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TICKET DE SALIDA

Graban las tomas del documental y lo evaltian con su docente. Después lo editan,
y hacen la posproduccion de imagen y sonido.

Presentan el documental a sus compafieros y compafieras y al profesor, relatando
su punto de vista, su propdsito expresivo y el uso de los elementos del lenguaje
audiovisual.

Evallan sus documentales o cortometrajes, considerando las relaciones entre el
proposito expresivo, los aspectos estéticos vy la utilizacion del lenguaje audiovisual.
Por Ultimo, suben a la pdgina web del establecimiento o a las redes sociales el
documental o cortometraje terminado, junto con una breve sinopsis.

Entrega del documental, cortometraje o planificacion de la performance completa por
algun medio digital o fisico.

Observaciones al docente

14

Se recomienda que los alumnos analicen videos de corta duracidn, que sean estética-
mente significativos y en los que se usen variados tipos de tomas. Pueden ser nanome-
trajes, cortometrajes, videoclips y videos publicitarios, entre otros (ver sugerencias en la
seccion Recursos).

Para grabar sus videos, pueden usar las camaras que tienen los celulares, tablet u otros
dispositivos digitales. Para editarlos, es importante contar con software para la edicion de
videos, como Windows MovieMaker, Virtual Dub, Wax, Avidemux, VideoPad, Blender, ZS4
Video Editor, CinefxJahshaka, Lightworks, entre otros.

Al evaluar los guiones, cabe observar que presenten elementos innovadores y una varie-
dad de tomas, angulos y planos de filmacion en el caso del video, y en el caso de la
performance, que sea claramente expresiva.

Es necesario que cada estudiante registre sus experimentaciones, el desarrollo de las
ideas y las reflexiones en torno a sus trabajos.

Es importante considerar el tiempo real con el que se cuenta para desarrollar las tomas y
editar el video. Asimismo, las locaciones en que se grabara el documental o cortometraje;
si estas no son suficientes, se les puede pedir a los estudiantes que realicen algunas tomas
en sus casas o en algun otro espacio con el que cuenten. En el caso de trabajar en una
performance, también es necesario sugerir un ensayo previo, el que puede realizarse en
el mismo establecimiento.



Médulo Obligatorio 3
Actividad de desempefio 3

Evaluacion formativa

Los siguientes criterios de evaluacion pueden ser utilizados para la evaluacion formativa:

Desarrollan un guion para su documental o performance a partir de un minirrelato y
Su propdsito expresivo.

En el video realizado se observan diferentes modos de trabajar con el lenguaje
audiovisual.

En la performance se observan diferentes maneras de trabajar y expresarse con el
cuerpo.

El video presenta una variedad de tomas, angulos y planos de filmacion.

Los videos son originales en relacién con el tratamiento del minirrelato y el uso del
lenguaje audiovisual.

La performance es original en relacion con el tratamiento del minirrelato y del
lenguaje corporal.

El video o la performance genera sensaciones y emociones en los espectadores.

Recursos

Camara, celular o tablet

Internet

Locaciones, vestuario y maquillaje en caso de ser necesario y dependiendo de la pro-
puesta de los estudiantes.

Software para trabajar con videos e imdgenes (estos son gratuitos y se pueden bajar
de internet).

Windows Movie Maker
Virtual Dub

Wax

Avidemux

VideoPad
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Actividad de

desempeno
4 Presentan y evallan sus creaciones audiovisuales y performance usando criterios de

Propésito

propdsito expresivo, utilizacion de elementos del lenguaje audiovisual y corporal y la
relacion entre ellos.

Objetivos de Aprendizaje
OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

Tiempo estimado: 2 horas pedagdgicas
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Médulo Obligatorio 3
Actividad de desempefio 4

Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexién interdisciplinar
Lengua y Literatura
OA 4 Nivel 1EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

PRACTICA GUIADA

Esta actividad constituye el cierre del modulo 3, y para llevarla a cabo el profesor inicia
invitando a sus estudiantes a realizar una muestra sencilla en la que se expondran y
evaluaran los cortometrajes, documentales y/o performance. Para esto, cada grupo ela-
borara un breve texto explicativo de su trabajo. Para guiar la escritura se proponen las
siguientes preguntas:

» ;Cual es el temay el propdsito expresivo del cortometraje, documental

o performance?

¢Por qué elegimos ese tema o problema social?

¢Cudl es el propdsito expresivo?

¢COémo expresamos nuestro propdsito expresivo?

{Qué elementos del lenguaje audiovisual utilizamos y cémo lo hicimos? O ;qué
elementos del lenguaje corporal utilizamos y cémo lo hicimos?

v v Vv Vv

A continuacién, el o la docente presenta y explica las pautas de autoevaluacion y eva-
luacion entre pares, y motiva a sus estudiantes a revisar y plantear sus posturas sobre
los criterios de evaluacion que contienen, entregando la posibilidad de agregar criterios
nuevos si es necesario. Para esto puede realizar las siguientes preguntas:

» ;Pueden explicar cada uno de los criterios?
» ;Les parecen suficientes o faltan algunos? ;Cudles?

Anotan los nuevos criterios en la pizarra, los comentan y votan indicando si desean incluir-
los o no. Para finalizar, los agregan en la pauta de evaluacion entre pares, la de autoeva-
luacion y de evaluacion del profesor.

Realizan el evento donde muestran y explican sus videos o performances para, luego,
realizar la evaluacion entre pares y la autoevaluacion de su trabajo. Para esto pueden
utilizar las siguientes pautas:
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Pauta de autoevaluacion

Niveles de logro

Criterios para evaluar Medianamente| Inicialmente
Logrado No logrado
logrado logrado
En mi texto expliqué el tema, el propdsito expresivo y el uso de
elementos del lenguaje audiovisual o lenguaje corporal.
Existe coherencia entre el guion y el documental, cortometraje o
performance.
El propdsito expresivo de mi video o performance es original y, en
consecuencia, diferente a los de mis compafieros.
La utilizacion de los elementos del lenguaje audiovisual en mi
video o del lenguaje corporal en mi performance es original y, en
consecuencia, diferente a la de mis compaiieros.
El propdsito expresivo es coherente con la utilizacion de los
elementos del lenguaje audiovisual o del lenguaje corporal.
El video o la performance genera sensaciones, emociones e ideas en
el publico.
Otro...
Otro...
Otro...
Justifique su autoevaluacion desde una postura personal, respaldando con ejemplos los criterios evaluados.
Pauta de evaluacion de pares
Niveles de logro
Criterios para evaluar Medianamente | Inicialmente
Logrado No logrado
logrado logrado

En el texto explican el tema, el propdsito expresivo y el uso de
elementos del lenguaje audiovisual o del lenguaje corporal.

El propdsito expresivo del video o performance es original y, en
consecuencia, diferente al de los compaiieros.

La utilizacion de los elementos del lenguaje audiovisual en el
video o del lenguaje corporal en la performance es original y, en
consecuencia, diferente a la de los compafieros.

El propdsito expresivo es coherente con la utilizacion de los
elementos del lenguaje audiovisual o del lenguaje corporal, segun
corresponda.

El video o la performance genera sensaciones, emociones e ideas en
el publico.

Otro...

Otro...

Otro...

Justifique su evaluacion a sus pares desde una postura personal, argumentando a partir de los aspectos evaluados.
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Pauta de evaluacion para el profesor

Médulo Obligatorio 3
Actividad de desempefio 4

Criterios para evaluar

Niveles de logro

Logrado

Medianamente
logrado

Inicialmente
logrado

No logrado

En su texto explica el tema, el propdsito expresivo y el uso de
elementos del lenguaje audiovisual o corporal.

Existe coherencia entre el guion y el documental, cortometraje o
performance.

El propdsito expresivo del video o performance es original y, en
consecuencia, diferente al de los compaiieros.

La utilizacion de los elementos del lenguaje audiovisual en el
video o del lenguaje corporal en la performance es original y, en
consecuencia, diferente a la de los compaiieros.

El propdsito expresivo es coherente con la utilizacién de los
elementos del lenguaje audiovisual o corporal, segtin corresponda.

El video o la performance genera sensaciones, emociones e ideas en
el publico.

Otro...

Otro...

Otro...

TICKET DE SALIDA Para verificar los aprendizajes, se pueden utilizar como ticket de salida las siguientes

preguntas:

» ;Qué sensaciones, emociones e ideas generd mi trabajo en mis compafieros y

companeras?

» ¢Como se relacionan en mi trabajo el propdsito expresivo, el minirrelato y el uso de
elementos del lenguaje audiovisual o corporal?
» El texto que escribi, ;da cuenta de mi trabajo?

119



Artes Visuales
Nivel 1y 2 de Educacion Media

Observaciones al docente

Para generar los nuevos criterios de evaluacion que se incluirdn en las pautas, se reco-
mienda que el docente guie el didlogo y fomente una actitud respetuosa entre el estu-
diantado. También, que se asegure de que los nuevos criterios son pertinentes con los
aprendizajes que se evaluaran.

Para optimizar el tiempo al realizar las evaluaciones entre pares, el docente puede asignar
a cada grupo uno o dos videos de otros grupos para evaluar, para luego compartir las
evaluaciones en un plenario.

La presentacion de los trabajos de video puede realizarse de manera presencial o en
formato virtual, para lo cual el docente puede generar una presentacion con todos los
videos y subirlo a la pagina web del establecimiento, o bien, utilizar otro medio, como una
conferencia virtual a través de alguna plataforma gratuita. En el caso de las performances,
estas deben ser presentadas de manera presencial.

Se recomienda que cada estudiante lleve un registro de sus evaluaciones; esto le permite
revisarlas y tener claridad acerca de lo que se debe mejorar. Asimismo, es importante que
registren sus resultados para incluirlos en esta bitacora.

Recursos
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Vision panoramica

Grandes ideas

Las Artes Visuales son un medio para crear en miuiltiples dimensiones
de la vida actual.

Las Artes Visuales permiten conocer y comprender culturas,
contextos y visiones de mundo del pasado y el presente.

Objetivos de aprendizaje

OA 3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales y audio-
visuales propios, empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con los principios
de la ética. (Eje Comunicar y Difundir)

Conocimientos esenciales

e Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales y Audiovisuales: planificacion y
organizacion de muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracion de recursos
para la difusion, presentaciones en diferentes formatos y medios, disefio y
elaboracion de material de difusion.

Tiempo estimado: 6 semanas (12 horas)



Médulo Obligatorio 4
Visién panordmica

Propésito

En el modulo 4 de la asignatura Artes Visuales, niveles 1
y 2 de Educacion Media, se espera que los estudiantes
disefien un proyecto de difusion para presentarlo en el
establecimiento. Llevardn a cabo este trabajo a partir de las
evidencias del proceso creativo, y de las obras y proyectos
realizados durante el afio.

El Objetivo de Aprendizaje de este modulo desarrolla habi-
lidades propias del proceso de difusion de la disciplina de
las artes visuales, considerando elementos de curaduria
y de gestion.

A su vez, promueve actitudes del siglo XXI del ambito
Maneras de Pensar, como la creatividad y la innovacion,
y del ambito Maneras de Trabajar, centrado aqui en la
comunicacion y el trabajo colaborativo. Asimismo, ins-
pira actitudes como pensar con apertura hacia otros para
valorar la comunicacion como una forma de relacionarse
con diversas personas y culturas, compartiendo ideas que
favorezcan el desarrollo de la vida en sociedad, y trabajar
colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestion,
integrando diferentes ideas y puntos de vista.

Ruta de Aprendizaje

¢Coémo compartimos con otros nuestras creaciones?

Actividad de
. desempeiio 1

Seleccionan trabajos realizados en actividades anteriores usando criterios
estéticos para organizar una muestra de artes visuales.

. Actividad de
desempeiio 2

Disefian y planifican proyectos de difusion considerando aspectos de gestion, tipos
de trabajos, espacios y recursos materiales.

® Actividad de
desempeiio 3

Gestionan e implementan un proyecto para la muestra de artes visuales.

. Actividad de

desempeiio 4 funcionales.

Presentan una muestra de artes visuales y la evallan usando criterios estéticos y
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Actividad de
desempeno

1 En esta actividad, los y las estudiantes cumpliran la funcion de curadores de arte, selec-

Propdésito de la actividad

cionando obras y proyectos realizados por ellos mismos durante el afio, y evaluando-
los mediante la aplicacion de criterios estéticos, para ser expuestos en una muestra de
artes visuales.

Objetivos de Aprendizaje
OA3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales y audio-
visuales propios, empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con los principios
de la ética. (Eje Comunicar y Difundir)

Conocimiento esencial

Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales y Audiovisuales: planificacién y orga-
nizacion de muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracion de recursos para la difu-
sion, presentaciones en diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion de material
de difusion.

Tiempo estimado: 3 horas pedagodgicas
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Médulo Obligatorio 4
Actividad de desempefio 1

Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Responsabilidad Personal
y Social

OA 4 Nivel 1y nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

El o la docente desafia a su curso a disefiar una feria de artes visuales y audiovisuales
donde expondran los trabajos realizados por ellos mismos durante el afio.

Para tener un primer acercamiento al tema e investigar los conocimientos previos del
estudiantado en relacidn con ferias de arte escolares y otras similares en espacios for-
males, dialogan con su docente sobre las caracteristicas de estos espacios, analizan
aquellos elementos mas significativos y toman nota en sus bitacoras, guiados por las
siguientes preguntas:

» ;Qué caracteristicas tienen los espacios fisicos donde se realizan las
ferias observadas?

¢{Qué tipo de obras o proyectos se presentan?

¢Como estdn organizados los espacios de presentacion?

¢Qué medios, recursos y materiales se utilizan en su montaje?

¢{Qué recursos visuales y tecnoldgicos se emplean para promover la feria?
¢{Qué podemos rescatar para organizar e implementar una feria similar en
nuestro contexto?

» ;Qué experiencias anteriores tienen en la organizacion de exposiciones?

v v Vv v Vv

El o la docente, en conjunto con sus estudiantes, realiza una sintesis de las respuestas y
elaboran una infografia o afiche con los aspectos que les parecen mas relevantes. Pueden
registrar también esta informacién en sus bitacoras.

Los alumnos dialogan acerca de sus experiencias en torno a la organizacion de exposi-
ciones o ferias y hacen un listado de los aspectos que deben considerar para organizar
la muestra. (Por ejemplo: construccion de stands, busqueda de materiales, gestion de
autorizaciones, disefio de afiches o volantes para difusion, organizacion de recorridos,
presentaciones tematicas con modalidad de pitch, charlas informativas el dia de la presen-
tacion, publico que visitara la feria, seleccion de obras y proyectos por exhibir, etcétera).

Luego, se relinen en grupos pequefios y conversan sobre los trabajos y proyectos visua-
les y audiovisuales que han desarrollado durante el afio, sus caracteristicas y las formas
en que pueden ser expuestos. A continuacién, apoyados por su docente, definen crite-
rios para seleccionar las creaciones que expondran. Para este proceso, responden las
siguientes preguntas:

» ;Cudl de mis trabajos me gustaria presentar al publico?

» ;Por qué?

» ;Cudles de los trabajos de mis compaferos deberian ser presentados en
la muestra?

» ¢Por qué?
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Nivel 1y 2 de Educacion Media

PRACTICA GUIADA

TICKET DE SALIDA

Para orientar este proceso el docente propone y explica algunos criterios estéticos, tales
Como:

Sensaciones, emociones e ideas que genera el trabajo o proyecto.

Tema y propdsito expresivo.

Uso de elementos del lenguaje visual o audiovisual, segun corresponda.
Relacion entre el propdsito expresivo y el uso de elementos del lenguaje visual o
audiovisual, seguiin corresponda.

® Relacion entre el proposito expresivo y el contexto de la obra.

Los estudiantes proponen y acuerdan los criterios para la seleccion de trabajos y los
consignan en sus bitacoras. A partir del listado de criterios, evalldan las obras y proyectos
aplicando los criterios acordados, y seleccionan las mejor evaluadas para ser expuestas.
Registran en un listado las obras escogidas, a quién o a quiénes pertenecen, sus carac-
teristicas particulares y otros datos que sean relevantes para el cuidado de los trabajos
y su posterior devolucion.

Listado de criterios para evaluar los trabajos y proyectos de los estudiantes.

Orientaciones al docente

126

En la seleccion de imagenes o videos para ser observados por los y las estudiantes, se
recomienda priorizar por los mas relacionados con sus contextos. Para exhibir dichas ima-
genes se pueden construir presentaciones digitales, realizar visitas a centros comunitarios
o culturales de su entorno o solicitar a los estudiantes que busquen en internet o en otros
medios imagenes de espacios de difusion de artes visuales que les parezcan atractivos y
que los compartan con el curso por medio de alguna red social. Al evaluar los trabajos y
proyectos que seran seleccionados para la muestra se recomienda motivarlos para que
sean respetuosos con sus compafieros y compafieras, y considerar que cada estudiante
esté representado en la muestra, aunque sin obligar a aquellos que no quieran hacerlo.

Se recomienda que cada alumno lleve una bitacora personal para registrar sus aprendi-
zajes, logros, dificultades, reflexiones en torno a sus trabajos y los de sus pares. También
es importante que cada estudiante tenga su portafolio al momento de evaluar los trabajos
y proyectos.

Para facilitar un ambiente de trabajo adecuado en la sala de clases, se sugiere monitorear
los tiempos de dialogo y las instancias de retroalimentacion que favorezcan la proactividad.



Médulo Obligatorio 4
Actividad de desempefio 1

Evaluacion formativa

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para guiar el monitoreo del avance en los aprendizajes:

Establecen una lista de criterios para evaluar los trabajos y proyectos de artes
visuales.

Evaldan los trabajos y proyectos de artes visuales aplicando los criterios acordados.
Son respetuosos con sus compafieros al evaluar y seleccionar los trabajos y
proyectos de artes visuales.

Recursos y sitios web

Material para elaborar presentacion de espacios de difusion de artes visuales
y audiovisuales:

Dever, P.y Carrizosa, A. (s/f). Manual bdsico de montaje museogrdfico de Colombia.
Division de Museografia, Museo Nacional de Colombia. https://www.museonacional.
gov.co/el-museo/manuales-de-area/Documents/mmuseografia.pdf

Ministerio de Cultura de Colombia. (2012). Museologia, curadoria, gestion o
museografia. Manual de produccion y montaje para las artes visuales. Ministerio

de Cultura. https://www.ibermuseos.org/wp-content/uploads/2020/04/manual-artes-
visuales-mincultura-col.pdf

Consejo Nacional de las Culturas y las Artes (2014). Herramientas para la mediacion
artistica. https://www.cultura.gob.cl/redcultura/wp-content/uploads/sites/69/2022/08/
b-mediacion-arti%CC%81stica.pdf

Cruz, D. (2016). Ambrosi | Etchegaray, ganador del concurso publico para el Pabellon
de la Feria de las Culturas Amigas 2016. https://www.archdaily.cl/cl/782724/ambrosi-
etchegaray-ganador-del-concurso-publico-para-el-pabellon-de-la-feria-de-las-
culturas-amigas-2016

UNESCO, (1995). Organizar el espacio de exposicion. Museum Internacional,

XLVII, 1, 3-60. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pfO0000102167_
spa?poslnSet=1&queryld=91131178-303c-4dae-9b50-cffd0d9896b5

Material del alumno

Bitacora
Portafolio con trabajos y proyectos de artes visuales
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Artes Visuales
Nivel 1y 2 de Educacion Media

Actividad de

desempeno
2 En esta actividad, de manera colaborativa, los y las estudiantes disefian y planifican pro-

Propdésito de la actividad

yectos de difusion, considerando los siguientes elementos: propdsito de la muestra, obras
y proyectos para exhibir, tamafio y tipo de espacio, publico, medios, soportes, procedi-
mientos y tecnologias involucradas, montaje, planificacion del proceso, recursos humanos
y materiales requeridos y medios de difusion de la muestra. Para esto deberan considerar
la distribucion e instalacion de las obras en un espacio del establecimiento y la relacion
de la muestra con el publico.

Objetivos de Aprendizaje
OA3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales y audio-
visuales propios, empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con los principios
de la ética. (Eje Comunicar y Difundir)

Conocimiento esencial

Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales y Audiovisuales: planificacion y orga-
nizacion de muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracion de recursos para la difu-
sién, presentaciones en diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion de material
de difusion.

Tiempo estimado: 3 horas pedagodgicas

128



Médulo Obligatorio 4
Actividad de desempefio 2

Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexién interdisciplinar
Responsabilidad Personal
y Social

OA 4 Nivel 1y nivel 2 EM

CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO

Los estudiantes visitan el lugar donde se desarrollara la muestra y toman medidas, elabo-
ran croquis y toman fotografias de los espacios, anotando los datos en sus bitacoras. El
docente los invita a retomar algunas de las preguntas de la actividad anterior, relacionan-
dolas ahora con el contexto donde se desarrollara la muestra. Por ejemplo:

» ;Qué caracteristicas tiene el espacio fisico donde se realizard la muestra?

» ;Qué fortalezas y dificultades presenta en relacion con el tamaiio, la iluminacién, la
posibilidad de instalacion de las obras y el recorrido del ptblico?

» ;Como se podrian organizar los espacios para la muestra?

» ;Qué medios, recursos y materiales se deberian utilizar para efectuar el montaje
de las obras?

» ¢Dodnde o con quiénes podemos conseguirlos?

» ;Como generar un espacio para mostrar los trabajos audiovisuales y
las performances?

» ;Qué recursos visuales y tecnoldgicos se pueden emplear para promover la
exhibicién?

Al finalizar, hacen una sintesis de las respuestas y la consignan en sus bitacoras.

Para que los y las estudiantes conozcan y comprendan los elementos que intervienen
en el disefio de una muestra de artes visuales, el profesor los invita a realizar una lluvia
de ideas indicando las posibles tareas que se deben llevar a cabo, los recursos que se
necesitan y los roles que se deben cumplir dentro del proyecto. Para esto se pueden
formular las siguientes preguntas:

» ;Qué tareas se deben desarrollar para realizar la muestra? ;Quiénes deben
encargarse de ellas?
» ;Qué recursos se necesitan? ;Es factible conseguirlos?, ;cémo?

Se hace una sintesis de las respuestas, que se anota en las bitdcoras y en la pizarra. Esto
se puede complementar con la bdsqueda de informacion en internet, entrevistas a profe-
sionales del area o a personas que han organizado muestras o ferias de otras actividades,
entre otras alternativas.

Luego, el curso se organiza y se reparten los roles y las tareas que se deben cumplir

para la ejecucion de una muestra de artes visuales, para lo cual pueden apoyarse en las
definiciones que se presentan en el siguiente cuadro.
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Tipo de grupo

Tareas por realizar

COORDINACION GENERAL

Realizan la coordinacién general del
proyecto, gestionando la comunicacion
y el trabajo entre los diferentes grupos.

4
4

Definen un nombre para la muestra.

Monitorean y evaltan todo el proceso, apoyandose en el disefio previo y una carta
Gantt.

Dialogan con su docente y con las autoridades del establecimiento para gestionar
acuerdos y cooperaciones que permitan llevar la muestra a cabo.

CURADORIA

El curador trabaja junto con el grupo de
coordinacion general, profundizando
en el propdsito de la muestra y su
coherencia con el resto de los aspectos
estéticos involucrados en la exhibicién.

Trabajan en conjunto con el equipo de investigacion y redaccion de textos, definiendo
lineamientos conceptuales y redactando los textos que incluird la muestra.

Confeccionan un plano de la muestra, considerando las obras, los textos, el tipo de
montaje, el audio y los posibles recorridos.

INVESTIGACION Y REDACCION DE
TEXTOS CURATORIALES

Investigan y recopilan antecedentes de
las obras seleccionadas.

Elaboran las fichas para cada obra que se presentard en la exposicion.

Trabajan en conjunto con el equipo curatorial, redactando los textos que se incluirdn en
la muestra.

Realizan el disefio de los contenidos y los textos que se incluiran en el catdlogo de la
muestra.

GESTION Y PRODUCCION

Gestionan los recursos y permisos
necesarios para implementar el
proyecto en el establecimiento.

Trabajan en conjunto con el equipo de montaje en la puesta en escena de la muestra.

Trabajan con el equipo de mediacion para producir y activar las actividades de
vinculacion con el medio.

Se encargan de implementar la inauguracién de la muestra, incluyendo el programa del
evento y el catering.

RECURSOS

Recoleccion, solicitud y distribucion de
los materiales.

Recolectan material reciclable para ser utilizado en el montaje, por ejemplo, papeles,
cartones, textiles, plasticos y madera, entre otros.

Solicitan recursos de instituciones relacionadas con el establecimiento o presentes en el
contexto escolar o familiar.

Distribuyen los recursos de acuerdo con las necesidades de los otros grupos.

REGISTRO

Llevan a cabo el registro fotografico
y audiovisual de todo el proyecto de
difusion.

Registran cada obra seleccionada para incluirla en el catalogo.
Llevan a cabo el registro del proceso de montaje.
Registran la puesta en escena final de la muestra y la interaccién con el publico.

Registran la inauguracion de la exhibicion.

MONTAJE

Disefian y llevan a cabo el montaje de
toda la exposicion.

Disefian el montaje de la muestra en colaboracion con el equipo de coordinacion
general y la curadoria.

Hacen la puesta en escena de la muestra, preparando las paredes, revisando la
iluminacién, instalando equipos, textos y fichas, y montando las obras en el espacio
asignado, entre otros.

MEDIACION Y EDUCACION

Establecen el vinculo con el medio,
gestionando, disefiando y aplicando
estrategias de mediacidn artistica para
acercar la muestra a la comunidad.

Contactan a artistas y profesionales del mundo de las artes para que den charlas en el
establecimiento, vinculadas con el propdsito de la muestra.

Llevan a cabo las visitas mediadas para toda la comunidad educativa.
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Tipo de grupo Tareas por realizar
DISENO EDITORIAL » Disefian los titulos, textos y cédulas presentes en la muestra.
Elaboran todos los disefios que se » Disefian los elementos para la campafia comunicacional de la muestra: logotipo,

incluirdn en la muestra.

tipograffa y afiche.
» Realizan el disefio del catdlogo de la muestra.

» Imprimen los disefios para ser ocupados en la muestra.

COMUNICACIONES

Se encargan de todas las

» Disefian la campafia de comunicaciones para la muestra.

» Definen los elementos que se incorporaran en la campafia: lema, afiche, textos,

comunicaciones con la comunidad fotografias y videos de la muestra.

en general, para que puedan asistir y

visitar la muestra.

» Entrevistan, apoyados por el equipo de registro, a los participantes de la muestra para
incluirlos en un video promocional.

» Crean un video promocional en conjunto con el equipo de registro, para difundirlo en
redes sociales y en la pdgina web del establecimiento.

PRACTICA GUIADA Para guiar el desarrollo de ideas para el proyecto, el profesor sugiere que conformen

equipos de tareas, y les pide que elijan un jefe de grupo y un secretario para anotar las
conclusiones y aspectos importantes del trabajo. Luego, los invita a disefiar la muestra
de artes visuales, considerando elementos como: propésito de la muestra, obras y pro-
yectos por exhibir, tamafio y tipo de espacio, publico, medios, soportes, procedimientos
y tecnologias involucradas, montaje, recursos humanos y materiales requeridos, medios
de difusion de la muestra.

Los estudiantes desarrollan ideas para disefiar el proyecto por medio de bocetos, planos,
perspectivas o representaciones tridimensionales, utilizando medios andlogos y/o digitales
y un texto en el que se especifican los recursos necesarios y las maneras de obtenerlos.

Asimismo, planifican las actividades que desarrollaran, los recursos materiales que nece-

sitan, las tareas de los y las estudiantes y los tiempos, usando una carta Gantt como
la siguiente:

Carta Gantt proyecto muestra de artes visuales

Integrante/s Curso Ano

Nombre del proyecto Tiempo
wv (72 (7]
o o o

. 3 3 3

N° Actividad Encargado/s Recurso/s § % %
= N w

1

2

3

4
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Para finalizar, evallan sus ideas con el profesor y sus compafieros, considerando: propdsito
de la muestra, obras y elementos incluidos para ser expuestos, tipo de montaje y publico
especifico, entre otros aspectos. Pueden guiarse por la siguiente pauta:

PAUTA DE EVALUACION FORMATIVA DE IDEAS PARA EL PROYECTO DE UNA MUESTRA

DE ARTES VISUALES

Los puntajes estdn relacionados con el nivel de logro de los objetivos planteados. Es
importante argumentar las evaluaciones.

Escala sugerida:

» 3 puntos = logrado

» 2 puntos = medianamente logrado
» 1punto = por lograr

» 0 puntos = no logrado

_ Puntaje
Criterios para evaluar

0 1 2 3

El propdsito del proyecto de difusion es claro.

El analisis del espacio de la muestra considera caracteristicas
como el tamafio, recorridos y las sensaciones que se desea
generar.

El propdsito de la muestra es coherente con la seleccion de las
obras.

La descripcion del tipo de montaje considera altura, color,
iluminacion, textos curatoriales y fichas.

El tipo de montaje propuesto es coherente con el propdsito de la
muestra.

Los medios, soportes materiales, procedimientos y tecnologias
por utilizar son coherentes con el propésito de la muestra.

La propuesta incluye un programa de mediacion, considerando
instancias como charlas de artistas o de estudiantes, talleres,
visitas mediadas, entre otras.

La propuesta incluye el disefio de una campaiia de difusion del
proyecto, considerando lema, afiche, redes sociales, ptiblico
objetivo y el disefio de un catdlogo.

La propuesta incluye una descripcion de los participantes y sus
roles. Por ejemplo: curador, asistente curatorial, investigadores,
disefiador del montaje, montajistas, mediadores, encargados de
la difusion, entre otros.

La planificacion estd completa, contempla todos los aspectos
involucrados y es viable en relacion con los tiempos y recursos
disponibles en el establecimiento.

Si el estudiantado o el o la docente consideran que faltan criterios para evaluar el proyecto,
pueden agregarlos a la pauta.



TICKET DE SALIDA

Médulo Obligatorio 4
Actividad de desempefio 2

Perfeccionan el proyecto en caso de ser necesario y exponen sus disefios mejorados
frente al curso y al docente. Luego, los evallan, considerando las relaciones entre los
propositos y los aspectos estéticos, los aspectos del proceso vy los criterios, incluyendo
los que los propios estudiantes planteen. Finalmente, seleccionan un proyecto, o una
combinacion de los proyectos para implementar.

Presenta sus ideas mejoradas considerando la evaluacion de sus paresy los comentarios
del profesor.

Orientaciones al docente

Al evaluar las ideas para los proyectos es importante que el o la docente vaya monito-
reando y guiando a cada grupo, en especial en el caso de que surjan conflictos entre
estudiantes. Asimismo, se recomienda aconsejar al estudiantado que, al desarrollar sus
proyectos, consideren criterios como la factibilidad, que se distribuyan las tareas y que
nombren un coordinador o responsable.

Para la seleccion del proyecto que se implementara, se recomienda que cada represen-
tante exponga el proyecto de su grupo al curso, teniendo en cuenta el resultado de la
aplicacion de la pauta de evaluacion formativa. Luego, por medio de una votacion abierta
o de otra forma que el curso defina, se elegira el proyecto o una combinacion de algunos
de ellos.

Se recomienda que cada estudiante lleve un registro de sus reflexiones, tome nota de
diferentes aspectos del proyecto y dibuje los bocetos, entre otras acciones.

Evaluacion formativa

Para orientar la evaluacion formativa de esta actividad, se pueden utilizar algunos de los
siguientes criterios para guiar el monitoreo del avance en los aprendizajes:

® Seleccionan un proyecto factible de ser implementado.

® Desarrollan la propuesta para la exposicion considerando todos los aspectos
requeridos.

® Se organizan en grupos de trabajo, cuidando de cubrir todas las necesidades.

® Se relacionan respetuosamente con sus pares.

Recursos y sitios web

Estudiantes
e Bitdcora

Docente

® | ugar para desarrollar la exposicion
® Permisos necesarios
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Actividad de

desempeno
3 En esta actividad se espera que los estudiantes gestionen e implementen el proyecto de

Propésito

la muestra de artes visuales, cumpliendo con los roles y tiempos asignados, ajustandose
a lo planteado en el proyecto y resolviendo dificultades de manera flexible y respetuosa.

Objetivos de Aprendizaje
OA3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales y audio-
visuales propios, empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con los principios
de la ética. (Eje Comunicar y Difundir)

Conocimiento esencial

Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales y Audiovisuales: planificacién y orga-
nizacion de muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracién de recursos para la difu-
sion, presentaciones en diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion de material
de difusion.

Tiempo estimado

3 horas pedagdgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

Conexion interdisciplinar
Responsabilidad Personal
y Social

OA 5 Nivel 1y nivel 2 EM

Tipo de grupo

Por medio de una presentacion analoga o digital, cada grupo presenta al curso el proyecto
generado en la actividad de desempefio anterior. A partir de esto, en equipos pequefios,
los y las estudiantes proponen mejoras o0 ajustes al proyecto, considerando aspectos
como el propdsito de la muestra, la seleccion de las obras, la utilizacion del espacio,
los medios, soportes, procedimientos y tecnologias involucradas, tipo de montaje, tipo
de publico, cronograma del proceso, recursos, campafia de difusion y roles, entre otros
factores. A partir de las sugerencias recibidas, se mejora el proyecto original y se expone
el proyecto definitivo al curso.

Los y las estudiantes, guiados por su docente, gestionan el proceso de preproduccion
de la muestra, estableciendo roles y tareas que se irdn desarrollando de manera para-
lela. Para esto, lo ideal es que cada cual se inscriba libremente en el grupo en el que
desee participar.

A continuacion, se presenta un modelo con los roles y las tareas por desarrollar.

Tareas por realizar Integrantes

Coordinacion general
Realiza la coordinacion
general del proyecto,
gestionando la
comunicacion y el trabajo
entre los diferentes
grupos.

» Definen un nombre para la muestra. -

» Monitorean y evaldan todo el proceso, apoyandose en el disefio previoy | -
en una carta Gantt.

» Dialogan con su docente y con las autoridades del establecimiento
para gestionar acuerdos y cooperaciones que permitan llevar a cabo la
muestra. =

Curadoria

El curador trabaja

junto con el grupo de
coordinacion general,
profundizando en el
propdsito de la muestra
y su coherencia con el
resto de los aspectos
estéticos involucrados en
la exhibicion.

» Seleccionan las obras que participardn en la muestra, en coherencia con -
el propdsito general de la exhibicion.

» Trabajan en conjunto con el equipo de investigacion y redaccion de
textos, definiendo los lineamientos conceptuales y redactando los textos
que se incluirdn en la muestra. =

» Realizan un plano de la muestra, considerando las obras, los textos, el -
tipo de montaje, el audio y los posibles recorridos.

Investigacion y redaccion
de textos curatoriales
Investigan y recopilan
antecedentes en torno a
las obras seleccionadas.

» Elaboran las fichas para cada obra presente en la exposicion. =

» Trabajan en conjunto con el equipo curatorial, redactando los textos que -
se incluirdn en la muestra.

» Realizan el disefio de los contenidos y los textos que se incluiran en el
catalogo de la muestra.
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Tipo de grupo

Tareas por realizar

Integrantes

Gestion y produccion
Gestionan los recursos y
permisos necesarios para
implementar el proyecto
en el establecimiento.

» Trabajan, en conjunto con el equipo de montaje, en la puesta en escena
de la muestra.

» Trabajan con el equipo de mediacion para producir e impulsar las
actividades de vinculacién con el medio.

» Se encargan de gestionar la inauguracion de la muestra, encargdndose
del programa del evento y del catering.

Recursos
Recoleccion, solicitud
y distribucién de los

» Recolectan material reciclable para ser utilizado en el montaje, por
ejemplo: papeles, cartones, textiles, plasticos y madera, entre otros.

» Solicitan recursos de instituciones relacionadas con el establecimiento o

materiales " ) -
presentes en el contexto escolar o familiar del estudiantado.

» Distribuyen los recursos de acuerdo con las necesidades de los otros i

grupos. .

Registro » Hacen el registro de cada obra seleccionada para incluirla en el -

Llevan a cabo el registro
fotografico y audiovisual
de todo el proyecto de
difusion.

catalogo.
» Llevan a cabo el registro del proceso de montaje.

» Realizan entrevistas a los participantes de la muestra, en colaboracion
con el equipo de comunicaciones.

» Registran la puesta en escena final de la muestra y la interaccién con el
publico.

» Hacen el registro de la inauguracion de la muestra.

» Registran las actividades de vinculacién con el medio.

Montaje

Disefian y llevan a cabo
el montaje de toda la
exposicion.

» Disefian el montaje de la muestra en colaboracion con el equipo de
coordinacion general y curadorfa.

» Realizan la puesta en escena de la muestra, arreglando las paredes,
revisando la iluminacidn, instalando equipos, textos y fichas, y montando
las obras en el espacio asignado, entre otros preparativos.

Mediacion y educacion
Establecen el vinculo con
el medio, gestionando,
disefiando y aplicando
estrategias de mediacion
artistica para acercar la
muestra a la comunidad.

» Contactan a artistas y profesionales del mundo de las artes para que
den charlas en el establecimiento, vinculadas con el propdsito de la
muestra.

» Organizan talleres vinculados con las metodologias de produccidn de
obras presentes en la muestra.

» Llevan a cabo las visitas mediadas para toda la comunidad educativa.
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Integrantes

Disefio editorial

Elaboran todos los disefios
que se incluirdn en la
muestra.

» Disefian los titulos, textos y fichas presentes en la muestra.

» Disefian los elementos para la campafia de comunicaciones de la
muestra: logotipo, tipografia y afiche.

» Elaboran el disefio del catdlogo de la muestra.

» Imprimen los catdlogos para ser ocupados en la muestra.

Comunicaciones

Se encargan de todas las
comunicaciones con la
comunidad en general,
para que puedan visitar y
asistir a las actividades de
mediacion de la muestra.

» Disefian la campafia de comunicaciones para la muestra.

» Definen los elementos que se incorporaran en la campafia: lema, afiche,
textos, fotografias y videos de la muestra.

» Entrevistan, apoyados por el equipo de registro, a los participantes de la
muestra para incluirlos en un video promocional.

» Crean un video promocional en conjunto con el equipo de registro, para
difundirlo en las redes sociales y en la pdgina web del establecimiento.

En la etapa de implementacion y produccion del proyecto, los estudiantes colaboran entre
ellos para cumplir con las tareas definidas en la etapa de preproduccion, considerando
el tiempo, los recursos y los permisos que han sido propuestos. El o la docente puede
ayudarles en algunos aspectos, por ejemplo, en gestionar los permisos de las autoridades
escolares, en procurar que el equipo de coordinacion general organice a los equipos,
entre otras posibilidades. Pueden apoyarse en la siguiente carta Gantt.

CARTA GANTT PARA LA EJECUCION DEL PROYECTO

Tareas Grupo encargado

| BUBWISS
Z _UBWDS
€ BUBWDS

TICKET DE SALIDA Muestra de obras lista para ser inaugurada.
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Orientaciones al docente

Producir una muestra o exposicion involucra la realizacion de muchas acciones simultanea-
mente, por esto se recomienda al docente que supervise en forma permanente el trabajo
de sus estudiantes, ofreciéndoles apoyo concreto cuando sea necesario.

Se aconseja que el o la docente apoye a los grupos para que en el montaje reutilicen
materiales que tengan a mano, sin tener que gastar dinero, por ejemplo, usar cajas de
carton para armar los paneles, conseguir donaciones o préstamos y aprovechar el mobi-
liario existente de manera creativa. Si piensan producir material en papel para la difusion,
pueden hacerlo a mano, recortando o dibujando. Pueden enmarcar los trabajos con restos
de cartulinas o cartones, o ponerlos sobre un papel que contraste, incluso el papel de
diario puede generar efectos muy atractivos.

Antes de la inauguracion, pueden registrar en video el proceso con sus celulares, lo que
serd dtil para el momento de la evaluacion posterior y también como registro backstage
de la produccion de la muestra.

Evaluacion formativa

Los siguientes indicadores de evaluacion pueden ser utilizados para evaluar formativamente:

® Gestiona las tareas y los roles asignados en sus planificaciones, aportando al trabajo
colaborativo.

® |mplementa sus proyectos de difusion, para luego compartirlos con la comunidad.

® Trabaja colaborativamente manteniendo una actitud de apoyo y respeto con sus
compafieros.

® Aporta con ideas y soluciones creativas en el desarrollo de las diversas tareas.

® Trabaja de manera autonoma buscando soluciones frente a los problemas.

Recursos

138

Materiales de los estudiantes

® Textos explicativos de las obras

e QObras

® Otros materiales dependen del proyecto y del rol asignado.

Materiales del docente

® Espacios

® Permisos

e Computadores, proyectores, material de iluminacion, tarima, plintos, mesas y
sillas, entre otros.



Actividad de
desempeno

4
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Propdésito de la actividad

Esta actividad consiste en la implementacion, por parte de los y las estudiantes, del pro-
yecto de la muestra de artes visuales. Para ello, realizan el montaje y la difusion de la mues-
tra en la comunidad educativa y entre otras personas a las que deseen invitar. Inauguraran
la exhibicion y conversaran con el publico. Finalmente, autoevaluaran su participacion.

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefiar y gestionar colaborativamente proyectos de difusion de obras visuales y audio-
visuales propios, empleando diversidad de medios o TIC de acuerdo con los principios
de la ética. (Eje Comunicar y Difundir)

Conocimiento esencial

Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales y Audiovisuales: planificacién y orga-
nizacion de muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracion de recursos para la difu-
sion, presentaciones en diferentes formatos y medios, disefio y elaboracion de material
de difusion.

Tiempo estimado: 3 horas pedagodgicas
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Desarrollo de la actividad

SITUACION
EXPERIENCIAL

En la etapa de preproduccion, cada estudiante se hace cargo de su tarea y coopera con
los otros ya sea en actividades de montaje o difusion.

Durante la inauguracion, los y las estudiantes se sitlan cerca de sus obras para explicarlas
y responder las preguntas del publico.

Por dltimo, mediados por su docente, realizan la posproduccion del montaje de la mues-
tra, para lo cual ejecutan acciones como devolver las obras a cada estudiante, limpiar el
espacio de la exhibicion, pintar y arreglar las paredes del lugar. En esta etapa es importante
redistribuir los equipos de manera que todos los grupos apoyen al equipo de montaje.
Para desmontar las obras, evallan su estado y el estado de los medios, recursos y tec-
nologias que se utilizaron (computadores, data, parlantes, iluminacion, entre otros), las
paredes y el suelo del espacio expositivo. Una vez lista esta etapa, se reparten las tareas
con la mediacion de su docente. Al final, todos colaboran con la posproduccion, limpiando
y devolviendo a sus respectivos duefios las obras, asi como los medios, recursos y tec-
nologias que se usaron.

Para evaluar la participacion de los estudiantes en la muestra, pueden escribir un informe
personal de su experiencia en el disefio, la gestion e implementacion de la muestra.

Luego, exponen sus reflexiones finales y, con la orientacion del o de la docente, elaboran
una conclusion y evaluacién general del proceso de disefio, gestién e implementacion
de la exposicién.

Para terminar, comparten y conversan acerca de |os trabajos, proyectos y procesos expues-
tos, considerando criterios como la respuesta frente a las necesidades de las personasy
el contexto, la sustentabilidad medioambiental, la innovacion y resolucion de problemas
y los aspectos estéticos y funcionales.

TICKET DE SALIDA Participacion en la gestion e implementacion de la muestra e informe final desarrollado.

Orientaciones al docente
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Se recomienda al o0 a la docente apoyar a los grupos durante la produccion y la pospro-
duccion, cautelando que se cumpla con todos los pasos recomendados.

Si se cuenta con los recursos, se sugiere realizar un registro fotografico o en video de la
muestra, que se pueda compartir en las plataformas digitales del establecimiento y/o por
otros medios. Este registro sera Util para el momento de la evaluacion.



Médulo Obligatorio 4
Actividad de desempefio 4

Evaluacion formativa

Para la evaluacion formativa se sugiere utilizar pautas como las que se proporcionan a
continuacion, en las que se consideran indicadores pertinentes.

Pauta para la elaboracion del informe personal de la muestra

¢Cudles fueron las fortalezas del trabajo de tu equipo?

¢Qué acciones podrian mejorar?

¢Como se relacionan las obras expuestas con el propdsito de la muestra?

¢Como fue el comportamiento del publico en la exposicion?

¢Qué rescatas de tu experiencia y de la experiencia de los demas en
torno al disefio, la gestion e implementacion de la muestra?

¢Qué habilidades y conocimientos propios de las artes visuales puedes
relacionar con el trabajo de gestion e implementacion de una exhibicion?

Pauta de evaluacion formativa de la muestra

El propdsito de la muestra es claro, novedoso, coherente con la seleccion y montaje de las obras.

Se evidencia que se analizaron las caracteristicas de los espacios para realizar la muestra,
considerando aspectos como el tamafio, emplazamiento, accesibilidad, tipo de publico, recorridos,
viabilidad y sensaciones que se desea generar.

En el montaje se evidencia que se consideraron los tamarios de las obras, el color, la iluminacion, los
textos de los estudiantes y la cédula.

Los medios, soportes materiales, procedimientos y tecnologias son coherentes con el propdsito de

la muestra.

La propuesta incluye el disefio de una campaiia de difusion del proyecto, considerando lema, afiche,
redes sociales y publico objetivo.

La muestra consider6 todos los aspectos involucrados y los aspectos planteados por los estudiantes

y/o el docente.

Aspectos planteados por los estudiantes y/o el docente:

Si el estudiantado y/o el o la docente consideran que faltan aspectos para evaluar el
proyecto, pueden agregarlos a la pauta.
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Recursos
Materiales de los estudiantes
® Textos explicativos de las obras
e Obras
® | os otros materiales dependen del proyecto y del rol asignado
® Material de aseo

Materiales del docente

® Espacios

® Permisos

e Computadores, proyectores, material de iluminacion, tarima, plintos, mesas vy sillas,
entre otros.
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Médulo Electivo 1

Basado en Proyectos

o
©
=

Aprend

Vision panoramica

Gran idea

Las Artes Visuales permiten conocer y comprender culturas,
contextos y visiones de mundo del pasado y el presente.

Objetivos de aprendizaje

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad para expre-
sar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de referentes artisticos y
culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propositos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

® Conceptos: propodsitos expresivos, elementos simbadlicos, elementos sintacticos,
elementos semanticos.

Tiempo estimado: 6 semanas (12 horas)



Méddulo Electivo 1
Expresando nuestras miradas sobre la sociedad a través de las artes visuales

Proyecto ABP

Expresando nuestras miradas sobre
la sociedad a través de las artes visuales

Este proyecto tiene como objetivo la creacion de obras visuales a partir de visiones per-
sonales sobre la sociedad y referentes de la historia de las artes visuales de nuestro pals.

Para iniciar, los estudiantes dialogan acerca de sus posturas personales frente a algunos
problemas sociales presentes en sus territorios, reflexionando sobre sus posibles causas,
soluciones y consecuencias para las personas. Para finalizar el didlogo, explican cémo
estos problemas los afectan desde el punto de vista emocional.

Luego, a partir de los problemas planteados y para tener un marco referencial, observan
y analizan criticamente obras de artistas chilenos que han obtenido el Premio Nacional de
Artes Plasticas y que han expresado de diversas maneras sus propias visiones acerca de
la sociedad, como Camilo Mori, José Balmes y Roser Bru. Es muy recomendable que los
y las estudiantes puedan observar obras de estos artistas de forma directa o en espacios
publicos cercanos al establecimiento.

A continuacion, inician su proyecto visual a partir de la informacion obtenida, definiendo
un problema social, una obra referente y la manera en que abordaran el trabajo, defi-
niendo propdsitos expresivos, recursos disponibles y aplicando elementos del lenguaje
visual. Para esto, desarrollan ideas para su obra visual, que son retroalimentadas por su
docente y compafieros. Mejoran sus ideas a partir de estos comentarios y las implementan.
Finalmente, presentan sus proyectos por medio de una exposicion en algun espacio del
establecimiento, o de forma virtual a través de la pagina web del liceo o en redes sociales.

Problema central

Ampliar los espacios sociales de participacion para que jovenes y adultos expresen sus
percepciones, emociones y visiones personales acerca de los problemas sociales locales,
nacionales o globales. En este sentido, las artes visuales proporcionan una oportunidad
tanto de expresar las visiones personales, como de conocer y adherir a la mirada de los
artistas visuales de nuestro pais.

Propésito

Expresar percepciones, emociones y visiones personales sobre problemas socia-
les a través de las artes visuales y valorar como lo han hecho los artistas nacionales.
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Objetivos de Aprendizaje

OA1

Crear obras y proyectos visuales y audiovisuales, con autonomia y proactividad
para expresar sensaciones, emociones e ideas, a partir de la apreciacion de refe-
rentes artisticos y culturales diversos. (Eje Expresar y Crear)

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales,
a partir de criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando fle-
xibilidad para reelaborar sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar
y Responder)

Preguntas

» ;Como los artistas chilenos han expresado sus visiones de la sociedad y qué
problemas plantean en sus obras?

» ;Qué materiales, procedimientos y soportes han utilizado?

» ;Qué temas y propdsitos expresivos han planteado y cémo han utilizado el
lenguaje visual para representarlos?

» ;Como se puede expresar a través de las artes visuales la visidon personal acerca
de un problema social?

» ;Qué medios, materiales, procedimientos y soportes se pueden utilizar?, ;como?

» ;Cémo se pueden usar los elementos del lenguaje visual para expresar el
propésito expresivo?

Tipo de proyecto

Proyecto intradisciplinario

Producto
Obra de artes visuales donde se exprese una vision personal frente a un problema social.

Habilidades y actitudes para el siglo XXI
HABILIDADES Maneras de Pensar: creatividad, innovacion y pensamiento critico.

ACTITUDES Trabajar de manera autdnoma y proactiva, desarrollar un método de trabajo y el interés por
aprendery explorar sus posturas personales frente a su comunidad, el pais y la humanidad.
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Expresando nuestras miradas sobre la sociedad a través de las artes visuales

Etapas
ETAPA 1

ETAPA 2

ETAPA 3

ETAPA 4

ETAPA 5

En esta etapa, los y las estudiantes aprecian estéticamente obras de artistas nacionales
que abordan problemas sociales, aplicando criterios como: tema, propdsito expresivo,
materiales, procedimientos y soportes, uso del lenguaje visual y simbolos. Seleccionan
una de ellas como referente para su creacion.

Los y las estudiantes definen el problema social que desean abordar como tema de
su obra, y formulan un propdsito expresivo. A partir de este desarrollan ideas para sus
proyectos por medio de bocetos, collages, textos o representaciones tridimensionales
utilizando la obra valorada como referente.

En esta etapa los estudiantes experimentan con los materiales, procedimientos y
soportes seleccionados.

De manera autonoma, los y las estudiantes planifican y desarrollan sus proyectos.
Por dltimo, comparten con sus compafieros y con la comunidad escolar sus trabajos de

forma directa a través de una exposicion, o de forma virtual por medio de alguna plata-
forma digital. Para terminar, realizan la evaluacion final y una actividad de metacognicion.

Cronograma semanal

ETAPA 1

El estudiantado, con ayuda del o de la docente, aprecian estéticamente obras de artis-
tas nacionales que han obtenido el Premio Nacional de Artes Plasticas y que abordan
problemas sociales. En este proceso aplican criterios como: tema, proposito expresivo,
materiales, procedimientos y soportes, uso del lenguaje visual y simbolos.

Para esto:

® QObservan las obras y las comentan desde el punto de vista de sus primeras impresiones,
describiendo las sensaciones, emociones e ideas que les generan.

e |dentifican los problemas sociales presentes en las obras y dialogan sobre sus posturas
personales frente a estos, reflexionando acerca de sus posibles causas, soluciones
y consecuencias para las personas. Para finalizar el didlogo explican como estos
problemas los afectan desde el punto de vista emocional.

e A continuacion, identifican los medios expresivos utilizados en las obras (pintura,
escultura, fotografia o instalacion).

® A partir de esta primera observacion vy la clasificacién de los medios expresivos, los
estudiantes, en grupos pequefios, seleccionan a un artista y una de sus obras para
apreciarla estéticamente, describiendo su propdsito expresivo, tema, materiales,
procedimientos y soportes, asi como el uso de elementos del lenguaje visual y
simbalicos.

® |nvestigan en diferentes fuentes de informacion acerca del artista y la obra seleccionada,
registrando la informacion en sus bitdcoras por medio de un texto explicativo en el que:
- explican las sensaciones, emociones e ideas que les genera la obra.
- interpretan el propdsito expresivo.
- describen el uso de materiales, procedimientos y soportes.
- analizan el uso de elementos del lenguaje visual y simbdlicos.
- explican las razones de la seleccion de la obra.
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Pintura Escultura Fotografia Instalacion
Roberto Matta Marta Colvin Paz Errdzuriz Bernardo Oyarzin
Tres Figuras Himno del trabajo La luz que me ciega Werken

** https://www.artistasvisualeschilenos.cl/

ETAPA 2 En esta etapa los estudiantes desarrollan ideas para sus proyectos de arte por medio de
bocetos, collages, textos o representaciones tridimensionales, utilizando la obra apreciada
como referente. Para esto:

® Revisan sus explicaciones de las razones que los llevaron a seleccionar la obra,
constatando si estas tienen relacion con las sensaciones, emociones e ideas que les
generaron, el problema social que el artista aborda, los materiales, procedimientos
y soportes utilizados, las maneras de trabajar los elementos del lenguaje visual y
simbdlicos, u otras razones.
e Comparten sus obras y explicaciones en grupos pequefios a partir de preguntas como:
- ¢Tengo mayor claridad sobre las razones que me llevaron a elegir la obra?
- ;Qué elementos de los mencionados tenemos en comun y cuales no?
- Al crear nuestros propios proyectos de artes visuales, ;cudles elementos de
la obra estudiada incluirfamos y cudles no? (por ejemplo, el tema, el propdsito
expresivo, el soporte, los materiales y procedimientos, algunos aspectos de uso
de los elementos del lenguaje visual o elementos simbdlicos).
® Plantean un propdsito expresivo para su proyecto.
® Desarrollan ideas originales por medio de bocetos, collages, textos o representaciones
tridimensionales para su trabajo de arte, considerando el propdsito expresivo y aquellos
aspectos del referente que incluirdn en su proyecto.
® Proponen materiales, procedimientos y soporte de su proyecto de acuerdo con los
materiales disponibles en sus contextos y aquellos que pueden ser reciclados.
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Médulo Electivo 1
Expresando nuestras miradas sobre la sociedad a través de las artes visuales

En grupos pequefios exponen vy justifican las ideas de sus proyectos. Luego, junto a su
docente, evallian las ideas utilizando criterios como: originalidad, relacién con el refe-
rente, propodsito expresivo, coherencia entre propdsito expresivo, materiales, procedi-
mientos, soportes y elementos del lenguaje visual y simbdlicos. Para esto pueden utilizar
la siguiente pauta:

Pauta para evaluar ideas

Por No

G lograr logrado

Justifica la o las ideas para su proyecto y las relaciona
con el referente investigado.

La o las ideas planteadas son originales y diferentes a
las de sus compafieros.

El propdsito expresivo es atractivo y coherente con la o
las ideas planteadas.

La propuesta de soportes, materiales y procedimientos
en el proyecto es original y coherente con el propdsito
expresivo.

El uso de los conceptos y elementos del lenguaje visual
es coherente con el propésito expresivo.

El uso de los conceptos y elementos del lenguaje visual
es original y diferente al de sus compafieros.

Fortalezas del planteamiento de ideas:

Elementos que se deben mejorar:

Ajustan sus ideas de acuerdo con los resultados de la evaluacion.

En esta etapa los estudiantes experimentan con los materiales, procedimientos y soportes
encontrados y seleccionados. Para esto:

® |nvestigan en libros o en internet sobre los procedimientos que utilizaran para realizar
sus proyectos, consignando en sus bitdcoras aquellos aspectos que consideren
importantes y que pueden ser un aporte a sus experimentaciones y al proyecto.

® Experimentan con los materiales, procedimientos y soportes seleccionados, indagando
sus caracteristicas y buscando diferentes o nuevas posibilidades de utilizarlos (por
ejemplo, al usar acrilico pueden constatar que este permite realizar transparencias,
pero también se puede mezclar con otros materiales como maicillo para lograr texturas).
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ETAPA 4

ETAPA 5

® En grupos pequefios, comentan los resultados de las experimentaciones considerando
criterios como las posibilidades y dificultades que se presentan para su uso, las
posibilidades de combinar con otros materiales o procedimientos, y la coherencia con
la o las ideas planteadas.

De manera autdnoma, el estudiantado planifica y desarrolla sus proyectos. Para planificar-
los se puede utilizar una carta Gantt, considerando las tareas, recursos y tiempos, como
la siguiente:

Carta Gantt para planificar el proyecto

Integrante/s Curso Afio

Nombre del proyecto:

Recursos (materiales

Encargado Actividad y herramientas)

Semana 1

Semana 2

Desarrollan sus proyectos de forma autonoma, basandose en sus ideas, utilizando los
materiales, procedimientos y soportes seleccionados, consultando al profesor cuando
tengan dificultades.

En esta etapa comparten con sus compafieros y con la comunidad escolar sus trabajos
de forma directa a través de una exposicion, o de forma virtual por medio de alguna plata-
forma digital, y realizan la evaluacién final que consiste en una actividad de metacognicion,
autoevaluacion y evaluacion entre pares.

Para finalizar, realizan la actividad de metacognicion acerca del proyecto. Para desarrollarla,
los estudiantes pueden conversar en grupos pequefios, supervisados por su docente y
respondiendo preguntas como:

» ;Qué de nuevo he aprendido de las relaciones entre las artes visuales y los
problemas sociales?

» ;Qué me aportd el proyecto a nivel de aprendizajes y de expresién de emociones?

» :Qué pienso acerca de la creacidn de obras sobre problemas

sociales contingentes?

:Qué fue lo que mas me gusté del proyecto?

¢Qué podria mejorar?

¢Como solucionamos los problemas relacionados con los materiales?

¢Qué cambiaria y qué mantendria?

Al recomendar este proyecto a otros, ;qué les diria?

v v Vv v Vv
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Expresando nuestras miradas sobre la sociedad a través de las artes visuales

Evaluacion formativa

Se recomienda que los estudiantes realicen una bitacora que contenga el registro de las
actividades desarrolladas durante el proceso del proyecto. El registro de cada una de las
fases del proyecto se constituye en la evidencia necesaria para realizar evaluaciones for-
mativas por parte del profesor y de sus pares. Para los desempefios especificos de cada
producto o evidencia, se sugiere utilizar pautas de evaluacion, como las que se proponen
en los modulos obligatorios de este mismo Programa, que permitan a los alumnos vy al
profesor constatar avances, fortalezas y elementos por mejorar del proyecto.

Evaluaciéon sumativa

Para evaluar sumativamente, se aconseja al docente considerar tanto los resultados como
cada una de las fases del proyecto. Para esto ultimo, podran utilizar las pautas aplicadas
en la evaluacion formativa y una pauta de evaluacion de los productos del proyecto. Se
recomienda que los estudiantes autoevallen su trabajo y evallien el de otros grupos.

Difusion final

Se propone realizar una presentacion a la comunidad educativa, en lo posible de manera
directa por medio de una exposicion. Si esto no es factible, se puede hacer una exposi-
cion virtual por medio de la pagina web del establecimiento o a través de redes sociales.

Recursos

Recursos materiales

e Bitdcoras

e Computadores o celulares para investigar

® Materiales para desarrollar los proyectos (estos dependen de los proyectos
planteados).

Recursos bibliograficos

Premios Nacionales de Artes Plasticas

1944 Pablo Burchard 1982 Mario Carrefio
1947 Pedro Reszka 1985 Israel Roa

1950 Camilo Mori 1990 Roberto Matta
1953 José Perotti 1993 Sergio Montecino
1956 Jose Caracci 1995 Lily Garafulic

° 2009 Federico Assler
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
1959 Benito Rebolledo ® 1997 Sergio Castillo
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

201 Gracia Barrios
2013 Alfredo Jaar
2015 Roser Bru

2017 Paz Errdzuriz
2019 Eduardo Vilches
1964 Samuel Roman 1999 José Balmes 2021 Francisco Gazitla
1967 Laureano Guevara 2001 Rodolfo Opazo 2023 Cecilia Vicufia
1970 Marta Colvin 2003 Gonzalo Diaz 2025 Alejandro Mono
1974 Ana Cortés 2005 Eugenio Dittborn Gonzalez

1979 Carlos Pedraza 2007 Guillermo Nufiez
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Recursos ABP (Aprendizaje basado en proyectos)

AZIZ, C. Y PETROVICH, F. (2016). Red Lab Sur: Innovaciones educativas que conectan.
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4771

MINISTERIO DE EDUCACION, UCE (2019). Metodologia de aprendizaje basado en pro-
yectos. https://www.curriculumnacional.cl/portal/Curso/Tecnico-Profesional/3-Medio-
TP/140166:Metodologia-de-aprendizaje-basado-en-proyectos

EDUCARCHILE, (s/f). sQue es ABP? https://www.educarchile.cl/innovaciones-educativas/
aprendizaje-basado-en-proyectos-interdisciplinarios-abp

Paginas web de arte chileno

® https://www.artistasvisualeschilenos.cl/

e http://www.memoriachilena.gob.cl/

® https://www.pauta.cl/ocio/quienes-ganadores-premio-nacional-artes-plasticas-chile-lista
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https://www.curriculumnacional.cl/portal/Curso/Tecnico-Profesional/3-Medio-TP/140166:Metodologia-de-aprendizaje-basado-en-proyectos

https://www.educarchile.cl/innovaciones-educativas/aprendizaje-basado-en-proyectos-interdisciplinarios-abp
https://www.educarchile.cl/innovaciones-educativas/aprendizaje-basado-en-proyectos-interdisciplinarios-abp
https://www.artistasvisualeschilenos.cl/
http://www.memoriachilena.gob.cl/
https://www.pauta.cl/ocio/quienes-ganadores-premio-nacional-artes-plasticas-chile-lista
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Aprend

Vision panoramica

Gran idea

Las Artes Visuales permiten conocer y comprender culturas,
contextos y visiones de mundo del pasado y el presente.

Objetivos de aprendizaje

OA 2

Analizar e interpretar propdsitos expresivos de obras visuales y audiovisuales, a partir de
criterios estéticos, planteando posturas razonadas y mostrando flexibilidad para reelaborar
sus ideas, puntos de vista y creencias. (Eje Apreciar y Responder)

Conocimientos esenciales

® Procedimientos analogos y digitales para la creacion y expresion visual y audiovisual:
grafica, pintura, escultura, fotografia, video y cine.

® | enguaje visual: elementos y conceptos como: linea, forma, color, textura, volumen.

® Conceptos: propodsitos expresivos, elementos simbdlicos, elementos sintacticos,
elementos semanticos.

e Difusion de trabajos y proyectos de Artes Visuales y Audiovisuales: planificacion y
organizacion de muestras, seleccion de obras, disefio y elaboracion de recursos
para la difusion, presentaciones en diferentes formatos y medios, disefio y
elaboracion de material de difusion.

Tiempo estimado: 6 semanas (12 horas)



Mddulo Electivo 2
Valorando la pintura mural en Chile

Resolucion de problemas

Valorando la pintura mural en Chile

Propésito

En este modulo electivo se busca que, aplicando estrategias de resolucion de problemas,
los estudiantes profundicen su compresion de un fendmeno de las artes visuales de Chile:
los murales, manifestacion estética que podemos encontrar a lo largo de todo el pails,
respondiendo la pregunta: ;Como aportar al desarrollo de la valoracion estética de los
murales presentes en los espacios publicos de nuestro territorio?

Como producto, se espera que los y las estudiantes presenten propuestas para que otras
personas puedan valorar desde el punto de vista estético y comunicacional los murales
que se encuentran en su contexto local y también los que existen a nivel nacional. El
Objetivo de Aprendizaje de este médulo desarrolla las habilidades que permiten al estu-
diantado apreciar estéticamente e interpretar propdsitos expresivos de murales presentes
en las diferentes ciudades y regiones del pafs, de manera de comprenderlos con mayor
profundidad y valorar sus significados.

El Objetivo de Aprendizaje del modulo desarrolla las actitudes del siglo XX| del ambito
Maneras de Pensar y Trabajar, incentivando el desarrollo del pensamiento critico mediante
la apreciacion estética.

Por medio de la resolucion de problemas, se busca que los y las estudiantes propongan
ideas para lograr que las personas valoren murales presentes en sus contextos o en el
pais, desarrollen el razonamiento orientado a la solucion de un problema y la colabora-
cion ante un objetivo comun. Finalmente, se promueve el pensar con apertura a distintas
perspectivas y contextos.

Titulo

Valorando estéticamente la pintura mural en Chile

Preparacion

Para contextualizar a los estudiantes en la situacion que se planteara y para que se fami-
liaricen con la resolucion de problemas y su sistema de trabajo, intercambian ideas y
experiencias sobre murales presentes en sus contextos cotidianos y en diferentes ciu-
dades del pafs.

Con este fin, pueden observar directamente los murales en lugares cercanos al esta-

blecimiento, espacios publicos o a través de presentaciones, revistas, libros u otros
medios disponibles.
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Valparaiso Santiago

“Mural N° 12 “Ramdn Vergara Grez “Tres rostros rodeados de ramas”
de Mono Gonzdlez

Concepcion

“Presencia de América Latina” de Jorge Gonzdlez Camarena
Cuaderno pedagdgico Arte Publico y Muralismo MINCAP

Luego, organizados en grupos pequefios, dialogan acerca de ellos, guiados por
preguntas como:

» ;Cuadles son nuestras primeras impresiones frente a los murales que
estamos observando?

» ;Son todos sobre el mismo tema?

¢Qué importancia tienen los asuntos tratados en ellos para nosotros y para

la sociedad?

¢{Quiénes los realizan?

¢Por qué creen ustedes que los crean?

:Qué valor les atribuimos?

:Qué piensan las personas acerca de ellos y qué efectos les generan?

v

v v Vv Vv

158



Méddulo Electivo 2
Valorando la pintura mural en Chile

Presentacion del problema

En este contexto, se sintetizan las respuestas a las preguntas anteriores por algdn medio
y se define la pregunta de este modulo: ;Como el arte refleja a la sociedad chilena de los
siglos XXy XXI? A partir de esta pregunta se establece el problema por resolver: ;Cémo
aportar a la valoracion estética de los murales presentes en nuestros espacios publicos?

Para indagar en los conocimientos de los estudiantes acerca de murales presentes en los
espacios publicos y como una manera de acercarse al problema, organizados en grupos
pequefios, los y las estudiantes responden y comentan las siguientes preguntas:

¢Por qué hay tantos murales en calles, edificios y espacios publicos?

:Qué sensaciones, emociones e ideas nos provocan?

¢Qué nos llama la atencién de ellos?, ;por qué?

:Tienen los murales algun significado?

¢Es facil comprenderlos?, ;por qué?

Si tuviéramos la oportunidad de realizar un mural, ;qué temas abordariamos, y
qué colores, formas y texturas utilizariamos?

» ;Son importantes los murales para las personas en Chile?

» ;Por qué algunos estan mal conservados, rayados, sucios?

» ;Por qué algunos son borrados?

v Vv Vv Vv v Vv

Posibles soluciones

En esta fase se busca que los estudiantes inicien la resolucion del problema y propongan
posibles soluciones, lo que puede hacerse a partir de la pregunta: ;Como resolvemos el
problema?

Para esto, en grupos pequefios, los y las estudiantes analizan el problema: Aportar al
desarrollo de la valoracion estética de murales presentes en nuestros espacios publicos
y explicarlo en sus propias palabras, o que puede apoyarse con las siguientes preguntas:

» Si estuviéramos frente a una persona que no conoce los murales, ;como se
los explicariamos?

» ;Cémo explicariamos y comunicariamos a otros el aporte de los murales a la vida
de un barrio o ciudad?

Luego, pueden seleccionar algunos murales, estudiarlos y analizarlos estéticamente,
determinando los aspectos que los hacen valiosos, como por ejemplo: las sensaciones,
emociones e ideas que generan, el manejo procedimental, el tratamiento creativo del
tema, el uso del lenguaje visual y elementos simbdlicos y su adecuacion al contexto, entre
otros. Pueden registrar sus apreciaciones o comunicarlas por medio de un texto critico.
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Para profundizar en la comprension del problema, se recomienda que los estudiantes
reconozcan lo que sabeny lo que necesitan saber para resolverlo. En esta etapa se reco-
mienda que completen una tabla como la que se presenta a continuacion:

Problema
Lo que sé del ¢Qué necesito para :Qué dificultades ¢Como solucionaria
problema resolverlo? podria enfrentar las dificultades?

para resolverlo?

Investigacion
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Esta fase busca que, a partir del listado de necesidades definido en la etapa anterior, el
estudiantado indague, seleccione y comparta informacion para resolver el problema vy
determinen las mejores soluciones para ello.

Para profundizar en el conocimiento de los murales es importante investigar sobre ellos
de manera directa, en internet, libros, revistas o entrevistas a personas que puedan tener
informacion sobre los murales y sus creadores. Por ejemplo, para evidenciar la importancia
de la presencia de murales en las ciudades chilenas, pueden revisar y analizar articulos
en diferentes fuentes de internet, como diarios digitales, paginas especializadas en artes
visuales y urbanismo, radios y turismo, y luego comentar la informacion recabada a partir
de preguntas como:

:De qué tipo de medio proviene el articulo?

¢Es un medio confiable que aporta informaciéon importante acerca de los murales?
¢Cuales son las principales ideas planteadas en estos articulos?

¢Es posible concluir sobre la importancia de la presencia de murales en el
territorio nacional?

» ¢Aportan fundamentos al problema que planteamos?

v v Vv Vv

Para determinar las maneras de compartir con un publico mds amplio en torno a la impor-
tancia y el valor de los murales, los estudiantes investigan en diferentes medios para
difundir el conocimiento de artes visuales, entre los que se pueden considerar folletos,
textos explicativos, actividades de expresion, visitas guiadas, redes sociales y paginas
web, entre otros.
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Al seleccionar un medio de difusion que permita al publico valorar los murales, los y las
estudiantes pueden considerar preguntas como:

v v Vv Vv

¢Como podemos brindar informacion a las personas que observan los murales
para que los conozcan mds y puedan valorarlos?

:Qué informacion tenemos que darles?

:Qué otros antecedentes podriamos entregar para que se valoren los murales?
{Qué medio usariamos?

¢Coémo lo hariamos para que fuera comprensible para diferentes tipos

de personas?

Si pudiéramos interactuar directamente con el publico, ;qué informacién y
preguntas les hariamos?, ;como comunicariamos nuestras propias apreciaciones
y valoracion de los murales?

Medios escritos de difusion

Fuente:

1. Catalogo del Museo de Arte precolombino, 2. Libro Editorial Ocho libros, 3. Cartel Servicio Pais MINCAP, 4. Cuaderno

pedagdgico MINCAP.

Evaluacion
Para evaluar las posibles soluciones es importante que, en forma conjunta, se establezcan
algunos criterios de evaluacion, tales como:
® |asolucion resuelve el problema.
® | asolucion responde la pregunta que generd el problema: ;Cémo aportar al
desarrollo de la valoracion estética de los murales presentes en los espacios
publicos de nuestro pais?
® ;Es una solucion posible de realizar?
® | a solucion es original e innovadora en relacion con las de sus pares.
® | asolucion permite al espectador valorar estéticamente los murales.
Comunicacion

Los resultados de sus soluciones son comunicados al curso, por medio de presentaciones
en las que se sugiere comunicar tanto el proceso como los resultados utilizando alguna
de las siguientes posibilidades: afiche, infografia, video, folleto, presentacion digital e
informe, entre otros.
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Orientaciones al docente

La resolucion de este problema requiere el apoyo del docente en cada una de sus fases.
Se recomienda que el o la docente acompafie el trabajo con preguntas, mas que con
instrucciones o informacion suplementaria, a fin de que los estudiantes trabajen de manera
creativa y aprovechen los conocimientos que tengan para ir resolviendo el problema y
para que busquen, seleccionen y analicen nueva informacién para mejorar sus soluciones.

Al seleccionar murales para ser observados y estudiados por el estudiantado, se puede
sugerir que comiencen con aquellos presentes en sus entornos cercanos, para después
irampliandose a otros territorios cercanos y al pais.

Para trabajar las habilidades disciplinares en la resolucién de este problema y motivar a los
estudiantes a ser flexibles al compartir sus ideas y a respetar las ideas de otros, es impor-
tante explicarles que al analizar e interpretar obras de arte no hay una respuesta unica,
y que estas pueden ser diversas. También es relevante que, frente a los textos criticos
sobre murales, los y las estudiantes tengan claro que se pueden producir divergencias.

Para generar criterios de evaluacion, es clave que el profesor guie el didlogo y fomente
una actitud respetuosa entre sus estudiantes.

Es recomendable el uso de computadores y celulares para la blusqueda de informacion,
y disponer con antelacion de un listado de sitios web para ser utilizados en esta etapa.

La presentacién de los trabajos puede realizarse de manera presencial o en formato
virtual. En este segundo caso, el docente puede generar una presentacion con todas las
soluciones y subirlo a la pagina web del establecimiento, o bien, utilizar otro medio como
una conferencia virtual a través de alguna plataforma gratuita.

Recursos
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Muralismo en Chile
www.cultura.gob.cl/publicaciones/arte-publico-y-muralismo/

Medios de difusion de las artes visuales

Folletos
e www.museodelprado.es/el-prado-efimero/folletos
e www.precolombino.cl/biblioteca/quia-sala-textil/

Paginas web
www.diseno.uc.cl/memorias/pdf/memoria_dno_uc_2017_1_ANDREU_URZUA_J.pdf



http://www.mintrab.gob.cl/pgm/CanalRegional/Maule/pintan-mural-con-dibujo-ganador-del-concurso-chilesintrabajoinfantil-en-curico
http://www.cultura.gob.cl/publicaciones/arte-publico-y-muralismo/
http://www.museodelprado.es/el-prado-efimero/folletos
http://www.precolombino.cl/biblioteca/guia-sala-textil/
http://www.diseno.uc.cl/memorias/pdf/memoria_dno_uc_2017_1_ANDREU_URZUA_J.pdf
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Angulos de filmacién: Corresponden a la inclinacién de la cdmara frente al objeto o per-
sonaje que se filmard o grabara. Se relacionan directamente con los angulos fotograficos,
que son dngulo normal, dngulo picado, angulo contrapicado y angulo cenital.

¢ Angulo normal: es un tipo de &ngulo de filmacién en que la cdmara se sitlia en una
linea paralela respecto del objeto o sujeto fotografiado.

¢ Angulo picado: es un tipo de dngulo de filmacién en que la cdmara se sitlia en una
linea superior respecto del objeto o sujeto fotografiado.

¢ Angulo contrapicado: es un tipo de dngulo de filmacién en que la cdmara se sitda en
una linea inferior al objeto o sujeto fotografiado.

¢ Angulo cenital: es un tipo de angulo de filmacién en que la cémara se sittia en una
linea perpendicular al suelo respecto del objeto o sujeto fotografiado.

Arte digital: Corresponde a aquellas manifestaciones artisticas que se han realizado
empleando tecnologias digitales en su proceso de produccion, como celulares, computa-
dores, programas de edicion de imagenes, aplicaciones, entre otras. Entre las condiciones
significativas del arte digital se encuentran su inmaterialidad, la posibilidad de producir
y exhibir una obra en red, el trabajo colaborativo y la interaccion que se genera con el
espectador o la espectadora.

Arte ecolégico: Este movimiento se relaciona con la proteccion de la naturaleza y su
proposito es producir una conciencia colectiva que permita su conservacion. En este tipo
de arte se utilizan diferentes medios expresivos, como fotografia, video, pintura, grabado,
instalacion, acciones de arte, entre otros.

Contexto: Es el tiempo y el lugar en que se desarrolla un hecho. En el caso de las artes
visuales, el hecho es la obra de arte, el objeto artesanal o el disefio.

Criterios estéticos: Son aquellos que se utilizan en la descripcion e interpretacion de
obras, y para emitir juicios estéticos acerca de obras visuales, audiovisuales, de disefio y
arquitectura. Algunos de estos criterios son materialidad, elementos de lenguaje visual y
simbdlico, entre otros.

Cultura visual: Se refiere a todas aquellas realidades visuales que forman parte de la
cultura local y global. Entre estas realidades visuales se consideran aquellas que confor-
man la historia del arte y otras que provienen del mundo de la publicidad, los medios de
comunicacion, internet, el espacio publico y las culturas originarias.

Curadoria: Corresponde al trabajo con una linea editorial especifica que ejerce el curador.
Este trabajo se relaciona con la organizacion de una muestra, lo que implica seleccionar
las obras de diversos artistas para luego incorporarlas en el montaje final. Ademas, el
curador puede escribir los textos de la muestra y del catalogo.



Referencias
Glosario

Diversidad cultural: Se refiere a la multiplicidad de las culturas que existen en el mundo y
que forman parte del patrimonio comun de la humanidad, y da cuenta de la convivencia e
interaccion efectiva y satisfactoria entre ellas. La cultura se manifiesta por medio de las cos-
tumbres, religiones, creencias, sistemas de ideas, arte, alimentacion, entre otros elementos.

Edicion de imagenes digitales: Proceso mediante el cual se manipulan las imdgenes en un
software de edicion. Las operaciones para realizar la edicién de imagenes corresponden
a cortar, pegar, empalmar, repetir, transparentar, saturar y pintar, entre otras.

Elementos del lenguaje visual: Son aquellos que permiten, por un lado, emitir mensajes
por medio de imagenes vy, por otro, comprenderlos. Entre los elementos basicos del len-
guaje visual estan la linea, el color, la textura y la forma, y otros.

Elementos simbdlicos en las artes visuales: Son elementos que representan o signifi-
can otro objeto y permiten asociar ideas. Muchas veces, para reconocer los elementos
simbdlicos de una obra de arte o disefio, se sugiere conocer tanto el contexto como el
proposito expresivo de la obra.

Encuadre: Espacio representado al interior de los Iimites de la cdmara. Al momento de
encuadrar, se elige qué queda dentro del marco fotografico y qué queda fuera.

Entorno artistico: Es un espacio que considera las obras de arte, los objetos artesanales
y de disefio, junto con sus caracteristicas y estilos.

Espacio publico: Son los lugares cuyo uso y dominio es de la poblacion en general (plazas,
calles, edificios y parques publicos, entre otros).

Espacios de difusidén de manifestaciones visuales: Lugares de distinta indole donde las
personas pueden acceder al encuentro con obras artisticas y otras manifestaciones visua-
les, y tener experiencias directas y/o virtuales. Por ejemplo, espacios publicos, museos,
galerias, centros culturales.

Materiales de reciclaje: Son materiales de diversos origenes, principalmente del entorno
cotidiano, provenientes de los elementos de consumo diario de la sociedad (envases,
botellas, cajas, latas, alambres, cartones, papeles textiles, entre otros).

Elementos del lenguaje audiovisual: Es un tipo de lenguaje que comunica a través de
los sentidos de la vista y el oido. Entre los elementos constituyentes de este tipo de
lenguaje audiovisual, se pueden distinguir aspectos morfoldgicos (elementos visuales,
elementos sonoros), sintacticos (escena, secuencia, movimientos de camara, planos y
angulos de filmacion, composicion e iluminacion) y semanticos (recursos visuales como
elipsis o metaforas).
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Elementos simbdlicos: Los elementos simbdlicos de una obra de arte representan conte-
nidos mediante formas establecidas, como sefiales, figuras y signos. Los elementos sim-
bdlicos representan o significan otro concepto o idea; esto permite realizar asociaciones
que le dan sentido a una interpretacion. Muchas veces, para reconocer los elementos
simbdlicos de una obra de arte, se sugiere conocer tanto el contexto como el propdsito
expresivo de la obra. Asimismo, en otras ocasiones la materialidad se relaciona simbdli-
camente con la obra analizada.

Escena: Es una unidad narrativa que se desarrolla en un mismo escenario.

Escaleta: Corresponde a una lista de tomas de una historia, un indice inicial de como se
realizard el documental o la pelicula. La escaleta de un guion documental permite visualizar
la estructura de la historia.

Infografia: Tipo de presentacion grafica estatica o dinamica que combina imagenes, datos
y textos. Se usa para comunicar y presentar ideas y/o conceptos.

Investigacion artistica: El proceso que contempla la realizacion de bocetos, la reflexion
visual, oral o escrita, la busqueda de referentes, la experimentacion con diferentes mate-
rialidades, entre otras posibilidades. Estas operaciones construyen un cuerpo de conoci-
mientos que estimulan la reflexion del estudiante, y que finalmente conforman una base
para elaborar una obra visual.

Lenguaje audiovisual: Es un tipo de lenguaje mixto en el que se integran el lenguaje
visual y el sonoro, trabajando a partir de tres elementos fundamentales: tiempo, narracion
y movimiento.

Lenguaje visual: Es el sistema de comunicacion para transmitir mensajes que utilizan
imagenes, y esta constituido por diversos elementos, como la linea, la forma, el color, la
textura, entre otros.

Luz artificial: Es una fuente luminica creada por el ser humano. Entre las luces artificiales
encontramos ampolletas, focos, flashes, velas, entre otros.

Luz natural: Aquella luz producida por el Sol u otra fuente natural. Sus variaciones se ven
reflejadas en la temperatura del color y las diferentes intensidades luminicas.

Luz y sombra: Es la iluminacion o la oscuridad que tienen algunas zonas u objetos de
una obra.
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MEDIOS EXPRESIVOS DE LAS ARTES VISUALES

® Tradicionales: corresponden a los lenguajes anadlogos utilizados histéricamente por
los artistas, disefladores y arquitectos:

Medios graficos: dibujo, pintura, grabado, ilustracion, fotografia, collages, planos

vista y perspectivas.

Medios tridimensionales: escultura, ready-made, instalacion, maqueta y modelo.

e Digitales: corresponden a aquellos lenguajes artisticos o de disefio que se
encuentran mediados por un dispositivo tecnoldgico (computador, pantalla, tablet,
software de edicion, entre otros):

Medios graficos: dibujo, pintura, ilustracion, fotografia y collage digital.

Medios tridimensionales: escultura digital (impresion 3D).

Audiovisuales: video, video arte, cortometraje, nanometraje y animacion, entre
otros.

Programables: disefio web, aplicaciones y disefio de juegos, entre otros.

Movimientos de camara: Los movimientos de la cdmara se clasifican de acuerdo con
su desplazamiento.

® Sin desplazamiento (cdmara fija):

Panoramica horizontal: un movimiento de rotacion de izquierda a derecha o de
derecha a izquierda.

Panoramica vertical: movimiento de rotacion que va de arriba abajo y viceversa.
Panoramica de balanceo: movimiento de camara subjetivo, que va de derecha
a izquierda, siguiendo el movimiento de un sujeto u objeto de acuerdo con su
trayectoria.

® Con desplazamiento:

Travelling: desplazamiento de la cdmara variando la posicion de su eje,
moviéndose sobre una via (riel, grda, automaovil u otra). Existen muchos tipos

de travelling: de avance (la cdmara se desplaza de un plano lejano hacia uno
cercano, centrando la atencién en la escena); de retroceso (la cdmara se desplaza
desde un foco cercano a uno lejano); lateral (la cdmara acompafia de forma
paralela la accion); de acompafiamiento (la cdmara acompafia el desplazamiento
de la accion sobre un eje, horizontal o vertical); circular (la cdmara se desplaza en
360°, rodeando a la accion).
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- Grua: la cédmara se mueve sobre una grda y puede hacer variados tipos de
movimientos sobre el eje vertical, realizando articulaciones con giros y otros
desplazamientos, lo cual otorga una riqueza visual en torno a las perspectivas y a
la distancia respecto de la accion.

- Camara en mano: el camardgrafo u operador traslada la camara y se desplaza con
ella, siguiendo la accion o formando parte de ella. Se utiliza en planos subjetivos.
También se puede hacer el movimiento apoyandose en un sistema estabilizador
de camara.

Nanometraje: audiovisual que presenta en pocos segundos una situacion puntual que se
resuelve de una manera rapida, sorpresiva e inesperada. Es un formato reconocido por
adolescentes y que facilmente se puede subir a las redes sociales.

Performance: También llamado arte de accion, es un medio de expresién visual donde
el o los artistas expresan sus emociones o ideas frente a diferentes temas buscando
sorprender al publico por su tematica o estética. Este tipo de acciones estan vinculadas
a la improvisacion, al arte conceptual y a los happenings (manifestaciones artisticas que
contemplan la participacion del publico). A su vez, este involucra cuatro elementos basicos:
el tiempo, el espacio, el cuerpo o la presencia del artista y la relacién entre el creador y
el publico.

Planos de filmacion: Porcion del espacio que ocupan los objetos o sujetos en el espacio
de la camara. Los planos se dividen en:

® Gran plano general (GPG): ofrece una visién amplia y lejana del lugar donde se
desarrolla la accion; el escenario es el protagonista por sobre la figura humana.

® Plano medio (PM): el cuerpo pasa a ser parte del centro de la composicion y el
entorno se elimina.

® Plano americano (PA): encuadra a los actores desde las rodillas hasta la cabeza.

® Primer plano: en este tipo de plano, la toma va desde la parte superior del pecho
hasta la cabeza.

® Primerisimo primer plano (PPP): la atencion del espectador se enfoca en un punto o
elemento especifico.

Plano secuencia: Secuencia filmada en continuidad sin cortes entre planos. Este recurso
se utiliza por lo general en los videos, series o peliculas de ficcion.

Propésito expresivo: Idea central a partir de la cual se realiza una creacion artistica.
Recursos sonoros: Son recursos de sonido utilizados en manifestaciones audiovisuales

que complementan las imagenes desde el punto de vista expresivo y perceptivo. Los
recursos sonoros se dividen en:
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® Sonido diegético o sincrénico: donde la fuente de origen del sonido esta
representada en el video. Estas fuentes pueden ser sonido ambiente, acciones o
didlogo entre personajes en una escena particular.

® Sonido extradiegético o asincrénico: la fuente de origen de los sonidos no se
encuentra representada en el video. Estas fuentes pueden ser efectos sonoros,
musica incidental, una voz en off de un narrador o narradora.

Secuencia audiovisual: Unidad de divisién de una historia o relato, que conforma una
unidad narrativa en la que se plantea, desencadena y concluye una determinada situacion
dramatica. Cada secuencia audiovisual puede estar dividida en varias escenas y desarro-
llarse en diversos ambientes.

Sinopsis: Breve resefia de la historia que se presenta en libros, obras de teatro o peliculas,
cuyo objetivo es informar al lector o espectador sobre su argumento.

Soporte: Superficie o base sobre la cual se realiza una manifestacion artistica.
Storyboard: Es un guion grafico que permite relatar historias. Se elabora a partir de ima-
genes presentadas de manera secuencial y que representan el relato con el objetivo de
poder comprender los tipos de planos de la produccién audiovisual.

Sustentabilidad medioambiental: Considera una administracion consciente y equili-
brada de los recursos naturales, a partir de su manejo racional y eficiente, para lograr

Su preservacion.

Toma audiovisual: Registro realizado desde que se inicia el funcionamiento de la cdmara
hasta que se apaga.
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