Actividades complementarias BRIV L

Capitulo 20: Azar

Se lanzan 2 monedas a la vez. Considerando las combinaciones posibles, se pueden
dar los siguientes resultados:

* Que en las 2 monedas salga cara.
¢ Que en las 2 monedas salga sello.
« Que en 1 moneda salga cara y en la otra sello.

n Si un juego consiste en intentar adivinar el resultado que obtendrds a partir
de lanzar dos monedas. {Puedes anticipar con certeza el resultado que saldra?

¢Por qué?

9 Se llevé a cabo un experimento para averiguar cudl de los 3 resultados tenia

mas posibilidades de salir. Resultados de

lanzar 2 monedas

Resultados del experimento A
Combinacién N° de veces D‘
2 caras 16
2 sellos 1B
1 cara y 1 sello 32 @
g 20—
a) Completa el grdfico con los datos
de la tabla. p

b) éCudntas veces se lanzaron

las monedas? Q__

c) Silanzas 2 monedas 2 veces,
épuedes anticipar qué resultado
saldrd mdas?

d) Si lanzas 2 monedas 100 veces,
épuedes anticipar qué resultado
se repetird mds?

Combinacién
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