RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DE DATOS Y PROBABILIDADES

La REAM de Datos y Probabilidades reune todos aquellos OA del curriculo relacionados con la Los OA de esta red se estructuran en torno a las siguientes
estadistica y el azar; con la forma de organizar y registrar en tablas los datos que fueron recolectados habilidades matematicas propias del eje de Datos y
, Y, a su vez, de representarlos graficamente con el proposito de analizar, interpretar la informacion y Probabilidades: |
- responder preguntas estadisticas de interés sobre si mismo y/o del entorno. En el ambito -
- probabilistico, el principal proposito es que los y las estudiantes inicien el estudio de tematicas * Recolectar, organizar y registrar datos
. reIamopadaS con .eI azar, reallzan.do conjetu.r?s acerca de resultaglos asomadlos. a exper!mentos - Representar datos mediante graficos
aleatorios. En particular, la red refleja la evolucion de distintas herramientas estadisticas relacionadas . . . L, .
| | . s .. . .  Leer, interpretar y comunicar informacion a partir de datos,
— con el estudio de las tablas y graficos que en los primeros niveles se basan en las tablas de conteo, tablas y graficos | |
tablas de frecuencias, pictogramas y graficos de barra simple, que son utilizados en 2° basico como un o | | |
medio para el estudio de la “aleatoriedad”. * Describir, analizar y conjeturar resultados de experimentos

aleatorios

En 3° se trabaja con las encuestas, y se introduce el diagrama de puntos y el grafico de barra simple
con escala, transitando en 4° a la representacion de datos obtenidos de encuestas de dos (0 mas)

muestras aleatorias. En 5° se aborda la lectura e interpretacion de los graficos de linea, la

I I I l el asmgpehig -DE representacion de datos en diagramas de tallo y hoja, y se inicia el trabajo con el azar, para predecir y
|APRENDIZAJE MATEMATICO conjeturar acerca de la posibilidad de ocurrencia de un evento. En este grado, ademas, se introduce el

concepto de promedio, su calculo e interpretacion. En 6°, se avanza a la representacion con los
graficos de barra doble y graficos circulares, y se continua el trabajo con el azar iniciado en 5°.

* Resolver problemas que involucran el uso y representacion
de datos y/o del azar

Las Redes Evolutivas de Aprendizaje Matematico
(REAM) son herramientas de apoyo al trabajo
docente para la implementacion curricular de la

istintas. conexiones que existen entre. log R EAIVI > DATOS Y PRO BABI LIDADES > O bjeti Vos de Ap ren a izaje
s, orgaicadospor s omiicos. __ 6%Basico

Estas redes explicitan las relaciones entre los OA OA 19 OA 20 OA 23 OA 25 OA 23 OA 22
' - ' Recolectar y reglstrar Recolectar y registrar datos Realizar encuestas, clasificar y organizar los Realizar encuestas, analizar los datos y Calcular el promedio de datos e interpretarlo en su contexto Comparar distribuciones de dos grupos,

de cada eje, mostrando como estos evolucionan de

1° a B6° basico y distinguiendo hitos esenciales datos para responder para responder preguntas datos obtenidos en tablas y visualizarlos en comparar con los resultados de provenientes de muestras aleatorias,

desde una perspectiva didactica v epistemoldaica preguntas estadisticas = estadisticas sobre juegos con graficos de barra. muestras aleatorias, usando tablas y OA 24 * usando diagramas de puntos y de tallo

P p ure _ y €p 9 ! sobre si mismoy el monedas y dados, usando graficos. Describir la posibilidad de ocurrencia de un evento por sobre Y hojas.

aportando Una VISIOn InterreIaCIOnada del Cur”CUIO entornO, Usando bIOqueS y tab|aS de Conteo y OA 24 |a base de un experimento aleatorio’ empleando IOS términos

de la aS|gnatura bloques, tablas de pictogramas. Registrar y ordenar datos obtenidos de OA 2.6 . . seguro - posible - poco posible - imposible. OA 23 *
conteo y pictogramas. juegos aleatorios con dados y monedas, Reqllzar expe-rl.mentos aleatorios Conjeturar acerca de la tendencia de

Su proposito es contribuir tanto a la planificacion OA 21 encontrando el menor, el mayor y ludicos y cotidianos, y tabulary OA 25 resultados obtenidos en repeticiones de

s ~ - : = - : representar mediante graficos de i i
como a la gestion de una ensenanza pertinente y g?nzs(t)ruir cor e * Segblstrar en talnblas Y ?trag'coz estimando el punto medio entre ambos. mgnera manual v/o coi coftware Comparar probabilidades de distintos eventos sin calcularlas. lrjqnor:e'fj?:uegfre;;mdeen::acnoenr;E::;Sl’mI
L Ly ) e barra simple, resultados de ; ,

oportuna para un aprendizaje matematico profundo interpretar juegos aleatorios con dados y OA 25 %  educativo. OA 26 y/o usando software educativo.

en las escuelas, ayudando a su vez al profesorado pictogramas. monedas. Construir, leer e interpretar pictogramas y Leer interoretar v completar tablas. aréficos de barra sim g

a crear rutas de aprendizaje adaptadas a las graficos de barra simple con escala, de S | * e SUTE b eI : OA 24 e

necesidades de sus estudiantes. | | * acuerdo a informacion recolectada o dada. e b . | Conjeturar acerca de la tendencia de

Construir, leer e |nter|i)retar gcrjmcjcr)\iscafsuasrzialgruziirizs SEEElED Y T resultados obtenidos en repeticiones de
: pictogramas con escala'y OA 26 ’ un mismo experimento con dados
Las REAM han sido desarrolladas en el c?c,)ntexto araficos de barra simple. epreseET Caes UsenEe dhemres de Utilizar diagramas de tallo y hojas para representar datos onedas U O'fros de manera manual
del Plan de Apoyo a la reactivacion de ountos. provenientes de muestras aleatorias. /0 usando software educativo.

aprendizajes en matematica, impulsado por el
Ministerio de Educacion e implementado por el
Centro Felix Klein de la Universidad de Santiago
de Chile.

Agradecemos a todos y todas quienes participaron
en el desarrollo de la REAM de Datos vy
Probabilidades, cuyos principales autores son
Patricia Romante, Joaquim Barbe, Francisco
Cerda, Lorena Espinoza y Salvador Salas.

Esperamos que estas redes se conviertan en una

poderosa herramienta de ayuda para las y los

docentes de Ensenanza Basica a la hora de

planificar sus clases, con el proposito de potenciar

y fortalecer el aprendizaje del conjunto de sus % OA Basales
estudiantes.
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RED EVOLUTIVA DE APRENDIZAJE MATEMATICO DE DATOS Y PROBABILIDADES -
QUINTO €N eD ) 6D SEXTO @)

* , 1 : P Realizar encuestas a dos O
N
R I t o Recolectary registrar datos, p.ara > Realizar encuestas y clasificar 0 A — ) ¢ Interpretar y completar tablas de *
ecoiectiar * responder preguntas estadisticas O Y organizar los datos © : OA 23
) < o * : OA 24 5 lestores v oresriEr e N doble entrada a partir de datos ) "
. O sobre si mismo y el entorno, usando A Recolectar y registrar datos para obtenidos en tablas. ; X Y 'd 8 o OA 26 g obtenidos de estudios Realizar de manera repetitiva
isti atos obtenidos en tablas. - : i i
organizary blogues y tablas de conteo. 3 O SRR ol e Realizar, registrar y ordenar datos Realizar experimentos ectadictcne experldmento.: aleatbqufs con d:ac:os, |
_ o juegos con monedas y dados, usando obtenidos de juegos aleatorios con aleatorios ludicos y monedas u o ros.o jetos y registrar los
I'eg IStI'aI' bloques y tablas de conteo. dados y monedas, usando tablas. cotidianos y tabular los resultados obtenidos en una tabla de
' resultados. frecuencia.
datos 3 Registrar en tablas resultados de I OA 22
S juegos aleatorios con dados 'y € Representar datos usando % OA 25 = Construir diagramas de puntos
rYeR monedas. < diagramas de puntos. MATEMATICA para representar las
B * © Ll \ B A distribuciones de dos grupos.
Representar nimeros ~ X 0A20 : : ‘ -
P y | S Registrar datos obtenidos de v I
1 I 9 0 0
:c:antldades hasta el 10, en s J OA 22 " g juegos aleatorios mediante - OA 22
orma concreta OA 25 i - : :
pictérica ' i Sl Construi diagramas de puntos. < Utilizar diagramas de tallo y hojas Construir diagramas de doble
: . nstruir o L )
I pictogramas. ?ct:) raoramas Construir IEUEEIEMIE CClh Representar los O para representar la distribucion tallo y hojas para representar
(F:)on eica?a escala, segun informacion eres albrericles de de los datos provenientes de una la distribucion de los datos
- recolectada o dada. encuestas de dos o muestra o poblacion. provenientes de dos grupos.
R t OA 21 l mas muestras * -
epresen al' % OA 22 . - Q aleatorias usando < Representar datos de dos
HEEIBITEE B el <« Representar datos obtenidos de graficos. % OA 26 S : grupos mediante gréaficos de
datOS o i de barra simple O  encuestas en graficos de barra. OA 26 o« Representar mediante un O barra doble.
L s e e m—— ¥ N
d . t de barra simple. e CcmJ g N Representar mediante un C.ompletar graﬁcos de barra g grafico dfe barras las
mediante A "5 Construir graficos de barra grafico de barras las simple verticales y. frecuencias absolutas de
s g y ' N simple con escala, de acuerdo frecuencias absolutas de 10S horlzqntales = [PEinsl7 de datos los resultados obtenno}os de % 0A 24
raflcos < con informacion recolectada o resultados obtenidos de obtenidos de estudios experimentos aleatorios.
© sti R OA16 de 7°
dada. experimentos aleatorios. estadisticos. epresentar ©
datos en graficos m
% OA 26 Y circulares.
Completar graficos de linea a & Representar graficamente, o c
: : : OA19de 7
partir de datos que g mediante un diagrama de
representan la evolucidn de arbol, los resultados posibles m
una variable en el tiempo. de un experimento aleatorio. OA7 de 8°
* % OA 26 I
o Leer e interpretar * Leere interpretar OA 23 Y OA 25 OA 26 Leer e interpretar —
. informacion representada ~ informacion represen- .
<‘§ mediante blo Ees /o : tada mediantel?cablas s LEET € interpretar tablas Leer e interoretar tablas de frecuenciq, E— tablas de doble
tablas d ’? ! °© de f , de conteo y frecuencias. > ' entrada y comunicar <
ablas de conteo. e frecuencia. Y OA 25 g <us conclusiones.
N Leere interpretar Comparar y analizar los O
Lee I', g tablas de conteo. resultados de encuestas entre N S
. dos o0 mas muestras aleatorias. & Comparar distribuciones de m
|nte rpretar y g dos grupos de datos, usando
) ¢ % OA 22 X OA 25 * I diagramas de puntos.
- o . OA 27 ]
comunicar N |eer e interpretar Leer e interpretar Leer e interpretar pictogramas 1 : N -
. eer e interpretar :
< . pictogramas con Leer e interpretar N Comparar distribuciones de
. "y O pictogramas. con escala, de acuerdo con pictogramas y comunicar ~ < !
|nfo rmaC|on a escala. - . , N diagramas de talloy o dos grupos, provenientes de
informacidn recolectada o dada. sus conclusiones < .
' o hojas. muestras aleatorias, usando
parti r de I diagramas de tallo y hojas.
% OA 22 OA 21 Y OA 25 % OA 26 -
. . e Leer e . 7 pe >
datOS, tablaS HEE & (2 B Leer e interpretar Leer e interpretar graficos de > | - - . t Leer e interpretar graficos
- informacion del. informacion en barra simple con escala, de N Leer einterpretar graficos de barra I %rpredar ) : de barra do.ble y comunicar
y g rafICOS entorno en graficos graficos de barra acuerdo con informacidn g simple y comunicar sus conclusiones. graco(r::jniiarasrurs O sus conclusiones. v
de barra simple. simple. recolectada o dada. y _ L
conclusiones. ¥ Leere
«© interpretar > m
: graficos de linea < Leereinterpretar
O Y comunicar sus : graficos circulares m
OA 24 X OA 23 conclusiones. O y comunicar sus
conclusiones.
Determinar el punto , Z
e Mavor menorp medio de Calcular e interpretar el OA17 de 7°
Descrlblr yor, y med promedio de un conjunto
) los .resultadlos ob’Fenldos de datos y usarlo para P U
anal izar y en juegos aleatorios. comparar dos 0 mas Comparar probabilidades de
grupos de datos. distintos eventos sin calcularlas. E—
« Analizar resultados de OA 24 Y Describir la posibilidad de Conjeturar acerca de la
resu Itados de O juegos aleatorios con Analizar resultados de juegos Analizar resultados de & ocurrencia de un evento en un tendencia de resultados >
! dados y monedas, eroes @ CEeks experimentos aleatorios g experimento aleatorio, obtenidos en repeticiones
expe Il mentOS TEEEEEmEIR e en,tzf\blas monedas, representados en representados en tablas y empleando los términos seguro- de un mismo experimento
de conteo y en graficos tablas y diagramas de puntos graficos. posible-poco posible-imposible. con dados, monedas u otros. ;
aleatorios de barra simple. '
_ Resolver problemas que
Resolver problemas que Resolver problemas que i olucren realizar encuestas Resolver problemas que Resolver problemas que
involucren recolectar y O Resolver problemas que involucren realizar encuestas, i | I’ q involucren construir e involucren leer e interpretar
registrar datos para responder involucren construir, leer e clasificar y organizar los datos Znadlzar y eomparar 105 rTSU tados interpretar tablas de doble graficos circulares 'y
t tadisti bre si nterpretar pictogramas con obtenidos en tablas y € d0s 0 Mas muef,t.ras aleatorias, entrada y graficos de comunicar sus conclusiones.
preguntas estadisticas sobre si escala y graficos de barra simple usando tablas y graficos. Resolver problemas que
i ' isualizarlos en graficos de barra. barra. : e
mismo y el entorno, usando visua sl [Eer rElear
bloques, tablas de conteo Besolver problem.as que diagramas de tallo y hojas -
y pictogramas. |nYo.Iucren leer e I ARIEE) 7 - - para representar datos .
Resolver problemas que graficos de barra simple.. Resolver problemas que provenientes de muestras R.esoolver.problemas que involucren c?mparar
Resolver problemas involucren construir, leer e involucren el uso del aleatorias. distribuciones de dos grupos, provenientes de
ReSOIVer que involucren Interpretar pictogramas y promedio de datos e muestras aleatorias, usando diagramas de
construir pictogramas. graficos de barra simple con interpretarlo en su contexto. puntos y de tallo y hojas.
prOblemaS escala, de acuerdo a informacién
recolectada o dada. OA 24 - Resolver problemas que involucren leer

e interpretar graficos de barra doble.
Resolver problemas que Resolver problemas que

involucren registrar y ordenar involucren construir e
datos obtenidos de juegos interpretar graficos de linea.

:‘,‘ Resolver problemas que involucren recolectar y aleatorios con dados y monedas,
< registrar datos para responder preguntas encontrandc? el punto menory Ln ] . —
O estadisticas sobre juegos con monedas y dados, mayc?r, y estimando el punto 0 g eso ve.r.pro emas_qtfe involucren cc?mparar % OA 23
usando bloaues. tablas de conteo v pictosramas medio entre ambos. - probabilidades de distintos eventos sin calcularlas.
- - ques, Yy pictog - Resolver problemas que :
Patricia Romante o o involucren realizar Resolver problemas que involucren
' A . . < ) : : " conjeturar acerca de la tendencia de
Joaquim Barbe < Resolver problemas que involucren registrar O Resolver problemas que experimentos aleatorios Y Resolver problemas que involucren describir |a JI o5 obtenid o
Francisco Cerda bl i o e Foorss involucren representar datos - - - ibilidad d - d to sobre | resultados obtenidos en repeticiones
g en tablas y graficos de barra simple Involu P ludicos y cotidianos, y tabular y S posibilidad de ocurrencia de un evento sobre la S U TR @ RerETe can ke
Lorena Espinoza resultados de juegos aleatorios con dados y usando diagramas de puntos. representar los resultados g base un experimento aleatorio, empleando los Rl U ales il Ees '
Salvador Salas monedas. mediante graficos. términos seguro-posible-poco posible-imposible. J '




