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REDES EVOLUTIVAS ‘DE
APRENDIZAJE MATEMATICO
Las Redes Evolutivas de Aprendizaje Matematico
(REAM) son herramientas de apoyo al trabajo
docente para la implementacion curricular de la
asignatura de matematica en las aulas. llustran las
distintas conexiones que existen entre los
Objetivos de Aprendizaje de las Bases
Curriculares, organizados por ejes tematicos.

Explicitan las relaciones entre los OA de cada eje,
mostrando como estos evolucionan de 1° a 6° vy
distinguiendo hitos esenciales desde una
perspectiva didactica y epistemologica, aportando
una vision interrelacionada del curriculo de la
asignatura.

Su propdsito es contribuir tanto a la planificacion
como a la gestion de una ensefanza pertinente y
oportuna para un aprendizaje matematico profundo
en las escuelas ayudando a su vez a las y los
docentes a crear rutas de aprendizaje adaptadas a
las necesidades de sus estudiantes.

Las REAM han sido desarrolladas en el contexto
del Plan de Apoyo a la reactivacion de
aprendizajes en matematica, impulsado por el
Ministerio de Educacion e implementado por el
Centro Felix Klein de la Universidad de Santiago
de Chile.

Agradecemos a todos guienes participaron en el
desarrollo de la REAM de Geometria, siendo sus
principales autores: Joaquim Barbé, Francisco
Cerda, Lorena Espinoza, Fanny Waisman,
Salvador Salas y Patricia Romante.

Esperamos que estas redes se conviertan en una
poderosa herramienta de ayuda para todas y todos
los docentes de Ensenanza Basica a la hora de
planificar sus clases con el proposito de potenciar
y/o fortalecer al aprendizaje de todas y todos los
estudiantes.
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La REAM de Geometria, reune todos aguellos OA del curriculo relacionados con la comprension del
espacio y sus formas enfocados a reconocer, visualizar y dibujar figuras 2D y 3D y describir sus
caracteristicas. Se trabaja la localizacion de objetos en el espacio, lugares en mapas y la ubicacion
de puntos en el primer cuadrante del plano cartesiano. Respecto al estudio de figuras 2D y 3D, éstas
se reconocen Inicialmente como formas en el entorno, luego se establecen ciertas propiedades y
relaciones entre ellas, la identificacion de vistas, caras, vertices y aristas de figuras 3D. El estudio de
lineas ocupa un lugar central, distinguiendo Inicialmente las lineas curvas de las rectas,
estableciendo relaciones de paralelismo y perpendicularidad entre rectas. Posteriormente, las lineas
se van componiendo para construir angulos y figuras 2D usando instrumentos o software
geometricos. La isometria se usa para caracterizar los movimientos de traslacion, reflexion y
rotacion de figuras 2D. Asociado a los paralepipedos, aparece el concepto red, relacionando su
superficie y su volumen con las medidas de su largo, ancho y alto.

Los OA de esta red se estructuran en torno a las
siguientes habilidades matematicas principales de geometria:

 Reconocer, describir, representar posiciones, formas y
objetos, y movimientos en el plano y en el espacio

 Fundamentar y aplicar propiedades de lineas, figuras,
cuerpos y movimientos

» Construir, comparar y clasificar lineas, figuras y cuerpos
geomeétricos

» Realizar, dibujar y caracterizar traslaciones, rotaciones y
reflexiones

* Resolver problemas

REAM > GEOMETRIA > Objetivos de Aprendizaje

OA 15 Demostrar que compren-den la relar:iﬁn*

que existe entre figuras 3D y figuras 2D:
* construyendo una figura 3D a partir de una

red (plantilla)
* desplegando la figura 3D

DA 13 Describir la posicion de
objetos y personas con
relacion a si mismos vy a otros
objetos y personas, usando

un lenguaje comun (Como
derecha e izquierda).

OA 14 Representar y describir la
posicion de objetos y personas
con relacidn a si mismos y a otros
objetos y personas, incluyendo
derecha e izquierda y usando
material concreto y dibujos.

OA 15 Describir la localizacion absoluta de
un objeto en un mapa simple con
coordenadas informales (por ejemplo:
con letras y nimeros) y la localizacidn
relativa con relacién a otros objetos.

OA 16 Identificar y dibujar
puntos en &l primer cuadrante
del plano cartesiano, dadas

sus coordenadas en nimeros
naturales.

OA 12 Construir y comparar tridngulos de
acuerdo a la medida de sus lados y/o sus
angulos con instrumentos o software
geométrico.

OA 13 Demostrar que comprenden el *
concepto de drea de una superficie en

cubos y paralelepipedos, calculando el

area de sus redes.

OA 16 Determinar las vistas de figuras 3D

desde el frente, desde el lado y desde
arriba.

OA 17 Describir y dar E]EI'I'iF]lﬂE*
de aristas y caras de figuras 3D

y lados de figuras 2D:

* que son paralelos

* gue se intersectan

* perpendiculares

* OA 15 Describir, comparar y *

construir figuras 2D (tridngulos,
cuadrados, rectangulos y
circulos) con material concreto.

OA 14 |dentificar en el
entorno figuras 3D y figuras
2Dy relacionarlas, usando

material concreto.

OA 16 Describir cubos, paralelepipedos,
esferas, conos, cilindros y piramides de
acuerdo a la forma de sus caras y el nimero de

OA 14 Realizar teselados de figuras 2D,
usando traslaciones, reflexiones y

OA 17 Demostrar que comprenden una *
linea de simetria:

0A 15 Identificar y dibujar OA 16 Describir, comparary x aristas y vértices. * identificando figuras simétricas 2D rotaciones.
lineas rectas y curvas. construir figuras 3D (cubos, * creando figuras simétricas OA 18 Demostrar que *
paralelepipedos, esferas y conos) * dibujando lineas de simetria en comprenden el concepto de OA 15 Construir dngulos agudos, obtusos,

figuras 2D
* usando software geométrico

con diversos materiales. rectos, extendidos y completos con
instrumentos geométricos o software

geométrico.

OA 17 Reconocer en el entorno figuras 2D que
estdn trasladadas, reflejadas y rotadas.

congruencia, usando la
traslacidn, la reflexion y la
rotacién en cuadriculas y

E.i:ﬁm;&m compren-cen el OA 18 Trasladar, rotar y reflejar ﬂgum?I mediante software

. sH S 2D. geométrico. OA 16 Identificar los dngulos que se *
identificando ejemplos de dngulos en el forman entre dos rectas que se cortan.
entorno

* estimando la medida de angulos, usando
como referente dngulos de 45" y de 90°

OA 19 Construir angulos con
transportador y compararlos.

0A 17 Demostrar de manera concreta,
pictérica y simbdlica que la suma de los

angulos interiores de un tridngulo es 180°
y de un cuadrilitero es 360°.
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Comunicar la posicion de ! OA14 s . . 7 o .re . O ( )
objetos y personas respecm: X oms3 Representar y describir la posicion de objetos ihi e : i Describir la localizacion absoluta de un = Identificar puntos en el primer 2
de un punto u objetode | Describir la posicién de objetos y personas _l P y i post Jt Describir la Io’callzauon de un objeto en un mapa simple o objeto en un mapa simple con wn cuadrante del plano cartesiano, o -
referencia, empleando | con relacion a si mismos y a otros objetos y p.ersonas conre ac.|0n 51 MISMosy a otros en una cuadricula coordenadas informales (por ejemplo: con dadas sus coordenadas en MATEMATICA
conceptos de ubicacién, |y personas, usando un lenguaje comun objetos y personas, incluyendo derecha e letras y ndmeros) y la localizacion relativa nimeros naturales
distancia y direccién ' . izquierda, usando material concreto y dibujos ., : ' E N R UTA
————— ¢ (como derecha e izquierda) OA14 con relacion a otros objetos. *
' * ™ Reconocer en el Skl X 0A17
dentifi t_-b_;"d"i' Identificar |dentificar HEFIdEly d.escr|b|r y estan trasladadas, Demostrar que , Reconocer y describir la Demostrar que comprenden de lados de figuras 2D Reconocer teselados de
ﬁgeu”ra:s'c;gsg'[) “taolzs € i lineas rectas ™ Fsirss 25 representar figuras 2D reflejadas y rotadas c.ompr,enc.alen una lineade ™ roflexign, la traslacién y la el concepto de SOETURELE, I que son paralelos, se figuras 2D en contextos
como: forma, cantidad | | Y CUrVas (triangulos,  cuadrados, Reconocer, describir y representar cuerpos simetria, identificando rotacién de figuras 2D como usando  la  traslacion, la ool o Gue son diversos
de lados, vértices, | rectangulos y circulos) o geométricos (cubos, paralelepipedos, esferas, lineas de simetria en movimientos de figuras reflexion 'y la rotacion en perpendiculares
caras. i \ < conos, cilindros y pirdmides) de acuerdo a la objetos cotidianos, en la cuadriculas. . X O0A13
Reconocer % OA14 > © forma de sus caras y al nimero de aristas y naturaleza, el arte y en OA16 Describir y dar ejemplos Dem,ostrar que compren-dfen el concepto
o g . | Sizesnener v desaib vértices figuras 2D Reconocer las vistas de figuras 3D. de aristas y caras de de area fje una _superﬁue en cgbos y
desc"blr, Reconocer figuras 2 2D : * don | — desde el frente, desde el lado vy figuras 3D paralelas, se == paralelepipedos, ilustrando y explicando
3D en el entorno o ''euras (cubos, Demostrar que comprenden la relacion desd ib - el concepto de area de una superficie.
_ ~ralelenioedos 1 - tre fi 3D v fi 2D esde arriba. intersectan, o que son
representar y relacionar P PP ’ g due exite en r(? 'suras y figuras 24 perpendiculares
) partes de ellas esferas y conos) O desplegando la figura 3D
pOS|C|0nes, con figuras 2D * OA1l7 OA12
formas y objetos, OALS L Gl Reconocer y representar
S Demostrar que compreno!gn el Representar angulos tipos de tridngulos de % OA16
en el Iano en angulos en el entorno, en figuras 2D y entre 902 y 1802, de 1802 sus lados y la medida de que se forman entre dos
P y 3D, y reconociendo angulos mayores y y mayores de 1802 sus angulos rectas que se cortan
el espaC|o menores de 90°y de 45 usando material concreto
Fundamentar y oAl OALE | AROAT I
. Fundamentar la Explicar el significado de un angulo »
apllcar necesidad de etiquetar como como abertura entre los dos Dgrr;ostrartla rIeIaC|,on qlue
. Lt existen entre los angulos
propiedades de s Gl 1 s * OAL3 en rectas que se cortan
4 - dricula sobre Demostrar que el area
lineas, figuras una_cua or 9
) g J un mapa para describir de superficie de cubos
CuerpOS y posiciones * X OA18 y paralepipedos es el
OA17 area de su red
T N Explicar el concepto de OA1l4
mOVImlentos < Argumentar cuando coigruencia por |:nedio de E Demostrar de manera :
: . : _ : . Explicar las
O Explicar en qué consiste f 2D no t _ ) O concreta, pictoricay S
., SEREElE) AL nendislils traslaciones, rotaciones y/o o e T
una reflexion, una TR Sty flexi simbdlica que la suma de qu
OA15 X OA15 traslacion y una rotacion OA16 reriexiones. los angulos interiores de deben cumplir los
Qompletar Comparar y construir figuras - | un tridangulo es 180° y de poligonos para
c frui figuras 2D (tridngulos, cuadrados, E:ir:tarrciir;tésnfg oelel un cuadrildtero es 360°. teselar el plano
onstruir trazando rectangulos vy circulos) con ) []
’ lineas rectas material concreto % OA17 plano cartesiano, dadas S Argumentar por qué la
sus coordenadas en
com paral‘ y y curvas % OA16 Gmeros naturales S suma de las longitudes de
ClaSIflcaI‘ comparar y X 0AL5 Construyen figuras OAL6 | 105 dos fados mas cortos es
construir figuras Construir una figura O -uy su Dibuiar las vistas d Y% OA13 siempre mayor que la
1 ' 3D utilizando 3D a partir de una SsEEs 20 I .UJar a5 VIStas € longitud del lado largo
|IneaS, flguras y , . objetos y las redes Construir procedimientos para el
material concreto plantilla 2D de fi 3D ) , o
CuerpOS e riguras su. calculo del area de superficies de
% OA14 Y OA15 OA16 I [ cubos y paralelepipedos,
Afr . ” . X 0A17
geometrlcos Ex'pllc.ar y utilizar Clasificar figuras Clasificar cuerpos geométricos N . X O0A19 o Calcular superficies de
criterios para la 2D (Cuadrados, (cubos, paralelepipedos, esferas, Clasificar figuras 2D en Clasificar angulos < cubosy paralelepipedos,
c'Ia5|f|caC|on de trlanlgulos, conos, cilindros y pirdmides) de funcflon szl _Cant'o,lad (agudos, rectos, expresando el resultado en
figuras 2D r?ctangulos y acuerdo a la forma de sus caras y al de lineas de simetria obtusos, extendidos) cm?y m?
circulos) numero de aristas y vértices que presentan B OA12
X OA19 n -
— Construir angulos Construir, comparar Y
Realizar 0 Dibujar angulos de 90° y 45° a gi g agudos, obtusos, clasificar ~ triangulos  de
y < mano alzada y luego comprobar, Medir, comparar rectos, extendidos ™ acuerdo a la medida de sus
. . o y construir .
dlbujar y usando modelos concretos creados A ) y completos con lados y/o sus angulos con
. f S0 tcé) © instrumentos o instrumentos geométricos o
CaraCterlzar OA17 OA18 I ransportador software. software geométrico.
. Dibujar y/o formar figuras 2D _ , X OA18
traS|aCIOneS reflejadas, trasladadas vy/o Y < ulos X 0A18
g ’ de 45°y 90° X O0A17 OA14
Comprobar que dos

. rotadas: wusando plantillas, TR Traslad t
I‘OtaCIoneS i Completar el dibujo de as .a a'T' rotar -y ficuras son congruentes Realizar teselados con figuras
y sobre papel cuadriculado o en figuras 2D simétricas, dada ... "eflejar figuras 2D 5 S ;

- el geoplano , . , usando traslaciones, 2D, usando traslaciones,
reﬂeXIones BN ER rotaciones y reflexiones reflexiones y rotaciones.
X OA13 OA14 OA14 OA15 OA16
Resolver problemas Resolver problemas Resolver problemas Resolver problemas en los que Resolver problemas que
que involucran en los que es relativos a encontrar o es necesario describir la posicion involucren identificar o
reconocer y describir necesario describir la describir la posicion de absoluta de objetos en un mapa dibujar puntos en el
posiciones de objetos posicion de objetos y objetos en un mapa simple, y la localizacion relativa primer cuadrante del
y personas personas con relacién simple con relacion a otros objetos. plano cartesiano, cuyas
a si mismos y a otros Y OA17 co,ordenadas sean
OA15 numeros naturales
R Resolver problemas en los que deben
esolver problemas que Y OA15 OA17 : - . L :
L identificar figuras simétricas y sus ejes *
ReSO|VeI‘ dibujar lineas rectas y curvas Res.olver.fproblemas gue requieren Resolver problemas en los que deben de simetria o dibujar figuras simétricas. OA18 OA14
bl de Ider“.:l lc.ar, COmpara.rly/O reconocer figuras 2D que estan * OA18 Resolver problemas que involucren Resolver prob]emas
pI'O emas construir figuras 2D (triangulos, - y :
trasladadas, reflejadas Y rotadas . el uso de la traslacion, la rotacion o ue involucren teselar
. . q
cuadrados, rectangulos y circulos) Resolver problemas que involucren

o la reflexion para demostrar la el plano con poligonos
* Resolver problemas que trasladar, rotar y reflejar figuras 2D con ruenciaF::Ie fiouras planas > 2ol
< involucren identificar & & P

(o |
g figuras 2D y 3D del S  Resolver problemas en que
entorno y relacionarlas é involucren la descripcion y la
* clasificacion de figuras 3D OA16 X OA17 % O0A13
Resolver problemas de Resolver problemas que involucren Resol bl OA17
< Ty - Resolver problemas en que Resolver problemas en ) : ) esolver probiemas que
= descripcion, comparacion o * ot PIODIER q : describir el paralelismo, perpendi- involucren el calculo del Resolver problemas que involucren la
o t B d@ T 3D in hecesitan identificar aquellas los que es necesario laridad e int : t , _ _
construccion de figuras e N determinar las vistas de cularidad € Intersecciones entre W 3rea de las redes de cubos suma de los angulos interiores de un
(cubos, paralelepipedos, o i : , aristas y caras de figuras 3D, o de y paralelepipedo triangulo y de un cuadriltero.
esferas y conos) cubos o paralelepipedos figuras 3Diojviceversa, lados de figuras 2D i
X Resolver probl invol
problemas que involucran usar
Q larelacion entre los angulos que se
E & E Joaquim Barbeée OA18 S forman entre dos rectas que se cortan
g ° “d .'.,ﬂ' Francisco Cerda Resolver problemas de X OA19 I OA12
. H. ":' X Lorena ESplnoza estimacion de angulos, Resolver problemas en Resolver problemas que involucren
:":';':r # Fanny Walsman utilizando como .10 QUE d€EN Medir 0 0 e la construccion o comparacion de
_r:" . E_ ' Patricia Romante referentes 45%y 90° construir angulos con un tridngulos de acuerdo a la medida
P i o transportador. de sus lados y angulos

Salvador Salas




