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Tematica: Valor posicional

Proposito: Promover la composicion y descomposicion de nUmeros,
identificando el par correspondiente, mediante el juego.

Duracion: 10 min.

Materiales: Tarjetas Match

Vocabulario L .. -
clave Componer, descomponer, descomposicion candnica, valor posicional.
ve:
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iQué es?
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¢Para qué sirve?

Un juego para reconocer la descomposicion
canonica de un nimero o un nUMero 1
a partir de su descomposicion. !

® Ejercitar la descomposicion numérica desde !

- - B \
el valor posicional de los digitos de un nmero
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\l | ® Fortalece la fluidez numérica ‘
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Preparacion del juego
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Asegurese de que tiene una tarjeta para cada estudiante del curso.

En caso de ser impares, una se la queda el o la docente.

Explique que todos y todas son fiscalizadores y que nadie debe ver su tarjeta
antes de iniciar el juego.

Entregue una tarjeta a cada estudiante boca abajo.

émo jugar

A la sefal de inicio, todo el curso debera levantarse y encontrar lo mas rapida-
mente a su pareja. Quienes tengan una tarjeta con un nimero, deberan buscar a
una persona que tenga una tarjeta con la descomposicion; y quienes tengan una
tarjeta con una descomposicidon numeérica, deberan buscar una tarjeta con

el nUmero asociado a ella.

Las parejas que se hayan encontrado deben decir en voz alta “iMatch!”, y deberan ir
ubicandose en la parte delantera de la sala.

Las primeras 5 parejas en encontrarse ganan la ronda.

Estudiantes vuelven a sentarse, entregan sus tarjetas, el o la docente las revuelve,
y las puede volver a repartir para jugar otra ronda mas.
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cPor qué es importante?
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Este juego permite ejercitar la descomposicion numerica desde el valor
posicional de los digitos de un nimero, habilidad esencial para comprender
la estructura numeérica y facilitar operaciones matematicas. Esta habilidad
no solo fortalece la fluidez numeérica, sino que también sienta las bases para
conceptos avanzados, y mejora la resolucion de problemas al permitir un
analisis mas detallado de los componentes numéricos. Comprender que un
3 tiene distinto valor dependiendo de la posicion en la que se encuentre,

es comprender el sistema decimal que utilizamos.

Este sistema lo requeriran luego en la resolucion de diversas operaciones,
como la agrupacion o desagrupacion de la adicion y sustraccion,

la construccion del algoritmo de la multiplicacion, entre otros,

por lo mismo, esta actividad se vuelve una herramienta lidica valiosa.

El mismo material se puede adaptar a un memorice, separando las tarjetas de los
numeros de las tarjetas de las descomposiciones, y dejando ambos grupos separados
boca abajo. Por turnos, cada estudiante da vuelta una tarjeta de cada grupo y analiza si
corresponde la descomposicion al nimero. En el caso de que corresponda a un par, se
gueda con ambas tarjetas, en el caso contrario, da vuelta nuevamente las tarjetas boca
abajo. Esta modalidad se puede realizar con todo el curso junto, o creando grupos mas
pequenos y entregandoles 6 pares de tarjeta a cada grupo.

También se puede solicitar a las y los estudiantes que se agrupen de a 5 y ordenen sus
nimeros de menor a mayor o mayor a menor. Después de que el o la profesora con-
firme que esta correctamente hecho, los grupos pueden buscar a otros estudiantes y
reorganizarse segun la nueva indicacion dada.



Orientaciones para la
evaluacion formativa

Una vez que las y los estudiantes hayan encontrado a su pareja, se dirigen direc-
tamente al docente para que verifique la correspondencia del par. En caso de que
hayan coincidido correctamente, se posicionan en la parte delantera de lasalay
esperan a que se completen las 5 parejas ganadoras. Si las tarjetas no corresponden,
deben continuar buscando a su pareja. Finalizado el juego, se pueden plantear
preguntas para evaluar la actividad:

,’ Alasy los que les toco un nimero, ¢les costo descomponerlo?
A quienes les toco una descomposicion, ;les costo componer su nii-
mero? ;Necesitaron ayuda?
¢Que dificultades tenia la actividad?
¢En qué debemos fijarnos al descomponer un nimero de forma cano-
nica? (En qué debemos fijarnos al componer un nimero?
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Anexo: Tarjetas Match
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