NIVEL MEDIO: de 2 a 4 afios

Experiencia: ; Qué me pongo para esta ocasion?

A través de esta experiencia se espera que nifios y nifias desarrollen habilidades vinculadas con la
secuencia de hechos y el orden temporal de determinadas acciones de la vida cotidiana, siendo
conscientes de cdmo esto impacta en el resultado final.

¢Qué aprenden los nifios y las nifias?
o A utilizar términos como antes/después
& A identificar relaciones de causalidad
& A descubrir caracteristicas de algunas prendas de vestir y sus funciones
& A argumentar sus decisiones

& A participar en juegos propuestos por el adulto.

Materiales

& Ropa del nifio o nifa:

&% Zapatos o zapatillas
Calcetines
Camiseta
Polera
Pantalones
Chaleco
Vestido
Gorro
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Ropa interior, entre otros



Nivel
Medio

Descripcion de la experiencia
Busca un espacio comodo para jugar, en donde el nifio o nifia tenga espacio para poner ropa variada.

Invitalo/a a jugar a un juego muy divertido, para el cual debe escoger una variedad de ropa suya y
ponerla de tal manera que pueda verla e identificarla facilmente. Una vez que haya realizado esto,
motivalo a describir cada una de las prendas que trajo respecto a su forma, sus colores, su olor y su
textura, y que te cuente para qué sirve, por qué la escogid, cudl le gusta mas, entre otras cosas.

Cuéntale que el juego se tratar de contar historias a partir de las prendas de vestir que escogeria en
una situacion particular, por ejemplo: “vamos a hacer un paseo al aire libre, en la mafana, y el dia
estd nublado y hace frio, iqué ropa tendrias que ponerte?”
Animalo/a a que nombre cada prenda que debiera ir
poniéndose y el orden en que se la debe poner; refuérzalo/a:
“primero la ropa interior, luego la polera, después el
- pantaldn, el chaleco y por ultimo los zapatos”. Preguntale:
“équé ha pasado con los calcetines, podrds ponértelos
después de los zapatos? ¢ Por qué si?, ipor qué no? ¢ Puedes
.’( ponerte primero el pantalon y después la polera?, écudl es la
diferencia?”

Plantéale distintas situaciones, o invitalo/a a que él o ella las
proponga, y motivalo/a a argumentar sus respuestas, de
manera que logre visualizar que en la vida cotidiana hay
acciones que necesariamente requieren un “orden”, un
“antes y un después”, para realizarse; de lo contrario, los resultados se alejarian de lo esperado. Una
vez finalizado el juego, invita al nifio o nifia a doblar, ordenar y guardar su ropa.

Para variar esta experiencia, pueden jugar con otros ejemplos como que el nifio o nifia nombre las
acciones que realizan cuando se levanta por las mafianas o lo que hace cuando llega del jardin
infantil.

Vinculo entre esta experiencia y las Bases Curriculares de

Educacion Parvularia

Experiencias como esta permiten potenciar el pensamiento légico en los niflos y nifias,
desarrollando habilidades que se utilizan a diario para resolver situaciones practicas de la vida
cotidiana y a comprender, paulatinamente, que el orden o secuencia de acciones son necesarias e
inciden, en muchos casos, en los resultados esperados. En esta ocasion, las relaciones de
temporalidad orientan la secuencia de acciones que el nifio o nifia realizan, al vestirse, lo que le
permite acercarse a la comprension del tiempo y de la nocién temporal.



