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Querida comunidad educativa:

Me es grato saludarles y dirigirme a ustedes para poner en sus manos los Programas de Estudio
de las 46 asignaturas del curriculum ajustado a las nuevas Bases Curriculares de 3° y 4° afio de
ensefianza medi@ecreto Supremo N°193 de 2019), que inici6é su vigencia el presente afio para

3° medio y el afio 2021 para 4° medio, o simultdneamente en ambos niveles si el colegio asi lo
decidio.

El presente afio ha sido particularmente dificil por la situacion mundipbigemia por
Coronavirus y el Ministerio de Educaciéon no ha descansado en su afan de entregar herramientas
de apoyo para que los estudiantes de Chile se conviertan en ciudadanos que desarrollen la
empatia y el respeto, la autonomia y la proactividadapaaidad para perseverar en torno a
metas y, especialmente, la responsabilidad por las propias acciones y decisiones con conciencia
de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo y los otros.

Estos Programas de Estudio han sido elaborados pordadJsé Curriculum y Evaluacion del
Ministerio de Educacion y presentan una propuesta pedagdégica y didactica que apoya el proceso
de gestion de los establecimientos educacionales, ademas de ser una invitacion a las
comunidades educativas para enfrentar etafio de preparacion, estudio y compromiso con la
vocacion formadora y con las expectativas de aprendizaje que pueden lograr nuestros
estudiantes.

Nos sentimos orgullosos de poner a disposiciéon de los jovenes de Chile un curriculum acorde a
los tiempos aiales y que permitira formar personas integrales y ciudadanos autbnomos, criticos

y responsables, que desarrollen las habilidades necesarias para seguir aprendiendo a lo largo de
sus vidas y que estaran preparados para ser un aporte a la sociedad.

Les salda cordialmente,

Radl Figueroa S.
Ministro de Educacion
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palabras equivalentes en el contexto educativo) para referirse a hombres y mujeres.

Esta opcion obedece a que no existe acuerdo universal respecto de como aludir conjuntamente a

ambos sexos en el idioma espafiol, salvo usaiddk | € = Gf 2akfl aé¢ @& 20N} a &AYACf
férmulas supone una saturacion gréafica que puede dificultar la comprension de la lectura.
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Presentacion

Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios que se
espera que todos los estudiantes logren en cada asignatura, médulo y nivel de ensefianza. Estos
objetivos integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran relevantes para que los
jévenes alcancen un desarrollo arménico e integral que les permita enfrentar su futuro con las
herramientas necesarias y participar de manera activa ymeaple en la sociedad.

Las Bases Curriculares son flexibles para adaptarse a las diversas realidades educativas que se derivan
de los distintos contextos sociales, econémicos, territoriales y religiosos de paéstistasultiples

realidades dan origen a diferentes aproximaciones curricularegjidacticas, metodoldgicasy
organizacionalegjue se expresan erel desarrollode distintos proyectoseducativos todos validos

mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje. Ercastexto, las Bases Curriculares
constituyen el referente base para los establecimieqtasdeseenelaborarprogramagpropios, y por

lo tanto, nocorresponde que estas prescriban didacticas especificas que limiten la diversidad de
enfoqueseducacionalegue puedenexpresarsenlosestablecimientos de nuestpais.

Paraaquellosestablecimientogjue no han optado por programas propios, el Ministerio de Educacion
suministra esto®rogramas de Estudio con el fin de facilitar una épiinpdementacion de las Bases
Curriculares. Estgeogramasconstituyenun complementototalmente coherente y alineado con las

Bases Curriculares y una herramienta para apoyar a los docentes en el logro de los Objetivos de
Aprendizaje.

Los Programas destudio proponen al profesor una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje con
relacion al tiempo disponible dentro del aéscolar,y constituyenuna orientacionacercade cémo
secuenciafos objetivos y como combinarlos para darles una comprensidunpi@y transversabe

trata de unaestimacionaproximaday de caracterindicativo qugpuedeseradaptadgpor losdocentes,
deacuerdoalarealidadde sus estudiantes y de gstablecimiento.

Asimismo parafacilitar al profesorsu quehaceren el aula,se sugiereun conjuntode indicadoresde
evaluacionque dan cuentade los diversogddlesempefiosde comprensiénque demuestranque un

alumno haaprendidoen profundidad transitandodesdelo maselementahasta lo mas complejo, y que
aluden a loprocesos cognitivos de orden superior, las comprensiones profundas o las habilidades que
se busca desarrollar transversalmente.

Junto con ello, se proporcionan orientaciones didacticas para cada disciphaagama amplia y
flexible de actividadede aprendizajey de evaluacibngue pueden utilizarse como base para nuevas
actividades acordenlasdiversagealidadesle losestablecimientogducacionales. Estas actividades
se enmarcan en un modelo pedagdgico cuyo enfoqutdesla comprensidrprofunday significativa,

lo que implicaestablecer posiblesonexionesal interior de cadadisciplinay tambiéncon otras areas
delconocimientoconel propésitode facilitarel aprendizaje.

Estas actividades de aprendizaje y @eluacion se enriqguecen con sugerencias al docente,
recomendaciones de recursos didacticos complementarios y bibliografia para profesores y estudiantes.

Ensintesis,se entreganestos Programagle Estudioa los establecimientos educacionales como un
apoyopara llevar a cabo su labor desefianza.
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Nociones basicas

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE COMO INTEGRACION DE CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES Y ACTITUDES

Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatunédolo los aprendizajeerminales
esperableparacadasemestreo afioescolar Serefierenahabilidades, actitudegconocimientogjue

hansido seleccionadansideranda@ue entreguenalosestudiantedasherramientasecesarias para

su desarrollo integral, que les faciliten una comprension profunda del mundo que habitan, y que
despierten en ellos el interés por continuar estudios superiores y desarrollar sus planes de vida y
proyectospersonales.

Enlaformulaciénde los Objetivosde Aprendizajeserelacionarhabilidadesgconocimientos y actitudes

y, por medio de ellos, se pretende plasmar de manera clara y precisa cuéles son los aprendizajes
esenciales que el alumno debe lograr. Se conforma asi un curriculum centrado en el aprguodizaje,
declara explicitamente cual es el foco del quehadacativo.Sebusca que los estudiantes pongam

juego estos conocimientos, habilidadgsactitudes para enfrentar diversos desafios, taatoel
contextode la sala de clases como en la colédiana.

CONOCIMIENTOS

Losconocimientosde las asignaturasy modulos correspondena conceptos, redes de conceptos e
informacién sobre hechoprocesosprocedimientos pperacionesjue enriquecena comprensiorde

los alumnossobrelos fendbmenogjue lestoca enfrentar.Lespermiten relacionarseon el entorno,
utilizando nociones complejas y profundas que complementan el sabéaggeneradopor medio
delsentidocomuny laexperienciaotidiana. Sbuscaque seanesencialefundamentaleparaquelos
estudiantes construyamuevos aprendizajgsdealtointeréspara ellosSedebendesarrollar denanera
integradacon las habilidadesporque son una condiciénpara el progreso de estas y para lograr la
comprensiorprofunda.

HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en constante cambio, ha
determinado nuevos modos de acceso al conocimiento, de aplicacion de los aprendizajes y de
participacién en lasodedad. Estas necesidades exigen competencias particulares, identificadas
internacionalmente como Habilidades para el sigltL

Lashabilidadegparael siglo XXlpresentancomo focoformativo central la formaciénintegral de los
estudiantes dandeontinuidad a los objetivos de aprendizaje transversales de 1° basico a 2° medio.
Como estos, sotransversales @odas las asignaturasy al sertransferibles a otros contextos, se
convierten en un aprendizaje para/ida. Se presentan organizadas eméoa cuatro &mbitos: maneras

de pensar, maneras de trabajar, herramientas para trabajar y herramientas para vivir en el mundo.

1 Elconjuntodehabilidadeseleccionadgsaraintegrarelcurriculunmde3°y4°mediocorrespondemunaadaptacion delistintosmodelogBinkleyet al.,2012;Fadel
etal.,2016).
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MANERAS DE PENSAR

Desarrollo de la creatividad y la innovacion
Las personas que aprenden a ser creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, produccion

de ideas, fluidez, flexibilidad y originalidad. ElI pensamiento creativo implica abrirse a diferentes ideas,
perspectivas puntosde vista, ya sea en la esgacion personal o en el trabajo en equipo. La ensefianza
para la creatividadimplica asumir que el pensamientocreativo puede desarrollarse en todas las
instancias de aprendizaje y en variogeles: imitacion, variacion, combinacion, transformagion
creacion originalPor ello, es importante que los docentes consideren que, para lograr la creacion
original, es neesario haber desarrollado varias habilidades y que la creatividad también puede
ensefarse mediante actividades mas acotadas segun los diferentes niveles (Fa2l&L@). al,

Desarrollo del pensamiento critico
Cuando aprendemospensar criticamente, podess discriminar entre informaciones, declaraciomes

argumentos,evaluandosu contenidq pertinencia, validez y verosimilituel pensamiento critico

permite cuestionarla informacién,tomar decisionesy emitir juicios, como asimismoreflexionar
criticamente acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los propios como de los demas, ya sea para
defenderlos o contradecirlos sobre la bdseevidenciasContribuye ashdemasa la autorreflexiony
correccionde errores,y favorecela capacidadde estar abierto a los cambios y de tomar decisiones
razonadas. El principal desafio en la ensefianza del pensamiento critico es la aplicacion exitosa de estas
habilidades en contextos diferentes de aquellos en que fueron aprendidas (Fadel et al, 2016).

DesaroIIoAde la metacognicig’m o ) ) A A 3 3
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conscientedel propio aprendizajey de los procesogparalograrlo,lo que permite autogestionarlo con
autonomia,adaptabilidad y flexibilidad. El proceso de pensar acerca del pensar involucra la reflexion
propia sobre la posicion actual, fijar los objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales,
monitorear el procesode aprendizajey evaluarlos resuliados.Incluye tantoel conocimientoque se

tiene sobreunomismo como estudiante pensadorcomolosfactoresqueinfluyenenel rendimiento.

Lareflexién acercalel propio aprendizajefavorecesu comunicaciénpor una parte, y latoma de

concienciade las propiascapacidadey debilidades por otra. Desdeesta perspectivadesarrollala
autoestimaJadisciplinalacapacidad de perseverar y la toleranciafaustracion.

Desarrollo de Actitudes
¥ Pensar con perseverancignpactividad para encontrar soluciones innovadoras pridsdemas.

¥ Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgjasngabilidades.

¥ Pensar con consciencia, reconociendo que los errores ofopeetunidades para eprendizaje.

¥ Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos decrestagias.

¥ Pensar con reflexiébn propyautonomia para gestionagl propio aprendiaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

¥ Pensarconconscienciae quelosaprendizajesedesarrollamalo largo de la vida y enriquecen la
experiencia.
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¥ Pensarcon aperturahaciaotros paravalorarla comunicaciorcomouna forma de relacionarse
condiversagpersonasy culturas,compartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vida en
sociedad.

MANERAS DE TRABAJAR

Desarrollo de la comunicacion

Aprender a comunicarse ya sea de manera escrita, oral o multimodal, requiere gstatagiasy
herramientas que se adecuardiversas situacionepropositos y contextos socioculturales, con el fin

de transmitir lo que se desea de manera clafegtiva. La comunicacion permite desarrollar la empatia,

la autoconfianza, la valoracion de la interculturalidad, asi como la adaptabilidad, la creatividad y el
rechazo a laiscriminacion.

Desarrollo de la colaboracion

Lacolaboraciérentre personascon diferenteshabilidadesy perspectivas faculta al grupo para tomar
mejores decisiones que las que se tomarian individualmente, permite analizar la realidad desde mas
angulos y producir obras mas complejas y mas completas. Ademas, el trabajo colaboratparest
determina nuevas formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demagsetangeeisibilizar
losmodosen que seaprende;estoconllevanuevas maneras de relacionarse en tornapaéndizaje.

La colaboraciénimplica, a su vez, actitudes clave para el aprendizajeen el siglo XXI,como la
responsabilidada perseverancida aperturade mente hacido distinto, la aceptaciéry valoraciénde
lasdiferencias|a autoestima, la tolerancia a la frustracion, el liderazg@nlzatia.

Desarrollo de Actitudes
¥ Trabajar colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestion de proykotesoluciorde
problemasjntegrandolasdiferentesideas y puntos deista.

¥ Trabajarconresponsabilidad liderazgcenlarealizaciérde lastareas colaborativas y en funciéon
del logro de metasomunes.

¥ Trabajarcon empatiay respetoen el contextode la diversidad, eliminandtoda expresion de
prejuicio ydiscriminacion.

¥ Trabajar con autonomia y proactividad en trabajosbcosdivos e individualgzarallevaracabo
eficazmenteproyectosde diversaindole.

HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Aprender a utilizar léecnologiacomo herramientade trabajo implicadominar lasposibilidades que

ofrece y darle un uso creativo e innovador. La alfabetizacion digital apunta a la restdpcadiemas
enelmarcodelaculturadigitalque caracteriza aigloXXlaprovechanddasherramientagjue nosdan

la programacién, el pensamiento computacional, la roboética e internet, entre otros, cpeaa
contenidos digitales, informarngsvincularnosconlos demas Promueve la autonomiae} trabajoen
equipo,lacreatividad)a participacioren redesde diversa idole, la motivacion por ampliar los propios
intereses y horizontes culturales, e implica el uso responsable de la tecnologia considerando la
ciberseguridad y elutocuidado.
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Desarrollo del uso de la informacion
Usar bien la informacion se refiere @facia y eficiencia en la basqueda, el acceso, el procesamiento,

la evaluacion critica, el uso creativo y ético, asi como la comunicacion de la informacion por medio de
las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacioneslifigi@aformular pregurtas, indagary
generarestrategias paraeleccionarprganizary comunicarla informacion.Tienesiempreen cuenta,
ademas, tanto los aspectos éticos y legales que la regulan como el respeto a los derpésacidsial.

Desarrollo de Actitudes
¥ Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

¥ Interesarsepor lasposibilidadesjue ofrecelatecnologia paral desarrollo intelectual, personal y
social deindividuo.

¥ Valorar las TIC como una oportunidad para informarsestigar, socializar, comunicarse y
participar comaiudadano.

¥ Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicosaporales.

¥ Actuarde acuerdocon los principiosde la éticaen el usode la informaciény de la tecnologia,
respetando la propiedad intelectual y la privacidad dpdasonas.

MANERAS DE VIVIR EN EL MUNDO

Desarrollo de la ciudadania local y global
Laciudadaniase refiere a lgparticipacion activalel individuoen su contexto,desdeuna perspectiva

politica, social,territorial, global,cultural, econémicg medioambientalentre otras dimensionesLa
concienciade ser ciudadanopromueveel sentidode pertenenciay la valoraciény el ejercicio de los

principios democraticos, y también supone asumir sus responsabilidades como ciudadano local y global.
En este sentido, ejercitar el respeto a los demas, a su privacidad y a las diferencias valdricas, religiosas y
étnicas cobra gran relevancia; se relacidiractamente con una actitud empatica, de mentalidad
abierta y deadaptabilidad.

Desarrollo de proyecto de vida y carrera
Laconstrucciory consolidaciérde un proyectode viday de unacarrera, oficio u ocupacion, requiere

conocerse a si mismestablecer metas, crear estrategias para conseguirlas, desarrollar la autogestion,
actuarconiniciativay compromiso, ser autonomo para ampliar los aprendizajes, reflexionar criticamente
y estardispuestaa integrarlasretroalimentacionesecibidasPorotra parte, paraalcanzaesasmetas,

se requiere interactuar con los demasde manera flexiblecon capacidadpara trabajar en equipo,
negociaren busca de soluciones y adaptarse a los cambioppdesdesenvolverse en distintos roles

y contextosEstopermite el desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y respeto
a las diferencias en ideas y valores.
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Desarrollo de la responsabilidad personal y social

La responsabilidad personal consiste en ser conscientes de numEstiases y sus consecuencias,
cuidar de nosotros mismos de modo integral y respetar los compromisos que adquirimos con los demas,
generandaconfianzaenlos otros, comunicadndonos de una manera asertiva y empaticacgpeelos
distintospuntosde vista Asumir la responsabilidad por el bien comun participando activamente en el
cumplimiento de las necesidades sociales en distintos &mbitos: cultural, politico, medioambiental, entre
otros.

Desarrollo de Actitudes

¥ Perseveraen torno a metascon mirasa la construcciénde proyectos de vida y al aporte a la
sociedad y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respeto por si mismo yeodes

¥ Participar asumiendo posturas razonadasen distintos @mbitos: cultural, social, politico y
medioambiental, entretros.

¥ Tomar decisiones democraticas, respetando los derechos humanos, la diversidad y la
multiculturalidad.

¥ Asumir responsabilidgabr laspropiasacciones decisionexon consciencia de las implicancias
que ellas tienen sobre sisnio y lootros.
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Consideraciones generales

Lasconsideracionegque sepresentana continuacionsonrelevantegpara una éptima implementacion
de losProgramadle Estudio, sesinculanestrechamentecon los enfoquescurricularesy permiten
abordarde mejor maneralos Objetivos de Aprendizaje de las BaSariculares.

EL ESTUDIANTE DE 3°y 4° MEDIO

La formacion en los niveles de 3° y 4° Medio cumple un rol esencial en su caracter de etapa final del
ciclo escolar. Habilita al alumno para conducir sapiprvida en forma auténoma, plena, libre y
responsable, de modo que pueda desarrollar planes de vida y proyectos personales, continuar su
proceso educativo formal mediante la educacién superior, o incorporarse a la vida laboral.

Elperfil de egresoque establecda ley en susobjetivosgeneralesapuntaa formar ciudadanos criticos,
creativos y reflexivos, activamente participativedjdarios y responsables, con conciencia de sus
deberes y derechos, y respeto por la diversidad de ideas, formas dentiel@gses. También propicia

gue estén conscientes de sus fortalezas y debilidadeseguecapaces de evaluar los méritos relativos

de distintos puntos de vista al enfrentarse a nuevos escenarios, y de fundamentar adecuadamente sus
decisiones y conviceies, basados en la ética y la integridad. Asimismo, aspisseanpersonason
grancapacidadparatrabajaren equipoe interactuar en contextos socioculturalmente heterogéneos,
relacionandos@ositivamente con otros, cooperando y resolviendo adecueadsarios conflictos.

De esta forma, tomaran buenasdecisionesy establecerancompromisosen formaresponsabley
solidariatanto de modoindividualcomocolaborativo, integrando nuevas ideas y reconociendo que las
diferencias ayudan a concregnandesproyectos.

Para lograr este desarrollo en los estudiantes, es necesario que los docentes conozcan los diversos
talentos, necesidades, intereses y preferencias de sus estudiantes y promuevan intencionaldamente
autonomia de los alumnos y la aut@uéacion necesaria para que las actividades de este Programa
sean instancias significativas para sus desafios, intereses y proyectos personales.

APRENDIZAJE PARA LA COMPRENSION

La propuesta metodolégica de los Programas de Estudio tienepromasitoel aprendizajgparala
comprension Entendemoda comprensién como la capacidad de usar el conocimiento de manera
flexible, lo qugermitealosestudiantes pensaractuarapartir delo quesabenendistintassituaciones

y contextos.Lacomprersion se puededesarrollargenerando oportunidades que permitan al alumno
ejercitar habilidades como analizar, explicar, resolver problemas, construir argumentos, justificar,
extrapolar, entre otrad.aaplicacion de estas habilidades y del conocimiento a lo largo del proceso de
aprendizaje facultalosestudiantesa profundizar en el conocimiento, que se torna en evidencia de la
comprension.

Laelaboraciorde losProgramasle Estudicseharealizadaen el contexto del paradigma constructivista
y bajo el fundamento de dos principios esenciales que regulan y miden la efectividad del aprendizaje: el
aprendizaje significativo y el aprendizajefundo.
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¢, Qué entendemos por aprendizajgnificativo y profundo?

Un aprendizaje se dice significativo cuando los nuevaos conocimientos se incorporan en forma sustantiva
en la estructura cognitiva destudiante. Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por
relacionar logiuevosconocimientoscon susconocimientogreviosy es productode unaimplicacion
afectivadel estudiante;es decir, €l quiere aprenderaquello que se le presenta, porque lo considera
valioso. Para la construccion de dfie de aprendizajeserequiere efectuanccionesle mediaciéren

el aulaque permitan activar los conocimientospreviosy, a su vez, facilitar que dicho aprendizaje
adquiera sentido precisamente en la medida en que se integra con otros previauguiédos o se
relaciona coralguna cuestion o problema que interesa al estudiante.

Un aprendizaje se dice profundo solo si, por un lado, el aprendiz logra daraimsfigrmary utilizar

los conocimientosadquiridosen la solucion deproblemasrealesy, por otro lado, permaneceen el
tiempoy se puede transferir a distintos contextos de uso. Para mediar el desarrollo de un aprendizaje
de este tipo, es necesario generar escendl@sbles y graduales que permitan al estudiante usar los
conocimientos aplicandolos en situaciones dige

¢, Cémo debe guiar el profesor a sus alumnos para que usemoeimiento?

El docente debe disefiar actividades de clase desafiantes que induzcan a los estudiantes a aplicar
habilidades cognitivas mediante las cuales profundicen en la comprensiémdevanconocimiento.

Este disefio debgermitir mediarsimultaneamente ambaaspectogiel aprendizajeel significativoy el
profundo,y asignaml alumnoun rol activodentro del proceso deaprendizaje.

El principio pedagogico constructivista del estudiacte/o permiteque él desarrolle la capacidad de
aprender a aprender. Los alumnos deben llegar a adquirir la autonomia que les permita dirigir sus
propios procesos de aprendizaje y convertirse en symqs mediadores. El concepto clave que surge
como herramienta y, a la vez, como proposito de todo proceso de ensedfapnaizaje corresponde

al pensamiento metacognitivoentendido como un conjunto de disposicionesmentales de
autorregulaciénque permien al aprendiz monitorear, planificary evaluar su propio proceso de
aprendizaje.

Enesta lineala formulaciénde buenas preguntassunade lasherramientasesencialesle mediacion
para construiun pensamientgrofundo.

Cada pregunta hace posible una busqueda que permite integrar conocirgigrgnsamiento; el
pensamiento se despliega en sus distintos actos que posibilitan dominar, elaborar y transformar un
conocimiento.

ENFOQUE INTERDISCIPLINARIO Y APRENHAZADED EN PROYECTOS

La integracion disciplinaria permite fortalecer conocimientos y habilidades de pensamiento complejo
qgue faculten la comprension profunda de ellos. Para lograr esto, es necesario que los docentes
incorporen en su planificacion instancgEstinadas a trabajar en conjunto con otras disciplinas. Las
Bases Curriculares plantean el AprendiBajsadoen Proyecto como metodologia para favorecer el
trabajo colaborativo y el aprendizaje de resolucion de problemas.

UnproblemarealesinterdisciplinarioPorestemotivo,enlosProgramasle Estudiode cadaasignatura
seintegraorientacionesoncretasy modelosde proyectos,que facilitaranestatarea a los docentes y
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gue fomentaran el trabajo y la planificacion conjuntaattpunas actividades entre profesores de
diferentesasignaturas.

Se espera que, en las asignaturas electivas de profundizacion, el docente destine un tiempo para el
trabajo en proyectos interdisciplinarios. Para a&incluyeun modelode proyectointerdisciplinario
por asignaturade profundizacion.

Existaunaseriede elementosesencialeguesonrequisitogparaQUEel disefio daun Proyect@ permita
maximizael aprendizajgy la participaciérde losestudiantesde manera queprendancémoaplicarel
conocimientoal mundoreal, comoutilizarlopararesolverproblemasyespondempreguntas complejas
y crear productos de alta calidad. Dichos elemesbos

¥ Conocimiento clave, comprensiéhabilidades

El proyecto se enfocaen profundizaren la comprensiondel conocimientointerdisciplinar, ya que
permite desarrollar a la vez los Objetivos de Aprendjdaghabilidadeglel SigloXXlqueserequieren
pararealizar eproyecto.

¥ Desafio, problema pregunta

El proyecto sdasa en un problema significativo para resolver o una pregunta para responder, en el
nivel adecuado de desafio para los alumnos sqimplementamedianteunapreguntade conduccion
abierta y atractiva.

¥ Indagaciérsostenida

Elproyectoimplicaun procesaoactivoy profundoalo largodeltiempo,en elquelosestudianteggeneran
preguntas,encuentrany utilizan recursos, hacen preguntas adicionales y desarrollan sus propias
respuestas.

¥ Autenticidad

El proyecto tiene un contexto del mundo real, utiliza procdsasamientasy estandarege calidad
delmundoreal,tiene unimpacto realyaque crearaalgoque serautilizadoo experimentadgor otros,
ylo estaconectadaa laspropiaspreocupacionednteresese identidades de loalumnos.

¥ Voz y eleccion dektudiante

El proyecto permite a los estudiantes tomar algunas decisiones Issipr@ductosque crean,cémo
funcionany comousansutiempo, guiados por el docentedgpendiendo de su edad y experiencia de
Aprendizaje Basado en ProyedfaBP)

¥ Reflexion

El proyecto brinda oportunidadespara que los alumnos reflexionen sobre qué y cémo estan
aprendiendo, y sobre el disefio y la implementacion del proyecto

2 AdaptadaleJohn Larmer, John Mergendoller, Suzie B®stiinghe Standardor ProjecBased_earningAProverApproacho Rigorou€lassroonmstruction
(ASCI2015).
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¥ Critica yrevisién

El proyecto incluye procesos de retroalimentacién para que los estudiantes den y reciban comentarios
sobre su trabajo, con el fin de revisar sus ideas y productos o realizar una investigacién adicional.

¥ Productoptblico

El proyecto requiere que los alumnosdemuestrenlo que aprenden, creando un producto que se
presenta u ofrece a personas que se encuentran mas abdldel

CIUDADANIA DIGITAL

Los avances de la automatizacion, asi como el uso extensivo de las herranmjitaias g de la
inteligencia artificial, traeran como consecuencia grandes transformaciones y desafios en el mundo del
trabajo, por lo cual los estudiantes deben contar con herramientas necesarias para enfrentarlos. Los
Programas de Estudio promueven gles alumnos empleen tecnologias de informacién para
comunicarse y desarrollar un pensamiento computacional, dando cuenta de sus aprendizajes o de
creacionesy proyectos, ybrindan oportunidadespara hacerun uso extensivo de ellasdgsarrollar
capacidades digitales para que aprendan a desenvolverse de manera responsable, informada, segura,
ética, libre y participativa, comprendiendo el impacto de las TIC en la vida pers@mabynel

CONTEXTUALIZACION CURRICULAR

Lacontextualizacion curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerando las caracteristicas particulares del contexto
escolar (por ejemplogl medio en que se sitla el establecimientoeducativo,la cultura, elproyecto
educativo institucional de las escuelas y la comunidad escolar, el tipo de formacién diferenciada que se
imparte cArtistica, HumanistieGientifica, Técnico Profesiogiaéntre otros), lo que posibilita que el
proceso educativo adquiera significado para los estudiantes desde sus propias realidades y facilita, asi,
el logro de los Objetivos dgrendizaje.

Los Programasde Estudio consideranuna propuesta de disefio de clases, de actividades y de
evaluaciones que pueden modificarse, ajustarse y transferirse a diferentes realidadesxios.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LA INCLUSION

En el trabajo pedagdgico,es importante que los docentestomen en cuentala diversidad entre
estudiantes en términos culturales, sociales, étnicos, religideggnero,de estilosde aprendizajey
de nivelesde conocimiento. Estdiversidadenriquecelos escenariogle aprendizajey estaasociadaa
los siguientes desafios para pwefesores:

¥ Procurarque los aprendizajesse desarrollende una manerasignificativa en relacion con el
contexto y la realidad de lagumnos.

¥ Trabajarpara que todos alcancenlos Objetivosde Aprendizajesefialados en el curriculum,
acogiendola diversidad y la inclusion cormaa oportunidad para desarrollar mas y mejores
aprendizajes.

¥ Favorecey potenciarla diversidady lainclusiénutilizandoel aprendizaje basado gmoyectos.

¥ En el caso dalumnos con necesidades educativas especiales, tanto el conocimiento de los
profesores como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas que evalian a dichos
estudiantes contribuirdn a que todos desarrollen al maximo sus capacidades.

¥ Generar ambiers de aprendizaje inclusivo$y queimplica quecada estudiante debe sentir
seguridad para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se
recomienda destacar positivamenis caracteristicaparticularesy rechazartoda forma de
discriminacién, agresividadvmlencia.

¥ Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los alumnos petiaiparpor igualen
todaslasactividadesevitandoasociarel trabajo de aula con estereotipos asociados a género,
caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

¥ Utilizarmaterialesaplicar estrategias didacticas y desarrollar actividades qadeseiena las
singularidadesudturalesy étnicasde losestudiantesy a susntereses.

¥ Promovewuntrabajo sistematicaconactividades variadas para diferenéssilos de aprendizaje
y con ejercitacion abundante, procurando que todos tengan acceso a oportunidades de
aprendizajeenriquecidas.

Atender a la diversidad de estudiantes, con sus capacidades, contextos y conocimientos previos, no
implica tener expectativas mas bajas para alguaeosllos.Por el contrario, hay que reconocerlos
requerimientos personales de cada alunpara que todos alcancen los propositos de aprendizaje
pretendidos. En este sentido, conviene que, al disefiar el trabajo de cada unidad, el docente considere
los tiempos, recursos y métodos necesarios para que cada estudiante logre un aprendizaje de calidad
Mientras mas experiencia y conocimientos tengan los profesores sohs@naturay lasestrategias

gue promueven un aprendizaje profundomas herramientas tendran para tomatecisiones
pertinentesy oportunas respectde lasnecesidadesde susalumnosPorestarazon, lofProgramasle
Estudioincluyennumerososindicadoresde Evaluacion, observaciones al docente, sugerencias de
actividades y de evaluacion, entre otros elementos, para apoyar la gestion curricular y pedagogica
responsable de todos lestudiantes.
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Orientaciones para planificar

Existen diversos métodos de planificacion, caracterizados por énfasis especificos vinculados al enfoque
del que provienen. Como una manera de apoyar el trabajo de los docentes, se mapsiderar el

disefio parda comprensionfelacionadocon plantearcuestionamientosctivos a logstudiantesde
manerade motivarlosa poneren practica susdeas y nuevos conocimientos. En este sentido, y con el
propésito de promover el desarrollo depesos educativos con foco claro y directtosaprendizajes,
sesugiereutilizarlaplanificaciorenreversaWiggins y McTigue, 1998). Esta mantiene siempre al centro

lo que se espera que aprendan los alumnos durante el proceso educativo, en el mdeco d
comprension profunda y significativa. De esta manera, la atencién se concentra en lo que se espera que
logren, tanto al final del proceso de ensefianza y aprendizaje, como duraetgastollo.

Para la planificacion de clases, se considerartogsentos:

1. Identificar el Objetivo de Aprendizaje que se quagzanzar

Dicho objetivo responde a la pregunta: ¢,qué se espera que aprendaa8péaéica partir de los
Objetivosde Aprendizaje propuestosn las BasesCurricularesy en relacion con los intereses,
necesidadey caracteristicas particulares de &studiantes.

2. Determinarevidencias

Teniendo claridad respecto de los aprendizajes que se quiere lograr, hay que preguntarse:
¢ qué evidencias permitiran verificar que el conjunto de Objetledsprendizaje se logré? En

este sentido, los Indicadores presentados en el Programa resultan de gran ayuda, dado que
orientan la toma de decisiones con un sentido formativo.

3. Planificar experiencias dprendizaje

Teniendo en mente los Objetivos Aprendizajes y la evidencia que ayudara a verificar que se
han alcanzado, llega el momento de pensar en las actividades de aprendizaje mas apropiadas.

¢ Quéexperiencias brindaran oportunidadesra adquirir los conocimientos, habilidades y
actitudes que se necesita? Ademas de esta eleccion, es importante verificar que la secuencia
de las actividades y estrategias elegidas sean las adecuadas para el logro de los objetivos
(Saphier, HaleySpeca y Gower, 2008).

Planificar las

ACTIVIDADES DE

Determinar la
EVIDENCIA DEL

APRENDIZAJE
(Evaluacion)

Identificar los
OBJETIVOS DE

APRENDIZAJE APRENDIZAJE

¢Cuales son los Objetivos ¢Qué evidencias permitiran ¢Como se guia a los
de Aprendizaje (OA)? verificar los logros o avances estudiantes para promover
de los estudiantes durante el el logro de los Objetivos
proceso de aprendizaje? de Aprendizaje (OA)?
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Orientaciones paa evaluar
los aprendizajes

La evaluacion, como un aspecto intrinseco del proceso de enseffapndizaje, se plantea en estos
programas con un foco pedagdgico, al serdelaprendizajale losestudiantesParague estoocurra,

se plantearecoger evidencias que permitan describir con precision la diversidad existegitaula
paratomar decisionepedagogicay retroalimentara losalumnos Laevaluaciérdesarrolladaonfoco
pedagoégicdavorece la motivacion de los estudiantes a segueraliendo; asimismo, el desarrollo de
la autonomia y la autorregulacion potencia la reflexién de los docentesssgbrécticay facilitala
toma de decisionepedagdgicapertinentes y oportunas que permitan apoyar de mejor manera los
aprendizajes.

Paraimplementar una evaluacién con un foco pedagdgico, se requiere:

¥ Disefiaexperienciasle evaluaciorque ayudenalosestudiantesaponer en practica lo aprendido
en situaciones que muestren la relevancia o utilidad de@sndizaje.

¥ Evaluasolamenteaguelloquelosalumnosefectivamentehantenidola oportunidad de aprender
mediante las experiencias dprendizaje mediadas pormiofesor.

¥ Procurar que se utilicen diversas formas de evaluar, que considedistilamscaracteristicas,
ritmosy formasde aprendernecesidades e intereses de los estudiantes, evitando posibles sesgos
y problemas de accesibilidad para ellos.

¥ Promover que los alumnos tengan una activa participacion en los procesos de evaluacion; por
ejemplo: al elegir temas sobre msles les interese realizar una actividad de evaluacion o sugerir
la forma en que presentaran a otros un producto; participar en proponer los criterios de
evaluacion; generar experiencias de auwocoevaluacidbmue lespermitan desarrollarsu
capacidagarareflexionarsobresusprocesosprogresos/ logrosde aprendizaje.

¥ Quelasevaluacioneseande lamasaltacalidadposible;esdecir,debenrepresentarde laforma
masprecisgoosiblelosaprendizajeguese busca evaluaAdemas, las evidencias que se levantan
y fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes
de los estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas
interpretaciones evaluativas.
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EVAUACION

Para certificar los aprendizajes logrados, el profesor puede utilizar diferentes métodos de evaluacion
sumativa que reflejen los OA. Para esto, se sugiere emplear una variedad de medios y evidencias, como
portafolios, registros anecdéticos, proyestde investigacion grupales e individuales, informes,
presentaciones y pruebas orales y escritas, entre otros. Los Programas de Estudio proponen un ejemplo
de evaluacion sumativa por unidad. La forma en que se disefie este tipo de evaluaciones y el modo en
gue se registre y comunique la informacion que se obtiene de ellas (que puede ser con calificaciones)
debe permitir que dichas evaluaciones también puedan usarse formativamente para retroalimentar
tanto la ensefianza como el aprendizaje.

El usoformativo de la evaluacién debiera preponderar en las si@latases, utilizandosde manera
sistematica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones pedagogicas
pertinentesy oportunas que busquepromoverel progresodel aprendizaje de todos los estudiantes,
considerando la diversidad como un aspecto inherente a todaslks

El proceso de evaluacion formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza
aprendizaje en funcion de responder a las siguiepteguntas:¢ A dénde voy? (qué objetivo de
aprendizajeespero lograr), ¢Dbénde estoy ahora? (cuan cerca o lejos me encuentro de lograr ese
aprendizajey ¢ Quéestrategieo estrategiapuedenayudarmeallegar adondetengoqueir? (Qquépasos
tengoque dar paraacercarmea eseaprendizaje). Este proceso contindmestablecerun objetivode
aprendizajeevaluaidosnivelesactualesy/ luegotrabajarestratégicament@arareducir ladistancisentre

los dos, esla esenciade la evaluaciérformativa.Unavez quese alcanza una meta de aprendizaje, se
establece una nueva meta y el procesatinua.

®

¢Como llego?
Retroalimetacion efectiva

@ ‘@

¢Donde estoy? ¢A donde voy?
Evidenciar aprendizajes Compartir objetivos e
mientras ocurren indicadores de evaluacian

Autoevaluacion y coevaluacion

®

Parapromover la motivacién para aprender, el nivel de desafioy el nivel de apoyodeben ser los
adecuadogen términosde Vygotsky(1978),estarenlazonade desarrolloproximode losestudianteg

, paralo cualserequiere quetodaslasdecisionegjue tomenlos profesoresy los propios alumnos se
basen en la informacién o evidencia sobrapeendizaje recogidas continuamente (Griffin, 2014; Moss
& Brookhart, 2009).

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio deEducacion, febrero 202




Programade Estudio Creacion y Composicion Music o 4° medio

Estructura del programa

Las actividades de aprendizaje

Programa de Estudio Unidad 1

El disefio de estas actividades se caracte
. .. ACTIVIDAD 1:

fundamentalmente pOI’ mOVI|IzaI’ COﬂOCImIentO Investigando Fu_rma.s De Crear Misica
habilidades y actitudes de manera integrada g
permitan el desarrollo de una comprensior PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD
significativa y profunda de los Objetivos ¢ st v 0 oo g T i o
Aprendlza]eSon una gul’a para que el profesor elementa(s) descublertos en sus investigaciones, en sus propias creaciones musicales,

i - i . OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
la profesora disefie sus propias actividades OAZ Crear obras musiales de diversos estlos y formatos, basados &n 3 Investigacidn con elementos del

lenguaje musical, con recursos de rmusical

., (woz, objatos sonoros, lesy yla de referentes naclonales
evaluacion = internacionales.

OAS 5 de obrasy musicales de diferentes épocas y procedencias,

& partic do andlisis estéticos y apraciacionas personalas.

Propésito de la unidad ACTITUDES

- Trabajar fuidad en trabaj fvos e indivi para llevar a cab
proyectos de diversa indole

+ Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadaras a laz prohlemas,

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Resumeel objetivo formativo de la unidad,
-, ’ . Parainiciar iz actividad, el profesor levanta imi pariancias previas de b i por medio
actia como una gu|a paa Conjunto de e pragurtss coma: conocen ain milco famosat, es un cmBosltor o un nATorete?, aulens son ms

canocidos hay en dia, los olns interpretes?, iqué seria de los

¢toda la misica tiene un compositor conaelda?, ¢qué tipo de musica na tiene un autor identificable?, otras.

actividade%/ evaluacioneque sedisefianen Orientaos por el profesor, investigan acerca de referentes d Jcion musical de i ; sl

¥ procedencias Pars ello selecclonan al menos 2 referentes de acuerdo con s preferencias, escuchan obras
! Ios referentes selece buscan i acerca de . wanalizan

cadaunidad. Se detalla qué se espera quie
estudiante comprenda en la unidad, e —
vinculanddoscontenidos)as habilidadedas

actitudegleformaintegrada.

Objetivos de aprendizaje (OA)
UNIDAD 1

Definen los aprendizajes terminales del afio EXPERIMENTACION SONORA
para cada asignatura. En cada unidad se
explicitan los objetivos de aprendizaje a b S

sUs conocimientos previos acerca de \"ilwmi"(oi musicales y suvoz, con el fin de seleccionar sonoridades para la
. creacion musical de obras y proyectas. Asi mismo, se incorpora el uso de medios tecnolagicos en esta exploraciin
trabajar con el objetive de ampliar y enriquecer las posibilidades para componer misica con resultados mas creativos. A

. través del trabajo en esta unidad, los estudiantes padrén encontrar respuesta a interrogantes como; équé sonidas
nuavos puedo Incorporar en mis creaciones musicales con recursos tradiclonales?, icémo puedo enriquecer Ia
sonoridad de mis ereaciones musicales al incorporar recursos y medias no tradicionales?, dde qué manera se
puede incorporar |a tecnologia en la creacidn de obras y proyectos musicales?, entre otras.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2 Crear obras musicales de diversos estilas y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lengusje musical, la exp con recursos de musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales via de referentes nacionales e
internacionales.

OA4 analizar estéricamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamicnto del
lenguaje musical, téenicas, i ¥ recursos de musical, y contextos,

OAS Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas y procedencias,
a partir de analisis estéticos y apreciaciones personales.
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Programade Estudio Creacion y Composicion Music o 4° medio

Orientaciones para el docente

Son sugerencias respecto a codesarrollar
mejor una actividad. Generalmente indica
fuentes de recursos posibles de adquirir,
(vinculos web), material de consulta y lecturas
para el docente y estrategias para tratar
conceptos habilidades y actitudes.

Recursos

Se especifican todos lescursos necesarios
para el desarrollo de la actividad.
Especialmente relevantes, dado el enfoque de
aprendizaje para la comprensién profunda y
el de las Habilidades para el Siglo XXI, es [
incorporacion de recursos virtuales y de uso
de TIC.

Actividadesle evaluacion

sumativa de la unidad

Son propuestas de evaluaciones de cierre de
unidad que contemplan los aprendizajes

desarrollados a lo largo de ellas. Mantienen

una estructura similar a las actividades de
aprendizaje.

Indicadores de evaluacion

Detallan uno o mas desempefios observables,
medibles, especificos de los estudiantes que
permiten evaluar el conjunto de Objetivos de

Aprendizaje de la unidad. Son de caracter

Programa de Estudle

Unidad 1

ACTIVIDAD DE EVALUACION:

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

0A2

0A4

Crear obras musicales de diversos estilos y forma-
tos, basados en la investigacion con elementos del

INDICADORES DE EVALUACION

« Investigan acerca de estilos musicales, sus refe-
rentes y cantextos.

lenguaje musical, pr P 3
la experimentacién con reeursos de produceisn
musical fvoz, objetos sonoros, instrumentos
musicales y tecnelogias) y 13 investigacion de
referentes nacionales e internacionales.

analizar estéticamente obras musicales de di-
ferentes épacas y procedencias, relacionando
iie musical, i

* De innevacién en la eleceién de fuentes
senoras no tradicionales

« Experimentar con la integracion de recursos y
procedimientos para la creacién

« Utilizan de forma creativa elementos del lenguaje
musical y procedimientos compositivos

« Incorporan elementos y herramientas tecnoldgicas
enl ion, ejecucion, registro y/o presentacién

técnicas, instrument
musical, y contextos.

de sus rabajos musicales

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE EVALUACION

Los estudiantes de manera individual o grupal presentan algu
I i hall dei ;

a3 de a5 0bras creadas durante la unidad, y explican

fuentes sonoras y recursos tecnoldgicos incarporados

en sus composiciones, F| docante realiza una evaluzdiin sumativa, basanduse en la apliacion de una pauta de
evaluacién gue considera las diferentes dimensiones de los conocimientos v hablidades desarrolladas durante la
unidad. El siguiente instrumento puede ser utilizado por parte del docente, considera también una seccién para
la evaluacin entre pares, o si el profesor quiere puede adaptarla para la autoevaluacion.

PAUTA DE EVALUACION

CRITERIOS

Lograde

Suficientemente

T Por lograr

No lograde

Justifica las ideas planteadas en sus
compasicianes y las relaciona con los
referentes investigados.

Plantea propésitos expresivos
relacionados a ideas originales en sus
‘composiciones

sugerido, por lo @e el docente puede
modificarlo complementarlos
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La sociedad actual demanda personas capaces de atender y enfrentarse a diversos desafios de forma
creativa e innovadora, que resuelvan problemas y que, ademas, puedan lograr un impacto positivo en su
entorno y en lasociedad. La musica provee a los estudiantes de una gran variedad de formas y medios de
expresion que favorecen el desarrollo de habilidades como la creacion, el andlisis y la evaluacion, y permite
el trabajo expresivo en libertad y fomentando el sentieladéntidad personal y colectiva.

De este modo, se concibe el trabajo creativo como una oportunidad de representar musicalmente la propia
identidad, contexto y cultura. Esta asignatura tiene como propdsito entregaalartoss conocimientos y

técnicas maicales, a la vez que desarrollan habilidades de composicion de nivel intermedio que les permitan
crear sus propias obras en diversos formatos y estilos, y servir de base para continuar estudios superiores
en el ambito de la creacién musidatofundizaren el conocimiento el andlisis de obras de diferentes
compositores, tanto nacionales como extranjeles servirpara el trabajo creativo personal, tanto a nivel
técnico como expresivo, enriqueciendo y ampliaswloagaje cultural en esta area.

La creacién de obras musicales en este curso incorpora también la posibildtedrdalsicaara otras

areas o en relacion con otros cursos y asignaturas (para Teatro, Danza, Artes Audiovisuales, Lenguaje,
Historia, entre otros). Esto permite ampliacehcepto de creacion de musica pura a fin de expandirlo a la
composicion musical para otros fines.

La expresion y creacion musical en este nivel permite a los estudiantes, por un lado, compartir experiencias,
conocimientos, ideas y emociones y, por otoerearse a la posibilidad de un desarrollo laboral y profesional

en el area. El analisis critico respecto de sus propios trabajos y el de otros les permitird enriquecer su mirada
y opinion de diversas obras y expresiones musicales, a la vez que recbapoete ele la actividad musical

a la sociedad en sus distintos espacios. La continuidad del trabajo musical instrumental y vocal les permitira
interpretar sus propias creaciones, incorporando los conocimientos musicales adquiridos. A su vez, el foco
en los procesos de composicion y creacion ofrece a los estudiantes oportunidades de desarrollar algunas de
lasHabilidades para el sigo Xé@mo la creatividad, la innovacion, el pensamiento critico y la resolucion de
problemas.



Programade Estudio Creacion y Composicion Music o 4° medio

Enfoque de la asignatura

A caitinuacion, se presentan lasincipales definiciones conceptuales y didacticas en que se sustentan las
asignaturas dértes.

Habilidades artisticas

Las siguientes habilidades son comunes a todas las asignaturas de Artes y, a contine&pliarsen
funcién de su organizacion:

Expresary crear

Contempla las habilidades que permiten a los estudiantes descubrir, desarrollar y cultivar su potencial
expresivo y creativo, para plasmarlo en obras y proyectos artisticos con diferentes prdpidsitzeso de

creacion se centra en la generacion de ideas personales y colectivas y en la retroalimentacién constante, a
través de un proceso reflexivo donde el estudiante aprende de sus propios errores y adquiere conciencia de
sus fortalezas. A su veste proceso requiere de la generacion de ideas para la planificacién y la elaboracién
de un producto que responde a desafios, los cuales implican tomar riesgos creativos basados en la reflexion
y el andlisis de las opciones que se tiene ante el planteamile ideas, la seleccion de materiales y
procedimientos, el manejo del lenguaje artistico, entre otros, para lograr algo que puede tener resultados
inesperados. El atreverse a probar sin certezas permite nuevas oportunidades ritfizajgepara los
estudantes.

El siguiente diagrama muestra el proceso creativo completo:

Plantear un
desafio

Imaginar
Generar
ideas

Reflexionar
Evaluar

Retroalimentacion
y reflexion con
Presenta_r sus pares y el Planificar
Compartir profesor Focalizar

Revisar y Explorar
Pulir Experimentar

Presentar
una primera
propuesta

Apreciar y responder
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Programade Estudio Creacion y Composicion Music o 4° medio

Incluye las habilidades que permiten a los estudiantes reflexionar, apreciar y responder frente a sus propias
creaciones e interpretaciones, las de sus parelsrgs artisticas y manifestaciones culturales de diversas
épocas y contextos. Para desarrollar la apreciacion estética, es importante considerar la sensibilidad estética
que permite disfrutar, reflexionar y formular respuestas personales frente a undropliaa el contacto

directo con manifestaciones artisticas o a través de medios digitales, audiovisuales e impresos. A su vez, se
considera también las habilidades para reflexionar y evaluar el trabajo artistico propio y de sus pares, con el
objetivo de nejorar los procesos y construir opiniones fundamentadas, criticas y respetuosas acerca de los
resultados.

El siguiente diagrama representa las diferentes instancias de la apreciacion, las cuales se dan de manera
dindmica e interactiva:

Experiencia
inicial y
observacion

l

Apreciacién ﬁ

|

Analisis,
interpretacion
y seleccién de
criterios

Juicio estético
y respuesta
frente al arte

Descripcion y
consideracion
de contexto

Comunicar wifundir

Corresponde a las habilidades de divulgacion y difusion de obras y presentaciones artisticas de los
estudiantes, y a generar instancias para que la comunidad tenga contacto con las artes. Esto permite
desarrollar habilidades de comunicacion, disefi gestion, considerando aspectos como el tipo de
manifestacion artistica a presentar, gestion de permisos, materiales, infraestructura, espacios, tipo de
publico o audiencia, y estrategias de promocién, entre otros.

Asimismo, implica disefiar e implema&ntcolaborativamente presentaciones o exposiciones de sus
creaciones en los establecimientos escolares, en lugares ligados a la comunidad o en la web. A su vez, se
potencia el respeto por la opinién de otros y la valoracion de la diversidad, lo que ersed®rtalecido si

se trabaja de manera interdisciplinaria. Lo que es particularmente relevante en el ambito de la Danza.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Retroalimentacién y evaluacion

La relaciéon con las artes en los procesos de expresion, creacion, interpretacién, apreciaciédny difusi
involucra desarrollar el autoconocimiento y exponer frente a otras emociones, sentimientos e ideas
personales. Por esto, es especialmente relevante promover una relacion positiva con el aprendizaje en todos
los estudiantes, favoreciendo instancias déamegnicion y retroalimentacion como herramientas que son

clave para reconocer logros y dificultades como fuente de nuevos aprendizajes. Para esto, es necesario
implementar la evaluacion de procesos y resultados de manera sistematica, privilegiandgabdgddo

en criterios de evaluacion explicitos y orientadores de la valoracién de sus procesos y resultados, y los de
Sus pares.

Aprendizaje Basado en ProyexydResolucion de Problemas

Toda asignatura ofrece oportunidades para que los estudiantes aborden problemas vinculados a su vida
cotidiana. El Aprendizaje Basado en Proyectos promueve que los estudiantes se organicen, durante un
periodo extendido de tiempo, en torno a un objetivodiisen una pregunta compleja, problema, desafio

0 necesidagnormalmente surgida desde sus propias inquietgdpege pueden abordar desde diferentes
perspectivas y areas del conocimiento, fomentando la interdisciplinariedad. El proyecto culmina con la
elabaacién de un producto o con la presentacion publica de los resultados. En el Aprendizaje Basado en
Problemas, en cambio, se parte de la base de preguntas, problemas y necesidades cotidianas sobre los cuales
los estudiantes investigan y proponen soluciones.

Para el caso de los modulosAltes,se promueve el desarrollo de proyectos basados en desafios artisticos
personales o colectivolm que se implementa por medio de actividades propuestas en este progesma
etapas de dichos proyectos estan relacdasacon las del proceso de creacién planteado; en ambos
proyectos y proceso creatig@stan presentes el desafio o problema, la investigacion y experimentacion y

la retroalimentacion constante. Estos proyectos pueden generarse a partir de necesidadtdsmygsr del

propio contexto del estudiante y, ademas, vincularse con otras disciplinas y areas artisticas, abordando
problemas, temas o conceptos comunes.

Ciudadania digital

Las habilidades de alfabetizacion digital y de uso de tecnologias parte ddasHabilidades para el siglo

XX] son fundamentales para generar instancias de colaboracion, comunicacién, creacion e innovacion en los
estudiantes mediante el uso de TIC. También contribuygesarrollar la capacidad de utilizarlas con
criterio, pruden@ y responsabilidadderramientas como estas pueden ayudar a registrar, organizar y
ordenar informacion, investigar, crear y disefiar obras, piezas y proyectos, utilizdndolas de manera
responsable y ética. A su vez, permiten conectar a los estudiantes y profesores conuatas escionales

0 extranjeras y con diversas instituciones relacionadas con las artes.



Las orientaciones que se presentan a continuacion destacan elementos que son relevantes al momento de
implementar el programa. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro de los Obijetivos de
Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares.

El enfoque de la educacion Bhisicaque orienta el programa se basa en la conviccidon de que la asignatura
tiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que puedan comunicarse, expresarse y crear por
medio del lenguaje musical. También disfrutar, apreciar y valorar, como espestadtivos y criticos de

obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas, contextos y presentes en el entorno. Conjugando
expresion, creacion, apreciacion estética, respuesta personal frente a las diferentes obras y manifestaciones
culturales en ls que esté presente la Musidssimismase contempla el desarrollo de las habilidades de
comunicacion y difusion, focalizado en la aproximacion a los espacios y acciones relacionadas con la difusién
de las manifestaciones teatrales y escénicaliferentes contextos y medios. En consecuencia, al organizar

el proceso de aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores:

1 Integracion de los objetivos de aprendiz#ge: actividades modélicas que se ofrecen en este programa
consideran en numerosas oportunidades el desarrollo de los objetivos de aprendizaje de manera
integrada. De igual manera, las actitudes se deben trabajar conjuntamente con los objetivos de
aprendiaje.

1 Planificacién Al inicio de una unidad es necesario incluir un tiempo para rescatar las experiencias y
conocimientos previos de los y las estudiantes, pues constituyen el punto de partida para implementar
adecuadamente las actividades. Durante el defa de las actividades se debe promover una relacion
positiva con el aprendizaje en todos los estudiantes. Para esto, es necesario que se consideren instancias
de retroalimentacion de los procesos de expresion, creacion y apreciacion, aprovechando
descibrimientos, errores y dificultades, como fuente de nuevos aprendizajes y logros. Para orientar y
apoyar al estudiantado en la superacion y solucién de dificultades, es importante que conozcan y
comprendan los criterios e indicadores de evaluacion, &l gieccada actividad. Al finalizar cada unidad,
se debe considerar un tiempo adecuado para que los estudiantes expongan, justifiquen y enjuicien
criticamente sus obras y proyectos teatrales, lo que les permite observar sus progresos y valorar sus
trabajosy los de sus pares.

1 Desarrollo de la expresion y la creatividastas habilidades pueden ser entendidas y abordadas como
un proceso (Ver Modelo flexible del Proceso Creativo), lo que implica contemplar en la organizacion de
los aprendizajes, los espacjosempos para el desarrollo de las diferentes etapas, sin olvidar que es un
modelo flexible, en el que es posible trabajar solo algunas etapas o en distinto orden, dependiendo del
trabajo o proyecto a realizar. El desafio creativo puede ser planteadiocdoaente o por los estudiantes,
desde distintos puntos de partida, como: apreciacion de obras y manifestaciones musicales,
experimentacion con estimulos, instrumentos y un tema especifico, entre otros. El desarrollo de ideas se
logra usando la imaginaci¢/ el pensamiento divergente, y se plasma por medio de la realizacion de
improvisaciones, adaptaciones, creaciones individuales y colectivas, entre otros. La reflexion y evaluacion
de las ideas desarrolladas, permite tener mayor conciencia en la tomecidees acerca de los
diferentes aspectos de la obra o proyecto de danza.



El rol docente es acompafiar y guiar las diferentes decisiones de los estudiantes. Al igual que en la etapa
de generacion de ideas, son muy importantes la reflexion y evaluaciés déderentes propuestas
creativas, esto permite revisarlas y pulirlas con el objetivo de implementarlas. Al finalizar el proceso, se
deben presentar y justificar las obras o proyectos musicales y enjuiciarlos criticamente. Esto permite
observar progresowvalorar lo realizado y plantearse nuevas ideas o desafios creativos.

Medios y tecnologiad.a interaccion y experimentacion con multiples medios y procedimientos de
expresion musical, recursos, instrumentos y tecnologias, son experiencias enriquecediaas,

amplian las posibilidades expresivas y creativas de los estudiantes. En este nivel las Tics deben
incorporarse en las actividades desde diversas dimensiones: medio de expresion, creacion y
comunicacion, fuente de informacion y medio de presenta@dsus investigaciones, y en la difusion de

obras y manifestaciones musicales propias y de sus pares. Entre las herramientas consideradas estan:
computador, grabadora, camara de video, celular, y otras que puedan surgir en el futuro.

Desarrollo de la apoiacion y respuesta frente al artel: docente debe disefiar y modelar situaciones de
aprendizaje, que motiven a sus estudiantes a apreciar estéticamente y responder frente a obras y
manifestaciones musicales. Para esto es necesario dar oportunidad dearejgradesarrollar
gradualmente, a través del contacto directo o virtual con manifestaciones estéticas, las habilidades de:
experiencia inicial, audicién, escucha atenta, observacion, descripcidon y consideracién de contextos,
analisis, interpretacion y selcion de criterios, juicio estético y respuesta personal. En este programa se
proponen obras musicales y otras manifestaciones artisticas en las que la musica esta presente para que
los estudiantes puedan apreciar, estas son sugerencias, el docente gmledeionar otras que le
parezcan adecuadas a su contexto, no obstante, se recomienda que estas tengan una clara relacién con
los objetivos y actividadeAsimismo que hayan sido creadas o interpretadas tanto por hombres como

por mujeres y que en su mayaprovengan del contexto local y nacional. Por Ultimo, las visitas a espacios
de difusién de la musica son oportunidades para aprender a disfrutar, desarrollar aprendizajes en torno
a la apreciacion estética y enriquecer el capital cultural de los etdesli&stas visitas, presenciales o
virtuales, deben ser instancias pedagdgicas organizadas, en las cuales se implementen actividades previas
a la visita, durante ésta y con posterioridad a ella.

Aprendizaje colaborativ&n la elaboracion de las multipteseas de la asignatura, es importante que el
docente favorezca la comunicacién y colaboracion entre los estudiantes, tanto al realizar como al apreciar
obras y proyectos musicales. Esto permite profundizar y compartir la construccion de aprendizajes, jun
con potenciar habilidades y actitudes transversales, como el respeto por la opinion de los pares y el
descubrimiento de la riqueza presente en la diversidad.

SustentabilidadPara apoyar la valoracion y comprension de la importancia de utilizar criterios de
sustentabilidad: ambiental, social, cultural o econémica. El docente debe tenerlos presente al proponer
la seleccion de instrumentos, materiales y recursos para la pregentiecobras musicales, entregando
siempre la opcién de remplazar materiales tradicionales por otros que cumplan con caracteristicas como:
ser reutilizables, reciclables y cuyos procesos de produccion aporten a la sustentabdicasinges

muy importante que tengan el menor impacto posible en el medio ambiente. Otra manera de hacerlo es
incluir dentro del material didactico de apoyo a la apreciacion, obras y manifestaciones musicales que
aborden la sustentabilidad ya sea en sus temas, materialidadedios de difusion.



La evaluacién ayuda tanto al docente comalahnoa determinar las fortalezas y debilidades que surgen
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta informacion, se fmmdedecisiones para
modificar la planificacion y adecuarla mejor a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes. Estos por
su parte, podran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de mejorar sus resultados a partir de la orientacion
gue la evalacién proporciona.

En el aprendizaje de las artes y sus lenguajes, como en el de todas las asignaturas, es muy importante contar
con indicadores claros y conocidos por los estudiantes, lo que ayuda a transparentar y comprender los
criterios evaluativos mnplementar en las distintas instancias. Ee ggbgrama se proporcionan ejemplos

de indicadores y pautas de evaluacion, los que se recomienda contextualizar a la situacion de aprendizaje
especifica.

En el caso de los OA gque involucran habilidades dgrietacion y creacidbn music@s necesario tener
presente que para fortalecer su logres imprescindible visibilizar los procesos desarrollados y, en
consecuencia, se debe evaluar tanto la obra y proyecto final, como la serie de pasos realizadgar@ara lle
este. Estos aprendizajes son progresivos y se logran paulatinamente, a través de multiples momentos de
evaluacion, por parte del docente, autoevaluaciones, evaluacion de pares y coevaluaciones, por parte de los
estudiantes.

Una dimension que en gerad presenta dificultades para ser evaluada es la que se refiere a la apreciacion y
juicio estético. Una forma de implementar la evaluacion en estos ambitos es generar oportunidades para
realizar autoevaluaciones, evaluacién de pares y coevaluaciones wansodo de reflexiones escritas
durante el proceso, o de didlogos orientados por preguntas que apunten al OA cuyo logro se desea evaluar.
La evidencia que surge de estas instancias sirve de base para la evaluacion realizada por el docente.

En cuanto a Rhabilidades y conocimientos de difusién y comunicacion, la evaluacién del aprendizaje en
esta dimensién debe contemplar equilibradamente sus diferentes aspectos. Asimismo, es necesario realizar
monitoreo y retroalimentacion constante del proceso, apogdacen instrumentos construidssgunlos
indicadores de evaluacién, ya sean los entregados en este programa, o los elaborados en cada contexto
escolar.

Con el fin de realizar una evaluacién que contribuya efectivamente a lograr los aprendizajesdosdaadica

0 pautas de evaluacion deberan ser aplicados gradualmente, tanto durante el desarrollo del proceso, como
en la presentacion del producto final. En estricto rigor, todas las actividades que se realizan deben ser
evaluadas; solo asi el o la docenteqmiasegurar su pertinencia para el logro de un OA. Estas evaluaciones
no deben traducirse necesariamente en una calificacion, su fin es proporcionar evidencia acerca del grado
de avance en el logro del/los objetivo/s de aprendizaje y apoyar o reoriertabajo de los y las
estudiantes en caso de ser necesario.

Para lograr un proceso de evaluacion efectivo, es necesario realizar un disefio previo, para lo cual se sugiere
responder a algunas preguntas como:

1 ¢Cudles son los Objetivos de Aprendizaje y/oswpia abarcara la evaluacion?
1 ¢Qué indicadores son adecuados a las actividades efectivamente realizadas y los propésitos de la
evaluacion?



¢, Qué evidencias en el trabajo de los y las estudiantes permiten demostrar los logros esperados?
¢ Cuales son lasiterios para definir la calidad en un logro de aprendizaje?

¢ Qué estrategias y procedimientos son los adecuados?

¢ Quién o quiénes realizaran la evaluacion?

¢En qué momentos se realizard?

¢, Como se comunicaran los resultados?
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos son los métodos o situaciones que se consideran Utiles para levantar evidencia en
relaciébn con el avance de los aprendizajes. A continuacion, se sugieren algunos procedimientos que
diversifican y actualizan la forma en que se puede defareste proceso y evaluar el logro de los OA en la
asignhatura, tanto en instancias formativas, como con fines sumativos.

Bitacora constituye un registro de la exploracién de ideas, experimentaciones y elaboracion de respuestas
frente adiferentes desafios, por medio de imagenes, explicaciones, textos u otros. Para esto se puede utilizar
una croquera, cuaderno o archivador. El docente puede observar estos registros, orientarse en el desarrollo
de las habilidades de sus alumnos, y verificlns conocimientos y conceptos han sido incorporados en los
procesos de expresion, creacion y reflexion, para asi retroalimentar oportunamente apoyandose, por
ejemplo, en una pauta tipo escala de apreciacion.

Obras y proyectogl proceso de expresidmterpretacion y creacion, que se concreta en la generacion de
obras y manifestaciones artisticas, debe ser evaluado durante todas sus etapas, desde la generacion de las
ideas hasta el producto o presentacion final. Es en el proceso de produccion dgodeepeaede observar

el desarrollo de las habilidades involucradas, por ejemplo: la comprension e incorporacion de conceptos y
conocimientos tedricos, la experimentacion y aplicacién de estrategias o procedimientos técnicos, la
autonomia u originalidad paresolver desafios creativos, la capacidad de identificar dificultades y proponer
soluciones, entre otras. Los procesos de expresion y creacion a veces no pueden ser traducidos a
explicaciones verbales o discursivas, por lo general se resuelven drajel tnéismo y, muchas veces el
resultado final no da cuenta de la rigueza del proceso. Por lo tanto, es necesario que el docente pueda ir
registrando el proceso de manera sistematica, por medio de pautas de evaluacién o registros de sonido, lo
que contribuida a que la evaluacion del producto final sea mas contextualizada, fundamentada y justa. Para
evitar sesgos basados en el talento o habilidad técnica de algunos o algunas estudiantes, los criterios e
indicadores de evaluacion de produccion deben estaldeaar estrecha coherencia con los OA.

Presentacion permite evaluar proyectos o investigaciones que contemplen presentar informacion
sintetizada y organizada, por medio de textos, imagenes y sonidos. Pueden ser grabaciones, infografias,
presentaciones digiles y videos entre otros. Estos pueden ir apoyados por exposiciones orales o dialogos,
no obstante, en la evaluacion, estos deberian ser aspectos secundarios. Como todo procedimiento, debe
realizarse usando una pauta de evaluacion basada en indicadwitesigs, compartidos previamente con

los y las estudiantes.



Produccién de textoses importante y necesario, que los y las estudiantes generen textos acerca de sus
creaciones y sus apreciaciones de manifestaciones artisticas propias o de otres pestaitird desarrollar

su capacidad de reflexion y comunicacion frente a las artes, generando respuestas personales, tanto frente
a lo que observan en el aula, como a las manifestaciones que pueden apreciarse en una visita a centros de
difusion de las &es. Estos textos pueden ser descriptivos, interpretativos o analiticos, y pueden presentarse
como la respuesta a una pregunta abierta, una pauta de observacion, una pregunta de investigacion, o un
ensayo, segun corresponda al OA. Cualquiera sea la nadigddisl textos deben ser evaluados con apoyo

de un instrumento que considere indicadores y criterios, compartidos previamente con los estudiantes.

Una recomendacién importante es que al construir una pauta de evaluacion, lyasada eritems de
valoracid o rabricas, es necesario tener presente que las diferentes dimensiones de un desempefio (obra
0 proyecto, texto informativo o reflexivo, otro), sean ponderadas de acuerdo a su relevancia en el OA, esto
significa por ejemplo, que si el OA pone énfasia enchtividad u originalidad, no puede asignarse a este
aspecto el mismo peso (puntaje maximo) que a aspectos menos relevantes en el OA, como podrian ser la
destreza en la ejecucién de una técnica.

El programa propone cuatro unidades, para las que se consideran actividades modélicas, los docentes
deberan contextualizar y adaptar esta propuesta a su realidad educativa por medio de la planificacion de las
secuencias didacticas que respondan a sus itegkss teniendo presenteque las actividades que se
propongan sean variadas y estén en directa relacion con los objetivos de aprendizaje. Estas deben promover
un clima de clases y una motivacion adecuada para la expresion, la interpretacion, la crepcgmiataon

y la difusién segun corresponda. Para contextualizar es importante considerar las caracteristicas, intereses
y contextos de los estudiantes, asi como también la infraestructura y recursos disponibles en el
establecimiento educacional. Estongfiga seleccionar temas, recursos, instrumentos, obras artisticas,
manifestaciones culturales y otros provenientes del entorno local.

Es importante que cada docente sea capaz de adaptar los diferentes elementos de su planificacion (por
ejemplo: tiempos gpoyos), cuando en su curso tenga estudiantes que presenten algun tipo de discapacidad
fisica, sicoldgica, cognitiva u otras. Esto es particularmente necesario en el caso de estudiantes con
capacidades auditivas, visuales o de movilidad limitadas ondéereEl docente tendr4 que buscar
estrategias y adaptaciones pedagoégicas que permitan a estos estudiantes, aproximarse y disfrutar del
universo de la creacion musical desde sus propias capacidades. Para ello se sugiere consultar y apoyarse en
experienciasdesarrolladas en centros culturales, salas de conciertos, teatros y otras instituciones
relacionadas.

En cuanto a la diversidad cultural, es necesario al planificar e implementar las actividades, tener presente
las culturas de origen del curso, respetarslis particularidades y aprovechando las posibilidades de
enriquecer las experiencias estéticas de los estudiantes. En ambos casos, se debe procurar la participacion
y apoyo de todos, lo que los preparara para comprender, aceptar y valorar la diversidad.



Esta asignatura forma parte del Plan Diferenciado de la Formacion Humanista Cientifica, correspondiente al
area de profundizacién en Artes. En dicha éarea se ofrecen seis asignaturas correspondientes a las disciplinas
artisticas Artes Visuales, Danza, MasicTeatro. Cada una de ellas cuenta con sus propios Objetivos de
Aprendizaje para ser desarrollados en forma anual.

BEJES
Dentro del Plan Comun Electivo de la Formacién General, la asignafutasse estructura en torno a
tres ejes constituidos por los &mbitos de habilidades antes descritos:

1 EXxpresary crear
9 Apreciar y responder

1 Comunicar y difundir

En la formacion difenciada humanistieaientifica, los Objetivos de Aprendizaje no se distribuyen por
ejes, ya que presentan una integracion de habilidades, considerando que son asignaturas de
profundizacion.

HABILIDADES

Las habilidades artisticas se orientan a que losdiesttes desarrollen habilidades que les permitan
expresarse, crear e innovar con los lenguajes artisticos, experimentar con procedimientos y técnicas, medios
tecnoldgicos tradicionales y emergentes, y obtener provecho de las experiencias estétditgs,
escénicas y visualesriginadas en diversos contextos, los cuales se organizan en los tres ambitos o ejes
descritos anteriormente.

ACTITUDES

Las Bases Curriculares de 3° y 4° Medio definen un marco general de actitudes transvasighatlass,

en concordancia con las Habilidades para el siglo XXI. Constituye una sintesis de la progresion de las actitudes
a lo largo de la vida escolar y que son necesarias para desenvolverse en el siglo XXI. Estas actitudes se
integran con las habikdles y conocimientos especificos desarrollados en los Objetivos de Aprendizaje de la
asignatura y correspondera al docente incorporar aquellas que sean pertinentes a la asignatura en su
planificacion.
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Objetivos de Aprendizaje de Creacion y
Composicion Msical para 3° o 4° medio

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

1.

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste)eydéuacion critica personal y de
otros.

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion
musical (voz, objetosoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacién de referentes
nacionales e internacionales.

Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propésitos, aspectos del proceso y resultatsus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento
del lenguaje musical, predimientos, técnicas, instrumentos y recursos de produccion musical, y
contextos.

Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentes épocas y
procedencias, a partir de analisis estéticos y apreciaciones personales.

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personalepsrds, sus
considerando la relacién entre propésitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con diferentes
contextos labrales, profesionales y de desarrollo personal.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Objetivos deéAprendizaje

OA2

Crear obras musicales de
diversos estilos y formatos,
basados en la investigacion
con elementos del lenguaje
musical, procedimientos
compositivos, la
experimentacién con recurso
de produccion musical (voz,
objetos sonorosnstrumentos
musicales y tecnologias) y la
investigacién de referentes
nacionales e internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras
musicales de diferentes
épocas y procedencias,
relacionando tratamiento del
lenguaje musical,
procedimientos, técnicas,
instrumentos y recursos de
produccion musical, y
contextos.

OA5

Argumentar juicios estéticos
de obras y manifestaciones
musicales de diferentes
épocas y procedencias, a
partir de analisis estéticos y
apreciaciones personales.

OA6

Evaluar criticamente proceso
y resultados de obras y
proyectos musicales
personales y de sus pares,
considerando la relacion entr
propdsitos expresivos o
comunicativos, aspectos

Objetivos déAprendizaje Objetivos de Aprendizaje

OAl OA1l

Innovar al resolver Innovar al resolver
desafios durante el desafios durante el
proceso creativo, proceso creativo,

considerando aspectos considerando aspectos
expresivos y técnicos,  expresivos y técnicos,
procedimientos procedimientos
compositivos (repeticién, compositivos (repeticion,
variacion, contraste) y la variacién, contraste) y la

evaluacion critica evaluacion critica
personal y de otros. personal y de otros.
OA2 OA2

Crear obras musicalée Crear obras musicales di
diversos estilos y diversos estilos y
formatos, basados en la formatos, basados en la
investigacion con investigacion con

elementos del lenguaje elementos del lenguaje

musical, procedimientos musical, procedimientos
compositivos, la compositivos, la
experimentacion con experimentacion con
recursos de produccién recursos de produccion
musical (voz, objetos musical (voz, objetos

sSonoros, instrumentos  sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias) musicales y tecnologias)

la investigadin de la investigaciode
referentes nacionales e referentes nacionales e
internacionales. internacionales

OA7 OAG6

Relacionar, a partir de  Evaluar criticamente
investigaciones, las procesos y resultados de
habilidades y obras y proyectos
conocimientos de la musicales personales y ¢
asignatura con diferentes sus pares, considerando
contextos laborales, la relacion entre
profesionales y de propositos expresivos o
desarrollo personal. comunicativos, aspectos

estéticos ydecisiones
tomadas durante el
proceso.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear obras musicales di
diversos estilos y
formatos, basados en la
investigacién con
elementos del lenguaje
musical, procedimientos
compositivos, la
experimentacion con
recursos de produccion
musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos
musicales y tecnologias)
la investigacion de
referentes nacionales e
internacionales.

OA3

Disefiar y gestionar,
personal o
colectivamente,
presentaciones a publica
especificos para
comunicar propgsitos,
aspectos del proceso y
resultados de sus
creaciors y
composiciones musicale:
empleando diversidad de
medios, recursos y
tecnologias tradicionales
y emergentes.

OAG6

Evaluar criticamente
procesos y resultados de
obras y proyectos
musicales personales y
sus pares, considerando
la relaciérentre
propdsitos expresivos o
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estéticos y decisiones comunicativos, aspectos

tomadas durante el proceso. estéticos y decisiones
tomadas durantel
proceso

Actitudes: Actitudes: Actitudes: Actitudes:

Trabajar con autonomia y Asumir responsabilidad Pensar con flexibilidad  Trabajar con autonomia

proactividad en trabajos por las propias acciones para reelaborar las proactividad en trabajos

colaborativos e individuales = decisiones con propias idesa, puntos de colaborativos e

para llevar a cabo eficaznten consciencia de las vista y creencias. individuales para llevar a

proyectos de diversa indole. implicancias que ellas cabo eficazmete

Actuar responsablementt

tienen sobre si mismo y . .
al gestionar el tiempo

proyectos de diversa
Interesarse por las

- los otros. indole.
posibilidades que ofrece la para llevar a cabo
tecnologia para el desarrollo Pensar con consciencia, eficazmente los Actuarresponsablemente
intelectual, personal y social reconociendo que los proyectos persnales, al gestionar el tiempo
del individuo. errores ofrecen académicos laborales.  para llevar a cabo
oportunidades para el eficazmente los

Pensar con perseverancia y
proactividad para encontrar

Aprovechar las

aprendizaje. herramientas disponibles

proyectos persnales,
académicos y laborales.

soluciones innovadoras a los Aprovechar las para aprender y resolver

problemas. herramientas disponibles problemas. Perseverar en torno a
paraaprender y resolver metas con miras a la
problemas. construccion de

proyectos de vida y al
aporte a la sociedad y al
pais con
autodeterminacion,
autoconfianza y respeto
por uno mismo y por los

demas.
Tiempo Estimado Tiempo Estimado Tiempo Estimado Tiempo Estimado
10 SEMANAS 8 SEMANAS 12 SEMANAS 8 SEMANAS
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Unidad 1: Experimentacion Sonora

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidad se espera que los estudiantes experimenten nuevas posibilidades sonoras y timbricas a
partir de sus conocimientos previos acerca de instrumentos musicales y su voz, con el fin de seleccionar
sonoridades para la creacion musical de obrasyegtos.Asimismo se incorpora el uso de medios
tecnoldgicos en esta exploracién con el objetivo de ampliar y enriquecer las posibilidades para
componer musica con resultados mas creativos. A través del trabajo en esta unidad, los estudiantes
podran encotrar respuesta a interrogantes como: ¢qué sonidos nuevos puedo incorporar en mis
creaciones musicales con recursos tradicionales?, ¢como puedo enriquecer la sonoridad de mis
creaciones musicales al incorporar recursos y medios no tradicionalesgué maera se puede
incorporar la tecnologia en la creacion de obras y proyectos musicales?, entre otras.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del
lenguaje musicaprocedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacién de referentes nacionales
e internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obrasusicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento
del lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y recursos de produccién musical, y
contextos.

OA5
Argumentar juicios estéticos de obras y manifestacionatcales de tiirentes épocas y procedencias, a
partir de andlisis estéticos y apreciaciones personales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos expresivos o n@ativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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La primera parte de esta actividad tiene como objetivo que los

estudiantes investiguen acerca de referentes de la composicion My Rrelaciones Interdisciplinarias
de diferentes estilos y procedeasi Fodran conocer por medio de| Historia, Geografia y Ciencias
andlisis de sus obras, diversas formas de tratamiento de los elem| Socialesiabilidades OAd

del lenguaje musical, identificando procedimientos compositivos

utilizados en ellas. En la segunda parte de la actividad, incorporaran algin(os)@&®Bndestubiertos en
sus investigaciones, en sus propias creaciones musicales.

OA2Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimienteempositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA5 Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones calesi de diferentes épocas y
procedencias, a partir de andlisis estéticos y apreciaciones personales.

i Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individaed#ievara cabo
eficazmenteproyectosde diversaindole.
I Pensacon perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadorgs@blesnas.

16 horas

Para iniciar la actividad, el profesor levanta conocimientos y experiencias previas de los estudiantes, por
medio depreguntas como: ¢.conocen algin musico famoso?, ¢,es un compositor 0 un intérpgteies,

son mas conocidos hoy en dia, los compositores mtépretes?, ¢ qué seria de lastérpretessin los
compositores?, ¢toda la muasica tiene un compositor con@gcigqué tipo de musica no tiene un autor
identificable?, otras.

Orientados por el profesor, investigan acerca de referentes de composicion musical de diversos géneros,
estilos y procedencias. Para gheleccionan al menos 2 referentes de acuerdo conpseferencias,

escuchan obras correspondientes a los referentes seleccionados, buscan informacion acerca de sus
origenes y contextos, y analizan las formas de tratamiento que le dan a los elementos del lenguaje musical,
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sus procedimientos compositivos ydasible influencia de sus contextos en la forma de componer.
Identifican similitudes y diferencias. Registran sus conclusiones en su bitacora. Para organizar los resultados
de su investigacigmitilizan una pauta de registro similar a la que se propolatnaacion.

Pauta de descripcién y analisis de obras musicales

o ome

Nombre de la obra
Autor

Estilo, periodo o procedencia

Caracteristicas del contexto:

Caracteristicas musicales: (aspectos
ritmicos, melddicos, armonicdsyma,
instrumentacion, otros)

Elementos expresivos caracteristicos

Cambios o mutaciones a través del tiem
0 producto del contexto

Elementos extramusicales importantes ¢
considerar

Al finalizar los analisis, los estudiantes elaboran conclusiones sobre el proceso de creacion de las obras,
categorizandolas segun los siguientes ejes sugeridos: texto, improvisacion, composicion escrita y cultura
tradicional.

En grupos, eligen un eje conelemento clave y crean su propia composicion. La eleccion del eje debe
responder a los materiales y recursos que se tengan a disposicién, al tiempo acordado con el docente para
su logro y a una extension de la obra adecuada a los procesos y habilelagtepal El profesor cautela

gue ojala se aborden la mayor variedad de ejes. Para guiar la seleccion de los ejes, el profesor explica las
acciones y procedimientos involucrados en ellos o los expone por algin medio guia, presentacion digital,
papelografou otro:

*Texto: Crear una lirica con estructura definida, la que puede seguir un patrén métrico en sus versos, en
cuanto a numero de silabas, rimas, y el contraste de secciones (estoofg. A través de la acentuacion

de las palabras y la configukatide los versos, otorgar ritmo al texto y asignarle alturas para crear una
melodia, la que posteriormente puede ser acompafiada por acordes.

*Improvisacion: Crear una linea melddica con estructura definida, de al menos 32 compases, cuya
estructura internacontraste secciones (por ejemplo, de 16 compases cada seccion), y a su vez esté
conformada de frases donde la melodia tenga antecedentes y consecuentes. Dicha melodia podra ser
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acompafnada de acordes. Sobre el tema creado, y resguardando su estructdesn peieimprovisadas
nuevas melodias alternando momentos por instrumento, como en los combos de jazz.

*Composicion escrita: Con ayuda de software editor de partitura o escribiendo en pentagramas, los
estudiantes crean musica detallando lo que cada ingtntion debe interpretar. Pueden crear una
composicion simple, de al menos 32 compases, cuya estructura interna contraste secciones, las que a su
vez estan conformadas por frases donde la melodia se desarrolle en antecedentes y consecuentes. Esta
composiciordebiera cefiirse a algun estilo musical en particular para plasmar los recursos que caracterizan
ese tipo de musica.

*Cultura tradicional: A partir de la estructura de manifestaciones musicales folkloricas o étnicas, recrean
una composicion que incorpor@da uno de los elementos identificados, de acuerdo a la funcion que
cumple. Estructura lirica, instrumentacion, patrones ritmicos, trabajo melddico y arménico.

Los grupos realizan sus composiciones, las presentan al curso, dialogan acerca de losidagmzidem

sus investigaciones y explican cémo incorporaron estos en sus composiciones. Para apoyar la
retroalimentacién pueden utilizar una pauta de evaluacién entre pares, como la que se propone en
Recursos

Algunos indicades para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 Analizarcaracteristicas de obras musicales segun el contexto en el que surgen.

I Argumentan juicios estéticos de obras musicales basados andisss investigaciones.

I Crean composichesseleccionado un ejain estilo, consideranda@cursostiempoy extension de la
obra

Durante el trabajo de investigacion de referentes musicedeisnportante guiar la seleccion de referentes

de acuerdo con el estilo musicdé esta forma se resguarda que los representantes seleccionados, y por
ende su musica, sean un reflejo de lo que significé ese estilo musical desde su origen. Para ahondar en
elementos extranusicales, en caso de ser posible, complementar la escucha de obras con entrevistas
publicadas de artistas estudiados, que podrian aportar informacién sobre el proceso compositivo y datos
propios del estilo musical, ademas de sumar urnr d@anotivacion a los estudiantes.

Para la creacién de musica, hay diversos recursos que apoyan el procedimiento: software de edicion de
partituras, software de edicion de audios y MIDI, escritura en papel, grabaciones de audio desde cualquier
dispositivamavil.
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RECURSOS

7 Sistema de audio
71 Bitacora

Sugerencias de referentes musicales

Las siguientes sugerencias de referencias musicales comprenden diversas manifestaciones musicales, en
cuanto a género, estilo y origen geografico y temporal. El docente siempre podra enriquecer y
contextualizar con sus aportes. Todas estas obras estamitlilgs en diversas plataformas de distribucion
musical y audiovisual, como Youtube, Vimeo, Spotify, iTunes y/o Soundcloud.

Texto:

w Artista: Ana Tijoux ft. Jorge Drexler. Obra: Sacar la voz

w Artista: Calle 13. Obra: Latinoamérica

w Artista: Quilapayun. Obr&ancién final (La Cantata Santa Maria de lquique)
w Artista: Manuel Garcia. Obra: Cancion del desvelado.

Improvisacion:

w Artista: Hank Jones. Tema: Beautiful Love
w Artista: Joe Henderson. Obra: Blue Bossa
w Artista: TheloniusMonk. Obra: Blue Monk
w Artista: Miles Davis. Obra: Summertime
Composiciones escritas:

w Artista: Frank Zappa. Obra: Black Page 1

w Artista: Erik Satie. Obra: GnossienneN° 1

w Artista: Cirilo Vila. Obra: Hojas de otofio.

w Artista: Teresa Carrefio. Obra: Vals Mi Teresita.
Cultura tradicioal:

w Canto y toque a OshigMUsica tradicional cubana
Zamba del pafiuelg Sergio Galleguillo (Argentina)
AkuroAkurc Kari Kari (Rapa Nui)

El Pava Chamal (Chiloé)

W
(V)
w
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Propuesta de instrumento de evaluacion para retroalimentacion entre pares

Afirmacion Logrado Medianamente Por lograr No Logrado

Logrado

1. Los elementos analizados del esl
o artista escogido, estan claramente
definidos.

2. La composicion incluye los
elementos analizados por el grupo.

3. La composicién creada puede se
clasificada en el estilo estudiado.

Preguntas abiertas
¢ Qué destacas del trabajo de tus

compafieros?

¢, Qué crees que podrian mejorar?
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La primera parte de esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes experimenten nuevas
posibilidades sonoras con diferentes mediostrumentos musicales, la voz, objetos sonoros) para asi
agregar caracteristicas particulares e innovadoras a sus creaciones. En la segunttabgégate en la

ONBI OAsy RS a4SOdzsSSyOAla dz 20Nl & Ydz&AAOIf SIRYAREEESA
logrados por medio de la experimentacion.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con sesule produccién musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento
lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y recursos de produccion musical, y contextos.

I Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadogashléosas.
9 Trabajar con autonomiaproactividad en trabajos colaborativos e individuglasa llevar a cabo
eficazmenteproyectosde diversaindole.

14 horas

Para iniciar la actividad, los estudiantes seleccionan objetos y otros elementos que encererdten
entorno cercano, quereanque pueden producir sonidos caracteristicos o diferemesejemplo: cajas,

lapices, papeles, plasticos, tarros o latas de gaseosa, fuentes de agua, entre otros. Experimentan
manipulando los objetos y elementos seleccionados, produciendo sonidos, primero individualmente y luego
en grupos para realizar expergdgs de improvisacion colectiva, focalizando la atencion en elementos
ritmicos, melddicos, armonicos, y timbricos que les permitan caracterizarlos como fuentes sonoras.
Registran las experiencias y caracterizaciones en sus bitacoras o cuadseahlenente, lo hacencon

medios tecnolégicos.



A continuacion, investigan por diversos medios (bibliografia, discografia, sitios web, otros) acerca de casos
donde lamusica haya sido creada a partir de la exqgidn de capacidades sonoras de objetos y otros
elementos del contexto cotidiano de manera innovadora. El docente apoya esta investigacion con
sugerencias de repertorio, como los ejemplos que se referencRecarsosy formulando preguntas para
orientar el trabajo, como: ¢,qué objetos o elementos se utiliza para | _ —

. . . Relaciones Interdisciplinarias:
a una sonoridad especifica?, ¢ qué elementos del entorno se utiliz{ artes Modulo Danz@Al
las obras investigadas?, ¢como aportan estas fuentes sonor| Educacion Fisicay Salud OA ]
propdsito expresivo de las obras?, ¢como interactian estas fuentes
sonoras con instrumentos musicales tradicionales?, ¢en qué tipo de obras es mas frecuentes su utilizacion?.
Los estudiantes comparten sus descubrimientos con sus comparieros y analizan lasgesiaidalizar
tanto instrumentos musicales como objetos y elementos del contexto cotidiano, ademas del propio cuerpo
y la captura de sonidos del entorno a través de medios tecnolégicos.

Despuéseleccionan entre los experimentados al menos tres sonigosearan los principales a utilizar en

un trabajo de creacién. Si bien estos sonidos seran los protagonistas de sus obras, los estudiantes pueden
utilizar formas mas convencionales de incorporar los medios con los que cuenten, junto con los sonidos
descubértos o combinando las posibilidades.

El procedimiento de creacion es tan importante como el producto final, por lo que los pasos a seguir deben
ser registrados de diversas maneras, mediante grabaciones de audio simples o la confeccion de partituras,
guias y musicogramas. El docente puede sugerir una ruta como la siguiente:

Explica que una obra musical contiene momentos en el que aparecen o desaparecen elementos que la
constituyen. Dichos momentos marcan secciones donde pueden:

- ser combinados diversoisnbres,

- contrastar una seccion con la siguiente

- iniciar o terminar un momento detti (todos los timbres sonando en el mismo momento) o un solo (un
timbre en particular destacando sobre el resto).

Losalumnasse retinen en grupos pequefios y desarrollan ideas y propositos expresivos para sus creaciones,
definen fuentes sonoras, instrumentos y proyectan entradas y salidas, con el fin de generar una narrativa
musical de acuerdo con sus propésitos. Presentan sas aerofesor y reciben retroalimentacigue

también puede enriquecerse con aportes de otros grupos. Registran sus decisiones en sus bitacoras.

En las siguientes clases van puliendo sus ideas iniciales y ajustan los elementos de la composicién a las
necesidades de sus obras, reciben retroalimentacion de sus compafieros y del profesor, e incorporan
cambios de ser pertinente. Preparan una version final de su crgdaipresentan al cursargumentando

oralmente sus elecciones y procedimientos compaositiv
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 Experimenta con la integracion diientes sonoragradicionales yo tradicionalesen sus creaciones
musicales

1 Sus creaciongsresentan caracteristicas particulares y de innovagiéonsidera elementos de sus
experimentaciones.

1 Interpretan propésitos expresivos de obras musicaieada a partir de la explacionconobjetos
del contexto de manera innovadora

1 Describen caracteristicas musicales de sus creaciones utilizando elementos y conceptos del lenguaje
musical.

Durante el trabajo creativoes importante permitirque explorenlas fuentes sonoras en todas sus
posibilidadesesto puede resultaipor ejemplg en que un estudiante quiera probar tocar un instrumento
utilizando otro, un objeto, 0 que el uso de la voz pueda ser alterado utilizando otros elementos. Lo
importante es qe este trabajo creativo sea acompafado por el docenteando siempre quasenlos
instrumentos musicales, su voz u objetos de forma responsable y no se pierda el foco en el desarrollo de
habilidades creativas a partir de la experimentacion y el juego.

Es importante considerar que los estudiantes hayan buscado ser originales y dejar de lado estereotipos
culturales y/o estilisticos al experimentar con las fuentes sonoras.

RECURSOS Y SITIOS WEB

1 Objetos sonoros
1 Dispositivo tecnoldgico con herramientas debgmdn de audio
Sugerencias de repertorio musical de referencia:

1 Artista: Gavin Harrison. Obra: The cymbal song
1 Artista: PerpetuumJazzile. Obra: Africa (Toto)
9 Artista: Pentatonix. Obra: Daft Punk (cover)

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Actividad 3:
Incorporandatecnologias

PROPOSITO

La primera parte de esta actividad tiene como objetivo que los

estudiantes investiguen acerca de diversos medios y dispos| Relaciones Interdisciplinarias
tecnolégicos para lereacion, produccion y el registro musical, gee| Ciencias para la ciudadania.
puedaincorporar al trabajo en el aula@n caso de ser necesgren | Mddulo tecnologia y sociedad
el establecimiento educacional donde se inserten. En la segunda| OA3

de la actividad, seleccionan en grupos algunos de estos recursos para

explorar en la creacién de una composicién musical, su ejecucion, registro y presentacion.

OBJETIVOBE APRENDME

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacién con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicakegecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras musicales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento del
lenguaje musical, procedimientos, técnicas, instrumentos y readesm®duccion musical, y contextos.

ACTITUDES

1 Interesarsepor lasposibilidadesjue ofrecela tecnologia par&l desarrollo intelectual, personal y
social delindividuo.
1 Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar solu@muoesdoras a losproblemas.

DURACION

14 horas

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Guiados por el docente, los estudiantes investigan acerca de diversos medios, recursos y dispositivos
tecnoldgicos para incorporar en sus trabajos creativos musicalesslEstestos pueden ser categorizados
segun la utilidad que pueda brindar al proceso:

w Para la composicion de muasica pueden ser utilizadas aplicaciones para teléfonos inteligentes y/o
tabletas, como también software de edicion de partituras

w ParalaproduccionddzSRSY &SNJ dziAf ATl R2a4 RAGSNRE2& LINRPANI YI &

y sample (muestrg en espafiol).
w Para el registro de audio pued@gorporarmicrofonos de teléfonos inteligentes y tabletas, micréfonos

de estudio y software de edicioe dudio.
Al definir una base de diversas herramientas, el docente abre una breve discusién para incentivar que los
estudiantes logren diferenciarlas y puedan elegir por lo quelesasueda servirPara ello, se sugiere
formular preguntas como: ¢ qué fuoges permite cada una de estas herramientas?, ¢,cémo descubrieron
estas funciones?, ¢ qué importancia tiene la interfaz como espacio de trabajo en estos softwares?, ¢ de qué
manera el programa motiva y permite la creatividad?, ¢qué creen que pueden loiizanddi estas
herramientas?, ¢,se pueden combinar estas herramientas?

Comparten lo investigado y seleccionan en grupos alguno de estos medios para trabajar, argumentando por
gué los eligieronregistran los argumentos en sus bitacoras o cuadernasveln seleccionad@! o los

recursos los organizan ylos incorporaren una obra creada por ellos (puede ser una obra creada con
anterioridad o una nueva).

Si utilizan software para produccion, se sugieren los siguientes pasos a seguir:

o Iniciar elproyecto pensando en un formato instrumental sencillo, idealmente no mas de 5 pistas.

o Asignar timbres diversos, segun posibilidades del software. Se recomienda poseer pistas que cumplan
roles ritmicos, melédicos y armonicos.

o LYAOALI NJ ONB I ui Rgrunaayfo rithacs. I 1 Q O2y

o Escribir una melodia simple utilizando el sistema de escritura del software. Lo mas probable es que sea
YSRAFYUGS dzy WLAIlIYy2 NRffQO®

o Crear esta melodia siguiendo una estructura que permita contrastar secciones, las que a sunez estara
subdivididas en antecedentes y consecuentes.

o Crear una progresion armoénica simple para acompafar la melodia.

Comparten sus avances con el curso, reciben retroalimentacion del profesor y de sus compafieros Preparan,
ejecutan y registran su trabausical. Presentan al curso los resultagogde ser directamente o por
medios digitales.



Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 En sus composiciones musicaletiizan de forma creat&y elementos del lenguaje musical y
procedimientos compositivos

1 Incorporan herramientas tecnoldgicas en la creacion, ejecucién, registro y/o presentacion de sus
trabajos musicales.

1 Investigancaracteristicagpor medio de la experimentacidmle diferentes dispositivos digitales
utilizados para la composicion, produccién y registro musidizando elementos y conceptos del
lenguaje musical

Es importante que, durante la investigacion de medios y recursosldgmos, los estudiantes vayan

ajustando sus intereses a las posibilidades de implementacion que el establecimiento les pueda brindar y

asi lograr realizar un trabajo con los resultados esperados. Para esto, el docente debe acompafiar y apoyar

esta busqued y seleccion. Es importante también tener en consideracion que esta actividad se enmarca

Sy fI 'YARIFR GAGdz I Rdorlotatd, ladhbipdt&igride @dursos teén@dgigodldné

las creaciones musicales de los estudiantes tiene comtivolijee experimenteron nuevas sonoridades

Yy que incorporen creativamen&stos recursos en sus creaciones musicsilegjue importe demasiadsd

dominio técnico de estos recursos. El conocer estos recursos puede también contribuir a abrir posibilidades

a los estudiantes en relacién con sus proyecciones laborales o profesionales.

1 Dispositivos tecnolégicos con funciones de grabacion de audio.
1 Sistema de audio para escuchar.

Programas de edicion de audio y ME}mplos: Cubase, Protools, Ableton Live, Logic, Reason.
Programas gratuitos:

CakewalkbyBandLab (Windows)

Garageband (iOS)

LMMS (todos los sistemas operativos)

Apps para producir musica desde dispositivos moviles.

Garageband (iOS)

Audio Evolution

N Track

BandLab

= =4 4 4 —a =4 = =

Programas de edicion de partituras. Ejemplos: MuseScore, Finale, Sybellius, Score Creator.
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Actividad 4:
Integrandolo aprendido

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes realicen una recapitulacién y sintesis de lo aprendido
y trabajado en la unidad, tomando concienciaetle para sus creaciones musicales futuras. Para esto
realizan una muestra de sus creacionegyu@sseleccionan de acuerdo con criterios personales y estéticos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experiraeidn con recursos de produccién musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacién de referentes nacionales e
internacionales.

OA5

Argumentar juicios estéticos de obras y manifestaciones musicales de diferentesygpocasiencias, a
partir de andlisis estéticos y apreciaciones personales

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresiva®runicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

1 Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e indivigastdievar a cabo
eficazmenteproyectosde diversaindole.
1 Pensar coperseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a losproblemas.

DURACION

14 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Elprofesor invita a los estudiantes a recuperar los conocimientos y habiliq rejaciones
adquiridas durante la unidad por medio de un didJoggistralo que digaren | nterdisciplinarias

la pizarra o un papelografoorienta la conversacidpara que descubraque | Interpretacion y creacion
todos los elementos a&gliados son complementarios en los procesos | €n Teatro, OA3

creacion y produccién musical. Interpretacion y creacion
en Danza, OA 3

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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A continuacién, loalumnas seleccionan alguno de los temas trabajados durante la unidad, para preparar
una presentacién en grupos que incorpore lo aprendido sobre procedamiertimpositivos y la
experimentacién de recursos para la creacién. Parapledenusarinstrumentos musicales, fuentes
sonoras no tradicionales o herramientas tecnoldgicas, segun los requerimientos técnicos de cada
composicion.

Cada grupo revisa infoanion de los trabajos realizados gas otroscompafieros en las actividadgse
hicieron a lo largde la unidad y comparte lo propio, con el fin de obtener la mayor cantidad de informacién
de lo experimentado por todo el curso y analizar los procediosesstudiados. Si existen productos
grabados en las actividades relacionatasla produccionse podria hacetlbumes compilatorios o listas

de reproduccion digital para compartir las composicionegrdgia Para definir la seleccién de ohrss

puede tener un concepto general y trabajarlo interdisciplinariamente con otras areas del curriculum que
sean pertinentespor ejemplo con las asignaturas de Danza o Tealisziplinas que pueden trabajar sobre

la creacion de guiones e interpretacismrelacionadas coma muasica compuesta, o cumpliendo un rol
conector entre las obras musicales presentadas.

Realizan una evaluacion y retroalimentacién de los trabajos de sus compeadesigerando elementos
técnicos y apreciaciones personales fundaiadss para la presentacion finRueden usar una pauta como
la que se propone a continuacion (también le puede sempiptdsor)

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Ejemplo de Pauta de Evaluacién formativa

o Loarado Suficientemente Por loarar No logrado o no
Criterios [o] logrado g o

Incorporan creativamente medios
tecnoldgicos en sus proyectos creativos.
Seleccionan recursos para sus composicio
de forma innovadora.

Las composiciones son producidas utilizan
elementos del lenguaje musical
intencionadamente

Las composiciones responden a propdésitos
expresivos gensaciones, emociones e idea
a comunicar.

Demuestran innovacion en la eleccién de
temas,conceptos o ideas personales y
colectivas para crear musica

Organizan una muestra para la comunidad escolar. Preparan y ensayan la versim firgglentan a la
comunidad escolar, exponiendsus aprendizajes, selecciones y procedimientos compositigos
diferentes medios (infografias, afiches, videos, proyecciones digitales, otros).

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 Incaporan creativamente medios tecnoldgicos y recursos no tradicionales en sus creaciones
musicales.

1 Incorporan creativamentmas, conceptos o ideas personales y colectivagar musia

I Argumentarevaluaciones criticake creacionesnusicalepersonales y de los compaferos
considerandgropdsitos expresivosgnsaciones, emociones e ideas que generan.

El objetivo de realizar un trabajo recopilatorio final de unidad es poder comprobar los conocimientos y

habilidades adquiridas por los estudianteasi contar con la informacién necesaria para seguir avanzando

en la realizacion de trabajos de creacién musical. Por lo mismo, es importante que el docente registre lo

evidenciado por el curgmara tenerun panorama general de los avances de edulana

Esta actividade puedetrabajarde forma colaborativa con Interpretacién y Creacion en Danza, mediante
expresiones coreograficas que representen y potencien los propésitos de las creaciones musicales
trabajadas.

Es importante constatar que los estudiantes seleccionen los trabajos de sus compafieros aplicando
criterios objetivos de evaluacion.

RECURSOS Y SITIOS WEB

Sistema de audio para escuchar creaciones

Sistema de amplificacion para presentacionesrsesponde.

Instrumentos musicales, elementos y objetos sonoros.

Dispositivos para el registro de audio (teléfonos celulares) la creacion de listas de reproduccion o CDs
recopilatorios.

== =4 A -2

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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En esta actividad, se espera que los estudiantes presenten de manera sintética algunas de las obras creadas
en el transcurso de la unidad y que el docente pueda comprobar los niveles dpigenalcanzado en

la incorporacion de conocimientos y halsities relacionadoson la experimentacion de recursos y
procedimientos para la composicion musical. A su vez, cada estudiante debe realizar una sintesis de las
reflexiones registradas en su bitacora.

OA2 Crear obrasmusicales d¢
diversos estilos y formatos, basac
en la investigacion con elementos |
lenguaje musical, procedimienty
compositivos, la experimentacion ci
recursos de produccion musical (v

objetos sSoNoros, instrumentc
musicales y tecnologias) vy
investigacion de referente

nacionales e internacionales.

OA4 Analizar estéticamente obr|
musicales de diferentes épocas
procedencias, relacionanc
tratamiento del lenguaje musice
procedimientos, técnicas
instrumentos y  recursos d
produccion musical contextos.

OA5 Argumentar juicios estéticos
obras y manifestaciones musicales
diferentes épocas y procedencias
partir de andlisis estétis y
apreciaciones personales.

Sus creaciones presentaaracteristicas particulares y
innovacion

Incorporan creativamente medios tecnoldgicos y recurs
no tradicionales en sus creaciones musicales.
Incorporan creativamenteemas, conceptos o ideas
personales y colectivascrear masica

Describen caracteristicas musicales de sus creac
utilizando elementos y conceptos del lenguaje musical.
Interpretan propdsitos expresivos de obras musical¢
partir de la sensaciones y emociones que generan
Analizan caracteristicas de obras musicales segun
contexto en el que surgen.

Analizan obras musicales a partir de criteggtgticos.
Argumentan juicios estéticos de obras musicales basad
susanalisise investigaciones.

Argumentan juiciosstéticos de obras musicales desde
mirada personal, considerando sensaciones, emocior
ideas que generan.
Argumentan juicios estéticos de obras musicales basag
en sus observaciones e investigaciones.

Argumentan evaluaciones criticas de creaciomesicales
personales y de los compafiemmnsiderando propésitos
expresivos, sensaciones, emociones e ideas que gene

2 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

De manera individual o grupabs alumnogresentan algunas de las obras creadas durante la unidad, y
explican brevemente los procedimientos, hallazgos de investigaciones, fuentes sonoras y recursos
tecnoldgicos incorporados en sus composiciones. El docente realiza una evaluacion sumativaebasando
en una pauta de evaluacion que considera las diferentes dimensiones de los conocimientos y habilidades
desarrolladas durante la unidagl docente puede usat siguiente instrumentoque tambiénconsidera

una seccién para la evaluacion entre pasesl profesor quiergpuede adaptarla para la autoevaluacion.

Pauta de evaluacién

CRITERIOS NIVELES DE LOGR

Logrado Suficientemente  Por No
logrado lograr logrado

Justifica las ideas planteadas en sus composiciones y las
relaciona con los referentes investigados.
Plantea propositos expresivoslacionados coideas originales
en sus composiciones
La utilizacién de soportes, fuentes sonorgggcedimientos
compositivos muestra blsqueda de innovacion y originalidad
Utiliza los conceptos y elementos del lenguaje musical de
manera novedosa y coherente en sus composiciones y
creaciones.
Incorpora elementos y herramient&scnoldgicas en la creacion
ejecucion, registro y/o presentacion de sus trabajos musicale
Los medios, soportes y procedimientos presenteglgiroyecto
soncoherentes con los propdsitos expresivos.
Argumenta juicios estéticos de obramisicales basados en sus
observaciones e investigaciones.
Argumenta juicios estéticos de obras musicales desde una
mirada personal, considerando sensaciones, emociones e id¢
que generan.
En la bitdcora se visualiza cdmo el odstudiantes desarrollaror
las etapas del proceso creativo y las de investigacién

EVALUACION CRITICA ENTRE PARES
Plantea criterios estéticos pertinentes para analizar y evaluar
sus comparieros.

Al evaluar su trabajo personal y el de pases, utiliza criterios
estéticos.

Plantea su evaluacion desde una postura personal y respetuc

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021







Programa de Estudio Creacion y Composicion Musiab 4° medio @

Unidad 2: Ideas para la creacion

PROPOSITO DE LA UNIDAD

Esta unidad tiene como objetivo que los estudiantes desarrollen ideas para sus creaciones musicales a
partir de la experimentacion, el ensayo y error, y que tomen decisiones innovadorasepasas

obras. Se incorpora la utilizacion de recursos teciwaégen la produccion de sonidos pate los
incluyaren sus creaciones. A partir de estas primeras jdéaslesarrollando habilidades compositivas

de forma progresiva hasta concretar el resultado propuesto. Para ello responderan a preguntas como:
¢ deddnde surgen las ideas para una creacién musical?, ¢como se relaciona el propésito expresivo con
las ideas, procedimientos y recursog@pn qué conocimientos y habilidades contamos para crear
muasica?, ¢ge recursos sSonoros necesitamos para concretar rasestleas creativas iniciales?, ¢qué
posibilidades sonoras entregan los medios tecnoldgicos a la creacion de obras musicalgmiekes les

permitirén relacionar las habilidades y conocimientos musicales con contextos laborales, profesionales y de
desarrollo personal.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
OAl

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procadimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de
otros.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientosmpositivos, la experimentacién con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales
e internacionales.

OA7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidadesocimientos de la asignatura con diferentes
contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Actividad 1:
Mi entorno sonoro

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes profundicen en la experimentéicneacion
musical con fuentes sonoras no tradicionales realgzewlda unidad anteriopara que incorporesonidos

del entorno como undorma de ampliar las posibilidades musicales y desarrollar una escucha activa,
selectiva y critica. Como procedimiento para la composicion y creseifortalece la experimentacipn
pruebas y ajustes son clave para alcanzar el resultado esperado.

OBJET™MOS DE APRENDIZAJE

OAl
Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

OA2

Crear obramusicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacidn con recursos de produccion musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologiasyyéstigacion de referentes nacionales e internacionales.

ACTITUDES

1 Asumir responsabilidgaor las propiasaccionesy decisioneson consciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo y losotros.
1 Aprovechar las herramientdssponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

10horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes capturan sonidos del entorno que llamen su atencién a través de grabaciones con teléfonos
celulares o cualquier dispositivo que contenga laifunde registro de audi&! profesor se los puede pedir

con antelaciomparadiversificar las posibilidades de contextos sonoros que puedan aportar los estudiantes,

o lo pueden haceen el establecimiento y su contexto cercano.

Losalumnosreflexionan sobre los sonidos que les rodean, elaboran conclusiones sobre el concepto de
entorno sonorq la influencia que tienen los sonidos, ruidos y silencios en la vidaydlarimportancia de
la escucha como instancia de conocimiento y apropiacion de la realidad.

Para registrar y categorizar los sonidos escuchados a partir de sus cualidades y fuentes sonoras, pueden
completar una planilla como la que se presenta a continuacion.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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A partir de esta descripcién y categorizacion, inician un trabajo de composicion musical en grupos, utilizando

el concepto de entorno sonoro como fuente de inspiracion para trabajarlo desde la imiteseiddp
instrumentos musicales, otros elementos y objetos o el propio cuerpo.

El docente muestra ejemplos donde se aplique esta manera de trabajar.

Algunos temas para trabajar pueden ser: las estaciones del afio, diversos sonidos

de animales, la representacion de la ciudad a alguna hora determinad| Relaciones
sonidos de la calle, el m&n todosestos ejemplos puedeabermomentos en | Nerdisciplinarias
que se pueda desarrofldiversos sonidos de un contexto especifico e itoika E:chri';iizgzzay
conlos recursos disponibles. El docente o los propios estudiantes pueden al |, i4ades 0A d
nuevos temas.

La intencion es que la obra musical tenga relaciéon con la reflexion sobre el entorno sonoro, atestado

versus el estado deseado, la contaminacion acustica, los niveles de estrés a los que estan expuestas las
personas en espacios urbanos ruidosos, o por el contrario, el valor de aquellos lugares que no estan
sometidos a ruidos permanentes. Esta ci@amusical apunta a una expresion de nuestra cotidianeidad.

Una sugerencia de secuencia de acciones para trabajar el procedimiento compokitguénte:

1 Luego de caracterizar los sonidos y ruidos capturados, se identifican elementos y objatos, sono
instrumentos musicales, fuentes tecnolégicas o sonidos corporales (percusiéon y uso de la voz), como

materia prima para la composicion.

i Eligen un tema o idea central para su composicion y propamérazado (entradas y salidas) para la

narrativa de la obra.
1 Crean motivos ritmicos y/o melédicos que representen elementos simbolizados en la obra.

I Aplican variaciones de los motivos, los contrastan entre ellos, los superponen, invierten, duplican,

reducen, generando una estructura simple.

1 Registran la composicion mediante escritura (convencional o no convencional) y/o grabacion de audio.
Presentan su creacion a sus comparieros. En un principio, el grupo que presenta no dara explicaciones de su
obra, con el fin de dar oportunidades de analisis de lo escuchado. Una vez recogidos los andlisis de la
audiencia, el grupo argumenta sus decisiones y procedimientos. El docente y los pares evallan las obras
presentadas pfrecensugerencias. Los estudiantegjistran en sus bitacoras o cuadernos las evaluaciones

recibidas y una reflexion al respecto.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

9 Investigary experimentan coelementos, objetos y recsos que configuran un entorno sonoro.

I Son innovadores al propongmas, conceptos o ideas personales y colectivas para crear musica.

9 Incorporan los resultados de sus investigaciones en sus composiciones y creaciones.

1 Demuestran creatividaal resolvermproblemasdesafiog/ tomar decisiones acerca de diferentes
aspectos desus creaciones musicales.

1 Reflexionan acerca de logros y desafios en sus procesos compositivos.

Es importante enfatizar que, en esitividad(y en general en el trabajo creafjyoohayi NI 6 | 22 & & 6 dzS
2 Y|, &iRodpeopuestas diferentes y posibles de mejaréa medida que el estudiant@eador vaya

evaluando su trabajo. Por lo mismo, es importante estimular la innovacionrataeliénto de los sonidos

y enel empleo ddos recursos disponibles. Se sugepre,para esta actividadisenrecursos digitales como
alternativa de experimentacion sonogr ejemplo buscando sonidos que quisieraaberimitado, pero

no formaron partede los entornos grabados. Al igual que en otras actividades, practicar el registro escrito

de la musica creada es un buen ejercicio que permitir4, ademas, que otros estudiantes puedan interpretar

la musica de sus compafieros.

Es posible incorporar ejera@sipreliminares de variacion de motivos ritmicos y melédgiapagstimular el
desarrollo de las composiciones trabajadaslinear los conocimientos y habilidades musicales entre
compaiieros.

RECURSOS

1 Dispositivos con funciones de grabacion de audio.
Objetos sonoros e instrumentos musicales.
Papel kraft, cartulinas, plumones, lapices y otros Utiles para la escritura convencional o no
convencional.

1 Bitacora.
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Actividad 2: Musicalizandaosonidos

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estutgis agudicen sus habilidades auditivas y creativas en la
busqueda de musicalidad en diversos sonidos del entorno. A partir de la eseliehdlisis de diversos
sonidos que los rodean, maodifican, ajustan e inventan nuevas sonoridades para luegoarcs@orsus
creaciones.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OAl

Innovar al resolver desafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacionpenitioaal y de otros.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz, objetos
sonoros, instrmentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e internacionales.

ACTITUDES

1 Pensarconconsciencia, reconociendpie loserrores ofreceroportunidades para eprendizaje.
9 Aprovechar las herramientas disponibles @rander y resolver problemas.

DURACION

14 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente genera una primera reflexién para recoger conocimientos previos de los estudiantes, acerca de
flra avydzSaidNrae Sy € LINERdzOOA 5 gonpvedeatas@dnmio:> + OG A O YR

T A{F0Sy 2 |1jdzS sathpley?d & aVYdzZSAGNI a¢ o
1 ¢A qué remite el concepto?
1 ¢Qué podemos deducir acerca de su uso en la producciéon musical?

Losalumnosdialogan responden las preguntas y concluyen acerca de esta herramienta de produccién y
procesos compositivos.

El docente presenta diversos ejemplos de musicas, satioede origen popular, que utilizan este recurso
y aporta informacion acerca de sus fuentes dgem. Pueden seescenas de peliculas, temas antiguos
otros. Si los estudiantes cuentan con experiencias y conocimientos ppexgids establecerse un didlogo
acerca de la relacion del estilo musical con el recurso.
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El profesor los motiva crear una@mposiciorusandod YdzSa Gd NI aé¢ @ t I NF Sftft23x f2a

f

Generan un banco de sonidos que consideren interesaptesien registrarloson dispositivos de
grabacion de audio o encontrarchivos de audio correspondientes, por ejemplo, a escenas de licula
seriesavise publicitarios, extractos de otras canciones.

Se relnen en duplas para sumar sonidos e intentar clasifisagosalgun criterio que ellos elijan.
Puedeestarrelacionado cora fuente,conun concepto al que estén asociadasoalas caracteristicas
propias del sonido.

Eligen el estilo musical que trabajaran y seleccionan las muestras que puedaal semade la
composicion. Si es posible, compondcam ayuda deun software de edicibnedaudio, con el que
podran modificar los audios capturados y superponer patrones ritnasorismo, podramgrabar
algunos instrumentos aplicando conceptos del procedimiento compositivo, como variacion, repeticion,
inversion y toda accion que permita ekdeollo de la composicion. También pueden incorporar otros
recursos musicales que aporten a los propdsitos expresivos de la composicion.

Finalmente, montan la obra frente a sus pares y profesor, quienes evaluan el trabajo bajo criterios
pertinentes

ORIEN'ACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

f
f
f

f

Esta actividad puede conectarse con la Actividagalqueincorpora la
blsquedagl registro y uso musical de sonidos del entorno. La particular |nergisciplinarias

de esta actividad esta en el analisis mas exhaustivo de esas sonoridaq cCiencias para la
tratamiento que se pueda realizar de ellas pasarlasen creaciones| ciudadania. Modulo
musicales por ejemplo mezclarlas con oterecursos, alterarlas utilizand| tecnologia y sociedad,
algun software para elloEs importante que el docente oriente a |

Son innovadores al proponer temas, conceptos o ideas personales y colectivas para crear musica.
Incorporan los resultados de dngestigaciones en sus composiciones y creaciones.

Demuestran creatividad al resoly@pblemasdesafiosy los diferentes aspectos das creaciones
relaciona@s con la busqueda de musicalidad en diversos sonidos del entorno.

Reflexionan acerca de logrg desafios en sus procesos compositivos.

Relaciones

OA3

estudiantes en el tratamiento musical que se puede realizar con diversos sonidos del. éatorimaplica
el analisis timbrico, de alturatensidad que estos sonidos posgpmsi enriquecer las fuentes sonoras de
base para la creacion musical.
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RECURSOS

-Sistema de audio para escuchar ejemplos y creaciones.

-Dispositivo que permita la grabacién de audios.

-Instrumentos musicales.

-Software de edicion de audi&jemplo: Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garage Band, Reason.

1 Programas de edicion de audio y ME}@mplos: Cubase, Protools, Ableton Live, Logic, Reason.
1 Programas gratuitos:

- CakewalkbyBandLab (Windows)

- Garageband (iOS)

- LMMS (todos los sistemas operativos)
1 Apps para producir musica desde dispositivos méviles.

- Garageband (iOS)

- Audio Evolution

- N Track

- BandLab

Sugerencias de audiciondsas siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencion es mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico. Estos sjest@todisponibles en
diversas plataformas digitales, como Youtube, Vimeo, Spotify, iTunes, Soundcloud.

Artista: Portishead. Obra: Glory Box

Artista: GorillazObra: Rock the house

Artista: Skrillex. Obra: First of the year (Equinox)
Artista:Maybeshewill. Obra: Not For Want of Trying
Artista: Gustavo Cerati. Obra: Amor sin rodeos.

=A =4 =4 A =4

Bibliografia sobre técnica de arreglos y composicién:

1 -Alchourrén, R. (2006) Composicion y arreglos de la muasica popular
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Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes amplien sus posibilidades de crear musica a partir de
la audicion el andlisis técnico y estético de compaosiciones musicales de diversos estilos. Esto les permitira
ampliar su repgorio de referentes, conocimientos e ideas para la creacién. También considera la
investigacion acerca de las posibilidades laborales, profesionales y de desarrollo personal que ofrece la
musica como campo creativo.

OA2

Crear olbas musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologites)nwestigacion de referentes nacionales e internacionales.

OA7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con diferentes
contextos laborales, profesionalgsle desarrollo personal.

1 Asumirresponsabilidadporlaspropiasaccionesydecisionesconconsciencia de las implicancias que ellas
tienen sobre si mismo y losotros.
I Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

10horas

Paracomenzar la actividad, los estudiantes escuchan obras musicales de distintos tipos, géneros y usos o
funcionespor ejemplotemas para publicidad, ceremonias, programas de television, juegos de computador,
ambientacion sonora de espectaculos teatrales, banda sonora de peliculas, muasica para danza, entre otras.

Guiados por el docentanalizan las obras a partir de sus conaamais previos, contestando las siguientes
preguntas orientadoras: ¢,qué tipo de musica estan escuchando?, ¢,a qué género musical pertenece la musica
escuchada?, ¢ qué particularidades poseen estas diferentes musicas?, ¢pueden identificar elementos que le
son propios?, ¢se puede diferenciar entre elementos musicales y extra musicales?, ¢qué elementos
permiten identificar su funcién?



El docente explica que en el andlisis musical es necesario incorporar los aspectos extramusicales para
interpretar los propositoy significados de la muasica.

A continuacion, forman grupos de trabajo y el docente les encarga crear una composicion, en la que deben
definir previamente instrumentacion y sonoridad, estilo o género musical, usos y funciones que tendréa la
composicion, simando un contexto labordEl profesor sortea las formas y funciones que deberan abordar

los grupos en sus composiciones y sugiere referentes de temas representativos de distintas manifestaciones
musicales.

Género / Estilo

Instrumentacion
Forma
Usos y funciones
Propositos expresivo
Referencias

Para llevar a cabo el proyecto de creacién, el profesor propone a los estudiantes el siguiente procedimiento:

w Definen los propésitos expresivos de la obra en relacién aaigguny funcion.

w Proponen y analizan ideas breves y eligen una para des#yolt@nsiderando elementos
extramusicales, como expresividad, emotividad, simbolos culturales, otras.

w Desarrolla la obra siguiendo la forma solicitada, repitiendo y contrastando secciones, y teniendo
presente la funcion que debe cumplir.

w Experimentan con recursos, instrumentos y fuentes sonoras.

w Toman decisiones en cuanto a la sonoridad e instrumentacion fitelcdenposicidnarticulando las
caracteristicas de la obra con el encargo definido y las referencias correspondientes.

w Ejecutan y graban una primera maqueta sonora.

w Presentan sus maquetas sonoras al curso y, mediados por el daeatitan una evaluagidpara
revisar los avances, recibir comentarios y sugerencias de sus pares, revisando la ficha de encargo y
comprueban si se esta cumpliendo con lo solicitado. A través de la retroalimentacion otorgada en dicha
instancia, ajustan su composicion.

w Unavez @mbajados los detalles, los estudiantes hacen una muestra general de las composiciones, donde
exponen los elementos propios de la forma, género y funcion de la obra musical compuesta,
argumentando la toma de decisiones.

w Para finalizarel profesor guia uneeflexion acerca de la diversidad de campos laborales y actividades
profesionales en los que las personas puedan desempeifiarse al tener conocimientos y habilidades de
creacion y composicion musical.



Relaciones
Interdisciplinarias
Ciencias para la
ciudadania. Médulo
tecnologia y sociedad,
OA3y Mddulos de Artes
Visuales OA 7, Danzay
Teatro OA3y OA 6

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad puede
ser:

1 Incorporan en sus creacies antecedentes de sus investigaciones
acerca de referentes musicales.

1 Resuelven creativamente problemdssafiostomando decisiones
acerca daliferentes aspectos involucrades sus creaciones musicale

1 Relacionan sus experiencias camditoresy creadores musicalesn
las habilidades y conocimientoscesariopara la composicion y
creacionmusical ercontextos laborales y profesionales.

No se entregan referenciasbrelos ejemplos para las audiciones relacionadas caiféasntes funciones

gue puede cumplir una composicién musical, ya que el campo es muy.aBapiagiere al profesor
definirlas teniendo presente el contexto e intereses de los alumnos y buscando ampliar la perspectiva del
campo laboral y profesional. bstante, es importante que la seleccién de obras incorpore compositores

y compositoras de estilos y épocas diversos, con el fin de evitar prejuicios y sesgos de todo tipo. En la primera
parte de la actividgdes importante que el docente apoye el conoemd de la obra con algunos
antecedentes de contexto, lo que enriquecera también el conocimiento global de la cultura a la cual
representa la obra, el periodo y el estilo de la misma, asi como de su creador.

En la segunda parte, es importante que el doeewbmpafie la creacién musical de los grupos permitiendo
una retroalimentacion constante respecto del foco de atencion hacia los elementos de la forma y funcion
en particular.

1 Sistema de audio para escuchar ejemplos y creaciones.

1 Dispositivo gu@ermita la grabacion de audios.

T Instrumentos musicales.

- Software de edicion de audigjemplo: Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garage Band, Reason.

Programas de edicion de audio y MEp¢émplos: Cubase, Protools, Ableton Live, LiRga&son.
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Programas gratuitos:

1 CakewalkbyBandLab (Windows)

1 Garageband (iOS)

1 LMMS (todos los sistemas operativos)

Apps para producir musica desde dispositivos moviles.
1 Garageband (iOS)

T Audio Evolution
1 N Track

1 BandLab

Bibliografia sobre técnica dereglos y composicion:
-Alchourrén, R. (2006) Composicion y arreglos de la musica popular

Sugerencias de audiciones: Las siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos para las diferentes formas musicales que servirafedmntes para la actividad. lraiencion es

mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser complementada por el docente, respondiendo

a su contexto especifico. Estos ejemplos estan disponibles en diversas plataformas digitales, como Youtube,
Vimeo, Spotify, iTunes, Soundcloud.

-Artista: Moral Distraida. Obra: Cancién bonita.

-Artista: Rubio. Obra: Hacia el fondo.

-Artista: MKRNI. Obra: Inercia.

-Artista: Francisca Valenzuela. Obra: Ya no se trata de ti.
-Artista: Weichafe. Obra: La fuerdane de la tierra.

-Artista: Los Jaivas. Obra: La Conquistada.

-Artista: La Marraqueta. Obra: Tonada para la Pachamama.

eeeeegee
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Actividad 4:
Enbusqueda de mi identidad creativa

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes definan algun estilo personal de composicién a partir
de lo explorado y trabajado en la unidAdnque hay que recorrem largo camin@araadquirirun estilo
personal en la composicibn musical, esttividad pretende que loalumnas evallen sus preferencias
musicales junto con sus habilidades para crear musica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elertegoajdel
musical, procedimientos compositivos, la experimentacién con recursos de produccion musical (voz, objetos
sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e internacionales.

ACTITUDES

1  Asumirresponsabilidaghor laspropiasacciones/ decisionegonconsciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo y tigos.
1 Pensarconconsciencia, reconociendpie loserrores ofreceroportunidades para eprendizaje.

DURACION

12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para iniciar la actividad, el docente presente distintos casos de musicos, tanto valorados histéricamente
como aquellos que estan vigentes en el presente y han realizado composiciones innovadoras o han aportado
a unlenguaje estilistico en particular. Los estudiantes identifican y andkzaocuerda criterios musicales

y estéticosparticularidades que definenpersonalidad estilo personatn la misica de estos exponentes.

Luego del analisis, responden pocrés, en sus bitadcoras u otro medio, algunas preguntas que permitan
orientar un acercamiento a su propia manera de crear musica.

¢ Cuales son mis influencias musicales?

¢ Qué elementos rescataria de dichas influencias?

¢ Como seria mi propia musica?

¢, Cualeserian los propositos expresivos, las emociones y sensaciones que caracterizarian el tipo de
musica que yo haria?

eeegeg
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Con estos datos, cada estudiante crea un perfil de musica que pudiese identificar de la mejor manera sus
creaciones, para luegmmponer una obra que se ajuste lo mas posible a dicho perfil o estilo personal. Para
esto, puede pensar desde algun elemento musical que le acomode como idea; ¢temtahcion es que
descubra sus propios procesos. El profesor explica que se pueéde dait un texto, una idea ritmica,
melddica, o incluso una progresion de acordes. Todo depende de los recursbalgoaohaya definido

para perfilar el inicio de busqueda de su propio sonido. Luego desarrolla el resto de los elementos, tomando
decisimes sobre sus propdsitos expresivos, las sensaciones, emociones y conceptos que desea comunicar.
El docente apoya y retroalimenta constantemente, cuidando de no imponer su propio perfil.

Luego de elegir el punto de partida, desarrollan los elementos ritmicos, meldédicos y armonicos y la
estructura formal de la composicion. Integran elementos expresivos que acentlen las sensaciones y
emociones que comunica la obra (uso de articulacion, di@amgdgica, entre otros elementos) y prueban
interpretando la pieza compuesta con al menos uno de los instrumentos o recursos definidos.

Durante este proceso llevan registro en su bitacora o cuaderno, en la que desarrollan una conceptualizacion
que incliyeimagenes e ideas de puesta en escena, simulando una publicacién de contexto profesional.

Presentan sus creaciones al curbos compafieros y el profesor realizan comentarios construgtivos
valorando las fortalezas de cada composicién y sugiriendotasgemejorar.

A continuacién, practican la ejecucion e interpretacién de su composicion, incorporando elementos que
provienen de los comentarios recibidos, y perfeccionan su creacion.

Para cerrampresentan su version definitiva al cursomentan acercde las similitudes y diferencias que se
puede identificar en las composiciones y reflexionan acerca de la relevancia de poner una impronta personal
en la creacion musical.

Algunos indicadores para evalfiamativamente esta actividad pueden ser:

9 Identifican y analizaiasados ewriterios estéticogparticularidades que definen el estile
creadores musicales.

I Resuelven creativamente problemas, desafios, tomando decisiones acerca de diferentes aspectos
involucrados en sus creaciomagsicales.

9 Incorporan en sus creacionelementos de sueferentes musicales.

I Son creativos aitilizar elementos del lenguaje musieal sus creaciones.

1 Relacionan sus experiencias como auditorefidbidades y conocimientos para la composicion y
creacioncon contextos musicales laborales y profesionales.

1 Evaltan criticamente el trabajo creativo personal y de sus.pares

Es importante presentar diversos tipos de musica, considerando @asasios a los estudiantes, como
también otros que disten de la moda actual, y asociar contextos en los que la musica ha tenido cambios
sustanciales en sus formas de difusion y la manera de componer.
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Es importante que comprendan qugal como el producto, el proceso para llegar al resultado es
fundamental. Usualmente la musica consumida a través de los medios de comunicacion no muestra todo el
esfuerzo que implican los procedimientos, por lo que éstos deben ser visibilizados yosaiozo una
oportunidad para desarrollar la tolerancia a la frustracién y valorar los avances suscitados, ademas de
generar una visualizacién sobre los contextos laborales de creacion musical.

Esta actividad puede conectarse con las asignaturas de Artes Visuales, Danzameiieatreproyectos
de expresion escénica que incorporen los productos musicales creados.

RECURSOS

-Instrumentos musicales
-Sistema de audio para escuchar ejemplos ycwaas.

Sugerencias de audiciondsas siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencién es mostrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico. Estos sjest@todisponibles en
diversas plataformas digitales, como Youtube, Vimeo, Spotify, iTunes, Soundcloud.

Artista: Aca Seca Trio. Obra: Huayno del Diablo
Artista: Calle 13. Obra: Latinoamérica

Artista: Antonio Vega. Obra: Lucha de gigantes
Artista: BillieEilish.Obra: Bury a friend

Artista: Black Pinkdbra: See U Later

Artista: Camila Moreno. Obra: Incendié

Artista: Carlos Isamitt. Obra: Cantos Araucanos

eeeeegee

Bibliografia sobre técnica de arreglos y composicion:

w Alchourrén, R. (2006) Composicidargeglos de la musica popular
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En esta actividad, los estudiantes presentan un portafolio digital (puede ser un CD o un archivo digital
compartido por medios virtuales o fisicos como pendrive) que contenga grabaciones de las obras creadas
en el transcurso de la unidaaljemas deegistros escritos, imagenes, resultados de sus investigaciones y
reflexiones registradas en su bitacora para ser evaluados por el docente. En esta instancia también se puede
implementar una evaluacion de pares y una autoevaluasiilars, condiciones lpermiten.

OALl Innovar al resolver desafios durantq § Son innovadores al proponer temas, conceptos o id
proceso creativo, considerando aspec] personales y colectivas para crear musica.
expresivos y  técnicos, procedimien{ § Incorporan los resultados de sus investigaciones er
compositivos (repeticion, variacion, contras composiciones y creaciones.

y la evaluadin critica personal y de otros.

OA2 Cear obras musicales de diversos estil o
formatos, basados en la investigacion 1 Demuestran creatividad al resol®pblemas, desafio

elementos del lenguaje music y tomar decisiones acerca de diferentes aspectos d

procedimientos compositivos, sus creaciones musicales.
experimentacién con recursos de producc 1 Reflexionan acerca de logros y desafios en sus pro

musical (voz, objetos sonoros, instrumen creativos.

musicales y tecnolaag) y la investigacion g 1 Soncreativosal utilizar recursos y elementos del

referentes nacionales e internacionales. lenguaje musical en sus creaciones.

1 Evalltan criticamente el trabajo creativo personal y
sus pares

OA7 Relacionar, a partir de investigaciones

habilidades y conocimientos de la asignat

con diferentes contextos laboralg

profesionales y de desarrollo personal.

1 Relacionan sus experiencias como auditores y
creadores musicales con las habilidades y
conocimientos necesarios p@ala composicion y
creacion musical en contextos laborales y
profesionales.

2 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes entregan el portafolio digital al profesor y este evalla su contenido, aplicando una pauta
como la que se sugiere a continuacion, y considerando tambjaraepciordel proceso desarrollado por

el estudiante.

Pauta deEvaluacion

Estaevaluacion puede ser utilizada por parte del docente o del alumno paabuar el proceso de la Unidad 2
mediante un portafolio y la observacion de su proceso. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los
objetivos planteados.

Escalasugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos =medianamente
logrado

9 1 punto =por lograr

9 0 puntos = no observado

PORTAFOLIO
Aspectos formales Puntapg
1 | Presenta una portada alusiva al tema del proyecto.
2 | Presenta un indice que permita visualizar cada de sus partes.
3 | Clasifica y archiva todos los insumos solicitados
Comentarios:

PROCESO

Aspectos deontenido Puntaje
1 | Registra en su bitacora de trabajo los avances individuales y grupales de cada clase.
2 | Desarrolla las tareasacciones encomendadas a tiempo.
3 | Aplicay relaciona experiencias y conocimientos adquiridos en sus comentarios.
4 | Aportacon ideas propias y originales.
5 | Desarrolla sus argumentos en forma clara y fundamentada.
6 | Expresa su proceso @eecimiento musical en forma clara y fundamentada.
7 | Aplica correcciones y modificaciones surgidas durante el proceso.
Comentarios:

Evaluacion perceptual:
Una vez terminada la elaboracion del portafolio, los estudiantes, guiados por el docente, dialogan sobre sus
percepcionegelacionadas corl proceso. También redactan un texteflexivo en relacion coro$ apotes de la
experiencia ysus proyecciones personales, laborales y profesionales. Algunas preguntas orientadoras pueden ser:

1 ¢Cual es la importancia de las referencias para la creatigical?

1 ¢Como influye profesionalmentda investigacion y lagferencias en la labor de un compositor?

1 ¢Cbmo dialogan los procedimientos compositivos mas técnicos y la creatividad?

9 ¢Cudles son los progresos mas importantes de esta unidad?

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Unidad 3: Creaciog montaje de obras musicales

PROPOSITO DE LA UNIDAD

Estaunidad tiene como objetivo afianzar la creacion de obras musicales propias, profundizando en la
definicion de un estilo personal. Para diis estudiantes trabajaran en creaciones tanto individuales como
colectivas, con temas variados y en diferentesstigéneros y estilos. Se incorpora en esta unidad la
posibilidad de crear proyectos musicales en relacion con otras disciplinas o crear obras en complemento a
otras expresiones artisticas, como la danza, el teatro, la literatura, entre otras. Tambi&mn tend
oportunidades de presentar sus obras a la comunidad escolar. Algunas preguntas que orientaran los
procesos de creacion son: ¢,cémo podemos usar recursos tecnoldgicos en la creacion de obras y proyectos
musicales?, ¢ de qué maneras podemos aportar anfaridad por medio de nuestras propias creaciones
musicales?, ¢,como podemos saber si el trabajo creativo ha sido exitoso?, ¢como se puede expresar lo que
un compositor quiso plasmar en su obra?

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA1l

Innovar al resolvedesafios durante el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

OA2

Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, lssad®investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internadonales.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Actividad 1:
Ideaspara crear musica

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes realicen creaciones musicales utilizando medios
seleccionados por ellos (instrumentos musicales, tecnologia, pajrale ideas o estimulos dadosn el

fin que ejerciten la capacidad de expresar diversos propdsitos por medio de sonidos y musica de forma
elaborada, y aplicando conocimientos adquiridos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA 1linnovar al resolver desafios dute el proceso creativo, considerando aspectos expresivos y técnicos,
procedimientos compositivos (repeticion, variacion, contraste) y la evaluacion critica personal y de otros.

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados erstigdci@ con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

ACTTUDES

I Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
91 Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

16 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docente, analizan videos de avisos publicitarios, escenas de peliculas y series, con el fin de
extrapolar las sensaciones que aporta la musica al producto audio@isuakponaliversos casos, de
origenes distintos. S¥btieneinformacion a partir de la respuesta a las siguientes preguntas:

1 ¢ Como podemos describir la escena o0 acciones que estamos viendo? ¢ Cual es la emocion central del
momento?
¢,De qué manera la musica de fondo aporta a la generacion de sensaciones y emociones?

1 ¢ Qué tipo de musica suena en la escena o spotf@ales son sus caracteristicas principales?

Los estudiantes describen la musica escuchada en el material audiovisual y sacan conelssémade
la importancia de la musica para éste. Registran slagdpas en su bitacora.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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A continuacion, arman grupos y el docente asigna material audiovisual como extractos de peliculas, series,
avisos publicitarios, otros. Este material debe ser musicalizado por los grupos, quienes deben crear dos
versiones. La prinna de ellas cumple la funcién de potenciar la emocién y/o sensacién que produce el
momento, mientras qu&a segundalebe distorsionarlas completamente.

Para ello

Identifican la emocion o sensacién principal correspondiente al material.

Conectanrecursos musicales, como elementos asociados a algun estilo, instrumentacién, recursos
expresivos, y cualquier elemento musical que esté articulado (aspectos ritmicos, melddicos, armonicos,
forma musical, otros)

Desarrollan sus ideas musicales.

Practican interpretando la musica mientras se reproduce el video.

) ] » o Relaciores Interdisciplinarias
Los estudiantes presentan una primera version del trabajo interpretd ciencias para la ciudadania.

la musica mientras el videe reproducen algun sistema de proyecciol Médulo tecnologia y
Reciben comentarios y sugerencias del docente y sus [aspués| sociedad, OA3
graban el audio de sus creaciones, mediante cualquier sistema de

grabacion de audio, y la sincronizan con el video correspondiente, utilizando softwaia@atedsdvideo.

Los productos finales son reproducidos en una muestra para todo el curso y/o la comunidad del contexto
educativo, instancia que sera gestionada por los estudiantes. Cada grupo expliespseive
procedimientos.

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

I Toman riesgos al experimentar con recursos de produccion y elementos del lenguaje musical
Crean obras musicales simples de diversos estilos a pavtiraaudiovisuas

Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus trabajos de creacion musical.

Al desarrollarprocedimientos compositivpsplican técnicas y recursosegun el tipo de masica
trabajado.

Se debe prestar atencion a Igwocedimientos de caracterizacion de la muspara verificar
permanentemente si los alumnos incorporacursos musicales que potencien y distorsionen el material
audiovisual.

= =4 =

-Sistema de audio y video para escuchar y ver ejemptesgiones.

-Instrumentos musicales.

-Dispositivos con funciones de grabacion de audio y edicion de video.

Sugerencias de audiovisualéss siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencién estraosina diversa paleta de posibilidades, que puede ser
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complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico. Estos ejemplos estan disponibles en
diversas plataformas digitales, como Youtube, Vimeo.
Peliculas y series para extraer escenas:

GCRE2NE né€ OHAMPO

02 KALX I aKeé oHnmno

daiA OSOAYy2 ¢C202NRE& OmMpyyo
G9f NBALX I YR2NE oOomMdpynov
Spots publicitarios chilenos:

1 G%dzl 2¢€ OMPphHU

9 aDIFIfftSGra YAYA GNARlGsyé OHnmnoL
1 4/ Kdzo A€ o wmdy o

1 a520fsyée omdpdhpno

Software de edicién de audigjemplo Logic, Ableton Live, Cubase, ProTools, Garage Band, Reason.
1 Programas gratuitos:

1 CakewalkbyBandLab (Windows)

1 Garageband (iOS)

1 LMMS (todos los sistemas operativos)

Apps para producir muasica desde dispositivos moéviles.

1 Garageband (iOS)

1 Audio Evolution

1 NTrack

1 BandLab

Software de edicién de video (sincronizacion).

Programas gratuitos:

Windows MovieMaker (Windows)

Virtual Dub (Windows)

Avidemux

VideoPad

OpenShot

Apps para editar videos desde dispositivos méviles:

1 VivaVideo

1 KineMaster

T InShot (iOs)

1
f
f
1
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Actividad 2:
Puntosde partida para crear

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes practiquen la creacion musical a partir de un motivo
o idea musical inicial que desarrollaran en su obra. Cada creacion debera evidenciar |a ple sstei
motivo o idea de manera integra a lo largo de la obra.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tegias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OAG6Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacidon entre propdsitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

I Pensar con fldbilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
91 Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

DURACION

18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Guiados por el docente, analizan diversas obras musicalds de evidencie el desarrollo de algin motivo

0 idea musical repetitiva e identificable. Una vez escuchado cada ejemplo, el docente les solicita tararear
juntosel motivo. A partir de ello, los estudiantes describen el motivo y reflexionan sobre su desarrollo en la
cancion, respondiendo a las siguientes preguntas:

1 ¢Qué elementos musicales constituyen el motivo?

1 ¢Hay algun instrumento encargado de interpretar aivo?

1 ¢Cuél es la importancia del motivo en la composicion?

Losalumnasreflexionan sobre el desarrollo de las obras musicales y la coherencia interna de cualquier obra
musical lograda por la incorporacion de un elemento.

El docente les entrega azartarjetas que contienen un motivo ritmico breve y los estudiantes delsarrol
dicho motivg percutiendo algun instrumento ritmico, un objeto sonoro o su propio cuerpo. El motivo no
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debe sobrepasar un compés y el desarrollo, en un principio, puede extenderse a una frase de ocho
compases. El docente puede repetir el procastduyendonuevos parametros para aumentar la dificultad

y generar ideas musicales mas complejas, como la inclusién de nuevas figuras ritmicas o combinaciones de
ellas,o también la asignacion de alturas a dichas figuras, las que pueden progresar con ld damatas

utilizadas o la incorporacién de nuevos intervalos melédicos estudiados. Asimismo, la extension del
desarrollo puede ir creciendo para generar estructuras de frases, integrar el sentido de pregpuntata

y otros elementos que pueden dar cmtsncia a las creaciones.

Una vez incorporado el método de creacion a partir de motivos, los estudiantes crearan, en grupos, un

motivo ritmomelddico propiaque desarrollaraen una obra propia extensalL docente los retroalimenta

y los orienta haciemaneras de desarrollar el motiyoa usatos diversos recursos que estan al alcance de

losalumncs.

Una propuesta de pasos a seguir es:

1 Desarrollan el motivo ritmicamente en ocho compases. Estructuran preguntas y respuestas entre
cantidades iguales de compases.

1 Asignan alturas definidas a la idea ritmica, basados en el pie forzado de las caracteristicas del motivo y
con el fin de proporonar una melodia desarrollada.

1 Acompafian la melodia con acordes, cuya progresion estara definida segun el nivel de los estudiantes y
el monitoreo del docente.

1 Registran sus experimentaciones con algun medio de grabacion de audio.

Para terminar, compagh sus creaciones con el curso, argumentando el tratamiento del motivo trabajado y
dialogando orientados por preguntas como:

1 ¢Qué podemos deducir del desarrollo de una idea musical?

1 ¢Qué ventajas tiene este procedimiento?

1 ¢ Qué pasa con la coherencia ingede la obra musical?

Registran las respuestas y aspectos significativos del proceso realizado en sus bitacoras o cuadernos.
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 Improvisan corsonidos a partir de diversos materiales, situaciones o ,i@@aenciando fluidez e
innovacioral usaros recursos.

1 Crean obramusicaes utilizandoel método de creacion a partir de motivos

I Argumentan evaluaciones criticas, considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdsitos
expresivos de trabajos y proyectos de creacion musical.

1 Evaltan fortalezas y aspectos a mejorar en procesos y resultados de obras musicales prepis y de
pares.

Al seleccionar ejemplos musicales para esta actividaidhportante que se considere musicas de diversos

estilos y culturasksto permitira a los estudiantes crear relaciones entre los ejemplos y obtener ideas para

sus propias musicas. Por ofemlo, los motivos o ideas musicales que seran el estimulo inicial para las

creaciones de esta actividad deben estar acoadanivel musical de los estudiantgsra contribuir que

hagantrabajos de buen nivel.

RECURSOS

-Sistema de audio para escuchamgos y creaciones.

-Tarjetas con motivos ritmicos transcritos.

-Instrumento armonico para acomparfar melodia.

Sugerencias de audiciondsas siguientes sugerencias de audiciones estan pensadas como ejemplos
especificos de la actividad. La intencionmestrar una diversa paleta de posibilidades, que puede ser
complementada por el docente, respondiendo a su contexto especifico.

Artista: Mazapan. Obra: Navegando.

Artista: OlafuArnalds. Obra: 3055.

Artista: Amanitas. Obra: Tetricancamusa.
Artista: UtadaHikaru. Obra: Passion

Artista: John Coltran@bra: My Favorite Things
Artista: FulanoObra: Rrope Cochi Loma

=2 =4 =4 4 A A
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Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes creen obras musigatés @ un concepto.
Cada creacién debera evidenciar la representacion del concepto, a partir de argumentos dados por el
mismo grupo.

OA2Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion cunsetighe
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OAG6Evaluar criticamea procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

I Pensar con flexibilidad para relkorar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
9 Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos ylaborales.

18 horas

El docente orienta la audici@® repertorio proveniente de distintos origenes en cuanto a género, estilos,
contextos historicos y culturales. Cada vezapoeicheruna obra, el docente pedira a sus estudiantes que
elijan un conceptgue permita describio escuchado. Registran en sus bitacoras o cuadernos el nombre de
la obra y el concepto.

Luego comparten y comentan los conceptos que eligieron y discuten la pertinencia de lo escogido por sus
comparieros, siempre en un ambiente de respeto y teniendo esidaracion que estaanalizando en
conjuntolas obras musicales.

A continuacion, el docente incorpora una versioén invertida de la actividad: los estudiantes buscan ejemplos
musicales que puedan representdgun concepto dado por el profesérrgumentan ada una de estas
elecciones con lenguaje técnico concordaota las habilidades y conocimientos adquiridos hasta el
momento.



Una vez incorporado el procedimiento, forman grupos a los que el profesor asigna un concepto para que los
estudiantegnusicalicen a través de una pequefia creacion. Para llevar a cabo este proceso, los estudiantes
investigan para encontrar musicas gsegun ellos, se relacionaon el concepto, para utilizarlas como
referentes. Luego, optan por los recursos musicales apagtan a la representacion del concepto y
desarrollan las siguientes acciones:

w Definen propdsitos expresivos asociados al concepto.

w Toman decisiones sobre el tipo de musica que mejor lo representa.

w Evaltan la pertinencia de sus recursos y la adaptaeitamidea musical.

w Incorporan tonalidades ad hoc a las caracteristicas que debiese poseer la melodia principal.

Ensayan la creacion musjadaptandola segun los resultados de los procesos de interpret&tigrupo
de trabajo puled idea bajo el motureo del docente.

Presentan su creacion, nombrando el concepto sobre el que trabajaron. El curso evalla si laeftegcion
el concepto e identifican elementos que se pueden asaciiDespuésel grupo explica el procedimiento
gueaplicaronpara bgrar representar el conceptie la mejor manera

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

I Crean obras musicales simples de diversos estilos a pattindeptos.

9 Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaciones musicales.

1 Evallarcreacones personaleg de sus pares partir del tratamiento musical y de la identificacion del
conceptodeclarado

Dependiendo de las caracteristicasgtelpq los conceptos a trabajar pueden seguir una linea que permita
desarrollar reflexiones acerca de sus propias actitudes. Por ejemplo, padgarconceptos que apunten

hacia el respeto a diversas cultucaaldesarrollo de habitos para la conservagidoroteccion del medio
ambiente. Es importante destacar que tanto el producto como los procesos para llegar a él son importantes.

Es deseablcluirejemplos provenientes de creaciones chilenas, de cualquier época, género pastilo,
que el proceso dandlisis implique la comprension del tipo de musica escuchado y su eventual incorporacién
a los gustos personales.
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RECURSOS

-Instrumentos musicales y objetos sonoros.
-Sistema de audio para la escucha de musica.

Audiciones sugeridas:

Las siguientes obras sugeridas estan disponibles en plataformas digitales, como Youtube, Vimeo, Spotify,
iTunes, Soundcloud. Estas obras son instrumentales para poder trabajar los conceptos sin relacionarlos

el texto, como en el caso de las canciofesa lista cumple la funcion de abrir posibilidades diversas que el
docente podra completar con sus aportes contextualizados.

Artista: Heavy Rain Soundtrack. Obra: Painful memories.

Artista: Ludovico Einaudi. Obra: In a Timelapse.

Artista: The Lagif Us SoundtraclObra: ThePath.

Artista: Tortuganénima. Obra: Quimeras.

INLGAAGEY Wdzly 'yi2yA2 4/ KAO2NAREFE {t yOKST ® hoNIY
Artista: Charanku. Obra: Amaneceres

Artista: Inti lllimani. Obra: La partida

eeeeegee
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Actividad 4:
Compositoresintérpretes y directores

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo ensamblar obras musicales creadas por los estudiantes con la
colaboracién de sus compafieros, y compartir y evaluar los resultados entre pares.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tegias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OAG6Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacién entre propdsitos expresivos 0 comunicativos, aspdétines/ decisiones
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

1 Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.
1 Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos ylaborales.

DURACION

18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

En primera instancia, el docente mostrara a los estudiantes diversos casos de compositores, intérpretes y
directores musicales reconocidos, con el fin de generar una disso$id@la comunicacion de la musica.
Puede incorporar datos biogréaficos, anécdotas del estilo musical procedente o cualquier dato que acentle
la participacion de diversos agentes sobre una composicion musical. Asimistoonhaspodran aportar

ideas que sigan la misma ruta de reflexion.

El docente abre una discusion a partir de las siguientes preguntas:

1 ¢ Qué rol cumplen los intérpretes y directores musicales en la creacién de algun compositor?
1 ¢Qué procedimientos creen que maxhh una composicion desde que es concebida por un compositor
hasta que es presentada al publico?
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Reflexionan sobre los cambios que podria tener una composicién debido a los procesos de interpretacion y
montaje de la obray también piensaen los benefids y desafios que presenta la diversidad de personas
gue se involucran en el camino hagtee la obra se publica o se presenta.

Orientados por el profesarabajan en la creacion de lineas melédicas con acompafiamiento armparaco
estructura una cana@n con forma simple. Para esto, dehesar uninstrumento arménico y uno melédico,

que puede ser la voz. Generan progresiones armoénicas simples que se estructuran en frases de ocho
compases, generando dos grandes secciangs se identificaomo el estriblo.

La creacion es registrada de forma escrita y/o grabada con algin sistema de grabacion garaudio
compartirla a sus compafieros.

Conforman pequefias bandas o ensambles que ejecutan las composiciones de cada uno de los integrantes,
turnandose el rbde director segln la composicion que se esté trabajando. La idea es generar una
oportunidad de comunicacion de ideas musicales y que la direccién del compositor de la obra oriente los
recursos expresivos segun la fuente de inspiracién de la creacion

Revsan y ajustan sus composiciones e interpretaciones y las presentan al curso. Reciben apreciaciones y
comentarios de sus compafieros y reflexionan por escrito en sus bitacoras en torno a las siguientes
interrogantes: ¢,cuanto cambiaron las obras iniciatesiaa de los procedimientos?, ¢.cémo mejoraron?

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

9 Crean canciones con forma simple a partir de lineas melédicas con acompafiamiento arménico.
I Generan bandas para comunicar sus ideas y ensamblar sus obras musicales, considerando los aportes
de cada uno de los miembros del equipo desde su interpretacion.

91 Evaltan resultados de obras musicales propias y de susagzads del procesoreativo e
interpretativo llevado a cabo.

9 Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaciones musicales.

1 Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus pares.

Es importante enfatizar que el trabajo creativo implica establecer restriccalgaras/ecespueden ser
autoimpuestas por el creador (en este gasbestudiante), otras veces por el estilo musical o forma
seleccionada en la composicion y muchas veces por el medio o contexto. Esto no debiese imposibilitar el
desarrollo de procesos y produstereativosal contrario, significa un desafio para los estudiantes en la
toma de decisiones. Es importante observar y adaptar situaciones de aprendizaje que [pgrenitaios

los alumnos desarrollémabilidades de este tipo.

Es fundamentaéstimularel trabajo creativo como algo desafiante, pero al mismo tiempo gratificante. Para
esto, las metas u objetivos deben ir acordes a los avances de los estudiantes y a las posibilidades de concretar
sus ideas musicales. Por otro lado, el montaje de obras meseaigpre presenta el desafio de comunicar

de manera fidedigna el propdsito expresivo del compositor. Esto conlleva una serie de tareas complejas en
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relacioncon d tratamiento de los elementos del lenguaje musical en la composjgiéngnde las técnias
utilizadas al momento de ejecutarla con los instrumentos musicales y/o la voz.

Los montajes de las obras pueden ser conectadas con otras disciplinas artisticdaferpnetaciony
creacion en danzalaterpretacidny creacion en teatro.

RECURSOS:

-Instrumentos musicales.
-Copias de transcripcion de composiciones (si corresponde).
-Dispositivo con funcion de grabacion de audios.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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En esta actividad, los estudiantes presentan un portafolio digital (puede ser un CD o un archivo digital
compartido por medios virtuales o fisicos como tarjetas de memoria o pendrive) que contenga grabaciones
de los proyectos desarrollados en el transcutsola unidadademas deregistros escritos, imagenes,
resultados de sus investigaciones y reflexi@megadasen su bitacora para ser evaluados por el docente.

En esta instancia también se puede implementar una evaluacién de pares y una autoevaludaion, e

medida que las condiciones lo permitan.

OAlInnovar al resolver desafios durante
proceso creativo, considerando aspectos
expresivos y técnicos, procedimientos
compositivos (repeticion, variacion,
contraste) y la evaluacidnmitica personal y
de otros.

OA2Crear obras musicales de diversos
estilos y formatos, basados en la
investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la
experimentacion con recursos de
produccion musical (voz, objetos sonoros
instrumentos musicales y tecogjiias) y la
investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA6 Evaluar criticamente procesos
resultados de obras y proyectos musice
personales y de sus pares, considerand
relacion entre propdsitos expresivos
comunicativos, aspectos estéticos |
decisimes tomadas durante el proceso.

ffToman riesgos al experimentar con recursos
produccion y elementos del lenguaje musical.

fImprovisan con sonidos a partir de diversos materis
situaciones o ideasvidenciando fluidez e innovacién
la utilizacién de los recursos.

T Crean obras musicales simples de diversos estilos a
de obras audiovisualgsconceptos.

futilizan diversidad de medios y TIC para presental
trabajos de creacion musical.

fCrean obras musicales utilizarelonétodo de creacion
partir de motivos

fAplican técnicas y recursos en los procedimie
compositivos, segun el tipo de musica trabaj

Al desarrollar procedimientos compositivpsaplican
técnicas y recursos, segun el tipo de masica trabajad

T Argumentan evaluaciones criticas, considerando crite
estéticos, aspectos técnicos y propositos expresivo
trabajos y proyectos de creacion musical.

fEvaluanresultados de obras musicales propias y de
paresa partir del proceso creativo e interpretativo lleva
a cabo.

fiDemuestran respeto frente al trabajo musical de
pares.

fUtilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaci
musicales.

2 horas



Programa de Estudio Creacién y Composicion Musigab 4° medio @

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes entregan el portafolio digital al profegaienevalla su contenido, aplicando una pauta
como la que se sugiere a continuacion, y considerando tambpareepcion sobrel proceso desarrollado
por el estudiante.

El profesor puede usat siguiente instrumento para evaluar el proceso de esidad

L= Logrado, ML= Medianamente Logrado, PL= Por Lograr

Criterios

Los proyectos creativos involucran una etapa de exploraridmque se
elige el material sonoro a utilizar.

Aplican técnicas y procedimientoempositivos conscientemente en s
creaciones.

Argumentan la utilizaciébn de motivos ritmicos y/o melédicos
desarrollo en la composicion.

Las composiciones son producidas configurando los elemento
lenguaje musical estudiaddsrante la unidad.

Las composiciones responden a argumentos solidos acerca c
propositos expresivos.

Las observaciones de pares y profesmr incorporadas en el product
final.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Unidad 4 Difusion decreaciones musicales

PROPOSITO DE LA UNIDAD

Esta unidad tiene como finalidad que los estudiantes desarrollen habilidades de gestion, disefio e
implementacién de espacios e instancias de difusion de sus creaciones musicales a la comunica. Junto
compartir el trabajo creativase busca que dea conocer musica de creacion propia, para adquirir
conocimientos y experiencias en el @mbito de la difusion obras y la gestiébn de muestras musicales. Algunas
interrogantes que sespera que respondaifurante esta unidad sorg;qué estrategias son mas adecuadas

para difundir obras y proyectos de creacion musiga®mo influyen el montaje y el espacio en que se
presenta una obra musical en la percepcion del publigp@®no se puede aportar e impactar a la
comunidad con las propias creaciones musicalgg@¢ relaciones se puede establecer entre estos
aprendizajes, el mundo laboral y el profesional?

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2

Crear obras musicales de diverssslos y formatos, basados en la investigacion con elementos del lenguaje
musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccién musical (voz,
objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion detesfaracionales e
internacionales.

0A3

Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propositos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias traditésry emergentes.

OA6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propositos expresivos o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes desaridleiidades de composicidn y creacion
musical en conexién con otra disciplimescubriendo en qué medida la musica se nutre y puede
complementar la expresion y comunicacién de emaociones e ideas. Tamlgigperajue puedan disefiar,
implementar y gestionar una presentacion musical a un publico especifico.

OA2 Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivos, la experimentacion con recursos de produccion musical
(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales ydiegias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA3Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propositos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y compositisitades, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

1 Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

1 Actuarresponsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

12 horas

En primera instancia, el profesor menciona algunos cuentos, mitos y/o leyendas de Chile y otros lugares del
mundo y pide a los estudiantes guembren otros que conozcan, luego pregunta:

w Si este material literario fuese acompafiado de musica para potenciar su contenido, ¢ qué caracteristicas
tendria?

w Considerando que todo este material estd4 contextualizado a una realidad concreta, por ejemplo, una
leyenda de un lugar especifico, ¢qué carsiciones musicales debiésemos tener para crear musica
inspirada en el texto?

Los estudiantes reflexionan sobre la suma de lenguajes, texto y musica, y elaboran conclusiones acerca de
los beneficios y dificultades que pueginerarel trabajo interdisciptiario.
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El profesor los invita a elaborar una actividad para cursos mas peqy Relaciones
consistente en ir a leer cuentos o harrar mitos y leyendas breves, acompa Interdisciplinarias

de musica que potencie su contenido. Para ello: Lenguayy literatura 3°
medioOA7

w Eligen textos adecuados a la edad de los estudiantit®ees. Los analizar
para identificar ideas centrales y propdsitos expresivos implicitos en ellos.

w Componen musica para ambientar y potenciar los textos seleccionados.

w Ensayan la interpretacion de las composiciones y sincronizan con la lectura omarracié

Luego presentan sus creaciones a sus pares. Reciben retroalimentacién de sus compafieros y el docente.
Tras incorporalas observaciones, gestionan la presentacién para los cursos mas pequefios. Esto implica

conseguir un espacio idéneo, ocuparse de lgsggmientos técnicos, tanto lo relacionado con el audio

como la ambientacién del lugar, acordar un horario con los profesores a cargo de los cursos menores, y

realizar la actividad.

Finalmente, elgrupo evalia el resultado de su desempefio. Para ellazanilun instrumento de
autoevaluacion como el que se sugiere a continuacion:

Afirmacion Muy de acuerdo De acuerdo En Desacuerdo Muy en
Desacuerdo

Las composiciones musicales
incorporaron elementos que
potenciaban la lectura del textc
Los estudiantes menores
comprendieron el texto
presentado.

Serespondo laspreguntas de
los estudiantes menores con
claridad y respeto.

Se logro una instancia
interdisciplinaria que aport6 a |
comunidad escolar.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE

Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 Creammusicalizaciones de textos y narraciopasapubliccs especifics.
1 Presentan sus creaciones musicales a una audiencia con confianza y seguridad.
I Gestionarcomo cursa@espacios y recursos pattdundir sustrabajosde musicalizacion de textos

Esimportante reforzar en los estudiantes la conciencia respecto del aporte que estdn haciendo a la
comunidag asimismo,que percibanla relacion interdisciplinaria como oportunidad de aprendizaje y
aplicacion de posibilidades creativas.

Se sugiere prestar umha atencion al desarrollo de la autonomia egrapo, en el sentido de que los
estudiantes tomen decisiones acerca de los procedimientos, gestion y recursos.

RECURSOS

1 Cuentos, leyendas o mitos a trabajar, a elecciogrdelo
1 Instrumentosmusicales y objetos sonoros.
1 Sistema de audio para montaje de presentacion

Libros:

Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. (2BE2)amientas para la gestion cultural lod&lparaiso:
Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. Recuperado de:

1 www.redcultura.cl

Associacio de Professionals de la Gestio Cultural de Catalunya.@20d fe buenas practicas de la gestion
cultural.Barcelona: Associacio de Professionals de la Gestio Cultural de Catalunya. Recuperado en:

1 https://oibc.oei.es
Web:
Mediaddn cultural y artistica, CNCA

1 https://www.cultura.gob.cl/wpcontent/uploads/2013/08/representacioamediacionartisticaCNCA.pdf

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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https://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2013/08/rc-presentacion-mediacion-artistica-CNCA.pdf

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes elaboren obras musicales que incentiven y apoyen el
aprendizaje de conocimientos de otras disciplinas.

OA3Disefiar y gestionargpsonal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propésitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

OAG6Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos.

I Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
persorales, académicos y laborales.

1 Perseverar en torno a metas con miras a la construccion de proyectos de vida y al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacién, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los demas.

12 horas

Para iniciarel profesor pregunta a los estudiantes:
1 ¢Alguna vez han aprendido conocimientos de otras disciplinas a través de canciones? ¢ Cuales?

Losalumnoscomparten sus experiencias de aprendizaje donde la musica ajpdtEnr logros. El docente

puede incorporar ejemplos publicados por proyectos musicales popyltaesién compartir corellos

material de internet, haciendo hincapié en las posibilidades que otorga el acceso a plataformas de contenido
audiovisual.

A cantinuacion, el profesor guia un dialogo para analizar los beneficios que puede tener crear musica para
el aprendizaje en otras disciplingsniendo énfasis en los beneficios para quien aprende con el material
musical, el aporte que se realiza a una eddcaintegral y los espacios profesionales y laborales que esto
puede generar.

El docentdespropone el desafio de crear una obra musical basada en algun contenido de otras areas del
curriculum. Para estel curso se organiza en grupos de acuerdo axtereses y afinidades con disciplinas



como historia, filosofia, ciencias, artes, matemética, lenguejeas. Para llevar a cabo su creacion, los
estudiantes deberan:

9 Seleccionar un contenido de la disciplina escogigeden pedir a profesores de otrasignaturagjue
les recomienderalgunos cuyo aprendizaje podria potenciarse al incorporar aspectos musicales o
basarse en su propia experiencia.

1 Desarrollael temacentral de la cancion para estructurarla en una composicion.

9 Desarrollar un textéirico con estructura silabica y de rimas que permita ser musicalizado.

1 Crear una melodia para dicha estructura lirica, la que sera acompafnada de acordes.

Comparten sus composiciones al curso y al profgseciben retroalimentacion .. ..
y sugerencias para realizar mejoras en un ambiente de respeto. Toman dec| |nterdisciplinarias
acerca decudlesaportes incorporaran, los instrumentos, fuentes y recur| Ciencias para la

sonoros que utilizardly ensayan la interpretacion de la version final. ciudadania. Médulo
tecnologia 'y
Cuando tengasu version final, graban sus creaciones en formato audiovisu{ sociedad, OA3

sea con un teléfono celular inteligentetno medio, y lo cargan en un canal propio
de alguna plataforma d&treamingde videos.

Los estudiantes evaluan el producto final y reflexionan sobre el aporte que podria significar su creacion.

Algunos indicadores para éwar formativamente esta actividad pueden ser

I Crean obras musicales para facilitar y motivar el aprendizaje de diversos conocimientos.

9 Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus trabajos de creacién musical.

i Evaltan fortalezasaspectos a mejorar en procesos y resultados de obras musicales propias y de sus
pares.

1 Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus pares.

Es importante que los estudiantes hagan la relacion, en este caso, del rol de la musica como medio para
adquiiir conocimientos elegidos de otras disciplinas. Sin embargo, no deben ser excluidas sus posibilidades
propias como disciplingor el contrario, sus recursos deben potenciar el mensaje. Para lograr esto, el
docente debe aportar ejemplaslacionados cotos contenidos y habilidades requeridos, e incentivar una
investigacion que retroalimente y/o motive las ideas de los estudiaoies todoaquellos que presentan
mayores dificultades para tomar decisiones creativas.

1 Dispositivo tecnoldgico pagrabar y compartir material producido.
1 Carta Gantt u otra herramienta de gestion de tiempo.
T Instrumentos musicales.
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Actividad 3:Creandcespacios para la musica

PROPOSITO

Esta actividad tiene como objetivo que los estudiantes generen espacios de difusion de su trabajo creativo
tanto dentro del establecimiento educativo como en la comunidad donde se idsgnésmose pretende
que compartarsus creaciones musicales frate su esfuerzo y compromiso con la actividad artistica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA2Crear obras musicales de diversos estilos y formatos, basados en la investigacion con elementos del
lenguaje musical, procedimientos compositivogxperimentacion con recursos de produccion musical

(voz, objetos sonoros, instrumentos musicales y tecnologias) y la investigacion de referentes nacionales e
internacionales.

OA3Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publieoffiesp para comunicar
propositos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradicionales y emergentes.

ACTITUDES

i Trabajar con autonomia y proactividad en trabagolaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

1 Perseverar en torno a metas con miras a la construcciéon de proyectos de vida y al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respetammmismo y por los demas.

DURACION

12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente presenta ejemplos de conciertos de diversos artistas y diferentes caracteristicas en cuanto a
magnitud de los eventos, tipo de publico, recursos, formgtosas. Y plantea algunas preguntamo las
siguientegpara promover la reflexién de los estudiantes

1 ¢Qué se necesita para organizar un concierto?

1 ¢Qué labores humanas involucran estos procesos?

M ¢ Qué recursos deben ser considerados?

1 ¢ Quéprocesos son necesarios para que el concierto llegue al ptiblico

Losalumnasresponden las preguntas, incorporando sus experiencias e ideas previas acerca de gestiones de
este tipo.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Dialogan e identifican los diversos agentes y procedimientos nesgsaido Relaciones

llevar a cabo un concierto. Reflexionan sobre el rol de técnicos, produc Interdisciplinarias
conductores, recursos que deben regr, proyeccion del tipo de publico | ciencias para la
estrategias de difusion para convocar a los asistentes. El profesor plar ciudadania. Médulo
necesidad de disefar un plan o proyecto de difusion para conjugar y orgj tecnologiay sociedad, OA3
los distintos requerimientog procesos de una presentacide este tipo.

El docente propone el desafio de realizar un concierto para la comunidad escelajuermpresentaran
creaciones, composiciones y resultados de proyectos desarrollados durante el afio. Para ello, los estudiantes
escucharan sus propias creaciones y argumentaran cual congjderassu mejor composicion y cual les

parece mas factible denplementarpara la presentaciérseleccionan algunabras para la presentacion
basados enichos criterios.

El curso se reparte y asigna roles a desempefiar en la produccién. Dentro de estos, se considera un equipo
gue disefa el plan de difusién y lo preseal curspque hace sugerencias y aportes.

Apoyados por el docente, los estudiantes gestionan el proceso daquheccion de la presentacion,
estableciendo roles y tareas gharan en paraleloPara esto, lo ideal es que cada estudiante se inscriba
libremente en el grupo que desee participar.

A continuacion, se presenta un modelo con los roles y tareas a seguir.

Coordinacion general 1 Definen un nombre para la presentacion.

Realizan la coordinacion gener §  Monitorean y evaltan todo el proceso, apoyandose en el disefio previo
del proyecto, gestionando la carta Gantt.

comunicacion y gtabajo entre  §  Dialogan con el docente y las autoridades del establecimiento para ges

los diferentes grupos. acuerdos y@operaciones que permitan llevar a cabo la presentacion.
Gestion y produccion I Trabajan junto con el equipo de montaje en la puesta en escena
Gestionan los recursos y presentacion.

permisos necesarios para i Trabajan con el equipo de mediacién para producir y activar las activi
implementar el proyecto en el de difusion del evento, permisos, otros.

establecimiento. 1 Tienen quemplementar la presentaci¢rencargandose del programa d

evento, la organizacion de los espacios para el jpibdie espacios para gt
los musicos esperen tras el escenario y los aspectos praetiac®nados
conel evento.

Registro 1 Registandel proceso de montaje.

Llevan a cabo el registt 1 Registran los diferentes momentos del evento

fotografico y audiovisual de |

presentacion al publico.

Montaje 91 Disefian el montaje de la presaniénjunto con el equipo de coordinacid

Disefian y llevan a cabo general.

montaje de toda la exposicion. § Realizan la puesta en escena, revisando la iluminacién, instalando ec
y montando instrumentos, fuentes sonoras y otros recursos necesariot
presentar las obras en el espacio asignado, entre otros.
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Comung¢aciones 1 Disefian la campafia de comunicaciones para la presentacion.

Se encargan de todas las I Definen los elementoparala campafa: slogamvitaciones programas,
comunicaciones con la afiche, fotografias, videggomocionales para difundir en redes sociale
comunidad en general. pagina web del establecimiento.

Los grupos ensayan las obras seleccionadas, aportando también detalles desde la interpretacion. Realizan la
presentacion a la comunidad.

Finalmente evallan lo realizado, para lo cual pueden utilizar un instrumento como el que se sugiere a
continuacion.

Afirmacion Muy de De En Muy en
acuerdo | acuerdo| Desacuerdo | Desacuerdo

El concierto se ejecut6 tal como fue planificado.
Lascreaciones musicales elegidas representan el
trabajo del curso durante el afio.

Las composiciones musicales mejoraron en esta nu
oportunidad, aplicando lo aprendido de forma
conjunta.

ORIENTACIONES PARA EL DOCENTE
Algunos indicadores para evaluar formativamente esta actividad pueden ser:

1 Disefian y planificgoroyectos de difusién de obras y proyectos de musicales

9 Utilizan diversidad de medios y TIC para difundir y presentar sus trabajos de creacion musical

1 Gestionan las tareas y roles asignados en sus planificaciones, aportando al trabajo colaborativo.
1 Presentan sus creaciones musicales a una audiencia con confianza y seguridad.

Es fundamental apoyar a los estudiantes en la gestién y realizacion exitosa de sus presentaciones musicales,
ya que la comunicacion de sus trabajos permite adequés desarrolla habilidades comunicativas
transversales a la musica. Es importante recordaraprda expresion ya creacion musical en este nivel
losalumnos puederompartir experiencias, conocimientos, ideas y emociornasién puederacercarse

a uneventualdesarrollo laboral y profesional en el area.

En esta actividad, el profedesdebe entregar y ejemplificar los conocimientos necesarios en un inicio para
gue tenganun modelo de organizacion a seguir. Luego, tiene que promover la investigacion y organizacion
autonoma de los alumnos para que fundamergaermgué se basaran para organigaitrabajo colaborativo.

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Es importanteautelarquetodosparticipen epecialmente aquelloslumnos con mayores dificultadesra
trabajar en grupos. También es necesario considerdray@emas de un estudiante &% rolesnecesarios
para producirel evento Asi, @ caso de necesidaghueden intercambiarse es#sncionesdurante la
ejecucion del concierto, de modo que, si hay un cambigraggosen la ejecucién, otros se encargan de
chequear el sonido y el montajee se requiera

RECURS®

Sistema de amplificacion para presentacién a la comunidad.

Carta Gantt utwa herramienta de gestién de tiempo.

Instrumentos musicales.

Elementos y fuentes sonoras

Espacios fisicos y mobiliario: tarima o escenario, asientos para el publico, otros.

Recursos para la difusion y comunicacion de la presentacion: papel, disposiivegyistrar y grabar,
computadores y software.
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Esta actividad tiene como objetivecopilarlos aprendizajes adquiridos en el curso, asi como proyectar las
posibilidades de desarrollo musical de los estudiaptgsmedio deun alboum musical del curso que retne
las mejores composiciones realizadas hasta el momento.

OA3Disefiar y gestionar, personal o colectivamente, presentaciones a publicos especificos para comunicar
propésitos, aspectos del proceso y resultados de sus creaciones y composiciones musicales, empleando
diversidad de medios, recursos y tecnologias tradildsrygemergentes.

OAG6Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos musicales personales y de sus pares,
considerando la relacion entre propdsitos expresivos 0 comunicativos, aspectos estéticos y decisiones
tomadas durante el proceso.

9 Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

1 Perseverar en torno a metas con miras a la construccion de proyectos de vida y al aporte a la sociedad y
al pais conw@wodeterminacién, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los demas.

10 horas

El profesor reproduce en un sistema de audio algunas de las creaciones miogjadasdurante el afio,

e invita a los estudiantes a centaras,poniendo énfasis en el respeto mutuo y la valoracion de los logros.
Para ellplespide que respondan por escriém sus bitadcorapreguntas comdas siguientes;,cuanto han
aprendido durante este afio?, ¢coémo perciben sus fortaleledslidades y progresos en la creacion
musical?, gué imaginan debiese ser lo proximo a aprender respecto de la creacion musical?, ¢qué
estrategias, procedimientos o actividades han sido claves para el aprendizaje?

Luego comparten sus respuestas.

El docete explica que, para consolidar los aprendizajes del afio,haea@ain portafolio musical personal,
con todas sus creaciones. Ademas, van a elegir una de las obras queuergaredenmejorar con los
actuales conocimientos. Para ello



Identifican los contenidos abordados en ese momento del curso.

Identifican elementos a mejorar en la obra, asi como también soluciones.

Proponen la incorporacion de habilidadetcionadas coatros contenidos del curso.

Exponen sus propdsitos al curegaluando el proyecto y su factibilidad. Reciben comentarios de sus
pares y el docente.

= =4 -4 A

Luego trabajan en su nueva versién de la composicién, la que debera abarcar la incorporacién segun la
retroalimentacion defjrupo. Puede ser necesario generar un instrumento de gestion del tiempo como una
Carta Gantt o aplicaciones para celular que apoyen este punto, con el fin de abordar los procedimientos de
forma ordenada y controlando los propios avances.

A continuacion, grabaal audio de sus creaciones en algin medio con el que cuenten y que permita
compartir, como grabadoras de audio incorporadas a dispositivos mywitean una lista de reproduccion
0 queman un CD generando un album propio. Comparten los albumes compasgieros y el profesor.

El docente apoya una reflexion de cierre, incentivando la busqueda de nuevas oportunidades de creaciones
y valorando el proceso de los estudiantes.

Algunos indicadores para evaluar formativamente astizidad pueden ser:

9 Disefian y gestionan la elaboracion de un album musical de sus creaciones.

9 Utilizan diversidad de medios y TIC para presentar sus trabajos de creacion musical

1 Evaltan fortalezas y aspectos a mejorar en procesos y resultados de odicdan propias y de sus
pares.

1 Argumentan evaluaciones criticas, considerando criterios estéticos, aspectos técnicos y propdésitos
expresivos de trabajos y proyectos de creacion musical.

Se sugiere que, para la primera parte de la actividgarpésor lesentregueuna tabla con los objetivos
propuestos en cada actividad del cuystambiénlas creaciones quee habia planificad®alizar en cada
una La idea eapoyar a los estudiantes @l recorrido del afio gue puedarrevaluar con mas claridad sus
aprendizajey aquello en lo que se sienten mas débiles.

Tabla de actividades realizadas.

Dispositivo pararearlistas de reproduccion o quema de CDs.
Carta Gantt u otra herramienta de gestion de tiempo.
Instrumentos musicales.
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En la siguiente actividad, se propone evaluar el proceso en dos instancias. La primera, una evaluacion
perceptual donde los estudiantes, mediante un didlogo guiado por el docente, destaquen los aciertos y
dificultadesque enfrentaron en el proceso creativide difusion ¥nsus presentaciones.

La segunda instancia consiste en la evaluacién del proyecto de difusion que hayan implementado como una
forma de evaluar aspectos del proceso a largo plazo, ya sea de manera individual o en grupos. Esta actividad
de evaluacion se debera explicar al comienzo de la unidad, para que los alumnos registren sus analisis criticos

sobre el proceso creativo y de difusion y los aprendizajes logrados a nivel personal y colectivo.

OA2 Crear obrasmusicales de diversos estilos
formatos, basados en la investigacién con elemel
del lenguaje musical, procedimientos compositiy
la experimentacion con recursos de producc
musical (voz, objetos sonoros, instrumen|
musicales y tecnologias) y lavastigacion de
referentes nacionales e internacionales.

OA3Disefiar y gestionar, personal o
colectivamente, presentaciones a publicos
especificos para comunicar propdésitos, aspectos
proceso y resultados de sus creaciones y
composiciones musicales, pl@ando diversidad de
medios, recursos y tecnologias tradicionales y
emergentes.

OAG6Evaluar criticamente procesos y resultados |
obras y proyectos musicales personales y de su
pares, considerando la relacién entre propésitos
expresivos @omunicativos, aspectos estéticos y

decisiones tomadas durante el proceso.

I Crean obras musicales con diversos finaplicando
procedimientos y técnicas pertineiste

i Disefian y planificardiferentes tipos deproyectos de
difusion de obras y proyectos de musicales

9 Utilizan diversidad de medios y TIC para difundir y prese
sus trabajos de creacién musical

9 Gestionan las tareas y roles asignados en sus planificac
aportando atrabajo colaborativo.

9 Presentan sus creaciones musicales a una audiencig
confianza y seguridad.

1 Utilizan vocabulario técnico al comunicar sus creaci
musicales.

9 Evalian fortalezas y aspectos a mejorar en proces
resultados de obrasusicales propias y de sus pares.

9 Argumentan evaluaciones criticas, considerando crite
estéticos, aspectos técnicos y propdsitos expresivos
trabajos y proyectos de creacién musical.

9 Demuestran respeto frente al trabajo musical de sus pa

2 horas
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Evaluacion perceptual:

Una vez terminado el proceso de difusién de la obra, los estudiantes, guiados por el docente, dialogan sobre
los aspectos positivos y a mejorar del proceso del proyecto, la difusionerepscpnes sobre la muestra
a la comunidad.

También redactan un texto reflexivo en relacion con los aportes de la experiencia de gestion en sus
proyecciones personales, laborales y profesionales. Algunas preguntas orientadoras pueden ser:

1 ¢Cudl es la ipprtancia de la planificacion en actividades para la comunidad?
1 ¢Cual es laimportancia de la difusion en los trabajos musicales para la comunidad?
1 ¢ Qué elementos y recursos pueden ser trabajados en otras instancias similares a esta?
1 ¢Qué sucede conilaterpretacion, la comunicacion de idgalmexpresion de sensaciones y emociones
en una presentacion a la comunidad? ¢ Cudl es la mejor manera de prepararse para esa experiencia?

Evaluacion formal

El profesor y los alumnesalianuno de los proyectos ipementados durante la unidad por medio de una
pauta como la que se sugiere a continuacion:

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Instrumento de evaluacién de proyecto

(Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los objetivos).

oo 4 1 i 0

Disefio de
proyectos

Gestiony
aplicacion

Presentacion

Uso de recursos

Articulan sus
diversas acciones y
las ordenan en el
tiempo para
cumplir el objetivo
planteadqy se
ajustan a las
posibilidades de
realizacion

Gestionan la
presentacion
musical,
sistematizando sus
procesos de
creacion, practicas
y plan de difusion.

Las obras son
interpretadas
respetando las
decisiones del
proceso
compositivo.

Utilizan
creativamente
elementos
tecnoldgicos a
favor de la difusion
de la obra,
logrando la
audiencia estimada
en el disefio del
proyecto

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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Articulan sus
diversas acciones y
las ordenan en el
tiempo, pero con
algunas
inconsistenciasn
relaciénconlas
posibilidadesle
realizacion.

Gestionan la
presentacion
musical, con
algunos problemas
de sistematizacion
de sus procesos de
creacion, practicas
ylo plande
difusion.

Las obras son
interpretadas con
algunos errores
leves respecto de
lo acordado en el
proceso
compositivo.

Utilizan
creativamente
elementos
tecnoldgicos a
favor de ladifusion
de la obra, pero no
logran la audiencia
estimada en el
disefio del
proyecto.

Las acciones
ejecutadas carecer
de una articulacién
ordenada o no
consideran
posibilidades de
realizacion, por lo
que no se ejecutan
tal como se
plantea.

Gestionan la
presentacion
musical, con
errores de
sistematizacion de
procesos de
creacion, practicas
y/o plan de
difusion.
Lasobrasson
interpretadas con
grandes diferencias
respecto del
proceso
compositivo.

Los elementos
tecnoldgicos no sor
usados con
suficiente
creatividad por
ende, no se logra Iz
audiencia estimada
en el disefo del
proyecto.

Las diversas
acciones no estan
articuladas ni
ordenadas en el
tiempo.

No gestionan e
presentacion
musical.

La interpretacion
no respeta las
decisionesomadas
en el proceso
compositivo

No utilizan
elementos
tecnoldgcos a
favor de la difusiéon
de la obra.




El Aprendizaje Basado en Proyectos se define como una propuesta de ensefianza que se organiza en torno
a un problema o necesidad que se puede resolver aplicando diferentes perspectivas y areas del
conocimiento. Para encontrardalucion, los estudiantes movilizaran conocimientos, habilidades y actitudes
durante todo el proceso hasta llegar a una solucidon que se expresa en un producto. Los proyectos surgen
desde sus propias inquietudes e intereses, potenciando asi su motivacipr@ader y su compromiso

frente al propio aprendizaje.

La complejidad de un problema real o necesidad es la razon que justifica la participacién y conexién de
distintos saberes y disciplinas. Por ejempds, proyectos STEM se desarrollan sobre problemas o
necesidades que vinculan para su solucion ciencia, tecnologia, matematica e ingenieria.

La metodologia de proyecto permite que los estudiantesnoi#e estas habilidades y actitudes, ya que,

por ejemplo, su procedimiento los organiza en la basqueda conjunta de una solucién, los desafia para que
flexiblemente encuentren una respuesta nueva al problema y para que reflexionen con otros desde
diferentes perspectivas, generando asi el desarrollo del trabajo colaborativo, la comunicacién, el
pensamiento critico y creativo.

Pregunta o problema central

Los problemas que se abordan enprayecto se vinculan con situaciones reales y significativas para los
estudiantes. Se relacionan con sus inquietudes e intereses, motivandolos a explorar y participar activamente
en la basqueda responsable de una solucion.

Indagacion sostenida

Cuando senfrentan a un problema desafiante, comienza el proceso de busqueda para construir soluciones.
Durante este proceso los alumnos hacen nuevas preguntas, utilizan recursos y profundizan los
conocimientos.

Autenticidad

Los proyectos tienen un contexto aut&eti Por ejemplo, los estudiantes resuelven problemas que
enfrentan las personas en el mundo fuera de la escuela, pero también pueden centrarse en problemas
auténticos dentro de esta. Los proyectos pueden tener un impacto real en los demas, como cuando los



alumnos atienden una necesidad en su escuela o comunidad (por ejemplo, disefar y construir un huerto
escolar, mejorar un parque comunitario, ayudar a los inmigrantes locales) o crear algo que otros utilizaran
0 experimentaran. Un proyecto puede tener atigidad personal cuando da cuenta de las preocupaciones,
intereses, culturas, identidades y problemas de los estudiantes en sus vidas.

Voz y eleccion del estudiante

Los alumnos deben sentir que son capaces de participar activamente, tomar decisionsar;, supiguntos

de vista, proponer soluciones durante el trabajo en equipo, de expresarse por medio de los productos que
crean. Participan activamente en un proyecto, desde la identificacién del problema hasta la divulgacion del
producto, fortaleciendo elanpromiso y la motivacién con su propio aprendizaje.

Metacognicién

A lo largo de un proyecto los estudiantgsito con el docentedeben reflexionar sobre lo que estan
aprendiendo, cédmo estan aprendiendo y por qué estan aprendiendo. La reflexién puetialequnanera
informal, como parte de la cultura y el didlogo en el aula, pero también debe ser una parte explicita de los
diarios del proyecto, la evaluacion formativa programada, las discusiones en los puntos de control del
proyecto y las presentacionpéblicas del trabajo de los alumnos. La reflexion sobre el proyecto en si, como
se disefid e implemento, los ayuda a decidir como podrian abordar su préximo proyecto y a mejorar las
practicas en el uso de esta metodologia.

Critica y revisién

Los estudiante deben estar abiertos a dar y recibir comentarios constructivos acerca del trabajo propio y el
de sus comparieros, lo que permite mejorar los procesos y productos del proyecto. Idealmente, esto debe
hacer mediante protocolos formales y con el apoyo deigébr También pueden contribuir al proceso de
critica invitados o expertos externos, brindando un punto de vista auténtico y real. La critica y revision del
trabajo propio permite a los alumnos evaluar los resultados de su aprendizaje, fortaleciendlatzideva
formativa.

Producto piblico

A diferencia de otras metodologias, en el Aprendizaje Basado en Proyectos la respuesta o solucion a la
pregunta o problema se expresa en un "producto”, que puede ser un artefacto tangible, multimedial o
digital, una presntacion sobre la solucién a un problema, un desempefio o evento, entre otras opciones. Al
finalizar el proyecto, los estudiantes deben tener la posibilidad de presentarlo publicamente, lo que aumenta
su motivacion, ya que no se reduce a un intercambiagiwientre profesor y alumno. Esto tiene un impacto

en el aula y en la cultura escolar, ayudando a crear una "comunidad de aprendizaje”, en la cual los
estudiantes y los maestros discuten lo que se esta aprendiendo, como se aprende, cuéles son losestandare
de desempefio aceptables y cémo se puede mejorar el desempefio de los alumnos. Finalmente, hacer que
el trabajo de los alumnos sea publico es una forma efectiva de comunicarse con los pares y los miembros de
la comunidad.



Incorporar en la planificaciébn anual de la asignatura una o0 mas experiencias de proyectos, tomando en
cuenta el tiempo semanal de la misma.

Sila asignatura es de 2 horas a la semana, se recomienda incorporar un proyecto atatadabordar
toda una unidad de aprendizaje mediante esta metodologia.

Si la asignatura es de 6 horas semanales, se recomienda destinar un tiempo fijo a la semana (por ejemplo,
2 horas) para la realizacion del proyecto.

La planificacion anual tambiélebe incorporar la exhibicién publica de los proyectos. Se recomienda que
sea una instancia a nivel de establecimiento, en que se invite a los padres, familias, expertos y otros
miembros de la comunidad (se sugiere solicitar a la Direccion del establexiraservar un dia para

llevar a cabo la actividad).

Identificar en los Objetivos de Aprendizaje topicos, necesidades o problemas que puedan abordarse
interdisciplinariamente con dos o mas asignaturas.

Si se ejecuta un proyecto que involucre dos o aségnaturas, es necesario realizar una planificacion
conjunta con el o los otros docentes y solicitar a su jefe técnico o director un tiempo adecuado para ello.

Una vez hecha esta planificacion e iniciado el afio escolar, explicar a los estudiante®esisiedesta
metodologia, exponer los topicos que se identificaron en las Bases Curriculares y pedirles que, a partir de
ello, propongan problemas o preguntas que consideren necesario resolver o responder mediante un
proyecto.

El Aprendizaje Basado en Rrcips requiere de un trabajo grupal y colaborativo. Cada integrante del
grupo debe asumir un rol especifico, el cual puede ir rotando durante la ejecucion del proyecto.

Para organizar el proyecto se presenta uckaaficon diferentes componentes que facilitaran su ejecucion.
A continuacion, se explica cada uno de esos componentes.

Resumen del proyecto
Sintesis del tema general, propdsito y resultado esperado del proyecto.

Nombre del proyecto
Se recomiendacluir un subtitulo en el cual se evidencie el tema o contenido que se trabaja en el proyecto.

Problema central

En esta seccion se expone un parrafo de la pregunta o problema que se quiere resolver por medio del
proyecto. Se recomienda explicar cudl etema que se va a resolver y por qué el proyecto puede dar
respuesta o desarrollar reflexiones profundas en los alumnos.

Propésito
Se explica el objetivo general y especifico del proyecto.



Objetivos de Aprendizaje de Habilidades y Conocimientos

En esta secidn se explica cuales son los Objetivos de Aprendizaje de la asignatura que se desarrollara en el
proyecto, ya que se espera que estos sean interdisciplinarios; se recomienda incorporar los OA de las otras
asignaturas involucradas.

Tipo de Proyecto Intdisciplinario

Es importante aclarar qué aspectos de las distintas disciplinas se aplicaran en el proyecto. Esta seccion busca
que el docente exponga y explique tales relaciones de manera que sea mas facil guiar el trabajo
interdisciplinario. Para esto sagiere coordinacion con los docentes de las otras areas disciplinares.

Producto

Todo proyecto debe tener como resultado unproducto, es decir, algin objeto, aparato, informe, estudio,
ensayo, disertacion oral, escrita, visual, audiovisomiltmedial, a través del cual los estudiantes divulguen

el trabajo realizado.

Habilidades y actitudes para el siglo XXI

Es importante que el docente pueda reforzar que esta metodologia tiene como propésito formativo
desarrollar habilidades y actitudes digllo XXI en sus alumnos, las cuales son transversales a todas las areas
del curriculum. Esto permite que los docentes y estudiantes sean conscientes de que van mas alla de los
conocimientos y habilidades disciplinares.

Recursos
En esta seccion siebe describir componentes, insumos de trabajo, bibliografia o elementos fundamentales
para la realizacion del proyecto.

Etapas
Se debe planificar el proyecto segun fases de trabajo, considerando el tiempo destinado al mismo en la
planificaciéon anual

Crorograma semanal

Es importante planificar el avance del proyecto clase a clase. En una clase se puede desarrollar mas de una
etapa, 0 una etapa puede durar mas de una clase. Lo importante es que dicha planificacion sea clara y
ordenada, de forma que tanto @bcente como los estudiantes trabajen de la manera mas regular posible,
considerando los avances u obstaculos que puedan encontrarse en el desarrollo del proyecto.

Evaluacion formativa y sumativa

En esta seccion el docente debe informarcidterios e instrumentos mediante los cuales se evaluaré el
proyecto, tanto en la dimension formativa como sumativa. Es importante tener en cuenta que la
retroalimentacion es un componente esencial del proyecto, por o que en esta seccion el docente debe
incluir cémo llevara a cabo dicho proceso.

Difusion final
Dependiendo del objetivo del proyecto se sugiere que, al finalizar, los estudiantes dediquen algun tiempo
para dar difusion al proyecto y sus resultados, mostrando dichos elementos a la comunidad esc
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ProyectoCortometraje No pierdas la musica

REALIZACION DE UN PROYECTO INTERDISER

Resumen del Proyecto

9f LINRPeSOi2 da/2NI2YSiUiNraSYy y2 LASNRIFIAE fI Ygarol
considera como reflexidimicial como son los sonidos del entorno, cémo los clasificamos, qué niveles de
ruido hay en el ambiente, cdmo cuidamos nuestra audicién, como los ruidos afectan nuestra vida diaria.

A partir de esta reflexigos estudiantes realizan una investigacioragaofundizar en el tema: ¢ qué es la
contaminacién acustica?, ¢como se mide la contaminacion acustica?, ¢qué consecuencias tiene la
contaminacion acustica para la salud? Luego, evalian el contexto que habitan y los niveles de ruido
presentes en el ambiedt realizando encuestas a la comunidad y recopilando sonidos del entorno,
clasificandolos y explorandolos.

Una vez obtenida la informacién acerca de la exposicion de la comunidad al ruido, y cémo este afecta su
salud, inician la busqueda de estrategiasividdales, de equipo e institucionales para prevenir la
contaminacién acustica y evitar, ademas, comportamientos de riesgo que pueden dafiar la capacidad de
audicién en forma permanente. Luegdaboran un cortometraje que incorpora creaciones musicales
propias, para realizar una campafia para escuchar sin riesgos y prevenir la contaminacion acustica.

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Problema central

El problema central es Bobreexposicién al ruido en la vida cotidiana, y cémo esto afecta la salud.
Se suma a ello el aumento de uso de dispositivos personales para escuchar misica a gran volumen y po
prolongados. Estos comportamientos de riesgo pueden dafiar la capadbédaudicion de forma permanente

Propdsito
Los estudiantes investigan sobre los problemas de salud vinculados a la contaminacion acustica, pe
disefiar campafias audiovisuales de prevencion de este problema en el entorno, por medidomeetrajes
gue integren creaciones de obras musicales propias.

Objetivos de Aprendizaje Preguntas
¢, Qué es la contaminacién acustica?
¢ Cémo se mide la contaminacion acustica?

¢,Qué consecuencias tiene la contaminacion

Ciencias para la Ciudadania
Médulo Bienestar y Salud.

OAL1 Analizar, sobre la base de la investigacion, factc
biol6gicos, ambientales y sociales gqudluyen en la
salud humana (como la nutricion, el consumo
alimentos transgénicos, la actividad fisica, el estrés
consumo de alcohol y drogas, y la exposicién a rayos
plaguicidas, patdgenos y elementos contaminant
entre otros).

Creacion y Qmposicion Musical

OA 2. Crear obras musicales de diversos estilos
formatos, basados en la investigacion con elementos
lenguaje musical, procedimientos compositivos,
experimentacion con recursos de produccion mus
(voz, objetos sonoros, instrum&s musicales
tecnologias) y la investigacién de referentes nacional
internacionales.

Artes Visuales
OA 2. Crear obras y proyectos de ilustracid
audiovisuales 'y multimediales, para expres
sensaciones, emociones e ideas, tomando ries
creatives al seleccionar temas, materiales, soporte
procedimientos

acustica para la salud?

¢,Cémo podemos evaluar los niveles de ruido en
nuestro entorno?

¢, Qué factores de contaminacion acustica son
nuestra responsabilidad?

¢, Qué puedo hacer para cuidar mi audicién?

¢ Qué estrategias de prevencion podemos utiliza
frente a la contaminacion acustie

¢,Coémo podemos disefiar colaborativamente un
cortometraje con estrategias para disminuir la
contaminacion acustica?

¢,Como podemos integrar creaciones de obras
musicales en estos cortometrajes?

¢,Como difundir los cortometrajes en la comunid
escolar?

Unidad de Curriculum y Evaluacion
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Tipo de Proyecto Interdisciplinario

1 Artes: médulo Artes Visuales

1 Artes: médulo Creacion y Composicion Musical

1 Ciencias para la ciudadania: médulo Bienestar y salud.

Producto
1 Cortometraje que incorpora creaciones musicales experimenpatgsas como campafia de intervencior
difusién de estrategias para prevenir la contaminacion acustica y escuchar sin riesgos.

Habilidades y actitudes para el Siglo XXI

1 Creatividad e innovacion

1  Pensamiento critico

1  Colaboracion

1 Alfabetizacién digital
]

Recursos

9 Bibliografia

1 TIC

Etapas

Fase 1: Diagnéstico y analisis.
Reflexionan en torno a las preguntas esenciales para analizar el problema de la contaminacién acust
entorno.

Fase 2: Investigacion.
Los estudiantes construyen una encuesta para diagnosticar las manifestaciones, causas y consecuen
contaminacion acustica en la comunidad escolar.

Utilizan aplicaciones para medir el nivel de ryidor ejemplo:Decibel X &edidor de decibelios.
Analizan los resultados de las encuestas y aplicaciones en formato papel o digital.

Los estudiantes conforman grupos de trabajo para proponer posibles estrategias de prevencion
contaminacién acustica en su entorno.

Investiganpara profundizar sus propuestas con investigaciones cientificas relacionadas con el tema.

Fase 3. Disefio y elaboracion de la campafia audiovisual: cortometraje y musica.
Los estudiantesen grupos colaborativggonstruyen una campafia para intervenir yudiflir estrategias de
prevencion de la contaminacién acustica por medio de un cortometraje que incorpora obras mu
experimentales.

Fase 4. Difusion de los cortometrajes.

Cronograma semanal
I Semana 1: Diagnéstico y andlisis (Fase 1).
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Programa de Estudio Creacion y Composicion Mus@ab 4° medio

Semana 2Proceso de investigacion (Fase 2).

Semana 3: Disefio de la campafia, elaboracion del guion, definicion roles técnicos (Fase 3).
Semana 4: Rodaje del cortometraje y edicifasg4)

Semana 5: Difusion de la campafia: No pierdas la musica (Fase 4).

Evaluacion Formativa

Los estudiantes realizaran un seguimiento de su aprendizaje por medio de una bitacora (fisica o digital
contendra el desarrollo de cada una de las etapas.

Evaluacion Sumativa

La evaluacién sumativa se realizara al momentdad@nplementacién, en donde el docente y los gruj
coevaluaran la ejecucion de cada campafia por medio de rabricas que consideren el trabajo colabor
pensamiento critico y creativo.
e
Difusion Final

Presentacion de los cortometrajes aclamunidad escolar.

Evaluar la posibilidad de extender la campafa en otras unidades educativas.

= =4 A

Criterios de evaluacion

Para la evaluacion del trabajo colaborativo, pensamiento critico y creativo, referirse a las rubricas en el anexo
correspondiente.

RECURSOS WEB

Medicion del ruido:
1 http://www.medicionderuido.cl

ha{ a9&0dzOKINJ aAy NASaz2ace
1 https://iwww.who.int/pbd/deafness/activities/MLS_Brochure_Spanish_lowres_for_web.pdf

Action on hearing loss
1 https://www.actiononhearingloss.org.uk/ycaanhelp/campaignsandinfluencing/campaignby-
country/dont-losethe-music/

Gdmo hacer un cortometraje
1 https://lwww.participamelies.com/wpcontent/uploads/2016/03/comehacercortometrajeparticipa
melies.pdf
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Agogicauso de la variacion detmpoen la expresion musical.

Altura la propiedad de lo agudo o grave que tiene un sonido. La altura depende de la frecuencia de la onda
sonora.

Ambientaciéon sonoraorganizacion de sonidos con el fin de situar o acompafiar una idea o tema (por
ejemplo: crear una ambientacién sonora paraestado de animo o describir la sonoridad de una feria o
una fabrica).

Ambito:rango de alturas que abarca una obra o una determinada voz o instrumento.

Andlisis estéticoaccion que comprende un proceso de examen de obras artisticas y manifestaciones
culturales a partir de criterios estéticos.

Arte multimedial:manifestaciones artisticas que utilizan simultdneamente mdultiples medios y recursos
artisticos para expresar ideaemociones y temas (por ejemplo: texto, imagen, animacion, sonido y video,
entre otros).

Arte sonoroComprende un diverso grupo de practicas artisticas, la musica, entre ellas, que utilizan el sonido
como principal vehiculo de expresion.

Aspectos contdmales o andlisis del contextmnsideracion de aquellos aspectos temporales y espaciales,
tanto histéricos como sociales, que inciden en la creacion artistica de obras.

Audicion musicahccion de escuchar atentamente. Su propésito es desarrollar leidagagara percibir,
asimilar, comprender y, en definitiva, gozar con la musica.

Canciénforma de expresion musical, de pequefio formato, que incluye un texto.
Canonprocedimiento basado en la imitacion de una idea musical que se interpreta a difémterieos
de tiempo (por ejempld;ray Jacobo

Clase magistraks una clase llevada a cabo en una aula universitaria por un profesor acreditado. También
se refiere a toda aquella leccidon en la que el docente es el protagonista de la enefiatig el profesor
habla y el grupo de alumnos escucha.

Coda( aO2f | ¢): &yunaecriboal Fraufde una pieza musical o cancion a modepdego.
Técnicamente se trata de unadencia expandida. Puede ser tan simple como unos pocos compases 0
alcanzar tal complejidad que constituya una seccion entera.

Composicién musicalrganizacion de sonidos y silencios con un propésito expresivo. Puede usarse como
sinénimo de creacién musical. / Obra musical.

ConsonancigEn musica es una nocién subjetéinda que se consideran ciertos intervalos musicales, menos
tensos que otros y que al oirlos simultaneamente producen un efecto agradable. Actualmente se consideran



consonancias los intervalos de unisono, tercera mayor y menor, cuarta justa, quintsejtstapenor y
mayor, y octava.

Creacién musicatste término se usa en educacién musical para toda propuesta de organizacion sonora. Se
podra decir que los estudiantes crean un acompafamiento instrumental para una canciéon conocida o un
paisajesonoro a partir de sonidos del cuerpo; también pueden crear una cancién de cuna. En una etapa
temprana, creacién e improvisacion se pueden usar en forma muy similar. A medida que los estudiantes van
profundizando sus experiencias y conocimientos, la éreacipondra la revision del material.

Criterios estéticasdefinen aquellos elementos, caracteristicas y cualidades posibles de evidenciar en una
obra artistica 0 manifestacion cultural. Inicialmente se evidencian a partir de una apreciacién personal,
apreciacion que paulatina y progresivamente incorpora aspectos técnicos y contextuales de las obras y que
permiten fundamentar un juicio estético. Por ejemplo, en Mulsica pueden ser aspectos caracteristicos del
lenguaje musical, como la forma, lineas melodieatjras, asi como las diversas respuestas expresivas que
estas pueden provocar en los oyentes; son criterios estéticos posibles de incorporar en el analisis y la
evaluacion de obras musicales.

Cualidades del sonidoaracteristicas propias de cada sonldas cuatro cualidades béasicas del sonido son
altura, duracion timbree intensidady son indisociables.

Cualidad |Caracteristica Rango
Altura Frecuencia de onda. Agudo, medio, grave.
Intensidad |Amplitud de onda. Fuerte, débil suave.

Fuente sonora y forma Depende de las caracteristicas de la fuente emisora del
Timbre de produccion del sonido (por analogia: aspero, aterciopelado, metalico,
sonido. etcétera).

friempo qudranscurre
Duracién  entre el comienzo y el [Largo o corto.
fin de un sonido

Dinamicavariacion, graduacion y contraste en la intensidad de los sonidos musicales.

Disefio melédic¢contorno melddico): perfil o contorno de una melodia. Se define como la linea o direccion
que siguen las notas de una melodia de acuerdo al movimiento de las alturas.

DisonanciaAl contrario que la consonangceste término se utiliza para referirse a intervalos mas tensos
que otros y que al oirlos simultaneamente producen un efecto desagradable. Actualmente se consideran
disonantes aquellos intervalos como el semitono, la segunda mayor, la cuarta aumenssaiméa

Duracioéntiempo que transcurre entre el comienzo y el fin de un sonido.


http://es.wikipedia.org/wiki/Altura_(m%C3%BAsica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Duraci%C3%B3n_(m%C3%BAsica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Intensidad_de_sonido

Edicién musicaton las diferentes tareas que se realizamcomputador y un software, o en un estudio de
grabacién, que estan relacionadas con la produccién musical.

Ejeaicion musicaltealizacion sonora vocal, instrumental o mixta de una obra preexistente o improvisada.
En esta propuesta se utiliza como sinénimo de interpretacién musical e incorpora todos los elementos de
ella.

Elementos del lenguaje musicabmponentesy procedimientos mediante los cuales se constituye la
expresion musical. Incluyen los elementos de la musica, las formas y estructuras y las cualidades del sonido,
entre otros.

Entorno sonorotodos los sonidos del lugar en que se esta inserto.

Estilo musial:manera o modo privativo de expresar el pensamiento musical. / Caracteristica propia que da
un masico o una época a la muasica. / Forma en que se organizan los elementos del lenguaje musical.

Estructura musicagste término se utiliza consnonimo de forma musical.

Experiencia estéticéa experiencia estética organiza las operaciones de la sensibilidad, el sentimiento y la
reflexion.

Exploracién sonor&onsiste en el ejercicio de la busqueda de sonidos procedentes o emitidoalgoier
objeto, instrumentos musicales, parte del cuerpo, al ser sometido a una vibracion.

Expresiéndecir, manifestar con palabras o con otros signos exteriores lo que se siente o fepsanif,
sacar afuera.

Expresion artistica&xteriorizar idea por medio del lenguaje musical, literario

Expresiéon musicatxprimir, manifestar, sacar afuera por medio de sonidos y material musical. Puede usarse
este término como sinénimo de manifestacion musical.

Flashmob5 STAYARI RSt Ay 33 GRSYa20 St F{2r3a K¢ >4 YNIOEEH VjLdES & A -
una accion organizada en la que un gran grupo de personas se relne subitamente en un lugar publico, para
realizar algo inusual y luego se dispersa rapidamente.

Forma musicakonfiguracién o arquitdura general de la muasicBisefio o plan fundamental de la pieza
musical.

Frasemusicales una unidad de métricpue tiene un sentido musical completo en si mismo. Esta construida

a partir de figuras musicales, motivos y células y se combinafopa melodias, periodos y secciones

méas amplias. Se les denominan con letras mayusculas, por ejemplo frase A, B, C etc. Si una frase es igual a
20N} I LISNR L}2asSS dzyl LISIjdzS3F @FNARIFOAsy asS €S ttlyY

1 Antecedente y Consecuente de una frase mudigala frase musical también se les conoce como
Pregunta y RespuestaLa primera mitad de una frase melddicaAntecedentedeja la frase
inconclusa. ELonsecuentae encarga de terminarla resolviendo el suspenso de la primera parte y
buscando el reposo

1 Semifrase musicdlasemifrasees la division primaria de la frase. Por lo general es la unién de dos
motivos, es decir, puede presentar division binaria o ternaria con carécter afirmativo o contrastante.



Género musicatriterios de afinidad con que se clasifica la musica; por @empgsica tradicional, popular,
sinfénica, lirica, de tradicion escrita, etc.

Grafias convencionalestacion o escritura convencional del lenguaje musical.

Grafias no convencionalesgitacion alternativa a la convencional o tradiciogaheralmente requiere una
orientacion con respecto a los simbolos utilizados.

Improvisacién musicatreacion, variacién u ornamentacién en el instante de un sonido o una idea musical
a partir de la escucha. Dependiendo del tipo de improvisacion y denplefidad, es necesario contar con
conocimientos musicales relacionados con la forma musical, armonia, melodia, entre otros, para poder
llevarla a cabo.

Interpretacién: este concepto tiene distintas acepciones definidas por cada disciplina: a partir de la
observacion y/o escucha de una manifestacion artistica.

Artes visualesse entiende como la explicacion personal de los propésitos expresivos y los
significados de manifestaciones visuales, audiovisuales y multimediales.

Danzase entiende como la vinculacion entre la ejecucion de una danza o coreografia y la capacidad
de comunicar aquello que se quiere decir mediante el lenguaje corporal, dando sentido al mensaje
0 propésito expresivo. También se utiliza en relacion con lecaoiph personal de propositos
expresivos y significados de obras de danza.

Musica:en este caso, el concepto esta ligado a la ejecucién instrumental y/o vocal, y también se
utiliza en relacion con la explicacion personal de propésitos expresivos y significados de una obra
musical.

Teatro:se refiere, por una parte, al enfoque criticbt@sto y de la escena, que determina el sentido

de la puesta en escena que efectlan director o actor; por otra, alude a la representacion escénica
de obras dramaticas y, por ultimo, a la explicacion personal de propésitos expresivos y significados
de unaobra teatral.

Instrumento arméniconstrumento musical de alturas definidas que puede producir sonidos simultaneos,
como guitarra, teclados, acorde6n.

Interpretacién expresivainterpretacion en un medio de expresion (sonorosical, visual, literario,
corporal) en la cual se percibe que quien se expresa lo hace en forma fluida, incorporando aspectos técnicos,
cognitivos y emocionales.

Interpretaciébn musicakn esta propuestaesutiliza como sinénimo de ejecucién musical, aunque, segun
muchos, la interpretacion implica un mayor conocimiento de estilo, dominio técnico, sensibilidad y
expresividad de parte del intérprete. Se prefiere la palabra interpretacion, ya que una betina prasical

tiende a una verdadera interpretacion.

Instrumento melédiconstrumento musical de alturas definidas que generalmente produce un solo sonido
a la vez, como flauta, violin, clarinete, metal6fono (o cualquier instrumento de placa cuandpamusa
tocar solo una melodia).



Instrumentos musicales convencionalEsios aquellos instrumentos que fueron concebidos para hacer
masica (interpretar, crear) y que son reconocidos como tales.

Instrumentos musicales no convencionakdsmentos u objetos e se pueden usar como instrumento
musical.

Introducciénmusical es la seccion inicial de toda pieza musical, bien sea que se trate de una cancion como
tal (cancién cantada) o de una instrumental.

Por lo general, en las canciones estéa formada basicamente por musica, acordes musicales que precisamente
sirven de introduccién antes que el cantante comience a vocalizar la letra de la cancién. En otras la cancién
comienza directamente con la voz del esné, sobre un fondo silencioso. La introduccién establece el
material melédico, armdnico y ritmico relacionado con el cuerpo principal de un pedazo.

En la masica docté introduccion es un paso o la seccion (de la pieza musical) que abre un movimiento
un fragmento separado de dicha pieza.

La introduccion establece el material melddico, armonico y ritmico relacionado con el cuerpo principal de
un segmento.

Juicio estéticojuicio de valor, resultante de la combinacion de la percepcion que producehuaaoo
manifestacion artistica en el auditor o espectador con el andlisis basado en la aplicacién de criterios
estéticos. Comprende elementos objetivos y subjetivos (emocionesniganos, experiencias, creencias,
costumbres, otros.

Lectoescritura musicatodificacion y decodificacion tradicional del lenguaje musical.

Medios de registro y transmisidiodas las formas de transmision y conservacion de la masica a lo largo de
la historia: oral, escrita y visual; lo que comprende desgmttituras tradicionales y no tradicionales hasta
las multiples formas de registro actyadr ejemplo los medios electroacusticos.

Melodia:sucesion u organizacion de alturas. / Malgorelacionarse de las diversas voces que intervienen

en una manifestaén o expresion musical (entendiendo cowuzesdiversas lineas sonoras simultaneas,
sean vocales o instrumentales). / Trama o disefio creado por la interaccion de mudltiples voces o
instrumentos.

Motivo: célula musical mas pequefa que se puede desarrollat @iscurso musical (puede ser un sonido,
la relacién entre dos notas, un patrén ritmico, etcétera).

Medios tecnoldgicosrecursos tecnoldgicos que permiten el quehacer artistico en artes visuales,
audiovisuales, danzmusicay teatro, apoyando la interpretacion, la creacion, la audicién y la difusion.

Musica de pueblos originarios o musicas vernacualasifestaciones musicales propias de comunidades
autéctonas o puras, con poca o nula influencia de otras corrientes musicales

Musica descriptiva o programaticatisica inspirada en, o que sugiere, una idea extra musical.

Musica experimentahquella musica que es producto de la exploracion sonora de objetos e instrumentos
tradicionales, sonidos producidos por maquinas o sisilas combinaciones de musica tradicional con
sonidos obtenidos de otras fuentes.



Musicalidad:sensibilidada la musica, conocimiento y capacidad de comprender y hacer musica. Esta
cualidad puede estar mas 0 menos presente, y es factildegdgrollarse.

Obra musicakcomposicion musical, generalmente de autor.

Obras originalega diferencia de adaptaciones): obras que no han sido alteradas o modificadas ni en su
creacion ni en su interpretacion.

Original:Que no es copia mitacion de otros, sino fruto de la creacion personal o colectiva.

Ostinato:idea o patron musical (ritmico, melddico o armonico) que se repite en forma continuada o
reiterada en una obra musical 0 en una seccion de ella.

Procedimientos musicalesstrategias de organizacion de los sonidos a partir de elementos que no son
especificamente musicales; entre ellos, reiteraciones, contrastes, variaciones, patrones, ecos,
secuencias/Forma de estructurar u organizar sonidos en el lenguaje musical.

Propésito exprsivo:sentido, mensaje o intencién del artista, que se puede inferir e interpretar de una obra
artistica.

Rasgos estilisticosquellos elementos y procedimientos musicales distintivos y diferenciadores que dan la
personalidad garticularidad a una obra.

Reiteraciénrepeticion de una idea musical. En términos generales, se dice que hacer musica comprende
reiteraciones, contrastes y variaciones.

Registroambito o zona de extension de alturas que es capaz de emitir una voz humamastrumento
musical, que permite clasificar el rango en que se encuentran.

Reiteraciénrepeticion de una idea musical. En términos generales, se dice que hacer musica comprende
reiteraciones, contrastes y variaciones.

Repertorio musicatonjunto oseleccion de obras musicales que se contemplan para un uso especifico.

Ritmo:sucesion u ordenacion de duraciones. / Todo aquello relacionado con la cualidad teshopacair}
del sonido musical.

Ruido cualquier sefial sonora que interfiera cogue se quiere escuchar.

Seccién musicgbarte distintiva de una obra musical (estrofa, estribillo, introduccién u otros). Cada seccion
se denomina tradicionalmente con una letra (A, B, C, etc.). Entre las formas mas comunes se encuentran las
siguientes: AAB, ABA.

Sensibilidad estéticatisposicion personal a la observacion y/o escucha activa de obras y manifestaciones
visuales, audiovisuales, dancisticas, musicales o teatrales, atendiendo al goce estético que estas generan.

SilencioAusencia de sonidé.Pausa en la musica. / Momentos de no produccion sonora como parte del
discurso musical. / Espacio en el que se inserta una expresion musical (el silencio absoluto no existe).

Sonido sensacion producida en el érgano del oido por el movimiento vibrdelds cuerpos; se transmite
por un medio elastico como el aire.
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Texturarelacion de las diversas lineas sonoras simultaneas que intervienen en una manifestacion, una obra
0 una expresion musicdlrama o disefio creado por la interaccion de multiples voces o instrumentos.

Timbre:cualidad, color o caracteristica propia de quir sonido o grupo de sonidos. El timbre no solo
comprende las otras tres cualidades (altura, intensidad, duracion) de las cuales es indisociable, sino que,
principalmente, es determinado por la fuente sonora (madera, metal etcétera) y la forma deirpebduc
sonido (soplar, frotar, tafier, etc.). Esta cualidad no es medible, solo descriptible.

Unisonodos o0 mas voces o instrumentos que interpretan una misma altura o melodia.

Valoracion estéticazalor que se le atribuye a obras artisticas y manifestegioulturales a partir de su
apreciacion estética.
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Anexo

RUBRICA PARA EL TRABAJO COLABORATIVO

Desempeiio
individual

Se hace responsable
de si mismo

2

Ayuda al equipo

3

Respeta a otros

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

* No demuestra preparacion,
informacion y disposicién para
trabajar en equipo.

* No usa las herramientas
tecnologicas acordadas con el equipo
para comunicar y gestionar las
tareas de proyecto.

* No hace la mayoria de las tareas
del proyecto o no las completa
a tiempo.

+ No ayuda al equipo a resolver
problemas; puede generar
problemas.

+ No hace preguntas de sondeo ni
expresa ideas o elabora en respuesta
a preguntas y discusiones.

+ No da retroalimentacién atil a
los otros.

+ No ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

* Es irrespetuoso o poco amable
con sus companeros de equipo
(puede interrumpir, ignorar

las ideas de los otros o herir
sentimientos)

* No reconoce o respeta otras
posturas.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

* En general demuestra preparacion,
informacion y disposicion para
trabajar con el equipo.

* Usa las herramientas tecnoldgicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto, pero de manera
consistente.

+ Realiza algunas tareas pero
necesita que se le recuerde al
respecto.

» Completa la mayoria de las tareas
a tiempo.

= A veces usa retroalimentacion de
los otros para mejorar su trabajo.

+ Coopera con el equipo, pero puede
no ser activo en la ayuda para
solucionar problemas.

+ A veces expresa sus ideas
claramente, hace preguntas de
sondeo y elabora en respuesta a
preguntas y discusiones.

+* Da retroalimentacion a otros, pero
esto no es siempre atil.

+ A veces ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

* En general, es educado y amable
con sus companeros de equipo.

* En general, reconoce y respeta
las posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

* Demuestra preparacion,
informacion y disposicion para
trabajar; estando bien informado
acerca del tema del proyecto y cita
y usa la evidencia para investigar
y reflexionar acerca de ideas con
el equipo.

* Usa sistematicamente las
herramientas tecnoldgicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto.

* Realiza las tareas sin que se le
tenga que recordar al respecto.

« Completa la totalidad de las
tareas a tiempo.

= Usa la retroalimentacién de los
otros para mejorar su trabajo.

+ Ayuda al equipo a resolver
problemas y manejar los
conflictos.

+ Ayuda a la generacién de
discusiones efectivas al expresar
sus ideas claramente, hacer
preguntas de sondeo, asegurarse
que todos sean escuchados y al
responder de manera reflexiva
ante nueva informacién y
perspectivas.

* Da retroalimentacion efectiva
(especifica, factible y apoyadora) a
los otros para que puedan mejorar
su trabajo.

+ Ofrece ayuda a los otros si es
que los necesitan.

* Es educado y amable con sus
companeros de equipo.

* Reconoce y respeta las
posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.
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RUBRICA PARA EL PENSAMIENTO CRITICO

Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

Lanzamiento del
proyecto.

Analiza la pregunta
clave e inicia la
indagacion.

2

Construccién de
conocimiento, comprensién
y habilidades.

Recopilar y evaluar
informacién.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

= Solo ve los aspectos superficiales
de la pregunta clave o solo un punto
de vista de la misma.

* Esincapaz de integrar la
informacién para responder la
pregunta clave; recopila muy poca
o demasiada informacion y esta es
irrelevante o viene de muy pocas
fuentes.

= Acepta la informacidn sin
cuestionar su validez ni evaluar
su calidad.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

= |dentifica algunos aspectos
centrales de la pregunta clave, pero
puede no ver sus complejidades ni
considerar variados puntos de vista.

+» Realiza preguntas
complementarias acerca del tema
o acerca de lo que la audiencia

o usuarios del producto quieren

o necesitan, pero no indaga lo
suficiente en ello.

« Intenta integrar la informacion para
responder la pregunta clave; pero
puede ser muy poca o demasiada
informacién y/o viene de muy pocas
fuentes o de algunas irrelevantes.

= Comprende que la calidad de la
informacién debe ser considerada
pero no aplica este criterio de
manera rigurosa.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

= Demuestra comprension acerca
de los aspectos centrales de la
pregunta clave, identificando en
detalle lo que se necesita saber
para responderla y considerando
varios posibles puntos de vista
para responderla.

« Realiza preguntas
complementarias que permiten
enfocar o ampliar la indagacidn, si
es que se necesita.

* Hace preguntas
complementarias para lograr la
comprension acerca de lo que la
audiencia o usuarios del producto
quieren o necesitan.

* Integra suficiente informacion
relevante para responder la
pregunta clave. Esta informacion
proviene de miltiples y variadas
fuentes.

= Evalla de manera rigurosa

la calidad de la informacion
(considera su utilidad, precision y
credibilidad; distingue los hechos
de las opiniones; reconoce el
sesgo).
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Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

3

Desarrollo y revisién
de ideas y productos.

Uso de evidencia y sus
normas de evaluacién.

4

Presentacién de productos
y larespuesta
a la pregunta clave.

Justifica sus elecciones,
considera alternativas
y sus implicancias.

Bajo el estandar

= Acepta argumentos para la
obtencién de posibles respuestas a
la pregunta clave sin cuestionar si su
razonamiento es valido.

« Usa la evidencia sin considerar
cuan sélida esta es.

= Confia en “su instinto” para evaluar
y revisar las ideas, prototipos

de productos o soluciones a los
problemas (no usa las nermas de
evaluacion).

+ Elige un medio para presentar sin
considerar las ventajas y desventajas
de usar otros medios para presentar
un tema o idea en particular.

= No es capaz de dar razones vélidas
o evidencia adecuada para defender
elecciones con el fin de responder la
pregunta central o crear productos.

« No considera ni respuestas
alternativas, ni distintos disenos del
producto o diferentes puntos de
vista para responder a la pregunta
clave.

* No es capaz de explicar el nuevo
conocimiento ganado a través de la
realizacién del proyecto.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021

Acercandose
al estandar

* Reconoce la importancia y
necesidad de un razonamiento valido
y evidencia sélida, pero no los evalia
de forma cuidadosa al formular
respuestas a la pregunta clave.

+ Evalua y revisa ideas, prototipos
de producto, soluciones a los
problemas, basandose en normas
incompletas o invélidas.

+ Considera las ventajas y
desventajas de usar diferentes
medios para presentar un tema o
idea en particular, pero no de forma
rigurosa.

+ Explica opciones tomadas al
responder la Pregunta clave o la
creacion de productos, pero algunas
razones no son validas o carecen de
evidencia que las apoye.

« Entiende que puede haber
alternativas de respuestas a la
pregunta de manejo o disefios para
productaos, pero no los considera
cuidadosamente.

+ Puede explicar algunas cosas
aprendidas en el proyecto, pero no
esta del todo claro acerca de nuevos
conceptos.

Cumple
el estandar

« Evalia argumentos para la
obtencién de posibles respuestas
a la pregunta clave considerando
si es que el razonamiento es
vélido y la evidencia es relevante
y suficiente.

= Justifica la eleccion de los
criterios usados para evaluar las
ideas, prototipos de productos o
soluciones a los problemas.

= Revisa los borradores, disefios
y soluciones inadecuadas y
explica por qué no se ajustan a las
normas.

« Evalua las ventajas y
desventajas de usar otros medios
para presentar un tema o idea.

« Justifica sus elecciones al
responder la pregunta central o
al crear productos dando razones
validas con evidencia que las
respalde.

« Reconoce las limitaciones de
una sola respuesta a la pregunta
central o al disefo del producto
(cdmo puede no ser completa,
certera o perfecta) y considera
perspectivas alternativas.

*Puede explicar claramente los
nuevos aprendizajes adquiridos
en el proyecto y como estos
pueden ser transferidos a otras
situaciones o contextos.
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RUBRICA DE PENSAMIENTO CREATIVO E INNOVACION

Oportunidad de
creatividad e innovacion
en distintas fases
del proyecto

Lanzamiento
del proyecto.

Definicién del desafio
creativo

2

Construccién
de conocimiento, com-
prensién y habilidades.

Identifica fuentes
de informacién

Desarrollo y revision de
ideas y productos.

Generacién y seleccién
de ideas.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

* Puede solo "seguir instrucciones”

sin comprender el propodsito
de la innovacion o considerar
las necesidades e intereses del
publico objetivo.,

« Usa solo fuentes de informacion
usuales (pagina web, libro,
articulo).

« No ofrece nuevas ideas durante
las discusiones.

* Permanece dentro de los
parametros ya existentes; no usa
técnicas para la generacién de

ideas para el desarrollo de nuevas

ideas para la creacion
de productos.

« Selecciona una idea sin evaluar
su calidad.

« No formula nuevas preguntas ni
elabora la idea seleccionada.

« No considera ni usa la
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

» Comprende el propésito de la
innovacion, pero no considera
a cabalidad las necesidades e
intereses del publico objetivo

« Encuentra una o dos fuentes
de informacién que no son las
usuales (pagina web, libro,
articulo).

« Ofrece nuevas ideas durante las
discusiones, pero sus puntos de
vista son poco variados.

* Desarrolla algunas ideas
originales para los productos,
utilizando una o dos veces las
técnicas de generacion de ideas.

* Evalua las ideas antes de
seleccionar una, pero no de
manera rigurosa.

« Formula una o dos preguntas
nuevas, pero puede hacer solo
pequenas modificaciones a la idea
seleccionada,

= Demuestra algo de imaginacion
al dar forma a las ideas para la
elaboracion de un producto, pero
permanece dentro de limites
convencionales.

« Considera y usa la
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto, pero no busca
esta retroalimentacion.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

* Comprende el propdsito de
la innovacién (;quién necesita
esto? jpor qué?)

* Desarrolla perspicacia acerca
de las necesidades e intereses
del publico objetiva.

+ Encuentra maneras o lugares
inusuales para obtener nueva
informacion (adultos expertos,
miembros de la comunidad,
empresas, organizaciones,
literatura), ademas de las
fuentes usuales (pagina web,
libro, articulo).

* Promueve puntos de vista
divergentes y creativos durante
las discusiones.

* Usa técnicas para la
generacion de ideas para el
desarrolle de nuevas ideas para
la creacion de productos.

+ Evalua cuidadosamente la
calidad de las ideas y selecciona
la mejor para darle forma a un
producto.

« Formula preguntas nuevas

y toma distintas perspectivas
para elaborar y mejorar la idea
seleccionada.

* Usa el ingenio y laimaginacion
y se sale de los limites
convencionales al dar forma a
las ideas para la elaboracion de
un producto.

* Busca y usa la retroalimenta-
cion y la critica para revisar el
producto y asi cumplir de una
mejor manera con las necesida-
des del publico objetivo.
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Oportunidad de
creatividad e innovacion
en distintas fases
del proyecto

4

Presentacién de
productos y respuestas a
las preguntas centrales.

Presentacion del

trabajo a los usuarios
o publico objetivo.

5

Originalidad

Valor

7

Bajo el estandar

« Presenta ideas y productos

de forma convencional
(presentaciones ppt, cargadas de
texto, recitacion de notas, falta de
elementos de interaccidn con la
audiencia)

* Usa modelos, ideas o
direccionamientos existentes;
no es original o Gnico.

* Sigue reglas y convenciones;
usa materiales e ideas de maneras
tipicas.

= No es util o valioso para el
publico objetivo/usuario.

« No funcienaria en el mundo real
porque es poco practico o inviable.

* Es seguro, comun y corriente
y, de hecho, es un estilo
convencional.

+ Contiene tres 0 mas elementos
gue nos son coherentes entre si,
dificultando su comprension.

Acercandose
al estandar

= Ahade algunos detalles
que poseen atractivo visual
a los medios utilizados en la
presentacion.

« Intenta incluir elementos en la
presentacion que la haran mas
animada y atractiva.

* Tiene algunas ideas novedosas
o considera mejoras, pero algunas
de estas ideas son predecibles o
convencionales.

* Puede tentativamente tratar

de desmarcarse de las reglas y
I:DI'IVeI'ICiOI'IES, o encontrar nuevos
usos para materiales e ideas
comunes.

= Es (til y valioso en cierta
medida; puede no resolver ciertos
aspectos del problema o ajustarse
exactamente a la necesidad
previamente identificada.

+ No queda claro si es que el
producto seria practico o viable.

* Tiene algunos toques
interesantes, pero carece de un
estilo distintivo.

+ Tiene uno o dos elementos
que pueden ser excesivos o no
coherentes entre si.

Cumple
el estandar

« Crea medios para una presen-
tacian atractiva visualmente,
evitando las formas conven-
cionales (presentaciones ppt
cargadas de texto, recitacion
de notas, falta de elementos de
interaccion con la audiencia).

« Incluye elementos en la
presentacion que son espe-
cialmente vivaces, llamativos o
poderosos y acordes al publico
objetivo.

* Es novedoso, unico y
sorpresivo; muestra un toque
personal.

* Puede romper las reglas y
convenciones de manera exitosa
o usar materiales e ideas
comunes de formas nuevas,
inteligentes y sorpresivas.

« El producto se percibe
como Util y valioso, resuelve
el problema ya definido o

la necesidad previamente
identificada.

« Es practico y viable.

«Esta bien disenado, es
llamativo, tiene un estilo
distintivo pero adecuado al
proposito.

* Combina diferentes elementos
logrando un todo coherente.

Nota: EL término “producto” se usa en esta ribrica como un término que abarca el resultado del proceso de innevacion durante un Proyecto. Un
producto puede ser un objeto construide, una propuesta, presentacion, selucion a un problema, servicio, sistema, obra artistica o literaria, un

invento, un evento, una mejoria a un producto existente, etc.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021
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RUBRICA DE DISENO DEL PROYECTO

Metas de aprendizaje del
estudiante: conocimiento
esencial, comprensién
y habilidades para
alcanzar el éxito

Problema o pregunta
desafiante

Indagacion
constante

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

+ Las metas de aprendizaje
del estudiante no son claras ni
especificas: el proyecto no esta
enfocado en los estandares.

* El proyecto no abarca, evalla
o demuestra el desarrollo de
habilidades para el éxito.

*El proyecto no se enfoca en un
problema o pregunta central (es mas
parecido a una unidad con varias
tareas); o el problema o pregunta es
muy facil de resolver o de responder
para que la existencia del proyecto
se justifique.

+El problema o pregunta inicial no
gira en torno a una pregunta que sea
esencial para el proyecto o presenta
graves fallas como, por ejemplo:

>Tiene una sola y/o simple
respuesta,

>No es motivante para los
estudiantes (suena demasiado
compleja o académica, como si
viniera de un libro y, por ende, es
atractiva solo para el profesor).

+ El proyecto es mas bien una
actividad de hacer o construir
cosas que un proceso extendido de
indagacién. No existe un proceso
para que los estudiantes generen
preguntas que guien la indagacién.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Necesita mas
desarrollo

+El proyecto se enfoca en

los estandares derivados del
conocimiento y de la comprension,
pero puede referirse a muy pocas
o demasiadas metas o metas sin
mucha importancia.

«Las habilidades para el éxito
estan presentes, pero pueden ser
demasiadas para ser ensenadas y
evaluadas de manera adecuada.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central,

pero el nivel de desafio puede ser
inapropiado para los estudiantes a
quienes va dirigido.

«La pregunta inicial para el proyecto
se relaciona con el mismo, pero no
captura su problema o pregunta
central (puede ser mas como una
tematica mas amplia).

«La pregunta inicial cumple con
algunos de los criterios presentes
en la columna de “incluye las

caracteristicas” pero carece de otros.

*La indagacion es limitada (puede
ser breve y ocurrir solo una o dos
veces en el proyecto; la busqueda
de informacion es la tarea principal;
no existen preguntas realmente
profundas).

«Los estudiantes generan preguntas,

pero mientras algunas pueden ser
cubiertas, otras no son usadas para
guiar la indagacian y, por ende,

no afectan el camino que toma el
proyecto.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

+El proyecto se enfocaen la
ensefnanza de habilidades

y conocimiento importante
enfocado en los estudiantes.
Estos conocimientos se ajustan
a los estandares y representan
conocimientos centrales de las
asignaturas.

+Las habilidades para el éxito se
abordan de manera explicita para
ser ensenadas y evaluadas, como
los son el pensamiento creativo,
la colaboracién, la creatividad y la
gestion del proyecto.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central con
un desafio apropiado.

+El proyecto se enmarca en una
pregunta inicial que es:

>Abierta: hay mas de una
respuesta correcta.

>Comprensible e inspiradora
para los estudiantes.

>Alineada con las metas de
aprendizaje. Para responder
esta pregunta los estudiantes
deberan obtener las
habilidades, conocimiento y
comprension adecuados.

+ La indagacién es sostenida a

lo largo del tiempo y es rigurosa
académicamente (los estudiantes
hacen preguntas, buscan e
interpretan datos, desarrollany
evaltan soluciones o construyen
evidencia para obtener respuestas
y generar nuevas preguntas).

+A lo largo del proyecto, la
indagacion esta conducida por
preguntas generadas por parte
de los estudiantes que son
fundamentales para el desarrollo
del proyecto.
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4

Autenticidad

Voz y eleccion
del estudiante

6

Reflexién

Critica y revisién

8

Producto

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

« El proyecto se asemeja a un
trabajo en clases tradicional; carece
de tareas, herramientas y contexto
del mundo real. No genera un
impacto real en el mundo ni habla
de los intereses personales de los
estudiantes.

=No se les da oportunidad a los
estudiantes para que expresen su
voz y tomen decisiones que afecten
el contenido o proceso del proyecto;
el proyecto esta dirigido por el
docente.

+ 0 bien, se espera que los
estudiantes trabajen de manera
demasiado independiente sin una
guia adecuada por parte del docente
y/o que trabajen de esta manera
antes de que sean capaces de
hacerlo.

+ Los estudiantes y el docente

no participan en conjunto de la
reflexion acerca de qué y como los
estudiantes aprenden acerca del
diseno del proyecto y su gestion.

« Los estudiantes obtienen
retroalimentacion limitada o
irregular acerca de sus productos
y el trabajo en progreso y esta
retroalimentacion es solo por parte
de él, no de los pares.

« No se requiere su utilizacion o los
estudiantes no saben como utilizarla
para revisar y mejorar su trabajo.

* Los estudiantes no hacen de

su producto algo publico que se
presente a una audiencia o que se
ofrezca a la gente mas alla de la
clase.

Unidad de Curriculum y Evaluacién

Ministerio de Educacion, febrero 2021

Necesita mas
desarrollo

« El proyecto presenta algunas
caracteristicas auténticas, pero
estas pueden ser limitadas o ser
lejanas a las necesidades del
contexto.

+ Se les dan pocas oportunidades a
los estudiantes para que expresen
su voz y tomen decisiones de
mediana importancia (decidir cdmo
dividir tareas dentro del grupo o qué
sitio web usar para investigar).

+ Los estudiantes trabajan, en cierta
medida de manera independiente
del docente, pero podrian hacer mas
por si solos.

+ Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de algun tipo
de reflexion acerca del proyecto y
luego de la culminacién del mismo,
pero no de forma regular o en
profundidad.

+ Se provee a los estudiantes de
oportunidades para dar y recibir
retroalimentacion acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso, pero este
espacio para la retroalimentacion
puede carecer de estructura o solo
existir una vez.

= Los estudiantes leen o reciben
oralmente la retroalimentacion
acerca de su trabajo, pero no la usan
para revisar y mejorar su trabajo.

+ El trabajo de los estudiantes
se hace publico solo para los
companeros y el docente.

+ Los estudiantes presentan
productos pero no se les pide que
expliquen cémo trabajaron ni qué
aprendieron.

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

« El proyecto presenta un
contexto auténtico y tareas y
herramientas del mundo real;
cumple estandares de calidad,
genera un impacto en el mundo y
habla sobre las preocupaciones,
intereses o identidades
personales de los estudiantes.

« Los estudiantes tienen
oportunidades para expresar su
voz y tomar decisiones acerca

de los temas importantes (temas
a investigar, preguntas, textos y
recursos usados, gente con quien
trabajar, productos a ser creados,
uso del tiempo, organizacion de
las tareas).

« Los estudiantes tienen
oportunidades para

tomar responsabilidades
significativas y trabajar lo mas
independientemente del profesor
como sea apropiado hacerlo, pero
de manera guiada.

« Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de una
reflexion profunda y comprensiva
tanto durante el proyecto como
después de su culminacion.
Reflexionan también acerca de
como aprenden los estudiantes, el
disefo del proyecto y su gestion.

« Se provee regular y
estructuradamente a los
estudiantes de oportunidades
para dar y recibir
retroalimentacién acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso por parte de
los pares, los docentes y de otros
fuera de la clase, si la ocasion lo
amerita.

«Los estudiantes usan la
retroalimentacion acerca de su
trabajo para revisarlo y mejorarlo.

« El trabajo de los estudiantes
se hace publico al presentar,
mostrar u ofrecerlo a la gente
mas alla de la clase.

« Se les pregunta a los
estudiantes que expliquen

las razones que justifican sus
elecciones, su proceso de
indagacian, como trabajaron, qué
aprendieron etc.




Acercandose Cumple
al estandar el estandar

Bajo el estandar




