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wuau wuau wuau A mi me han he - "chau".
wuau wuau wuau La ca - sa me ha "gus -  tau"
wuau wuau wuau A - qui me he "que - dau".
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1. Miau miau Es - toy "a - ban - do - nau"
2. Miau miau Me sien - to muy "can - sau".
3. Miau miau A - qui mehe"a -cos - tum - brau".
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1. Co- co - co - ré, coO - Cco- co -ré. U - na ca zue- la - no se - ré.
2. Co - co - co - ré, coO - co - co - ré. En es te te -cho dor - mi - ré.
3.Co- co - co - ré cO - Cco-co- ré En es ta ca- sa fe - liz se-ré.
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1. So-mos los la - dro - nes que ve - ni -mos a ro - bar,
y en es- ta ca - sa nos que- re -mos o -cul - tar.
2. Ay a -mi-goen es - ta ca - sa vi - ve mu-cha gen - te,
y en e - lla to - dos van "ar -mao" has - ta los dien - tes.
3. Nun-ca mas se - re - mos ma - los pués con es - te sus - to
de ro -bar vy a - sus- tar - se nos qui - to el gus - to.
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Cuento tradicional aleman

Un burro viejo que trabajaba en una granja
escucho que suamo lo iba a matar porque ya
no le servia. El burro decidio arrancarse, ir a la
ciudad de Bremen y trabajar alli como masico.
Por el camino se encontrd con un perro, un
gato y un gallo que les habia pasado lo mismo
que al burro; sus amos los querian matar
porgue estaban muy viejos. El burro los invito
a unirse a él y trabajar todos de masicos en la
ciudad de Bremen. Caminaron durante todo el
diay cuando cayo la noche buscaron donde
descansar. Encontraron una casa en el bosque
habitada por unos bandidos. La chimenea es-
taba prendida y habia mucha comida. Decidie-
ron asustar a los bandidos para que se fueran
y ellos pudieran comer y descansar. El gallo
se monto sobre el gato que se monto sobre

el perro que se monto sobre el burro y éste
levanto las patas delanteras en la ventana.

A una sefial todos empezaron a “cantar”; el
burro rebuzno, el perro ladro, el gato maulld

y el gallo canto. Los bandidos se arrancaron
asustados porgue pensaron que los estaban
espantando unos fantasmas. Los cuatro ani-
males comieron y se acostaron a dormir.

En la noche un bandido decidio volver a la
casa porque le dio mucho frio en el bosque.
Abrid la puerta y se acerco al fuego para
calentarse las manos, alli el gato que dormia
lo arafid. Al arrancarse del gato choco con el
perro que lo mordio vy al salir, el burro lo pateo.
El gallo, que habia despertado por el alboroto
cantaba "jQuiquiriqui!”.

Cuando llegb donde sus companeros les conto
que la casa efectivamente estaba embrujada
ya que al entrar y acercarse al fuego una bruja
de largas ufias lo habia atacado y luego le habia
pescado la pierna con unas tenazas. Luego una
bestia le pegb con un palo muy fuerte mientras
un fantasma gritaba “jTraiganmelo a mil”

Los bandidos nunca mas volvieron a la casa y
los cuatro animales amigos decidieron que-
darse a vivir ahi para siempre.

Personajes: Burro / Perro / Gato / Gallo / La-
drones / Duefos de los animales (optativo)
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