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Lección 3: plataformas de financiación 
colectiva 
Lección sin conexión 

 

Propósito 
Esta Lección comenzará con una breve introducción acerca de la 
importancia de comprender qué significa ser un ciudadano digital y 
su relación con la capacidad de resolver algún problema o 
necesidad, utilizando el acceso a los sitios dedicados a promover 
iniciativas sociales en la actualidad. Luego, se explicará el significado 
y relevancia de algunos nuevos conceptos (ciudadanía digital, 
iniciativas comunitarias y proyectos de financiación colectiva). A 
continuación, sus estudiantes conformarán grupos de trabajo, 
explorarán algunos sitios de financiación colectiva, verán algunos 
videos que se presentan en estos sitios y para terminar responderán 
algunas preguntas. 
Los objetivos de esta Lección son desarrollar habilidades de trabajo 
en equipo, comunicación, reflexión crítica y responsable y 
aprendizaje de contenidos como: que es la ciudadanía digital y cuál 
es su relación con los proyectos de financiación colectiva. En esta 
Lección los estudiantes responderán algunas preguntas acerca de 
que son y para qué sirven las plataformas de financiación colectiva 
y cómo estas pueden contribuir a concretar algún proyecto 
comunitario. 

Secuencia para el aprendizaje 
• Conocimiento inicial (10 min) 

• Ampliación del conocimiento (15 min) 
• Transferencia del conocimiento (15 min) 

• Evaluación (5 min) 

Objetivo 
Los estudiantes serán capaces de: 

• Discutir como las tecnologías computacionales han cambiado 
el mundo y expresar como esas tecnologías influencian y están 
influenciadas por prácticas culturales. 

Preparación 
□ Encuentre un espacio que cuente con las herramientas 

necesarias para su desarrollo. Un laboratorio de 
computación con conectividad es una opción 
recomendable. 

□ Asegúrese que cada estudiante registre en su cuaderno 
de tecnología el cuestionario con preguntas acerca de las 
plataformas de financiación colectiva. 

Recursos 
Para los profesores: 
 

• https://www.kickstarter.com/ (Kickstarter) 

• http://www.verkami.com/ (Verkami) 

• http://idea.me/ (Ideame) 

Para los estudiantes: 

•  https://www.kickstarter.com/ (Kickstarter) 

•  http://www.verkami.com/ (Verkami) 

•  http://idea.me/ (Ideame) 
 

Vocabulario 
• Ciudadanía Digital: normas de comportamiento que 

conciernen al uso de la tecnología. Un ciudadano digital es 
quién sabe aprovechar el acceso a los servicios en línea que 
ofrecen las instituciones en la actualidad.  

• Iniciativas Comunitarias: acciones de una comunidad 
destinadas a resolver problemas relacionados con la aplicación 
de políticas comunitarias a escala regional.  

• Proyectos de Financiación Colectiva: iniciativas financiadas 
por personas que trabajan cooperativamente para conseguir 
dinero u otros recursos que ayuden a financiar sus proyectos.  
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Estrategia de aprendizaje 
Conocimiento inicial (10 min) 
Introducción a las Plataformas de financiación colectiva 
En esta Lección, los estudiantes comenzarán con una breve introducción al tema. Luego, se explicará el significado y relevancia de algunos nuevos 
conceptos (ciudadanía digital, iniciativas comunitarias y proyectos de financiación colectiva). 
Decir: Hoy vamos a aprender la importancia de comprender qué significa ser un ciudadano digital y su relación con la capacidad de detectar y 
resolver algún problema o necesidad, utilizando el acceso a los sitios dedicados a promover diversas iniciativas sociales en la actualidad. La clase 
comenzará con una introducción acerca del tema y luego aprenderemos vocabulario nuevo. 
Análisis: ¿qué son la ciudadanía digital y las iniciativas comunitarias? y ¿cuál es su relación con los proyectos de financiación colectiva? 
Guíe el análisis hacia una conversación sobre la importancia de comprender por qué todos deberíamos ser ciudadanos digitales y cuál es su 
relación con proyectos o iniciativas que no tienen financiamiento y en qué sitios en internet podemos obtener apoyo para resolver esta 
problemática. 

Vocabulario 
Esta lección tiene tres nuevas e importantes palabras 
• Ciudadanía Digital: La ciudadanía digital, puede definirse como las normas de comportamiento que conciernen al uso de la tecnología o la 

manera de proceder con medios electrónicos. Un ciudadano digital es quién sabe aprovechar el acceso a los servicios en línea que ofrecen 
las instituciones públicas en la actualidad. Es quién logra hacer de forma más eficiente cualquier trámite relacionado con empleo, comercio, 
pensión, salud y educación. 

• Iniciativas Comunitarias: Las iniciativas comunitarias son acciones de una comunidad destinadas a resolver problemas relacionados con la 
aplicación de políticas comunitarias a escala regional o problemas comunes a determinadas regiones. 

• Proyectos de Financiación Colectiva: Los proyectos de financiación colectiva son iniciativas financiadas por personas que trabajan 
cooperativamente para conseguir dinero u otros recursos que ayuden a financiar sus proyectos. Este método de financiación alternativo, 
en donde muchos aportantes apoyan con pequeñas contribuciones económicas, es una técnica que utilizan las ONG o las campañas de 
donaciones. 

Ampliación del conocimiento (15 min) 
Exploración de las plataformas de financiación colectiva en Internet 

En esta Lección, los estudiantes conformarán grupos de trabajo y realizarán en conjunto la exploración de las plataformas de financiación 

colectiva en Internet (Kickstarter, Verkami e Ideame) y verán algunos videos que se presentan en estos sitios: 

• https://www.kickstarter.com/ (Kickstarter). 

• http://www.verkami.com/ (Verkami). 

• http://idea.me/ (Ideame). 

Interacción: Pida a los estudiantes que trabajen en equipo para explorar las plataformas de financiación colectiva en Internet. 

Decir: Ahora que ya realizaron el proceso de exploración de los sitios Kickstarter, Verkami e Ideame, vamos a ver algunos videos que se presentan 

en estos sitios con el propósito de obtener información que nos permitirá responder algunas preguntas del cuestionario que responderemos 

cuando realicemos la última Lección de la clase. 

Continúe esta Lección hasta que los estudiantes hayan obtenido la información necesaria acerca de las plataformas de financiación colectiva en 

Internet (Kickstarter, Verkami e Ideame). 

Transferencia del conocimiento (15 min) 
Análisis y reflexión acerca de las plataformas de financiación colectiva en Internet 
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En esta Lección, los estudiantes dialogarán y discutirán acerca de aspectos clave de las plataformas de financiación colectiva. Por ejemplo: su 

definición, utilidad y si este recurso o apoyo digital puede ayudarles a resolver algún proyecto. 

Decir: Ya hemos reflexionado acerca de comprender temas como por qué todos deberíamos ser ciudadanos digitales y cuál es su relación con 

proyectos o iniciativas que no tienen financiamiento y en qué sitios en Internet podemos obtener apoyo para resolver esta problemática. Ahora, 

vamos a trabajar en grupos y responderemos algunas preguntas. 

A continuación, comience a escribir en el pizarrón, el listado de preguntas: 

• ¿Qué tipo de información se presenta y se transmite en estos sitios?  

• ¿De qué manera estos sitios ayudan a financiar los proyectos?  

• ¿Qué problema o necesidad podrían difundir en algunos de estos sitios para conseguir financiamiento? 

Continúe esta Lección hasta que los estudiantes hayan respondido todas las preguntas, pídales que registren su listado en su cuaderno de 

Tecnología. 

Evaluación (5 min) 

Pida a la clase que abra su cuaderno y que escriban el título de la evaluación – Plataformas de financiación colectiva. A continuación, indíqueles 
que escriban 2 ejemplos más de problemas o necesidades que podrían difundir en alguno de estos sitios para conseguir financiamiento. Luego 
de haber explicado claramente las instrucciones, permita que los estudiantes realicen la evaluación de forma individual. Esta Lección puede ser 
utilizada como una evaluación formativa. 

Gracias a la Lección previa, esto no debería significar ningún problema para ellos. 

Experiencias de aprendizaje de profundización 
Use estos Contenidos para motivar a sus estudiantes a detectar problemas o necesidades presentes en su comunidad que puedan ser difundidas 

con éxito por medio de los sitios Kickstarter, Verkami e Ideame. 

Cada vez mejor 

• Que la clase intente hacer una tabla y escriban 2 problemas o necesidades detectadas en el colegio que puedan ser financiadas en alguno 

de estos sitios. 

• ¿Pueden explicar cuáles son las ventajas de difundir una idea en alguno de estos sitios? 

Desafío de curso 

• Realicen un mapa conceptual acerca de que son y para qué sirven las plataformas de financiación colectiva. 
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