Aprendo a Programar

Leccion 3: plataformas de financiacion

colectiva

Leccidn sin conexion

Propdsito

Esta Leccidon comenzard con una breve introduccién acerca de la
importancia de comprender qué significa ser un ciudadano digital y
su relacién con la capacidad de resolver algin problema o
necesidad, utilizando el acceso a los sitios dedicados a promover
iniciativas sociales en la actualidad. Luego, se explicara el significado
y relevancia de algunos nuevos conceptos (ciudadania digital,
iniciativas comunitarias y proyectos de financiacion colectiva). A
continuacién, sus estudiantes conformaran grupos de trabajo,
exploraran algunos sitios de financiacién colectiva, veran algunos
videos que se presentan en estos sitios y para terminar responderan
algunas preguntas.

Los objetivos de esta Leccidn son desarrollar habilidades de trabajo
en equipo, comunicacion, reflexion critica y responsable y
aprendizaje de contenidos como: que es la ciudadania digital y cual
es su relacidn con los proyectos de financiacién colectiva. En esta
Leccidn los estudiantes responderan algunas preguntas acerca de
que son y para qué sirven las plataformas de financiacion colectiva
y como estas pueden contribuir a concretar algun proyecto
comunitario.

Secuencia para el aprendizaje
e  Conocimiento inicial (10 min)

e  Ampliacién del conocimiento (15 min)

e  Transferencia del conocimiento (15 min)
e  Evaluacién (5 min)

Objetivo

Los estudiantes seran capaces de:

e  Discutir como las tecnologias computacionales han cambiado
el mundo y expresar como esas tecnologias influencian y estan
influenciadas por practicas culturales.

Preparacion

o  Encuentre un espacio que cuente con las herramientas
necesarias para su desarrollo. Un laboratorio de
computacion con conectividad es una opcion
recomendable.

O  Asegurese que cada estudiante registre en su cuaderno
de tecnologia el cuestionario con preguntas acerca de las
plataformas de financiacion colectiva.

Recursos
Para los profesores:

e https://www.kickstarter.com/ (Kickstarter)

e  http://www.verkami.com/ (Verkami)

e  http://idea.me/ (Ideame)

Para los estudiantes:

° https://www.kickstarter.com/ (Kickstarter)

. http://www.verkami.com/ (Verkami)

. http://idea.me/ (Ideame)

Vocabulario

e Ciudadania Digital: normas de comportamiento que
conciernen al uso de la tecnologia. Un ciudadano digital es
quién sabe aprovechar el acceso a los servicios en linea que
ofrecen las instituciones en la actualidad.

e Iniciativas Comunitarias: acciones de una comunidad
destinadas a resolver problemas relacionados con la aplicacién
de politicas comunitarias a escala regional.

e Proyectos de Financiacion Colectiva: iniciativas financiadas
por personas que trabajan cooperativamente para conseguir
dinero u otros recursos que ayuden a financiar sus proyectos.
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Estrategia de aprendizaje

Conocimiento inicial (10 min)

Introduccion a las Plataformas de financiacidn colectiva

En esta Lecciodn, los estudiantes comenzaran con una breve introduccién al tema. Luego, se explicard el significado y relevancia de algunos nuevos
conceptos (ciudadania digital, iniciativas comunitarias y proyectos de financiacidn colectiva).

Decir: Hoy vamos a aprender la importancia de comprender qué significa ser un ciudadano digital y su relacion con la capacidad de detectar y
resolver algun problema o necesidad, utilizando el acceso a los sitios dedicados a promover diversas iniciativas sociales en la actualidad. La clase
comenzard con una introduccion acerca del tema y luego aprenderemos vocabulario nuevo.

Analisis: équé son la ciudadania digital y las iniciativas comunitarias? y écual es su relacién con los proyectos de financiacién colectiva?

Guie el analisis hacia una conversacion sobre la importancia de comprender por qué todos deberiamos ser ciudadanos digitales y cudl es su
relacién con proyectos o iniciativas que no tienen financiamiento y en qué sitios en internet podemos obtener apoyo para resolver esta
problematica.

Vocabulario

Esta leccidn tiene tres nuevas e importantes palabras

e Ciudadania Digital: La ciudadania digital, puede definirse como las normas de comportamiento que conciernen al uso de la tecnologia o la
manera de proceder con medios electrénicos. Un ciudadano digital es quién sabe aprovechar el acceso a los servicios en linea que ofrecen
las instituciones publicas en la actualidad. Es quién logra hacer de forma mas eficiente cualquier tramite relacionado con empleo, comercio,
pension, salud y educacién.

e Iniciativas Comunitarias: Las iniciativas comunitarias son acciones de una comunidad destinadas a resolver problemas relacionados con la
aplicacidn de politicas comunitarias a escala regional o problemas comunes a determinadas regiones.

e  Proyectos de Financiacion Colectiva: Los proyectos de financiacion colectiva son iniciativas financiadas por personas que trabajan
cooperativamente para conseguir dinero u otros recursos que ayuden a financiar sus proyectos. Este método de financiacion alternativo,
en donde muchos aportantes apoyan con pequefias contribuciones econdmicas, es una técnica que utilizan las ONG o las campafias de
donaciones.

Ampliacion del conocimiento (15 min)

Exploracion de las plataformas de financiacion colectiva en Internet

En esta Leccidn, los estudiantes conformaran grupos de trabajo y realizardan en conjunto la exploracion de las plataformas de financiacion
colectiva en Internet (Kickstarter, Verkami e Ideame) y veran algunos videos que se presentan en estos sitios:

e https://www.kickstarter.com/ (Kickstarter).
e  http://www.verkami.com/ (Verkami).

e  http://idea.me/ (Ideame).

Interaccidn: Pida a los estudiantes que trabajen en equipo para explorar las plataformas de financiacidn colectiva en Internet.

Decir: Ahora que ya realizaron el proceso de exploracién de los sitios Kickstarter, Verkami e Ideame, vamos a ver algunos videos que se presentan
en estos sitios con el propdsito de obtener informacidén que nos permitira responder algunas preguntas del cuestionario que responderemos
cuando realicemos la tltima Leccién de la clase.

Continue esta Leccion hasta que los estudiantes hayan obtenido la informacidn necesaria acerca de las plataformas de financiacion colectiva en
Internet (Kickstarter, Verkami e Ideame).

Transferencia del conocimiento (15 min)

Analisis y reflexion acerca de las plataformas de financiacion colectiva en Internet
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En esta Leccidn, los estudiantes dialogaran y discutiran acerca de aspectos clave de las plataformas de financiacién colectiva. Por ejemplo: su
definicidn, utilidad y si este recurso o apoyo digital puede ayudarles a resolver algun proyecto.

Decir: Ya hemos reflexionado acerca de comprender temas como por qué todos deberiamos ser ciudadanos digitales y cual es su relacidn con
proyectos o iniciativas que no tienen financiamiento y en qué sitios en Internet podemos obtener apoyo para resolver esta problematica. Ahora,
vamos a trabajar en grupos y responderemos algunas preguntas.

A continuacion, comience a escribir en el pizarrodn, el listado de preguntas:

e  (Qué tipo de informacidn se presenta y se transmite en estos sitios?
e ¢De qué manera estos sitios ayudan a financiar los proyectos?
e  (Qué problema o necesidad podrian difundir en algunos de estos sitios para conseguir financiamiento?

Continle esta Leccion hasta que los estudiantes hayan respondido todas las preguntas, pidales que registren su listado en su cuaderno de
Tecnologia.

Evaluacion (5 min)

Pida a la clase que abra su cuaderno y que escriban el titulo de la evaluacién — Plataformas de financiacion colectiva. A continuacidn, indiqueles
que escriban 2 ejemplos mas de problemas o necesidades que podrian difundir en alguno de estos sitios para conseguir financiamiento. Luego
de haber explicado claramente las instrucciones, permita que los estudiantes realicen la evaluacién de forma individual. Esta Leccién puede ser
utilizada como una evaluacion formativa.

Gracias a la Leccion previa, esto no deberia significar ninglin problema para ellos.

Experiencias de aprendizaje de profundizacidon

Use estos Contenidos para motivar a sus estudiantes a detectar problemas o necesidades presentes en su comunidad que puedan ser difundidas
con éxito por medio de los sitios Kickstarter, Verkami e Ideame.

Cada vez mejor

e Que la clase intente hacer una tabla y escriban 2 problemas o necesidades detectadas en el colegio que puedan ser financiadas en alguno
de estos sitios.
e  ¢(Pueden explicar cuales son las ventajas de difundir una idea en alguno de estos sitios?

Desafio de curso

e  Realicen un mapa conceptual acerca de que son y para qué sirven las plataformas de financiacién colectiva.
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