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ACTIVIDAD |

CON PEPA ¥ PEPE IMPRIMIMOS ANIMALITOS

MARCO MOTIVADOR

¢Quieren ver algunas paginas del libro de la
abuela? (disponibles en el anexo de recursos
graficos). jMiren aqui! Nos lleva hace muchos afos
atras. Estamos a mediados del siglo XIX; y nos
cuenta acerca de las personas que viajaban pero
gue no tenian mas que lapices y papeles para
dibujar lo que veian... nada de camaras
fotograficas, celulares ni selfies. Los animales,
plantas y paisajes preciosos que veian quedaban
en sus libretas. ;pero como hacian luego, para que
todos y todas pudiéramos conocer sus dibujos?
jPara eso se inventaron las imprentas, grandes
maquinas que hacen libros!

Pepa y Pipe se miraron y dijeron - §Hagamos una
imprenta? - jmanos a la obra!

Todos, junto a Pepa y Pepe, haremos una imprenta
para obtener muchas copias de sus dibujos y asi
puedan llegar a distintos lugares, porque jMil
historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!

OBJETIVO GENERAL

Resolver por medio del trabajo colaborativo y del
uso de técnicas y materiales de impresion la copia
de ilustraciones en serie.



COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Descubrir alternativas de solucion: es la capacidad de proponer la
alternativa de solucion que presente la mayor viabilidad, relevancia y
consistencia con la formulacion del problema, y que sera contrastada en
el proceso de indagacion.

Ejercitar el juicio critico: Se refiere a la habilidad de razonamiento sobre
un tema (fomentar las predicciones), problema o situacion y a la
capacidad de expresar y justificar la posicidn o juicio propio, con razones
y argumentos.

e Proponer una alternativa que permita desarrollar impresiones (copias)
de animales para regalar a familiares y amigos.

® Razonar y argumentar respecto a la cantidad de témpera que se debe
utilizar para realizar copias adecuadas.

e Comunicar el proceso desarrollado en la actividad grupal para generar
copias y aplicar practicas de convivencia democratica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
OBJETIVO PRIORIZADO
Nivel 2 OA12:

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
OBJETIVO PRIORIZADO
Nivel 2 OA10:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de Reconocer progresivamente requerimientos
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones esenciales de las practicas de convivencia

y posibles respuestas.

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,
de los acuerdos de las mayorias.
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Marco Conceptual

La imprenta: simbolo a simbolo plasmando palabras

¢Te imaginas que todos los libros de cuentos
estuvieran escritos y dibujados a mano? ¢Y que
para que otro compafero lo tenga, tuviéramos que
copiarlo a mano? Esa era la realidad antes de 1440
cuando el aleman Johannes Gutenberg cre6 lo que
se conoce como la imprenta moderna.

La imprenta de Gutenberg consiste en utilizar
caracteres moviles, piezas individuales de metal o
madera para cada letra del alfabeto, en maydscula
y en mindscula, para cada nimero y para cada signo
de puntuacion. Esto permite reutilizar los
caracteres para conformar nuevas palabras.

La imprenta es una técnica industrial que permite
reproducir textos y figuras utilizando tinta y papel.
Luego de mirar la imagen de arriba y reconocer las
partes de la imprenta, se puede imaginar un taller
de impresion, donde el compositor tipografico
ordena los tipos que contienen las letras para crear
el texto de una pagina, luego, se organizan en la
cajay se sostienen con cuias para evitar que se
muevan de su sitio. Posteriormente se pasa a la
prensa, se alista el papel, los caracteres se entintan
en una almohadilla y se coloca una hoja
perfectamente alineada, la plancha baja y con gran
presion se comienzan a realizar las copias.

La impresion ha servido en diversos ambitos de la
comunicacion, por ejemplo, Rachel Zimmerman en
1983, con s6lo doce anos, invento una impresora de
simbolos para ayudar a personas con problemas
para comunicarse. El invento consistia en una serie
de simbolos ubicados sobre una pantalla tactil
conectada a una impresora que, al ser pulsados,

eran traspasados a un lenguaje escrito mediante un
programa computacional basado en un sistema de
escritura ideografica (representacion del lenguaje a
través del uso de ideogramas o simbolos que
representen ideas). Rachel el dia de hoy trabaja en
la NASA, en fisica, educacion sobre tecnologia 'y
divulgacion cientifica.

En la actualidad la impresion va mas alla de la
imprenta, ya que existen diversos mecanismos y
tecnologias para reproducir textos, como la
flexografia: técnica de impresidn que se basa en el
uso de una placa flexible con relieve, generalmente
un rodillo con relieves que imprime las letras o
imagenes en un papel que pasa a traves de los
rodillos; la serigrafia: técnica de impresion que
graba imagenes por medio de una pantalla de seda
o tela metalica muy fina, la tinta pasa por los
espacios que forman texto o imagenes; la litografia:
técnica de impresion que consiste en trazar un
dibujo, un texto o una fotografia en una piedra
calcarea o una plancha metalica, aplicar tinta y
plasmar lo grabado en papel u otros materiales, y
los métodos digitales como las impresoras de
inyeccion de tinta que se utilizan para imprimir en
casa, o en las oficinas.

Si bien la imprenta fue la primera maquina que
permitio la reproduccion en serie de textos y
libros, en la actualidad existen muchas formas de
reproducir textos de manera fisica, un ejemplo de
ellas son las impresoras laser, que se conectan a un
computador, y funcionan a través de un dispositivo
fotosensible, es decir, que trabaja con la presencia
de luz proveniente de un laser, las zonas de un
rodillo sobre las que incide el laser quedan
ionizadas y cuando esas zonas (mediante el giro del
rodillo) quedan en contacto con el depdsito del
toner, atraen el polvo ionizado de éste.
Posteriormente el rodillo entra en contacto con el
papel, impregnando de polvo las zonas
correspondientes. Para finalizar se fija la tinta al
papel mediante calor.



Burke, P, & Briggs, A. (2002). De Gutenberg a Internet. Una historia social de los medios de
comunicacion. Barcelona, Tauros.

Rachel Zimmerman, la inventora de la impresora Blissymbols

Para mas informacion, se sugiere revisar:

@ Icarito; La Imprenta

® Curriculum nacional: La imprenta y su impacto en la historia
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Experiencia Cientifica

MATERIALES

® Paginas del libro de la abuela (anexo grafico).
® Dibujos de animales (anexo grafico).

® Laminas de plumavit (bandejas para alimentos
reutilizadas 1 por nifio/nifia).

® Goma eva.
® Tapas de bebida (1 o 2 por nifio/nifia).
® Cubos de madera (opcional).

@ Corcho (opcional).

DESARROLLO

FASE 1 / FOCALIZACION

Para dar inicio a la actividad, nifios y nifias
escuchan el marco motivador.

Nifos y nifas son invitados a un lugar
especialmente preparado en el cual hay diversas
revistas, cuentos, libros y periédicos de distinto
tipo. Se sugiere que de alguno de ellos se
disponga de varios ejemplares, con el objeto de
destacar el concepto que son copias y que todos
ellos se hacen en imprentas. Para introducirse en
la tematica responden algunas preguntas como,
por ejemplo: ¢qué es lo que tenemos en nuestras
manos?, (qué cosas encontramos en ellos?,
(cuantos colores tienen las fotografias y dibujos?,
¢Las letras que poseen son iguales?, ;en qué se
diferencian?, ¢nos ayudan los periddicos a saber
lo que sucede?, ;por qué? miren estos periodicos
ison iguales! ;que hay en la pagina...?

FASE 2 / EXPERIMENTACION O EJECUCION

iManos a la obra! Se invita a los nifos y ninas a
observar los materiales de los cuales disponen e
identificar las acciones y posibles respuestas que
les ayudaran a resolver este problema. Para
motivarlos a dar sus respuestas se les plantea:
tenemos planchas y pinturas. jVamos a hacer
copias de animales en papel!

@ Rodillo o brocha (1 por grupo).

® Témperas (diversos colores).

® Hojas de papel (al menos 3 por nifio/nifia).
® Lapiz (1 por grupo).

@ Cordel.

® Pinzas de ropa (2 por nifo/nifia).

@ Periodicos y revistas.

® Libros de cuentos (opcional).

|DURACION| 2 bloques | Fase 1y 2:30a40 min. | Fase 3y 4:30 a 40 min.

Luego de ello, se invita a nifios y nifas a hacer una
imprenta y se plantea un problema: debemos
sacar muchas copias de animales, plantas y
paisajes para que muchas personas puedan
conocer nuestro trabajo. Estos dibujos son como
los que muchos viajeros y viajeras han podido
observar en sus viajes y que gracias a las
imprentas muchas personas, especialmente otros
ninos y ninas pueden conocerlos.

Ahora, se invita a ninos y nifias a prestar mucha
atencion y observar las laminas de estos hermosos
animales. El equipo pedagogico presenta a nifios y
ninas las laminas de los animales: un pudd, una
ranita de Darwin, un zorrito y un céndor. Se
plantea la pregunta: ; Como podemos hacer copias
de estos animales para regalar a nuestros
familiares y amigos? Para motivarlos, se plantea la
consiga: jMil historias queremos contar, y la
tecnologia nos puede ayudar!

Luego que nifos y nifnas han mencionado sus
posibilidades, el equipo pedagogico
implementara la estrategia de sugerir:
presentandoles 2 posibilidades de resolver este
problema. Es muy importante que los nifos y
ninas sean conducidos hacia la resolucion del
planteamiento, evitando que sea instruccional
por parte de los adultos.



a) Se presenta una lamina de plumavit en la que
estara marcada la imagen de uno de estos
animales (anexo grafico). Al lado, habra un rodillo o
pincel, pintura y un lapiz. Se pregunta a nifnos y
nifas ;como podemos utilizar estos materiales
para marcar este animal en varios papeles? Se
debe orientar hacia el foco que es que marguen el
contorno con trazo firme, agreguen témperay
luego estampar, colocando sobre la plancha un
papel y presionando suavemente para que la
témpera se fije en el papel.

b) Se presentan laminas de goma eva y moldes de
los animales. Al lado, habra tijeras, témpera,
rodillo o pincel, hojas y un elemento que servira
como tope (tapa de bebida, corcho y otro
material que permita sostenerlo considerando
la Resolucion Exenta 381 que hace referencia al
tamano de los materiales para trabajo con
parvulos). Nuevamente se pregunta a nifios y
nifas ;como podemos utilizar estos materiales
para marcar estos moldes de animales? Se
orienta hacia el foco que es que marquen sobre
las laminas de goma eva, pinten y las estampan
sobre hojas de papel.

FASE 3 / REFLEXION

Finalizada la fase de exploracion los nifios y nifas
reflexionan acerca de las impresiones creadas con
las técnicas que se hayan escogido, para ello, se
les consulta: ¢cual era la pregunta inicial que
planteaba el problema?, ;como hicimos copias de
los dibujos que queriamos mostrar?, ;qué
acciones desarrollaron junto a su pareja para dar
respuesta a este problema? Se debe promover
espacio para que nifios y ninas, planteen las
soluciones que encontraron.

Posteriormente, se formulan las siguientes
preguntas ¢ Como podemos reproducir muchas
imagenes de los viajes familiares para
compartirlas con otros?, ;todas quedaron igual?,
¢qué diferencia encontramos entre un trabajo y
otro?, ;cuales impresiones quedaron mas
parecidas entre si?, ¢como podriamos mejorar la
impresion de los animales?, jcuantas copias
podriamos realizar?, entre otras.

FASE 4 / APLICACION O PROYECCION

Se solicita a nifios y ninas mencionar otras formas
a partir de las cuales poder llevar a otras personas
un mensaje. Se les invita a desarrollar junto a sus
familias un nuevo mensaje para compartir con sus
companeros(as), seleccionando algln tema de su
propio intereés.

Se les invita a resolver este problema, para ello
trabajaran en parejas. Deben desarrollar sus
impresiones (copias), realizando diversas acciones
que les permitan dar respuesta al problema
planteado, apoyandose en las ideas grupales o
planteando nuevas alternativas. Sus impresiones
deben ser ubicadas en un lugar para que se
sequen. Se recomienda ir colocandolas en una
cuerda con una pinza de ropa.

A mitad del proceso el equipo pedagogico
incentiva a los parvulos a analizar su avance
¢como resultaron las primeras impresiones?, ;no
muy bien?, ;podemos mejorar? Esto es muy coman
que suceda, debemos estar abiertos al error y es
importante ir practicando para mejorar si es
necesario, para ello nifos y nifas deben probar
varias veces hasta que consigan que la cantidad
de témpera sea la correcta. Es un principio
fundamental de las tecnologias que trabajan sobre
la elaboracion de copias, el ensayo y error.

Para cerrar la actividad se vuelven a recuperar las
revistas, cuentos y periodicos seialando que
gracias a la imprenta se pueden realizar miles de
copias de un mismo material para poder llegar a
mucha gente con el mismo mensaje. Y que,
gracias a ellos, y a su trabajo podran mostrar
distintos animales a otros nifos y nifas. Se
sugiere complementar, mostrando algun video de
una imprenta antigua (prensa) y de una imprenta
moderna.

Se les entregan las copias de sus trabajos y se
invita a nifios y ninas a repetir la frase jMil
historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!



EVALUACION

Nombre:

Nivel: Medio

Nicleo Pensamiento Matematico

Nivel 2 OA12:
Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de
problemas concretos, identificando la pregunta,

acciones y posibles respuestas.

Fecha:
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- Experiencia 1:
Con Pepay Pepe imprimimos.

Nicleo Convivencia y ciudadania
Nivel 2 OA10:

Reconocer progresivamente requerimientos
esenciales de las practicas de convivencia

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,

de los acuerdos de las mayorias.

Objetivo General: Indagar y reflexionar sobre las posibilidades que presentan ciertos materiales, para resolver un
problema relacionado con el vestuario.

Aspecto a
evaluar

Participacion de la experiencia

Muy bueno

Seintegraala
experiencia de
manera espontaneay
opina durante la
planificacion de
acciones e
identificando los
aspectos centrales
del problema
planteado (;cémo
hacer copias de
animales en papel?).

Nivel de desempeiio

Bueno

Seintegraala
experiencia cuando
lo/la invitany opina
durante la
planificacion de
acciones e
identificando los
aspectos centrales
del problema
planteando (;cdmo
hacer copias de
animales en papel?).

Regular

Seintegraala
experiencia
Gnicamente cuando
lo/la invitan y opina
algunas veces
durante la
planificacion de
acciones e
identificando los
aspectos centrales
del problema
planteado (¢como
hacer copias de
animales en papel?).

En proceso

No se integraa la
experiencia cuando
lo/la invitan y prefiere
no participar de ella,
evidenciando alto
grado de
incomodidad. No
opina durante la
planificacion de
acciones aun cuando
se le consulta (;como
hacer copias de
animales en papel?).

Normas de convivencia

Reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos poniéndolos
en practica durante
toda la experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos poniéndolos
en practica durante
gran parte de la
experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos poniéndolos
en practica durante
algunos momentos
de la experiencia.

No reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos por lo que
no logra ponerlos en
practica durante la
experiencia.




Aspecto a
evaluar

Biisqueda de alternativas de solucion

Muy bueno

Manipula los
materiales
disponibles en busca
de alternativas de
solucion con la
finalidad de copiar
animales en papel y
seleccionar la opcion
que dé respuesta al
problema al asociar
las siluetas de los
animales con la
creacion de copias.

Nivel de desempeno

Bueno

Manipula los
materiales
disponibles en busca
de alternativas de
solucion con la
finalidad de copiar
animales en papel y
seleccionar con
escaso apoyo del
equipo pedagogico, la
opcion que dé
respuesta al problema
al asociar las siluetas
con los animales y
con la creacion de
copias.

Regular

Manipula algunos de
los materiales
disponibles en busca
de alternativas de
solucion con la
finalidad de copiar
animales en papel y
seleccionar con ayuda
del equipo
pedagogico, la opcion
gue dé respuesta al
problema al asociar
las siluetas con los
animales y con la
creacion de copias.

En proceso

Manipula escasos
materiales de los
disponibles, pero, sin
buscar alternativas de
solucidn para copiar
animales en papel, no
logra asociar las
siluetas con los
animales y la creacion
de copias, o bien, no
realizala
manipulacion de los
materiales.

Ejecucion del
procedimiento para
resolver el problema

Logra ejecutar, sin
ayuda del equipo
pedagogico, el
procedimiento para
estampar animales,
resolviendo el
problema sin
dificultad.

Logra ejecutar, con
escasa ayuda del
equipo pedagogico, el
procedimiento para
estampar los
animales, resolviendo
el problema sin
mayor dificultad.

Logra ejecutar, con
ayuda del equipo
pedagogico, el
procedimiento para
estampar los
animales, resolviendo
el problema con
cierta dificultad.

Realiza, con ayuda del
equipo pedagogico en
todo momento, el
procedimiento para
estampar los
animales, resolviendo
el problema con
mucha dificultad.

Ejercicio el juicio
critico

Argumenta sus
decisiones sobre la
cantidad de témpera
a utilizar para realizar
las copias en base a
una mejor
visualizacion de la
imagen generada.

Argumenta sus
decisiones sobre la
cantidad de témpera
a utilizar para realizar
las copias, pero no se
refiere a una mejor
visualizacion de la
imagen generada.

Menciona algunas
ideas sobre las
decisiones tomadas,
sin embargo, no logra
formular argumentos
que le permitan
justificarlas.

No argumenta sus
decisiones sobre la
cantidad de témpera
a utilizar para realizar
las copias.

Comunicacion del
proceso desarrollado

Comunica, al finalizar
la experiencia, el
proceso desarrollado
mencionando todas
las acciones
realizadas y
respondiendo
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comunica, al finalizar
la experiencia, el
proceso desarrollado
mencionando algunas
de las acciones
realizadas y
respondiendo algunas
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comunica algunas
acciones
desarrolladas para
realizar las copias de
animales y responde,
con dificultad, algunas
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comunica algunas de
las acciones
desarrolladas para
realizar las copias 0
no comunica el
proceso desarrollado.
No responde
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comentarios:




