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VAMOS A CONTAR HISTORIAS

En este cuadernillo se presentan las cinco actividades de la unidad “Vamos a contar Historias”,
correspondientes al Programa de Indagacion para Primeras Edades, PIPE, del Programa Explora del Ministerio
de Ciencias, Tecnologias, Conocimiento e Innovacion.

Todas ellas cuentan con un marco motivador, encargado de dar unidad conceptual a todas las actividades,
las adaptaciones curriculares con las sugerencias propuestas para su aplicacion en distintos niveles, las
orientaciones didacticas y algunas nociones relacionadas con el tipo de evaluacidon que se propone.

MARCO MOTIVADOR

Los nifos y nifas han sido desde siempre muy
curiosos. Buscan en casa todo aquello que les sirve
para jugar y normalmente cosas que son muy
entretenidas para ellos y que a veces son de utilidad
para sus padres y madres. {Ten cuidado con eso!, jno
lo vayas a romper!, jcuidado que se te puede caer!
son algunas de las frases que los adultos suelen
repetir para evitar que algunas cosas mas delicadas
puedan por accidente estropearse.

Pepa y Pepe, aburridos, buscaban por casa algo con
qué entretenerse cuando entraron a la habitacion de
su abuela. Alli encontraron un viejo badl que en
silencio se animaron a abrir; ropa antigua, fotografias
y un viejo libro. Un libro de tapas gruesas y muy

grande lleno de dibujos y fotografias de artefactos *imagenes de referencia

que para ellos eran desconocidos. ;Su nombre?;

“Vamos a contar historias”. Miles de afios después, los adultos inventaron la

escritura; un sistema mas sencillo para contar

jVeamos qué hay en este libro! - dijo Pepa. jDale! historias. Con dibujos, lineas y letras fueron dejando

busca algln dibujito - le respondid Pepe. en piedras, tablillas de greda, luego en papiros y hoy
- . en papel, sus pensamientos. Seguro que muchos

Al pasar las paginas se dieron cuenta que los nifios y nifias jugaron a escribir e intentaron dibujar

protagonistas pasaban por distintas épocas. En la con esos elementos, imitando a los adultos. La

época de las cavernas, vieron que ellos se sentaban escritura es un invento fantastico!, pues, gracias a

en silencio para escuchar las historias que los ella, los cuentos llegaron a nosotros después de

adultos contaban (asi como lo hacemos hoy cuando muchos afios.

alguien nos narra un cuento), en torno a una fogata
dentro de las cavernas que les servian de refugios.
Cuando terminaban de escuchar las fabulosas
historias, dibujaban los relatos con las manos
manchadas de pintura en las paredes de sus cuevas,
0 bien, se divertian tallando esos cuentos en piedras.
¢Les gustaria conocerlas?

*imagenes de referencia



Pero todos estos sistemas para contar historias
necesitaban de mucho conocimiento y mucho
tiempo. Cada libro se hacia a mano, uno a uno. Cada
pagina debia escribirse sin equivocarse y cada dibujo
tenia que ser realizado con mucho trabajo jhasta que
se invento la imprental Si, la imprenta, un sistema
que permitia hacer un dibujo al que se le podian
hacer muchas copias. jEsto era fantastico! La
tecnologia nos permite hacer cosas con mayor
rapidez y en mayor cantidad. En vez de escribir miles
de paginas, se escribe s6lo unay luego se copia
varias veces, asi todos y todas podemos tener el
mismo cuento en las manos.

iEsto es la tecnologia! un conjunto de conocimientos
o0 saberes que permiten disefar y crear soluciones a
distintas necesidades ¢qué quiere decir esto? Que
gracias a la tecnologia podemos aumentar la
cantidad de las cosas que hacemos, o hacer tareas
mas rapido, o que lleguen mas lejos, de mejor
manera, de forma sustentable, mas econdémica o con
mejor calidad.

La tecnologia nos ha servido en muchos ambitos: en
alimentacion, la construccion, la salud, el transporte
y la entretencion. Si la tecnologia se utiliza de
manera inteligente podemos hacer que el mundo
sea mejor para todos y todas. Aunque no siempre ha
sido asi. La tecnologia también se ha utilizado para
cosas no tan buenas, por lo tanto, debemos aprender
coémo funciona y como utilizarla para que nuestra
vida y la de quienes nos rodean sea mejor.

En esta unidad veremos uno de sus usos mas
interesantes, pues, Nos permite conocernos como
especie y comunicarnos. Ayudaremos a Pepa y Pepe
a contar entretenidas historias gracias a distintos
medios de comunicacion.

Pepa y Pepe van a jugar a ser ayudantes de una
imprenta, enviaran un mensaje por un teléfono muy
especial, luego haran un programa de radio,
proyectaran una pelicula como en el cine y enviaran
mensajes con una entretenida pantalla tal y como
nos lo cuenta el libro de su abuelita. Pepa y Pepe se
divertiran y se comunicaran aprendiendo sobre
tecnologias de distintas épocas.

En cada actividad se presenta a Pepa y Pepe en una
situacion diferente. El equipo pedagodgico presenta
la situacion con los personajes: Pepa y Pepe, y
luego, invita a nifos y nifas a realizar la experiencia
de aprendizaje. En el momento de cierre es
importante presentar cada una de las tecnologias
en la actualidad.

La consigna de la unidad es: jMil historias queremos
contar, y la tecnologia nos puede ayudar!
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ORIENTACIONES DIDACTICAS

Durante la realizacion de las diferentes actividades que se proponen mas adelante, es importante que el
equipo pedagodgico tome en consideracion los siguientes aspectos:

Preparacion de la actividad y recursos

Es importante revisar con antelacion los diferentes
aspectos asociados a las experiencias (como
materiales, espacios, etc.) Se recomienda
establecer estrategias previas, en caso de no
disponer de los materiales solicitados a las familias
para la realizacion de alguna de las experiencias o
por ausencia de los nifos y nifas. Se sugiere utilizar
material presente en el aula y contar con una caja

Realizacion de la actividad

Previo a la realizacion de las experiencias de
aprendizaje es muy importante que se analice la
situacion personal y general del curso, en relacion
al contexto, puesto que podrian existir en algunas
localidades algunos nifos y nifias que no hayan
vivenciado la experiencia relatadas (por ejemplo
visitar un cine), en este caso, se debe incorporar
una actividad previa de contextualizacion. Al
plantear cada una de las experiencia educativas
detalladas mas adelante, la mediacion pedagogica
debe acompanar a los parvulos en la exploracion y
el descubrimiento; preguntarles por sus hallazgos,
dialogar en torno a sus explicaciones, reorientar
concepciones erroneas, promover la formulacion de
interpretaciones, predicciones, reflexiones, y que
cuestionen y reconstruyan sus propios
conocimientos sobre el entorno.

Es importante plantear preguntas claves que
permitan movilizar conocimientos previos y
establecer asociaciones, con el fin de adquirir
nuevos aprendizajes. Por ejemplo, para comparar;
;a qué se asemeja?, jen qué se diferencia?;
comprobar: ;como puede saber?, ;como podria
comprobarlo?; predecir: ¢qué podria pasar?, ;qué
pasara si..?; resolver problemas: ;qué se puede
hacer para...?, ;como lo resolverias?, ;qué pasaria
si...?; valorar: ;qué sera lo mas importante?, ;cual
seria la mejor manera de proceder?; y razonar: ;qué
piensas de lo que sucede?, ;como podrias explicar
lo que paso?.

gue tenga stock suficiente para las actividades de
PIPE. Para la realizacion de algunas de las
experiencias de aprendizaje se puede requerir que
previamente se prepare el lugar para su ejecucion,
para ello, es importante mover el mobiliario y
despejar una parte de la sala de clases, con la
finalidad que los nifos y nifas puedan ubicarse de
manera comoda para realizar las actividades.

Se debe orientar a nifios y nifas en la elaboracion
de posibles hipotesis frente a problemas cotidianos
que observan en su entorno natural, y en el uso de
maltiples sistemas de registro que les permita
sistematizar sus hallazgos (por ejemplo: dibujos,
bitacoras, graficos, TICs u otros). También se deben
dominar estrategias para promover la elaboracion
de conclusiones a partir de la informacion
recopilada, generando espacios respetuosos para el
dialogo y el debate entre pares.

Realizar actividades en grupo constituye un
espacio y una oportunidad para que nifias y nifos
avancen en la construccion de relaciones
significativas con pares y adultos, en un marco de
respeto mutuo y descubran las potencialidades de
estar con otras y otros. En este mismo sentido, la
integracion de familiares o miembros de la
comunidad en las experiencias pedagogicas,
asumiendo distintas funciones que se realizan en
el aula o en otros espacios, favorece el
intercambio, la confianza y el conocimiento de los
propositos educativos.



TABLA DE ADAPTACIONES

En la siguiente tabla encontraras algunas sugerencias e ideas para adaptar cada actividad a distintos niveles,
incorporar criterios para la atencion de la diversidad y la inclusion, asi como estrategias para la participacion
de las familias.

Con Pepa y Pepe
imprimimos animalitos

iQue viva la radio!
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Se sugiere tener
marcadas previamente
las figuras y reducir la
experiencia a solo la
impresion.

Presentar mayor
variedad de figuras
con las que trabajary
ser mas rigurosos en la
limpieza y orden al
trabajar.

Se sugiere disefar
previamente los
teléfonos y promover el
intercambio de
mensajes.

Invitar a los nifios y
ninas a buscar otros
materiales que
permitan mejorar el
teléfono construido.

A partir de la historia
se sugiere que todos
los nifos y nifas
hagan los sonidos a
la ves.

Se pueden variar las
historias y los nifios elegir
mayor cantidad de
personajes. Se puede
promover que ninos y
ninas inventen una
historia.

Trabajar con figuras a
proyectar que estén
recortadas
previamente.

Se sugiere que en
grupos vayan
contando una historia
que tenga como
personajes a las
figuras que cada uno
puso en su proyector,
fomentando asi el
trabajo en equipo.

Trabajar con figuras
simples en cuanto a los
espacios a rellenar.

Los nifios y nifias pueden
elegir distintos tipos de
dibujos para llevarselos a
casa.

Se incentiva a los parvulos a
buscar otros materiales con
que representar pixeles.

También se pueden trabajar
mensajes mas elaborados.

Atencion a la

diversidad e inclusion

Se recomienda,
utilizar la estrategia
de mediacion
correspondiente al
modelamiento y guiar/
sugerir, si se observan
dificultades durante su
realizacion.

Estar atentos a
aquellos nifos y nifas
gue presenten
mayores dificultades
durante su ejecucion;
apoyandolos y
realizando los ajustes
curriculares que sean
necesarios.

Incorporacion

de las familias

Los nifos y nifas
pueden llevarse las
figuras para imprimir
con laidea de
experimentar en casa.
Asi mismo las obras
pueden ser parte de la
decoracion del hogar.

Motivar a que con
ayuda de sus padres,
madres y apoderados
busquen y elaboren
otras opciones de
teléfonos caseros.

Se invita a las familias
a escuchar la radio en
casa. Que los nifos y
ninas puedan
sintonizar una radio
hasta que encuentren
algo que les guste.

Los nifios y ninas pueden
llevarse las figuras a casa
e intentar hacer
proyecciones con
[@mparas en el hogar. Se
invita a la familia a
realizar mas personajes.

Los nifios y ninAas, en
casay ayudados por
un adulto pueden
realizar mas trabajos
que pasen a aser
parte de la decoracion
del hogar.




EVALUACION

Cada unidad de PIPE, cuenta con una propuesta de evaluacidon que permite un analisis mas detallado de la
informacion obtenida a través de la observacion. Se puede hacer uso de variados instrumentos, dentro de
los cuales se destacan por ejemplo las rabricas, las listas de cotejo, las escalas de estimacion o apreciacion

y los registros.
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La evaluacion educativa tiene como fin Gltimo obtener informacion objetiva sobre el aprendizaje de los
ninos y ninas, develando fortalezas y aspectos por mejorar o reforzar referentes al desempefio de los
estudiantes o de los y las profesionales de la educacion. En este sentido, es deber del educador/a analizar
la informacion obtenida a partir del proceso de evaluacion para tomar decisiones que permitan el progreso

de los parvulos.

Se pueden reconocer distintos procedimientos de evaluacion y uno de ellos, es el de observacion. En este
caso, la informacion se obtiene y registra en un instrumento de observacion como las listas de cotejo, las
escalas de estimacion, las rabricas, entre otros.

Para la presente unidad “Vamos a contar historias” se propone como instrumento de evaluacion la Rabrica
Analitica de Desempenio, para evaluar de manera individual el trabajo de nifos y nifas durante las
diferentes experiencias cientificas a desarrollar.

Indicaciones para el uso del instrumento Ribrica Analitica de Desempeiio:

La Rabrica Analitica de desempefio, también
denominada Matriz de verificacion, es un
instrumento de observacion que permite evaluar de
manera especifica criterios prefijados por el o la
docente. Dichos criterios se expresan como

indicadores de evaluacion en forma de escala, lo que
permite establecer distintos niveles de logro para los

nifos y nifias (Gonzaga Martinez del Campo, 2016).

Aspecto a
evaluar

Participacion de la experiencia

Muy bueno

Seintegraala
experiencia de
manera espontaneay
opina durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado (;como
hacer copias de
animales en papel?).

Nivel de desempeiio

Bueno

Seintegraala
experiencia cuando
lo/la invitan y opina
durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteando (;cdmo
hacer copias de

animales en papel?).

Regular

Seintegraala
experiencia
Unicamente cuando
lo/la invitan y opina
algunas veces
durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado (;como
hacer copias de

animales en papel?).

La rabrica analitica de desempefo propuesta consta
de 4 niveles de desempeiio o logro, los cuales son:
Muy bueno, Bueno, Regular y En proceso (tabla 1) y
permite evaluar de forma individual con la posibilidad
de socializar dicho instrumento con la familia.

Tabla 1: Ejemplo criterio y niveles de desempenio.

En proceso

No seintegraala
experiencia cuando
lo/lainvitany
prefiere no
participar de ella
evidenciando alto
grado de
incomodidad. No
opina durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado aun
cuando se le
consulta (;como
hacer copias de
animales en papel?).




Ademas, tal y como se muestraen la tabla 1, la
rabrica analitica de desempefio posee una primera
columna en la cual se escribe el criterio de forma
resumida y, otras cuatro columnas, en las cuales se
describe dicho criterio a través de distintos niveles
de desempefio, desde un alto grado de logro de lo
evaluado de manera auténoma por el nifio o nifa
en el nivel “Muy bueno” hasta un escaso o nulo
grado de logro de lo evaluado sin evidenciar
autonomia en el nivel “En proceso”.

Los criterios por evaluar se relacionan con los
Objetivos de Aprendizaje de las BCEP 2018 y con,
las competencias cientificas de Explora.

Es importante mencionar que si un estudiante es
evaluado de manera constante en las experiencias
cientificas de PIPE en el nivel de desempefio “En
proceso” es necesario consultar y derivarlo con un
especialista para prestarle el apoyo que necesite.

Para la utilizacion de la RUbrica Analitica de
Desempefio y el analisis de los resultados el
educador o la educadora debe proceder de la
siguiente manera:

Figura 1: Modo de proceder para el uso de la
Rabrica Analitica de Desempefio propuesta.

COMPLETAR LOS DATOS QUE

CORRESPONDEN A CADA
EXPERENCIA.

De acuerdo con la figura 1, el educador o la educadora
primero debe completar los datos que corresponden
a cada experiencia de aprendizaje. Luego, debe
seleccionar el nivel de desempeno que ha alcanzado
cada nifio o nifia para cada uno de los criterios que
estan establecidos. Para ello debe marcar con una “X”,
destacar, encerrar en un circulo, etc. el nivel que
corresponda a lo observado y ademas, debe escribir
aquellas fortalezas y/o aspectos por mejorar.
Posteriormente realizar un analisis que le permita
determinar la distancia que existe entre cada nifio o
nina con los objetivos de aprendizaje y competencias
Explora con el fin de decidir qué acciones
pedagogicas deben realizarse para propiciar el
aprendizaje autonomo de cada parvulo.
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ACTIVIDAD |

CON PEPA ¥ PEPE IMPRIMIMOS ANIMALITOS

MARCO MOTIVADOR

¢Quieren ver algunas paginas del libro de la
abuela? (disponibles en el anexo de recursos
graficos). jMiren aqui! Nos lleva hace muchos afos
atras. Estamos a mediados del siglo XIX; y nos
cuenta acerca de las personas que viajaban pero
gue no tenian mas que lapices y papeles para
dibujar lo que veian... nada de camaras
fotograficas, celulares ni selfies. Los animales,
plantas y paisajes preciosos que veian quedaban
en sus libretas. ;pero como hacian luego, para que
todos y todas pudiéramos conocer sus dibujos?
jPara eso se inventaron las imprentas, grandes
maquinas que hacen libros!

Pepa y Pipe se miraron y dijeron - §Hagamos una
imprenta? - jmanos a la obra!

Todos, junto a Pepa y Pepe, haremos una imprenta
para obtener muchas copias de sus dibujos y asi
puedan llegar a distintos lugares, porque jMil
historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!

OBJETIVO GENERAL

Resolver por medio del trabajo colaborativo y del
uso de técnicas y materiales de impresion la copia
de ilustraciones en serie.



COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Descubrir alternativas de solucion: es la capacidad de proponer la
alternativa de solucion que presente la mayor viabilidad, relevancia y
consistencia con la formulacion del problema, y que sera contrastada en
el proceso de indagacion.

Ejercitar el juicio critico: Se refiere a la habilidad de razonamiento sobre
un tema (fomentar las predicciones), problema o situacion y a la
capacidad de expresar y justificar la posicidn o juicio propio, con razones
y argumentos.

e Proponer una alternativa que permita desarrollar impresiones (copias)
de animales para regalar a familiares y amigos.

® Razonar y argumentar respecto a la cantidad de témpera que se debe
utilizar para realizar copias adecuadas.

e Comunicar el proceso desarrollado en la actividad grupal para generar
copias y aplicar practicas de convivencia democratica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
OBJETIVO PRIORIZADO
Nivel 2 OA12:

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
OBJETIVO PRIORIZADO
Nivel 2 OA10:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de Reconocer progresivamente requerimientos
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones esenciales de las practicas de convivencia

y posibles respuestas.

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,
de los acuerdos de las mayorias.
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Marco Conceptual

La imprenta: simbolo a simbolo plasmando palabras

¢Te imaginas que todos los libros de cuentos
estuvieran escritos y dibujados a mano? ¢Y que
para que otro compafero lo tenga, tuviéramos que
copiarlo a mano? Esa era la realidad antes de 1440
cuando el aleman Johannes Gutenberg cre6 lo que
se conoce como la imprenta moderna.

La imprenta de Gutenberg consiste en utilizar
caracteres moviles, piezas individuales de metal o
madera para cada letra del alfabeto, en maydscula
y en mindscula, para cada nimero y para cada signo
de puntuacion. Esto permite reutilizar los
caracteres para conformar nuevas palabras.

La imprenta es una técnica industrial que permite
reproducir textos y figuras utilizando tinta y papel.
Luego de mirar la imagen de arriba y reconocer las
partes de la imprenta, se puede imaginar un taller
de impresion, donde el compositor tipografico
ordena los tipos que contienen las letras para crear
el texto de una pagina, luego, se organizan en la
cajay se sostienen con cuias para evitar que se
muevan de su sitio. Posteriormente se pasa a la
prensa, se alista el papel, los caracteres se entintan
en una almohadilla y se coloca una hoja
perfectamente alineada, la plancha baja y con gran
presion se comienzan a realizar las copias.

La impresion ha servido en diversos ambitos de la
comunicacion, por ejemplo, Rachel Zimmerman en
1983, con s6lo doce anos, invento una impresora de
simbolos para ayudar a personas con problemas
para comunicarse. El invento consistia en una serie
de simbolos ubicados sobre una pantalla tactil
conectada a una impresora que, al ser pulsados,

eran traspasados a un lenguaje escrito mediante un
programa computacional basado en un sistema de
escritura ideografica (representacion del lenguaje a
través del uso de ideogramas o simbolos que
representen ideas). Rachel el dia de hoy trabaja en
la NASA, en fisica, educacion sobre tecnologia 'y
divulgacion cientifica.

En la actualidad la impresion va mas alla de la
imprenta, ya que existen diversos mecanismos y
tecnologias para reproducir textos, como la
flexografia: técnica de impresidn que se basa en el
uso de una placa flexible con relieve, generalmente
un rodillo con relieves que imprime las letras o
imagenes en un papel que pasa a traves de los
rodillos; la serigrafia: técnica de impresion que
graba imagenes por medio de una pantalla de seda
o tela metalica muy fina, la tinta pasa por los
espacios que forman texto o imagenes; la litografia:
técnica de impresion que consiste en trazar un
dibujo, un texto o una fotografia en una piedra
calcarea o una plancha metalica, aplicar tinta y
plasmar lo grabado en papel u otros materiales, y
los métodos digitales como las impresoras de
inyeccion de tinta que se utilizan para imprimir en
casa, o en las oficinas.

Si bien la imprenta fue la primera maquina que
permitio la reproduccion en serie de textos y
libros, en la actualidad existen muchas formas de
reproducir textos de manera fisica, un ejemplo de
ellas son las impresoras laser, que se conectan a un
computador, y funcionan a través de un dispositivo
fotosensible, es decir, que trabaja con la presencia
de luz proveniente de un laser, las zonas de un
rodillo sobre las que incide el laser quedan
ionizadas y cuando esas zonas (mediante el giro del
rodillo) quedan en contacto con el depdsito del
toner, atraen el polvo ionizado de éste.
Posteriormente el rodillo entra en contacto con el
papel, impregnando de polvo las zonas
correspondientes. Para finalizar se fija la tinta al
papel mediante calor.



Burke, P, & Briggs, A. (2002). De Gutenberg a Internet. Una historia social de los medios de
comunicacion. Barcelona, Tauros.

Rachel Zimmerman, la inventora de la impresora Blissymbols

Para mas informacion, se sugiere revisar:

@ Icarito; La Imprenta

® Curriculum nacional: La imprenta y su impacto en la historia
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Experiencia Cientifica

MATERIALES

® Paginas del libro de la abuela (anexo grafico).
® Dibujos de animales (anexo grafico).

® Laminas de plumavit (bandejas para alimentos
reutilizadas 1 por nifio/nifia).

® Goma eva.
® Tapas de bebida (1 o 2 por nifio/nifia).
® Cubos de madera (opcional).

@ Corcho (opcional).

DESARROLLO

FASE 1 / FOCALIZACION

Para dar inicio a la actividad, nifios y nifias
escuchan el marco motivador.

Nifos y nifas son invitados a un lugar
especialmente preparado en el cual hay diversas
revistas, cuentos, libros y periédicos de distinto
tipo. Se sugiere que de alguno de ellos se
disponga de varios ejemplares, con el objeto de
destacar el concepto que son copias y que todos
ellos se hacen en imprentas. Para introducirse en
la tematica responden algunas preguntas como,
por ejemplo: ¢qué es lo que tenemos en nuestras
manos?, (qué cosas encontramos en ellos?,
(cuantos colores tienen las fotografias y dibujos?,
¢Las letras que poseen son iguales?, ;en qué se
diferencian?, ¢nos ayudan los periddicos a saber
lo que sucede?, ;por qué? miren estos periodicos
ison iguales! ;que hay en la pagina...?

FASE 2 / EXPERIMENTACION O EJECUCION

iManos a la obra! Se invita a los nifos y ninas a
observar los materiales de los cuales disponen e
identificar las acciones y posibles respuestas que
les ayudaran a resolver este problema. Para
motivarlos a dar sus respuestas se les plantea:
tenemos planchas y pinturas. jVamos a hacer
copias de animales en papel!

@ Rodillo o brocha (1 por grupo).

® Témperas (diversos colores).

® Hojas de papel (al menos 3 por nifio/nifia).
® Lapiz (1 por grupo).

@ Cordel.

® Pinzas de ropa (2 por nifo/nifia).

@ Periodicos y revistas.

® Libros de cuentos (opcional).

|DURACION| 2 bloques | Fase 1y 2:30a40 min. | Fase 3y 4:30 a 40 min.

Luego de ello, se invita a nifios y nifas a hacer una
imprenta y se plantea un problema: debemos
sacar muchas copias de animales, plantas y
paisajes para que muchas personas puedan
conocer nuestro trabajo. Estos dibujos son como
los que muchos viajeros y viajeras han podido
observar en sus viajes y que gracias a las
imprentas muchas personas, especialmente otros
ninos y ninas pueden conocerlos.

Ahora, se invita a ninos y nifias a prestar mucha
atencion y observar las laminas de estos hermosos
animales. El equipo pedagogico presenta a nifios y
ninas las laminas de los animales: un pudd, una
ranita de Darwin, un zorrito y un céndor. Se
plantea la pregunta: ; Como podemos hacer copias
de estos animales para regalar a nuestros
familiares y amigos? Para motivarlos, se plantea la
consiga: jMil historias queremos contar, y la
tecnologia nos puede ayudar!

Luego que nifos y nifnas han mencionado sus
posibilidades, el equipo pedagogico
implementara la estrategia de sugerir:
presentandoles 2 posibilidades de resolver este
problema. Es muy importante que los nifos y
ninas sean conducidos hacia la resolucion del
planteamiento, evitando que sea instruccional
por parte de los adultos.



a) Se presenta una lamina de plumavit en la que
estara marcada la imagen de uno de estos
animales (anexo grafico). Al lado, habra un rodillo o
pincel, pintura y un lapiz. Se pregunta a nifnos y
nifas ;como podemos utilizar estos materiales
para marcar este animal en varios papeles? Se
debe orientar hacia el foco que es que marguen el
contorno con trazo firme, agreguen témperay
luego estampar, colocando sobre la plancha un
papel y presionando suavemente para que la
témpera se fije en el papel.

b) Se presentan laminas de goma eva y moldes de
los animales. Al lado, habra tijeras, témpera,
rodillo o pincel, hojas y un elemento que servira
como tope (tapa de bebida, corcho y otro
material que permita sostenerlo considerando
la Resolucion Exenta 381 que hace referencia al
tamano de los materiales para trabajo con
parvulos). Nuevamente se pregunta a nifios y
nifas ;como podemos utilizar estos materiales
para marcar estos moldes de animales? Se
orienta hacia el foco que es que marquen sobre
las laminas de goma eva, pinten y las estampan
sobre hojas de papel.

FASE 3 / REFLEXION

Finalizada la fase de exploracion los nifios y nifas
reflexionan acerca de las impresiones creadas con
las técnicas que se hayan escogido, para ello, se
les consulta: ¢cual era la pregunta inicial que
planteaba el problema?, ;como hicimos copias de
los dibujos que queriamos mostrar?, ;qué
acciones desarrollaron junto a su pareja para dar
respuesta a este problema? Se debe promover
espacio para que nifios y ninas, planteen las
soluciones que encontraron.

Posteriormente, se formulan las siguientes
preguntas ¢ Como podemos reproducir muchas
imagenes de los viajes familiares para
compartirlas con otros?, ;todas quedaron igual?,
¢qué diferencia encontramos entre un trabajo y
otro?, ;cuales impresiones quedaron mas
parecidas entre si?, ¢como podriamos mejorar la
impresion de los animales?, jcuantas copias
podriamos realizar?, entre otras.

FASE 4 / APLICACION O PROYECCION

Se solicita a nifios y ninas mencionar otras formas
a partir de las cuales poder llevar a otras personas
un mensaje. Se les invita a desarrollar junto a sus
familias un nuevo mensaje para compartir con sus
companeros(as), seleccionando algln tema de su
propio intereés.

Se les invita a resolver este problema, para ello
trabajaran en parejas. Deben desarrollar sus
impresiones (copias), realizando diversas acciones
que les permitan dar respuesta al problema
planteado, apoyandose en las ideas grupales o
planteando nuevas alternativas. Sus impresiones
deben ser ubicadas en un lugar para que se
sequen. Se recomienda ir colocandolas en una
cuerda con una pinza de ropa.

A mitad del proceso el equipo pedagogico
incentiva a los parvulos a analizar su avance
¢como resultaron las primeras impresiones?, ;no
muy bien?, ;podemos mejorar? Esto es muy coman
que suceda, debemos estar abiertos al error y es
importante ir practicando para mejorar si es
necesario, para ello nifos y nifas deben probar
varias veces hasta que consigan que la cantidad
de témpera sea la correcta. Es un principio
fundamental de las tecnologias que trabajan sobre
la elaboracion de copias, el ensayo y error.

Para cerrar la actividad se vuelven a recuperar las
revistas, cuentos y periodicos seialando que
gracias a la imprenta se pueden realizar miles de
copias de un mismo material para poder llegar a
mucha gente con el mismo mensaje. Y que,
gracias a ellos, y a su trabajo podran mostrar
distintos animales a otros nifos y nifas. Se
sugiere complementar, mostrando algun video de
una imprenta antigua (prensa) y de una imprenta
moderna.

Se les entregan las copias de sus trabajos y se
invita a nifios y ninas a repetir la frase jMil
historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!



EVALUACION

Nombre:

Nivel: Medio

Nicleo Pensamiento Matematico

Nivel 2 OA12:
Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de
problemas concretos, identificando la pregunta,

acciones y posibles respuestas.

Fecha:
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- Experiencia 1:
Con Pepay Pepe imprimimos.

Nicleo Convivencia y ciudadania
Nivel 2 OA10:

Reconocer progresivamente requerimientos
esenciales de las practicas de convivencia

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,

de los acuerdos de las mayorias.

Objetivo General: Indagar y reflexionar sobre las posibilidades que presentan ciertos materiales, para resolver un
problema relacionado con el vestuario.

Aspecto a
evaluar

Participacion de la experiencia

Muy bueno

Seintegraala
experiencia de
manera espontaneay
opina durante la
planificacion de
acciones e
identificando los
aspectos centrales
del problema
planteado (;cémo
hacer copias de
animales en papel?).

Nivel de desempeiio

Bueno

Seintegraala
experiencia cuando
lo/la invitany opina
durante la
planificacion de
acciones e
identificando los
aspectos centrales
del problema
planteando (;cdmo
hacer copias de
animales en papel?).

Regular

Seintegraala
experiencia
Gnicamente cuando
lo/la invitan y opina
algunas veces
durante la
planificacion de
acciones e
identificando los
aspectos centrales
del problema
planteado (¢como
hacer copias de
animales en papel?).

En proceso

No se integraa la
experiencia cuando
lo/la invitan y prefiere
no participar de ella,
evidenciando alto
grado de
incomodidad. No
opina durante la
planificacion de
acciones aun cuando
se le consulta (;como
hacer copias de
animales en papel?).

Normas de convivencia

Reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos poniéndolos
en practica durante
toda la experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos poniéndolos
en practica durante
gran parte de la
experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos poniéndolos
en practica durante
algunos momentos
de la experiencia.

No reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos por lo que
no logra ponerlos en
practica durante la
experiencia.




Aspecto a
evaluar

Biisqueda de alternativas de solucion

Muy bueno

Manipula los
materiales
disponibles en busca
de alternativas de
solucion con la
finalidad de copiar
animales en papel y
seleccionar la opcion
que dé respuesta al
problema al asociar
las siluetas de los
animales con la
creacion de copias.

Nivel de desempeno

Bueno

Manipula los
materiales
disponibles en busca
de alternativas de
solucion con la
finalidad de copiar
animales en papel y
seleccionar con
escaso apoyo del
equipo pedagogico, la
opcion que dé
respuesta al problema
al asociar las siluetas
con los animales y
con la creacion de
copias.

Regular

Manipula algunos de
los materiales
disponibles en busca
de alternativas de
solucion con la
finalidad de copiar
animales en papel y
seleccionar con ayuda
del equipo
pedagogico, la opcion
gue dé respuesta al
problema al asociar
las siluetas con los
animales y con la
creacion de copias.

En proceso

Manipula escasos
materiales de los
disponibles, pero, sin
buscar alternativas de
solucidn para copiar
animales en papel, no
logra asociar las
siluetas con los
animales y la creacion
de copias, o bien, no
realizala
manipulacion de los
materiales.

Ejecucion del
procedimiento para
resolver el problema

Logra ejecutar, sin
ayuda del equipo
pedagogico, el
procedimiento para
estampar animales,
resolviendo el
problema sin
dificultad.

Logra ejecutar, con
escasa ayuda del
equipo pedagogico, el
procedimiento para
estampar los
animales, resolviendo
el problema sin
mayor dificultad.

Logra ejecutar, con
ayuda del equipo
pedagogico, el
procedimiento para
estampar los
animales, resolviendo
el problema con
cierta dificultad.

Realiza, con ayuda del
equipo pedagogico en
todo momento, el
procedimiento para
estampar los
animales, resolviendo
el problema con
mucha dificultad.

Ejercicio el juicio
critico

Argumenta sus
decisiones sobre la
cantidad de témpera
a utilizar para realizar
las copias en base a
una mejor
visualizacion de la
imagen generada.

Argumenta sus
decisiones sobre la
cantidad de témpera
a utilizar para realizar
las copias, pero no se
refiere a una mejor
visualizacion de la
imagen generada.

Menciona algunas
ideas sobre las
decisiones tomadas,
sin embargo, no logra
formular argumentos
que le permitan
justificarlas.

No argumenta sus
decisiones sobre la
cantidad de témpera
a utilizar para realizar
las copias.

Comunicacion del
proceso desarrollado

Comunica, al finalizar
la experiencia, el
proceso desarrollado
mencionando todas
las acciones
realizadas y
respondiendo
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comunica, al finalizar
la experiencia, el
proceso desarrollado
mencionando algunas
de las acciones
realizadas y
respondiendo algunas
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comunica algunas
acciones
desarrolladas para
realizar las copias de
animales y responde,
con dificultad, algunas
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comunica algunas de
las acciones
desarrolladas para
realizar las copias 0
no comunica el
proceso desarrollado.
No responde
preguntas en la etapa
de reflexion.

Comentarios:
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ACTIVIDAD 2

[LAMADAS DE NORTE A SUR

MARCO MOTIVADOR OBJETIVO GENERAL

¢Qué interesante es el libro de la abuela! - Dijo Resolver a través del uso de materiales concretos
Pepa. jCambia de pagina y veamos qué otra y por medio del trabajo colaborativo, el desafio de
historia nos cuenta! transmitir mensajes de voz a distancia.

iMira, mira... asi eran los primeros teléfonos! ¢te
imaginas el mundo sin teléfonos?, ;como seria
llamar a distintos lugares de Chile?, ;de norte a
sur?, jVamos a hacerlo y seguro los nifos y las
nifas nos ayudaran en este nuevo desafio!

Deben hacer llegar un mensaje a lo largo de todo
Chile. Jugaremos a que ninos y ninas del norte
llaman a otros ninos y ninas del sur y para ello
necesitan un teléfono que debemos construir. Los
mensajes son para avisar que en el norte hace
mucho calor y en el sur mucho frio. Nuestros nifios
y nifas deben, como Pepay Pepe, enviar los
mensajes por sus teléfonos.




COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Descubrir alternativas de solucion: es la capacidad de proponer la
alternativa de solucion que presente la mayor viabilidad, relevancia y
consistencia con la formulacion del problema, y que sera contrastada en
el proceso de indagacion.

Ejercitar el juicio critico: es razonar sobre un tema, problema o situacion.
Requiere evaluar distintos elementos involucrados y puntos de vista
existentes, demostrando apertura al cuestionamiento del juicio.

e Buscar opciones de comunicacion para transmitir la voz y enviar
mensajes a través de "teléfonos caseros”.

® Razonar sobre las diversas formas de transmitir sonidos con teléfonos
elaborados de envases de yogurt con apertura al cuestionamiento.

e Comunicar el proceso desarrollado en actividad grupal para transmitir
mensajes y aplicar practicas de convivencia democratica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO PRIORIZADO OBJETIVO PRIORIZADO

Nivel 2: 0A12 Nivel 2 OA10:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de Reconocer progresivamente requerimientos esenciales
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones y de las practicas de convivencia democratica, tales como:

posibles respuestas.

escucha de opiniones divergentes, el respeto por los
demas, de los turnos, de los acuerdos de las mayorias.
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Marco Conceptual

El teléfono, un invento que comunica.

Por mucho tiempo se penso que el inventor del
teléfono fue Alexander Graham Bell, sin embargo,
en el afio 2002, se reconocid que el teléfono fue
ideado por un inmigrante italiano llamado Antonio
Meucci 16 anos antes que Graham Bell.

Meucci nacio en 1808, estudid ingenieria mecanica
en Florencia, e ide6 un sistema para permitir que
los trabajadores del Teatro della Pergola se
pudieran comunicar. En 1830 descubrid que la voz
podia viajar mediante impulsos eléctricos a través
de un cable de cobre. En 1850 viajo a Nueva York
para desarrollar esta tecnologia.

El teléfono es un elemento esencial en la vida
actual, permite conectar de forma rapida o
inmediata a personas de todo el mundo. Desde que
se inventd, hace mas de 100 afos, el teléfono es
uno de los principales canales de comunicacion del
ser humano. Su funcionamiento es transmitir la voz
humana entre 2 artefactos.

Cuando un objeto produce un sonido, éste es
producto de la vibracion del objeto, incluso se
puede percibir al tocarlo suavemente, lo mismo
ocurre con la voz, puede escucharse gracias a que
las cuerdas vocales vibran al pasar aire entre ellas.

Para transmitirse, el sonido necesita siempre un
medio elastico, s6lido, liquido o gaseoso, en el
vacio las ondas no se propagan. Es por ello, que el
sonido que se propaga por el aire puede ser
escuchado a grandes distancias.

Los sélidos transmiten el sonido, por ejemplo, si
ponemos el oido sobre las vias del tren, puede
escucharse la marcha de un tren distante, esto
gracias a la vibracion del objeto que conduce el
sonido.

Nuestra voz produce un sonido que se propaga por
el aire en forma de onda. Cuando esta onda sonora
choca contra un material elastico y rigido, como
una membrana de una bocina o en este caso, el
fondo de un vaso plastico y le transmite sus
vibraciones, este, a su vez, le transmite las
vibraciones a la cuerda (medio material) y a través
de ella alcanzan otro vaso, donde el proceso se
invierte, es decir, la cuerda transmite las
vibraciones al fondo del vaso y éste al aire, que
propaga el sonido hasta el oido de quién escucha.

Desde sus inicios la comunicacion telefonica ha
tenido un gran avance, en 1879 Emma Nutt se
convertia en la primera operadora telefonica de la
historia, conectando las lineas telefénicas
literalmente con cables de dos lugares distintos, y
en donde el papel de la mujer se destacaria en ello
hasta hace pocos afos atras, con la llegada de la
automatizacion. Estos mismos avances han llevado
a prescindir de la transmision del sonido por medio
de vibraciones y ahora se realiza por medio de
receptores y transmisores que reciben y envian
ondas electromagnéticas de radiofrecuencia.

El teléfono celular transforma las ondas sonoras de
nuestra voz en ondas electromagnéticas que se
mueven en el aire y que son reenviadas al
destinatario del mensaje, mediante una o mas
antenas repetidoras.




Minana, J. S., & Ruiz, C. S. (2011). Sobre la difusion del teléfono de Bell en sus comienzos
(1876-1877). Actes d'Historia de la Ciéncia i de la Técnica, 33-53.

Ruelas, A. L. (2010). El teléfono celular y las aproximaciones para su estudio. Comunicacion y
sociedad, (14), 143-167.

Para mas informacion, se sugiere revisar:

@ Icarito: El teléfono

R R e e R M g e e e e e T
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Experiencia Cientifica

s ~ MATERIALES

® Paginas del libro de la abuela (anexo grafico). ® Lana (2 metros por nifio/nifa).

® Laminas de teléfonos de distintas épocas, todos @ Palos de fosforo sin cabeza.
ellos con uso de cables (no celulares).

® Vasos de yogurt limpios reutilizados (1 por nifio/nifia).

DESARROLLO DURACION| 2 bloques |Fase 1y 2:30a40min.| Fase 3y 4: 30 a 40 min.
FASE 1 / FOCALIZACION

Para iniciar esta nueva experiencia, el equipo teléfono de distintas épocas y distintos equipos
pedagdgico preparara el ambiente. Los nifiosy telefonicos. Se les pregunta a los parvulos ¢qué
ninas se sientan formando un circulo y juegan al observan en las imagenes?, ;qué son estos
“teléfono”, diciendo uno a otro un mensaje al aparatos?, ¢qué hacen las personas con ellos?,
oido. El mensaje se distorsiona en el camino. ;Qué ¢como creen que funcionan estos aparatos?,
sucedi6 con el mensaje?, ¢cual fue el mensaje ¢como fabricarian uno ustedes?, ;qué pasos
original?, ;cual fue el mensaje de término? seguiran?, ;qué creen que resulte? Finalmente,
el equipo pedagbgico muestra un equipo
Se invita ahora, a la mitad de los parvulos a telefonico de red fija, y nifos y nifas tienen la
ubicarse en un extremo de la sala y la otra posibilidad de manipularlo y examinarlo,
mitad en el otro extremo. Ahora, se les plantea preguntandoles ;Como funciona este teléfono?,
un problema: tenemos que enviar un mensaje a ;podemos crear uno igual?, ;sera lo mismo dar
nuestras/os companeras y companeros del otro un mensaje por medio de varias personas o
extremo ¢Como podemos darles un mensaje si usando un aparato como este?
se encuentran al otro extremo de la sala?, ¢nos
entenderan claramente?, ;qué objeto Se plantea el desafio, jdebemos ayudar a Pepa 'y
podriamos utilizar para ser escuchados? se Pepe a construir un teléfono!, ellos necesitan
aceptan todas las respuestas y se incentiva a descubrir ;como podemos hacer llegar un
gue mencionen formas u objetos para poder mensaje a lo largo de todo Chile? Los nifios y
comunicarse por medio de la voz a distancia. ninas del norte llamaran a los del sur y para ello
necesitan un teléfono que debemos construir.
Una vez que los nifios y nifas han emitido su Se les invita a decir la consigna jMil historias
opinion o respondido las preguntas, observan gueremos contar, y la tecnologia nos puede
imagenes de personas comunicandose por ayudar! e iniciar la actividad practica.
FASE 2 / EXPERIMENTACION O EJECUCION
Se invita a los nifos y nifias a explorar los y 2 palos de fosforo sin cabeza. Se les invita a
materiales que se disponen, los que les deben probar distintas formas de transmitir sonidos
ayudar a resolver el problema planteado a construyendo su propio aparato para
través de la pregunta. Tendran que identificar comunicarse, en este caso, teléfonos de envases
las acciones y posibles respuestas que les de yogurt. Es importante brindar el tiempo
ayudaran a su resolucion. suficiente para que cada pareja pueda plantear
sus propias acciones respecto de este problema.
Para motivarlos a resolver este problema se plantea; Nifios y nifias deben tomar acuerdos de
tenemos envases de yogur y l[ana ¢no serviran estos convivencia durante la implementacion. Se
materiales para construir un teléfono? debe cautelar acoger las diversas posibilidades

) ) 3 que los ninos y ninas propongan.
Se deben conformar parejas, que dispondran de
envases de yogur reciclados y limpios (con Posteriormente, mediante la estrategia de
agujero perforado en la base), 2 metros de lana sugerir, se trabajara la elaboracion del teléfono.



Se propone que en cada extremo de la lana se
introduzca por la perforacion de cada vaso y se
amarren a los palos de fosforo, para formar un
aparato de comunicacion. En cada extremo del
teléfono se invita a que se ubique un nifio o0 una
nina. Se les explica que uno habla mientras el
otro escucha. Si ambos hablan al mismo tiempo
no existira comunicacion. Los ninos y ninas de
un extremo diran a sus compaferos/as
mensajes del tipo: “aqui hace mucho calor” o

FASE 3 / REFLEXION

En esta fase, se retoma la pregunta inicial en la
cual se planteaba el problema, tendran que
mencionar las acciones y respuestas, a través
de las cuales pudieron encontrar una solucion a
este problema, argumentando sus elecciones.

Se invita a los nifos y nifas a reflexionar sobre la
actividad realizada y los teléfonos construidos.
¢Pudieron escuchar los mensajes?, ;qué sucedio
con los mensajes?, ;como llega el mensaje de
un teléfono a otro?, ¢se escuchaba clara la voz
de nuestro companero o compafiera a traves del
vaso de yogur?, ;cuales fueron los mensajes de
los nifos y nifias del norte?, ¢y los del sur?

FASE 4 / APLICACION O PROYECCION

Se sugiere que en sus hogares, nifos y ninas
puedan con la ayuda de un adulto, conocer
algunos nimeros de teléfono de familiares. La
idea es asociar que cada teléfono tiene un
ndmero distinto.

“"yo vivo en el desierto” y los otros y otras frases
n u,

como “aqui jugamos con la nieve”, “jsalimos a
pasear muy abrigados!”

Es muy importante que nifos y nifas puedan
hacer varias pruebas y que la lana esté bien
tensa para que el mensaje se pueda escuchar.
Dependiendo del nUmero de nifios y nifas se
sugiere trabajar en un espacio amplio para que el
ruido ambiente no entorpezca la comunicacion.

Es importante escuchar diversas opiniones y
apreciaciones, las cuales se deben
complementar con la idea central de artefactos
gue nos ayudan a transmitir un mensaje de voz
¢Cémo son los teléfonos hoy en dia?, ;tienen
cable?, ;qué pueden hacer hoy los teléfonos
ademas de llamar?

Se cierra la actividad con la consigna: jMil
historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!

Ademas, se puede ayudar a memorizar los
ndmeros de emergencias: 131 (Ambulancia),
132 (Bomberos), 133 (Carabineros).
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EVALUACION

Nombre:

Experiencia 2:

Fecha: Llamadas de Norte a Sur

Nivel: Transicion \

NUCLEO PENSAMIENTO MATEMATICO

NIVEL 2 OA12:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones
y posibles respuestas.

NUCLEO CONVIVENCIA Y CIUDADANIA

Nivel 2 OA10:

Reconocer progresivamente requerimientos
esenciales de las practicas de convivencia
democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,
de los acuerdos de las mayorias.

Objetivo General: Resolver a través del uso de materiales concretos y por medio del trabajo colaborativo, el desafio

de transmitir mensajes de voz a distancia.

Nivel de desempeno
Aspecto a

evaluar

Participacion en la
experiencia de aprendizaje.

Muy bueno

Seintegraala
experiencia de manera
espontanea, opinando
durante la

Bueno

Se integra cuando lo/la
invitan a participar de
la experiencia,
opinando durante la

Regular

Seintegraala
experiencia
anicamente cuando
lo/lainvitan a
participar, opinando

En proceso

No seintegraa la
experienciay no
participa de ella,
evidenciando
incomodidad. No opina
durante la

planificacion de planificacion de algunas veces durante lanificacién de
acciones para acciones para la planificacion de las gcciones ara
identificar los aspectos | identificar los aspectos | acciones para identifi [r)l t
centrales del problema | centrales del problema | identificar los aspectos ldentiticar 105 aspectos

planteado. (;como
transmitir un mensaje

planteando. (;como
transmitir un mensaje

centrales del problema
planteado. (;como

centrales del problema
planteado, aun cuando
se le consulta (;como

Normas de convivencia

6 ? 6 ? iti i " .
a través de la voz?). a través de la voz?). ;r?rr;]svng;t:jreug Toezr%aje transmitir un mensaje
o a través de la voz?).
Reconoce algunas Reconoce algunas No reconoce las

Reconoce las practicas
de convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos
poniéndolos en
practica durante toda
la experiencia.

practicas de
convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos
poniéndolos en
practica durante gran
parte de la experiencia.

practicas de
convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos
poniéndolos en
practica durante
algunos momentos de
la experiencia.

practicas de
convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos por lo
que no logra ponerlos
en practica durante la
experiencia.




Aspecto a
evaluar

Bisqueda de alternativas
de solucion

Muy bueno

Manipula los
materiales disponibles
en busca de la mejor
alternativa para
transmitir mensajes.
Estas acciones las
realiza sin ayuda del
equipo pedagogico y
sin dificultades,
llegando a la solucion
del problema.

Nivel de desempeno

Bueno

Manipula los
materiales disponibles
en busca de la mejor
alternativa para
transmitir el mensaje.
Estas acciones las
realiza con escasa
ayuda del equipo
pedagogico y sin
dificultades,
solucionando el
problema.

Regular

Manipula los
materiales disponibles
en busca de
alternativas para
transmitir el mensaje,
solucionando el
problema con ayuda
del equipo pedagogico
y algunas dificultades.

En proceso

Manipula los
materiales disponibles,
pero, sin el objetivo de
transmitir un mensaje
o bien, no realiza
pruebas con el
material, debiendo ser
ayudado por el equipo
pedagogico en todo
momento.

fueron resueltas.

w
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ACTIVIDAD 3

iQUE VIVA LA RADIO!

MARCO MOTIVADOR

Revisamos nuevamente el libro de la abuela 'y
abrimos sus paginas que nos llevan a comienzos
del siglo XX, jhace mas de cien afnos! En esa época
a cada uno de los hogares comenzaron a llegar los
aparatos de radio. Hombres y mujeres utilizando
Su voz nos cuentan a través de ellas entretenidas
historias, nos informan y divierten.

La radio, antes de la television e internet, era la
forma en que las familias se divertian e
informaban de lo que sucedia en sus comunidades
y en el mundo. Muchas veces, para estimular la
imaginacion de los oyentes, los locutores y
locutoras hacian ruidos y efectos especiales.

A Pepay Pepe la idea de la radio les fascina 'y con
ayuda de nifos y nifas se animan a contar una
graciosa historia de animales a través de una
radio.

iMil historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!

OBJETIVO GENERAL

Comunicar el proceso desarrollado para crear su
propio radioteatro, innovando al utilizar elementos
de la vida cotidiana que les permitan simular
sonidos en actividades grupales.



COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Comunicar el trabajo realizado: Se refiere a la necesidad que nifos y
nifas verbalicen la experiencia realizada con el objetivo de transmitir
lo aprendido y de fortalecer a través del uso del lenguaje los
conceptos desarrollados.

Aprender para la innovacion: La comunicacion es una parte
fundamental del pensamiento para la innovacion. Se trata de promover
procesos reflexivos que se convierten en explicaciones que otras
personas deben comprender.

e Grabar un radioteatro.
e Interpretar distintos personajes para dar vida a la historia.
e Compartir el radioteatro con las familias.

e Comunicar como se realizo y los personajes interpretados.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
OBJETIVO PRIORIZADO
Nivel 2: 0A12

OBJETIVO DE APRENDIZAJE
OBJETIVO PRIORIZADO
Nivel 2 OA10:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de Reconocer progresivamente requerimientos esenciales
problemas concretos, identificando la pregunta, accionesy  de las practicas de convivencia democratica, tales como:

posibles respuestas.

escucha de opiniones divergentes, el respeto por los
demas, de los turnos, de los acuerdos de las mayorias.



Marco Conceptual

La radio y sus historias

Las radios son unas cajas que emiten sonidos, cajas
gue han acompaiado a las personas desde hace
mucho tiempo, entregando noticias, misica e
historias, la radio se ha mantenido vigente a pesar del
ingreso de la television o el internet, pero para
muchos mantiene la magia de la conexion a través de

un pequefo aparato donde escuchamos sonidos y voz.

En el afno 1895 Guillermo Marconi presento un
sistema de radio, con el cual consiguio atravesar el
océano Atlantico a comienzos del siglo XX; cabe
mencionar que para su trabajo utilizdé patentes que
pertenecian a Nikola Tesla, lo cual puso en duda su
autoria en mas de una ocasion. Tesla fue un
inventor, ingeniero mecanico, fisico y promotor de
la electricidad comercial; un revolucionario en el
campo del electromagnetismo.

Mas tarde la radio se masificd como medio de
comunicacion y entretenimiento apareciendo las
primeras radioemisoras en Estados Unidos y
Argentina a mediados de 1920.

La primera generacion de la radio se baso en la
tecnologia de Amplitud Modulada (AM), mientras
que en el afno 1933 se comienza a instaurar la
Frecuencia Modulada (FM), la mas utilizada en
nuestros dias, ya que es capaz de producir mayor
calidad del sonido con menos interferencias. En
Chile se realiza la primera transmision de radio en
1922, en 1923 aparece la primera radioemisora,
“Radio Chilena” para luego masificarse en regiones.

Las radios transmitian principalmente sonidos en
directo: radioteatros, informaciones noticiosas,
comentarios politicos y presentaciones musicales
que se transmitian hacia el pablico auditor. En este
sentido, Mirella Latorre, hija del escritor Mariano
Latorre, Maruja Cifuentes y Nieves Lopez Marin,
comienzan a impulsar el formato del radioteatro,
de gran impacto cultural en una época en que los
indices de analfabetismo eran muy altos.

Luego comienzan a realizarse grabaciones de los
programas, incorporando la grabacion como medio
para resguardar y retransmitir los contenidos.

La radioemisora transmite el contenido en forma de
ondas con una frecuencia determinada que el
receptor intercepta y traduce como una sefal sonora.
Las radiograbadoras son un aparato para grabar y
reproducir sonidos por medio de una cinta magnética.

Las grabaciones de radio nos cuentan historias, nos
traen el pasado ¢;como suenan las ciudades
distantes?, ;Como eran las voces de nuestros
padres o abuelos y abuelas cuando pequenos?

Con la creacion del magnetdfono en 1940, se
podian hacer grabaciones de larga duracion y
buena calidad, por ejemplo grabar sonidos o
masica de forma profesional en nuestras casas.
Pronto fue adoptado por estudios de grabaciony
estaciones de radio. Usando exactamente los
mismos principios del magnetofono, se creb el
primer casete compacto que era mas portatil,
econdmico y pequeno. Las personas lograban hacer
sus grabaciones personales de manera mas rapida
y almacenar audios de manera mas sencilla.

Los sonidos, los documentos sonoros y los archivos
de radio nos pueden contar la historia de nuestros
antepasados antes de la television o el internet, son
la memoria en audio que podemos escuchar hoy.



Ramos-Ruiz, A. (2015). Radio hertziana vs. radio en Internet: Un analisis comparativo.
Opcion, 31(4), 758-774.

Memoria Chilena: La Radio en Chile (1922-2000)

ARCHI: Las pioneras de la radio en chile

Para mas informacion, se sugiere revisar:
@ |carito: La radio

@ Portal educativo: El sonido: caracteristicas y propagacion
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Experiencia Cientifica

MATERIALES

@ Paginas del libro de la abuela (anexo grafico).

@ Radio o radiograbadora.

Para iniciar la experiencia de aprendizaje, se
motivara a nifos y ninas a ayudar a sus amigos
Pepa y Pepe en este nuevo desafio.

El equipo pedagogico llevara una radio a la sala
de clases y sintonizara distintas emisoras. Se
sugiere considerar variados contenidos,
entrevistas, noticias, mdsica e idealmente
incorporar audicion de radioteatro. Los nifios y
nifas podran bailar al encontrar una emisora
con masica que les guste. Se invitara a los
parvulos que deseen a mover suavemente el
dial para buscar algo que les guste.

Posteriormente, se mostraran imagenes de
distintos tipos de radios y personas que
trabajan en ellas (anexo de recursos graficos de
la unidad), para luego, explicar que la radio es
un medio de comunicacion que ha acompanado
a las familias por mas de cien afos y que para

FASE 2 / EXPERIMENTACION O EJECUCION

El equipo pedagodgico debera mencionar a ninos
y nifnas que Pepay Pepe se encuentran en un
gran problema y requieren de su ayuda, puesto
que, las personas que realizan los efectos
especiales y sonidos no alcanzaron a llegar para
realizar el programa radial. Se les solicitara a los
parvulos buscar una solucion a la problematica
y para ello deberan realizar una lluvia de ideas.

Una vez escuchadas todas las sugerencias
realizadas por los nifios y nifias se les
menciona: jVamos a hacer un programa de
radio!, especificamente un radioteatro, es
decir, contaremos un cuento haciendo los
sonidos y lo grabaremos. Se agrupara a ninos y
nifas asignandoles distintos personajesy
sonidos especiales. Durante el relato de la
historia, se debera grabar el audio producido,

® Diversos elementos que produzcan sonido

(papel celofan, lamina de mica, campanas,
envases plasticos, cajas de cartdn de diferentes
tamanos, cornetas, silbatos, platos plasticos,
cucharas, cadena plastica, etc.)

DESARROLLO DURACION | 2 bloques |Fase 1y 2:30 a40 min.| Fase 3y 4:20 a 40 min.
FASE 1 / FOCALIZACION

que funcione hay personas que trabajan en ella,
hombres y mujeres que frente a micréfonos
hablan durante muchas horas para llevar
mensajes hasta los hogares. A veces, para que
sus historias sean mas entretenidas los
locutores y locutoras agregan “efectos de
sonido” y los producen de manera muy especial.

Se invita a nifos y nifas a responder las
siguientes preguntas ¢Qué tipos de radios
habian visto antes?, ¢Para qué sirven las radios?,
¢Qué pasaria si no existieran las radios? y la
pregunta central ; Qué mensajes se comunican
en las radios?

Para finalizar esta fase, se debe comentar a los
parvulos que entre todos y todas haran un
programa radial y que necesitan que les ayuden a
contar una historia que llegara a miles de hogares.

mediante la utilizacion de una radiograbadora
o un celular, para que al finalizar pueda ser
reproducido a los parvulos.

Un miembro del equipo pedagodgico narrara el
cuento y motivara a los nifios y nifnas para que
reproduzcan los sonidos asociados (como
ejemplo puede hacer sefales con una varita
magica, una pluma grande, una cinta atada a
una vara). Los nifios y nifas deben buscar por la
sala objetos cotidianos y combinarlos de
manera de reproducir los sonidos que la
narracion requiera (cajas, instrumentos, cuerdas,
sonajeros, vasos, etc.). Es necesario que los
parvulos ensayen el sonido y comprendan la
sefa que la educadora les realizara para que lo
reproduzcan en el momento indicado.



Guion: “Nombre de la historia”

Personajes y modos de hacer el sonido: a
continuacion, se entregan sugerencias, sin
embargo, se debe invitar a los parvulos a buscar
Sus propias opciones.

e \/iento: nifio o nina simulando un soplido.
o [ luvia: arrugar un papel celofan.

e Tormenta: hoja de mica.

e Tambores y ollas: cajas plasticas o tarros.

© Galope de caballos: platitos de plastico sobre una mesa.

® Relincho: nino o nina simula relincho.

® Pasos: cajitas de carton sobre una mesa.

® Perros: nifos y nifas simulan ladridos.

® Plato caer: plato y cuchara.

® Gatos: nifos y ninas simulan maullidos.

® Sonidos de fiesta: cornetas y pitos cumpleanos.

Historia.

Relator/a: Era una noche oscura en el desierto
(se puede modificar el lugar de desarrollo de la
historia, segln contexto). Todos dormian en el
pueblo y s6lo se escuchaban los bihos (blhos),
el viento soplar (viento) y la lluvia que
comenzaba a caer (lluvia) cada vez con mas
fuerza (tormenta). A los lejos un caballo se
acercaba a gran velocidad (galope de caballos).

- jOjala no sea muy tarde! - dijo don Armando
Boche - cuando se bajo del caballo y se acercd
a su casa. (relincho y pasos).

- Son mas de las 12 de la noche y no quiero
despertar a los nifios - pensd mientras con
mucho cuidado abria la puerta de su casa.

Giro la llave, abrid con mucho cuidado la puerta,
cuando de repente el viento (viento) sopld y con un
descuido (golpe) cerro la puerta de un fuerte golpe.

FASE 3 / REFLEXION

Una vez que los nifos y nifas han escuchado la
grabacion, se les preguntara ;Como fue el
proceso de crear nuestro cuento con sonidos?,
¢como lo logramos?, ;como se imaginan que
seria trabajar en una radio?, ;cuales fueron los

FASE 4 / APLICACION O PROYECCION

Para finalizar la experiencia de aprendizaje, el
equipo pedagogico solicitara a ninos y ninas
cantar una cancion, la que debera ser
acompaniada por efectos de sonido y
onomatopeyas en funcion a su contenido. Por

Los perros asustados se pusieron a ladrar
(perros)... - {Shhhhhh! - les dijo don Armando
Boche - Soy yo. jCallense que van a despertar a
los ninos! Con la luz apagada, siguid entrando a
casa cuando escuchd un plato caer (plato)..

- ¢Quién anda ahi? - dijo asustado. (Gato) -Ah
eres t0 cuchita, jqué susto me has dado! Ahora
callate para que los nifos no despierten.

Siguidé caminando, tratando de hacer el menor
ruido posible... cuando con mucho silencio, abrid
la puerta del salén de su casa dio un gran salto
cuando escuchd:; j{Sorpresaaaaaa!l (todos los
ninos y ninas gritan) jFeliz cumpleanos! (se
inicia una masica de fiesta y risas de nifios).

Armando Boche, habia olvidado, que ya era su
cumpleanos y que todos en su casa lo
esperaban para una gran fiesta

(sonidos de fiesta).

Fin.

La historia puede ser modificada por el equipo
pedagogico en funcion de los elementos de los
que disponga. Asi mismo se pueden inventar
nuevas historias.

Posteriormente, se realiza la reproduccion con un
parlante para que nifas y ninos, cerrando los 0jos,
puedan apreciar y analizar el trabajo logrado.
Comparten con la comunidad educacional o
familias el radioteatro a través de los teléfonos
celulares.

Se cierra la actividad con la consigna: jContamos
nuestra historia, en la radio de Pepa y Pepe!

Nifos y nifias deben comunicar en casa como grabaron
el radioteatro, contando qué personaje interpretaron.

pasos que siguieron para grabar los sonidos?,
¢qué objetos utilizaron para crear los sonidos?
Finalmente, los parvulos reflexionan sobre como
seria contar historias con sonidos a través de la
radio, ¢se entenderan de mejor manera las historias?

ejemplo: Sonido de la lluvia, el viento, pajaros,
animales, autos, etc.

La cancion debera ser escogida en funcion al
contexto e intereses de los parvulos.



EVALUACION

Nombre:
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Nivel: Transicion \

NUCLEO PENSAMIENTO MATEMATICO

Nivel 2 OA12:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones

y posibles respuestas.

Fecha:

- Experiencia 3:
iQue viva la radio!

NUCLEO CONVIVENCIA Y CIUDADANIA
Nivel 2 OA10:

Reconocer progresivamente requerimientos
esenciales de las practicas de convivencia

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,
de los acuerdos de las mayorias

Objetivo General: Comunicar el proceso desarrollado para dar respuesta a un problema planteado de forma
colaborativa, mediante la produccion de diversos sonidos con objetos cotidianos en torno a una narracion.

Aspecto a
evaluar

Participacion de la experiencia

Muy bueno

Seintegraala
experiencia de
manera espontanea,
opinando durante su
realizaciony
responsabilizandose
en la resolucion del
problema planteado
(¢como generar
sonidos para contar
el cuento?)

Nivel de desempeio

Bueno

Seintegraala
experiencia cuando
lo/lainvitan a
participar, opinando
durante su
realizaciony
responsabilizandose
en la resolucion del
problema planteado
(¢como generar
sonidos para contar
el cuento?)

Regular

Seintegraala
experiencia
Unicamente cuando
lo/lainvitan a
participar, opinando
algunas veces
durante su
realizaciony
responsabilizandose,
con dificultad, en la
resolucion del
problema planteado
(¢como generar
sonidos para contar
el cuento?)

En proceso

No se integraala
experiencia cuando
lo/la invitan y prefiere
no participar de ella,
evidenciando
incomodidad. No
opina durante su
realizacion o lo hace
en escasas
oportunidades aun
cuando se le
consulta, no logra
responsabilizarse en
la resolucion del
problema planteado
(¢como generar
sonidos para contar
el cuento?)

Normas de convivencia

Reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos
poniéndolos en
practica durante toda
la experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos
poniéndolos en
practica durante gran
parte de la
experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos
poniéndolos en
practica durante
algunos momentos
de la experiencia.

No reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los
demas, respeto de los
turnos y de los
acuerdos por lo que
no logra ponerlos en
practica durante la
experiencia.




Aspecto a
evaluar

del

procedimiento para resolver

Trabajo colaborativo y
ejecucion
el problema

Muy bueno

Trabaja
colaborativamente e
integrando a otros
nifos y nifas para
reproducir los sonidos
requeridos en la
narracion, ya sea
mediante la voz o con
los objetos que
permitan generarlos,
dando respuesta al
problema planteado.

Nivel de desempeno

Bueno

Trabaja
colaborativamente
para reproducir, con
escasa ayuda del
equipo pedagogico, los
sonidos requeridos en
la narracion, ya sea
mediante la voz o con
los objetos que
permiten generarlos,
dando respuesta al
problema planteado.

Regular

Trabaja
colaborativamente, la
mayoria de as veces,
para reproducir los
sonidos requeridos en
[a narracion, ya sea
mediante la voz o con
los objetos que
permiten generarlos,
dando respuesta al
problema planteado.

En proceso

Manifiesta dificultades
para trabajar
colaborativamente en
la reproduccion de los
sonidos requeridos en
[a narracion, ya sea
mediante la voz o con
los objetos que
permiten generarlos.

Explica todas las

Explica algunas de las

Menciona algunas de

No logra explicar ni

Comunicacion del proceso
desarrollado o trabajo realizado

experiencia, la
totalidad, o gran parte,
del proceso
desarrollado para la
produccion de sonidos,
mencionando las
acciones realizadas, los
objetos o instrumentos
utilizados y sus
opiniones sobre el
cuento con sonidos.

experiencia, gran parte
del proceso
desarrollado para la
produccion de los
sonidos, mencionando
algunas de las acciones
y objetos o
instrumentos
utilizados,
manifestando sus
opiniones sobre el
cuento con sonidos.

escasamente, al
finalizar la experiencia,
el proceso desarrollado
o el trabajo realizado
para la produccion de
los sonidos,
mencionando algunas
de las acciones y
objetos o instrumentos
utilizados,
manifestando pocas
opiniones sobre el
cuento con sonidos.

8
%35 acciones realizadas acciones realizadas las acciones realizadas | mencionar las acciones
5 '§ para reproducir los para reproducir los para reproducir algn realizadas para
22 sonidos requeridos en sonidos requeridos en sonido de los reproducir los sonidos
gc la narracion. la narracion. requeridos en la requeridos en la
g narracion. narracion.

Comunica, al finalizar la | Comunica, al finalizar la | Comunica No comunica el

proceso desarrollado
para la produccion de
los sonidos. No
menciona acciones
realizadas, objetos o
instrumentos
utilizados, ni tampoco
sus opiniones sobre el
cuento con sonidos.

Comentarios:
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ACTIVIDAD 4
LUz, SOMBRA. ..

iACCION!

MARCO MOTIVADOR
jQué entretenido es el libro de la abuelal, los vamos
a hojear y una nueva historia vamos a encontrar.

Hace muchos afos, antes que se inventara
internet o la television, nifios y nifias debian ir al
cine a ver sus peliculas favoritas, esa actividad la
podian realizar muy pocas veces, por lo tanto,
cada pelicula era muy especial. En un inicio las
peliculas no tenian sonido y en ocasiones,
mientras se veian habia un pianista haciendo
mdsica y personas haciendo los efectos
especiales. Recuerdan: jComo lo hicimos en
nuestro radioteatro!

Ahora, Pepa y Pepe crearan una pelicula, la que la
podremos ver con mas claridad si apagamos la
luz. Les ayudamos?

iMil historias queremos contar, y la tecnologia nos
puede ayudar!

OBJETIVO GENERAL

Disefar un proyecto a través del cual relatar una
historia grupal, apoyandose de personajes
proyectados mediante el teatro de sombras.



COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Comunicar el trabajo realizado: Se refiere a formular una investigacion,
definir la informacion y seleccionar distintos métodos, instrumentos y
procedimientos para recopilar evidencia.

Aprender para la innovacion: Es realizar un trabajo cooperativo con
otras y otros y lograr un producto de la indagacion.

e Crear elementos de proyeccion.
e Relata una pequena historia a partir de personajes proyectados.

e Trabajar colaborativamente y compartir el material creado.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE OBJETIVO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO PRIORIZADO OBJETIVO PRIORIZADO

Nivel 2: 0A12 Nivel 2 OA10:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de Reconocer progresivamente requerimientos esenciales
problemas concretos, identificando la pregunta, accionesy  de las practicas de convivencia democréatica, tales como:
posibles respuestas. escucha de opiniones divergentes, el respeto por los

demas, de los turnos, de los acuerdos de las mayorias.



Marco Conceptual

La luz y un mundo de sombras

Que espectacular crear todo un teatro con solo 2
elementos, luz y un objeto que la bloquee
parcialmente. En un teatro de sombras debemos
colocar las manos o una marioneta frente a la
fuente de luz (sol, linterna, lampara, etc.) para que la
sombra se proyecte en una pared o telon, este paso
sera el punto inicial para crear interesantes
historias. La técnica del teatro de sombras se pudo
haber utilizado desde la prehistoria, cuando el
hombre de las cavernas realizaba sombras con el
fuego. Pero lo mas cominmente difundido es que
comenzaria en paises asiaticos como India y China,
donde utilizaban ademas marionetas detras de
lienzos.

El teatro de sombras podria considerarse el
antecesor del cine, ya que se trata de una primera
experiencia basada en la reproduccion de
movimientos y acciones en una pantalla, con la
ayuda de una fuente luminosa.

Para entender como se crea una sombra primero
debemos saber que la luz viaja en linea recta desde
una fuente luminosa, con una direccion y un sentido
denominado rayo de luz. Esta propagacion ocurre
en todas direcciones y a una gran velocidad, en un
segundo la luz es capaz de recorrer 300.000
kilometros. Las sombras aparecen cuando hay un
objeto que detiene el paso de la luz, pero este
objeto debe ser opaco, ya que los objetos
transparentes o traslicidos si permiten el paso de
la luz en mayor o menor medida.

Cuando el objeto es transldcido, una parte de la luz
pasa a través de él, como en el caso de las peliculas
gue dan vida al cine. El cine es creacion de los
hermanos Lumiére, le dieron forma al
cinematodgrafo, basandose en los inventos previos
de Thomas Alva Edison y William Dickinson,
inventores de la lampara incandescente y al
kinetoscopio respectivamente. El origen del cine
como espectaculo se crea el 28 de diciembre de
1895 en Paris. Los mismos hermanos Lumiére
presentaron una corta proyeccion mostrando la
salida de los empleados de la fabrica y la de un tren.




Noriega, J. L. S. (2002). Historia del cine. Alianza.

Para mas informacion, se sugiere revisar:

@ Icarito: El cine
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Experiencia Cientifica

s ~ MATERIALES

@ Paginas del libro de la abuela (anexo grafico). @ Pegamento.
@ Tizas (1 cada 2 nifos/nifas). @ Lamina con escenario para proyectar sombras
(1 unidad).

@ Cilindro de papel higiénico (1 por nifio/nifia).
@ Linternas pequefias (una por grupo).
@ Film transparente o de colores (cuadrado de
10cm, por nifio/nina).

DESARROLLO
FASE 1 / FOCALIZACION

Para iniciar la experiencia de aprendizaje, el observar las sombras que proyectan diferentes
equipo pedagogico presentara el marco objetos y personas. Posteriormente, se invitara
motivador y mostrara a nifios y nifias imagenes a los parvulos a marcar con tiza en el piso las
de personas viendo una pelicula en el cine. sombras de sus companeros y de otros objetos,
Posteriormente, se procedera a realizar las motivandolos a que adopten diferentes
siguientes preguntas ¢como te imaginas que es posiciones, aclarando que lo que ven
un cine?, ;como funcionara?, ;quién de ustedes proyectado en el piso es una sombra y si nos
ha visto una pelicula en el cine?, ;qué peliculas movemos la sombra se mueve con nosotros. Se
han visto?, ;por qué en los cines se apaga la luz? les plantea la siguiente interrogante: ¢Por qué
El equipo pedagogico debe motivar a dar creen ustedes que cuando nos movemos la
respuestas a las interrogantes y aceptar todas sombra se mueve con nosotros? jVamos a jugar
las respuestas. con luces y sombras con el proyector que
construiremos junto a Pepa y Pepe! porque jMil
Luego, nifios y nifias se trasladaran al patio del historias queremos contar, y la tecnologia nos
establecimiento, en lo posible un dia soleado, a puede ayudar!
Esta fase debe ser realizada en una sala que se El cilindro de papel higiénico con el personaje
pueda oscurecer. adherido es el proyector y con la ayuda de

una linterna o la luz de un celular, se ilumina
su interior apuntando hacia alguna pared
clara o cartulina.

Para iniciar esta fase, con apoyo de una
lampara, se invitara a nifios y nifas a hacer
sombras con sus cuerpos y con sus manos ;Se

dan cuenta que al igual que el sol, la lampara Una vez creado el proyector con su respectivo
también nos da luz la que podemos interrumpir personaje, se debera organizar el curso en grupos
para hacer sombras? de 4 parvulos, para que cuenten a sus companeros

las caracteristicas de su personaje, animal u

Posteriormente, el equipo pedagogico objeto creado, realizando una historia simple.

dispondra de circulos de goma eva para que

nifos y nifas recorten pequefas figuras, cuyas Se dispondra en la pizarra paisajes o0 escenarios
siluetas deben estar pre marcadas (adaptando impresos en hojas de papel blanco, para que los
segln las habilidades de los nifios y tomando las grupos de nifios y nifias coloquen de forma
sugerencias de los recursos de anexos graficos), colaborativa sus personajes en el escenario. Es
con distintos personajes como humanos, importante considerar que la presentacion de
animales, plantas y objetos. La figura creada se las sombras debe hacerse de manera grupal y
debera pegar en un trozo de film transparente y simultanea, por lo que el equipo pedagogico
adherir al extremo de un cilindro de papel debe promover que los parvulos acuerden
higiénico. Para sujetar el film se puede asegurar estrategias con un proposito comdn, respetando

con una liga elastica o con cinta adhesiva. el trabajo colaborativo.



FASE 3 / REFLEXION

Continuando con la experiencia de aprendizaje, personas? Se refuerza el concepto de comunicar
los nifios y nifias reflexionaran acerca de ¢qué a través de imagenes y de una narracion.
materiales usaron para fabricar su personaje?,
¢qQUé pasos siguieron para fabricar su
personaje?, ;qué nombre le colocaron a su
personaje?, ;qué pasaria si con mucha rapidez
cambiaramos los personajes en el proyector?,
jpodriamos hacer una especie de pelicula?,
¢¢écomo podriamos mostrar esto a mas

FASE 4 / APLICACION O PROYECCION

En una instancia de proyeccion, se le insta a los Ninos y ninas analizan estos cambios y los
ninos y nifas a usar sus personajes de distintas resultados obtenidos.

formas, acercando y alejando el proyector de la
superficie donde se proyecta, mover, o alejar la
fuente de luz, cambiar el color de la fuente de
luz o del film para obtener diferentes resultados.

El cine funciona de manera similar; se pasaban
varias imagenes muy rapido por delante de la
luz del proyector para que se pudiera ver como
se movian a gran tamano. ;Les gusta el cine?,
¢qué otras figuras podemos proyectar con
nuestro invento?

Para finalizar se invita a que junto a sus familias
creen historias para los personajes ya elaborados.



EVALUACION

Nombre:
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Nivel: Transicion \

NUCLEO PENSAMIENTO MATEMATICO

Nivel 2 0A 12:
Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones

y posibles respuestas.

Fecha:

- Experiencia 4:
Luz, sombra ... jAccion!

NUCLEO CONVIVENCIA Y CIUDADANIA
Nivel 2 OA 10:

Reconocer progresivamente requerimientos
esenciales de las practicas de convivencia

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,
de los acuerdos de las mayorias.

Objetivo General: Disefar un proyecto de investigacion a través del cual relatar una historia grupal, apoyandose de
personajes proyectados mediante el teatro de sombras.

Aspecto a
evaluar

Participacion de la experiencia

Muy bueno

Se integraala
experiencia de
manera espontanea
y aportando ideas
para la resolucion
del problema
(¢cémo crear un
personaje para el
teatro de sombras?).

Nivel de desempeno

Bueno

Se integraala
experiencia cuando
lo/la invitan a
participar y
aportando ideas
para la resolucion
del problema
(¢como crear un
personaje para el
teatro de sombras?).

Regular

Se integraala
experiencia
Gnicamente cuando
lo/la invitan a
participar y
aportando algunas
ideas para la
resolucion del
problema (;como
crear un personaje
para el teatro de

En proceso

No se integraa la
experiencia cuando
lo/la invitan y
prefiere no
participar de ella,
evidenciando
incomodidad. No
aporta ideas para la
resolucion del
problema o lo
realiza escasamente

sombras?). aun cuando se le
consulta (¢como
crear un personaje
para el teatro de
sombras?).
e Reconoce las practicas | Reconoce algunas Reconoce algunas No reconoce las
S de convivenciacomoel | practicasde practicas de convivencia | practicas de
E respeto por los demas, convivencia como el como el respeto por los convivencia como el
g respeto de los turnosy | respeto por los demas, demas, respeto de los respeto por los demas,
o de los acuerdos respeto de los turnosy | turnosydelosacuerdos | respeto de los turnosy
3 poniéndolos en de los acuerdos poniéndolos enpractica | de los acuerdos por lo
b practica durante toda poniéndolos en durante algunos que no logra ponerlos
E la experiencia. practica durante gran momentos de la en practica durante la
S parte de la experiencia. | experiencia. experiencia.




Aspecto a
evaluar

Diseiio de un proyecto de
investigacion

Muy bueno

Formula el proyecto en
conjunto con sus pares
seleccionando los
instrumentos y
procedimientos
necesarios para su
ejecucion. No se
evidencia dificultad en
el desarrollo de la
competencia.

Nivel de desempeno

Bueno

Formula el proyecto en
conjunto con sus pares
seleccionando algunos
instrumentos y
procedimientos
necesarios para su
ejecucion. Se evidencia
cierta dificultad en el
desarrollode la
competencia.

Regular

Formula el proyecto en
conjunto con sus pares
seleccionando escasos
instrumentos y
procedimientos
necesarios para su
ejecucion.

Se evidencia dificultad
en el desarrollo de la
competencia.

En proceso

No logra formular en
conjunto con sus pares
un proyecto de
investigacion. Requiere
mayor apoyo del
equipo pedagogico
para realizar la
experiencia.

Ejecucion del procedimiento para
resolver el problema

Manipula los
materiales
disponibles para
crear un personaje
para la historia
ficticia, otorgandole
caracteristicas tales
como, nombre,
caracteristicas
fisicas, actividad que

Manipula los
materiales
disponibles para
crear un personaje
para la historia
ficticia, otorgandole,
con escasa ayuda del
equipo pedagogico,
caracteristicas tales
como nombre,

Manipula los
materiales para crear
un personaje para la
historia ficticia,
otorgandole, con
ayuda del equipo
pedagogico, algunas
caracteristicas tales
como nombre,
caracteristicas

Manipula, con ayuda
del equipo
pedagogico,
materiales para crear
un personaje para la
historia ficticia,
otorgandole con
dificultad algunas
caracteristicas
fisicas, actividad que

Aprender con otras y otros

realiza, etc. caracteristicas fisicas, actividad que realiza, etc.

fisicas, actividad que realiza, etc.

realiza, etc.
Acuerda, sin dificultad, Acuerda, con escasa Acuerda, con dificultad, | Manifiesta dificultades
estrategias para contar | dificultad, estrategias estrategias para contar | para el trabajo
[a historia de sombras para contar la historia [a historia de sombras colaborativo, pues no
de manera de sombras de manera | de manera logra disenar el
colaborativa, colaborativa, dando colaborativa, dando proyecto con otros y

integrando a otros en
el disefio del proyecto
y dando respuesta al
problema planteado.

respuesta al problema
planteado.

respuesta al problema
planteado.

contar la historia con
su personaje en
conjunto a sus
companeros y
companeras en el
momento solicitado.

Comunicacion del proceso
desarrollado

Comunica la totalidad
0 gran parte del
proceso desarrollado,
mencionando las
acciones realizadas, los
objetos utilizados y
comentando ideas
sobre como podrian
compartir lo realizado
con otras personas.

Comunica gran parte
del proceso
desarrollado para la
produccion de su
personajey la
dramatizacion de la
historia, mencionando
algunas de las acciones
y los objetos utilizados
y comentando, con
cierta dificultad, ideas
sobre como podrian
compartir lo realizado
con otras personas.

Comunica parte del
proceso desarrollado
mencionando algunas
acciones y objetos
utilizados y/o
menciona con
dificultad sus ideas
sobre como podrian
compartir lo realizado
con otras personas.

No comunica el
proceso desarrollado,
no menciona acciones
realizadas ni los
objetos utilizados.
Tampoco plantea ideas
sobre como podrian
compartir lo realizado
con otras personas.

Comentarios:
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ACTIVIDAD 5

MIS DIBUJOS EN PUNTOS

MARCO MOTIVADOR

Ya estamos llegando a la parte final del libro de la
abuela. Nos muestra pantallas, pantallas,
pantallas... por aqui, por allg, en todas partes...
celulares, tablets, videojuegos, televisores y
letreros luminosos.

Todas las pantallas estan hechas de pequefos
puntos que se iluminan con distintos colores, se
llaman pixeles... y cuando nos alejamos de ellos
aparecen ante nuestros 0jos bonitas imagenes,
figurasy letras.

Pepa y Pepe deciden comunicarse con carteles
donde se encienden y apagan las luces, jnosotros
también podemos hacerlo!. ;Qué animales nos
mostraran?, ;podremos dibujarlos con puntos
blancos y negros?

Veamos como ayudar a Pepa y Pepe en esta
altima aventura. jMil historias queremos contar, y
la tecnologia nos puede ayudar!

OBJETIVO GENERAL

Comunicar el proceso de creacion de imagenes de
animales mediante el uso de simulacion de
pixeles en actividades colaborativas y detectar
necesidades del entorno en las cuales
implementar la estrategia.



COMPETENCIAS CIENTIFICAS

Comunicar el trabajo realizado. Se refiere a la necesidad que nifios y
ninas verbalicen la experiencia realizada con el objetivo de transmitir lo
aprendido y de fortalecer a través del uso del lenguaje los conceptos
desarrollados.

Aprender para la innovacion. La comunicacion es una parte
fundamental del pensamiento para la innovacion. Se trata de promover
procesos reflexivos que se convierten en explicaciones que otras
personas deben comprender.

e Comunicar el trabajo desarrollado en forma grupal para representar
imagenes de animales, utilizando pixeles.

e Aportar a la comunidad a partir de la generacion de imagenes
formadas por pixeles, en las cuales abordar problematicas de interés.

e Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion del problema

identificando la pregunta, acciones y respuestas, aplicando practicas
de convivencia democratica.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OBJETIVO DE APRENDIZAJE OBJETIVO DE APRENDIZAJE

OBJETIVO PRIORIZADO OBJETIVO PRIORIZADO

Nivel 2: 0A12 Nivel 2 OA 10:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de Reconocer progresivamente requerimientos esenciales de las
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones y practicas de convivencia democratica, tales como: escucha de
posibles respuestas. opiniones divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,

de los acuerdos de las mayorias.
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Marco Conceptual

Pixeles y pantallas, comunicando
con imagenes.

¢Qué seria lo mas pequefo que podemos dibujar? Este tipo de imagenes se ha desarrollado mucho en
Probablemente un punto, si juntamos muchos el altimo tiempo en el uso de pantallas LEDs
puntos, aparecera una imagen. En pantallas masificandose con usos domésticos, industriales,
digitales, televisores, anuncios luminosos e incluso publicitarios y de informacion variada.

el celular, las imagenes estan constituidas por
pequenos puntos llamados pixeles, y pueden
definirse como la mas pequefia de las unidades
homogéneas en color que componen una imagen de
tipo digital. Al ampliar una de estas imagenes o
mirarlas a través de una lupa, es posible observar los
pixeles que permiten la creacion de la imagen,
correspondientes a pequefos cuadros o rectangulos,
blancos, negros, o de algn color. Por ejemplo, en los
televisores antiguos, cada pixel estaba compuesto
por 3 rectangulos de color, rojo, verde y azul y la
intensidad o encendido y apagado de cada
rectangulo, nos daba una imagen a todo color.

Por ejemplo, mostrar informacién y publicidad
visible desde grandes o pequenas distancias. En
comparacion con los letreros publicitarios o los
carteles estaticos, las pantallas de LEDs ofrecen un
dinamismo y vanguardia para un medio de
informacion mas rapido, facil de sustituir y
atractivo para las personas.



RAE: https://www.rae.es/dpd/pixel

https://www.ocu.org/tecnologia/television/noticias/tipo-de-pixeles#

Para mas informacion, se sugiere revisar:

@ Icarito: La television

AR R e e M sl M M e e e T
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Experiencia Cientifica

MATERIALES

@ Paginas del libro de la abuela (anexo grafico). @ Dibujos lineales de distintos tipos de animales
(incluidos en anexo grafico).
@ Pantalla para examinar (celular, televisor,
monitor de computador, calculadora). @ Botellas plasticas pequenas con tapas
reutilizadas (1 por parvulo).

@ Lupas (1 por grupo).
@ Pocillos para témperas (1 por grupo de trabajo).

DESARROLLO DURACION| 2 bloques |Fase 1y 2:30a40 min.| Fase 3y 4: 30 a 40 min.
FASE 1 / FOCALIZACION

Para comenzar la experiencia, se invita a nifos y preguntas, como: ;qué observan en la pantalla?,

ninas a recordar las diversas actividades ¢de qué esta formada la imagen?, ;como se

desarrolladas para ayudar a Pepa y Pepe, por lamaran todos esos puntos?, ;son todos

medio de la tecnologia. iguales?, ¢en qué se parecen?, jen qué se
diferencian?, entre otras. Es de gran relevancia,

Se les invita a ayudar por Gltima vez a estos acoger las diversas opiniones.

amigos y decir la consigna. jMil historias queremos

contar, y la tecnologia nos puede ayudar! Posteriormente se les plantea el problema: ;como
podemos ayudar a Pepe y Pepa a transmitir un

Se menciona que este problema, tiene relacion con mensaje sobre animales a otras personas, usando

estas imagenes de pequefos animales. Se algo similar a las pantallas? Lo anterior, se

presentan fotograﬁas (adjuntas en el anexo de complementa con otras preguntas, como; ;qué

recursos graficos) de una imagen normal y luego un materiales podemos usar?, ;qué colores

dibujo donde s6lo aparecen las lineas de contorno. usaremos?, ;qué animales representaremos?

Luego, se presenta una pantalla, que puede ser Se les motiva, diciendo: jAyudemos a Pepa y Pepe

de celular, televisor, tablet, calculadora, en esta Gltima aventura! jMil historias queremos

videojuego portatil, etc. y se les permite contar, y la tecnologia nos puede ayudar!

explorar libremente, por turnos. La idea, es
poder focalizarse en torno a los pixeles. Se
recomienda que puedan ayudarse de lupas, para
poder verlos con claridad. Se plantean diversas

FASE 2 / EXPERIMENTACION O EJECUCION

Se invita a los nifos y nifias a trabajar en parejas dibujo utilizando la tapa de una botella plastica
para resolver el problema, utilizando los untada en témpera.

materiales dispuestos. Es de gran importancia

fomentar las normas de convivencia en su El equipo pedagogico distribuira un pocillo con
realizacion. El primer paso sera que seleccionen, témpera de un color a cada grupo y motivara a
previo acuerdo con su par, una fotografia de un los parvulos a que, de ser necesario, consigan un
animal y su correspondiente dibujo lineal para nuevo color entre los restantes grupos de trabajo,

ayudar a Pepe y Pepa. Para ello colorearan el buscando quien tiene el color que necesitan,



respetando su turno y solicitandolo con respeto,
fomentando asi el trabajo colaborativo.

Es muy importante que los puntos se pongan
uno al lado del otro. Se sugiere que puedan
trabajar con una botella plastica pequefa para
que la puedan manipular con mayor precision.

FASE 3 / REFLEXION

Se invita a nifios y nifas a reflexionary
compartir con el resto de sus compafieros(as)
sobre los resultados obtenidos y comunicarlos.

Deben presentar los animales que han
representado utilizando los puntos creados con
las tapas, para lo cual, se les invita a ubicarse a
aproximadamente 3 - 4 metros de distancia, de
manera de visualizar la imagen del animal que
inicialmente observaron sélo como pequenos
circulos, promoviendo que cada uno comunique
al restos de sus companeros, el problema, la
pregunta, acciones y respuestas asociadas a
todo el proceso desarrollado, por ejemplo, que
sefalen la eleccion del animal, los colores
utilizados, como consiguieron otros colores
ademas del que disponian, que propongan que
otras cosas se pueden hacer al disponer de
muchos puntos de diferentes colores, etc.

Finalmente se pegan todos los trabajos en la
pizarra y se invita a que ninos y ninas, se puedan

FASE 4 / APLICACION O PROYECCION

Se invita a nifios y nifas a seleccionar algdn
problema presente en la comunidad de la cual
forman parte, por ejemplo: utilizar los
basureros, reciclar la basura, entre otros. Para
que luego, puedan representar, por medio de
imagenes en las cuales utilicen pixeles, un

Es importante, que el equipo pedagogico pueda
demostrar apertura, para brindar nuevas
posibilidades a nifios y nifias en su realizacion.

alejar lo maximo posible y comentar sus
apreciaciones e impresiones, reflexionando ¢son
importantes las pantallas en nuestros hogares?,
¢Ppor qué?, ;qué mensajes Nos comunican a
través de los pixeles?, entre otros.

El libro de la abuela Clorofila, nos ha mostrado
muchas tecnologias: la imprenta, el teléfono, la
radio, el cine, las pantallas... jPepa y Pipe estan
asombrados! Se invita a nifos y ninos a recordar
lo vivido con materiales y trabajos realizados en
las actividades anteriores. Pero lo mas
fantastico de todo es que todo lo que
aprendimos nos sirve para comunicarnos mejor,
contar historias. {Nos encantan las historias,
verdad? ¢les gustan los cuentos, las peliculas,
las canciones?

Para eso nos sirve las tecnologias porque
cuando jMil historias queremos contar, y la
tecnologia nos puede ayudar!

mensaje oculto. Dichos mensajes, pueden ser
elaborados con ayuda de sus familias y
posteriormente pegados en lugares del
establecimiento educativo, visible para diversos
miembros de la comunidad educativa.



EVALUACION

Nombre:

iVAMOS A CONTAR HISTORIAS! / ACTIVIDADES DE TECNOLOGIA | Nivel Transicion

Nivel: Transicion \

NUCLEO PENSAMIENTO MATEMATICO

Nivel 2 OA 12:

Comunicar el proceso desarrollado en la resolucion de
problemas concretos, identificando la pregunta, acciones

y posibles respuestas.

Fecha:

- Experiencia 5:
Mis dibujos en puntos.

NUCLEO CONVIVENCIA Y CIUDADANIA
Nivel 2 OA 10:

Reconocer progresivamente requerimientos
esenciales de las practicas de convivencia

democratica, tales como: escucha de opiniones
divergentes, el respeto por los demas, de los turnos,
de los acuerdos de las mayorias.

Objetivo General: Comunicar el proceso de creacion de imagenes de animales mediante el uso de pixeles en
actividades colaborativas y detectar necesidades del entorno en las cuales implementar la estrategia.

Aspecto a
evaluar

Participacion de la experiencia

Muy bueno

Se integraala
experiencia de
manera espontanea,
opinando durante la
planificacidn de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado (;como
crear imagenes a
partir de puntos?).

Nivel de desempeio

Bueno

Se integraala
experiencia cuando
lo/la invitan a
participar, opinando
durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado (;como
crear imagenes a
partir de puntos?).

Regular

Se integraala
experiencia cuando
lo/la invitan a
participar, dando
algunas opiniones
durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado (;como
crear imagenes a
partir de puntos?).

En proceso

No se integra a la
experiencia cuando
lo/la invitan y
prefiere no
participar de ella,
evidenciando
incomodidad. No
opina durante la
planificacion de
acciones para
identificar los
aspectos centrales
del problema
planteado o lo
realiza escasamente
aun cuando se le
consulta (;como
crear imagenes a
partir de puntos?).

Normas de convivencia

Reconoce las practicas
de convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos
poniéndolos en
practica durante toda
la experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos
poniéndolos en
practica durante gran

parte de la experiencia.

Reconoce algunas
practicas de
convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos
poniéndolos en
practica durante
algunos momentos de
la experiencia.

No reconoce las
practicas de
convivencia como el
respeto por los demas,
respeto de los turnos y
de los acuerdos por lo
que no logra ponerlos
en practica durante la
experiencia.




Aspecto a
evaluar

Muy bueno

Manipula los

Nivel de desempeno

Bueno

Explora y manipula los

Regular

Explora y manipula los

En proceso

Explora y manipula los

respuestas.

o las respuestas.

(L ; . . ¢ X ; ¢ ¢
& qE’ materiales disponibles materiales disponibles materiales para crear materiales para crear
g 3-3 para crear la imagen, para crear la imagen, [a imagen, pintando la imagen, pintando
] pintando puntos que pintando puntos que puntos que simulan puntos que simulan
c'c
v oo simulan pixeles, dando simulan pixeles, dando pixeles, dando pixeles, dando
5 Ev respuesta al problema respuesta al problema respuesta al problema respuesta al problema
_8 Te planteado con escasa planteado con cierta planteado con ayuda planteado con ayuda
ur o] dificultad y con escasa dificultad y ayuda del del equipo pedagogico | del equipo pedagogico
59 ayuda del equipo equipo pedagogico. gran parte del tiempoy | entodo momentoy
= S - . e I
pedagogico. con dificultad. con gran dificultad.
= Comunica la totalidad Comunica gran parte Comunica No comunica el
©
S8 0 gran parte del del proceso escasamente el proceso desarrollado
\E e proceso desarrollado desarrollado para la proceso desarrollado para la produccion de
o] para la produccion de produccion de la para la produccion de laimagen, no
E S laimagen, imagen, mencionando la imagen, menciona la pregunta,
= mencionando la la pregunta, acciones mencionando la las acciones ni las
§ § pregunta, acciones y y/o respuestas. pregunta o las acciones | respuestas.
3
(=%

Comunicacion del
trabajo realizado

Comunica la totalidad
de las acciones
realizadas
mencionando lo
aprendidoenla
experienciay como la
tecnologia puede
ayudar a transmitir
mensajes.

Comunica la totalidad
de las acciones
realizadas
mencionando lo
aprendido enla
experienciay como la
tecnologia puede
ayudar a transmitir
mensajes.

Comunica la totalidad
de las acciones
realizadas
mencionando lo
aprendido enla
experienciay como la
tecnologia puede
ayudar a transmitir
mensajes.

Comunica la totalidad
de las acciones
realizadas
mencionando lo
aprendido en la
experienciay como la
tecnologia puede
ayudar a transmitir
mensajes.

Aprender
parala
innovacion

Explica todas las
acciones realizadas
para crear la imagen
con puntos.

Explica algunas de las
acciones realizadas
para crear la imagen
con puntos.

Menciona algunas de
las acciones realizadas
para crear la imagen
con puntos.

No logra explicar ni
mencionar las acciones
realizadas para crear la
imagen con puntos.

Comentarios:
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