
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Safari 
(2 jugadores)  

 

 

 

 
 

 
 

1. Tirar el dado. 

2. Medir con la regla de centímetros. Encontrar una 

figura con al menos 1 lado con la cantidad de 

centímetros indicada por el dado. 

3. Medir con la regla cada lado de la misma figura. 

Sumar todos los dados para encontrar el 

perímetro. 

4. Poner una ficha o “poroto” cubriendo un animal del 

safari que muestre el número que corresponde al 

perímetro obtenido. 

5. Turnarse hasta que todos los animales estén 

cubiertos. 

6. El jugador que cubra más animales del safari, 

gana. 
 

 

Materiales: 

 Dado 

 Regla de centímetros 

 Fichas o “porotos” de 2 colores 

distintos. 
 


