Leccion 10: Uso de Variables con el

Artista

40 minutos

Resumen

En esta leccidon de desarrollo de calificaciones, los
estudiantes exploraran la creacion de disefios repetitivos
utilizando variables en el entorno Artist. Los estudiantes
aprenderan cémo las variables hacen que el cédigo sea mas
facil de escribir y mas facil de leer. Después de los acertijos
guiados, los alumnos terminaran en un nivel de juego libre
para mostrar lo que han aprendido y crear nuevos disefos.

Propodsito

Las variables son marcadores de posicidon de valores
desconocidos al momento de ejecutar el programa o de
valores que pueden cambiar durante la ejecucién. Son vitales
para crear cédigo dindmico porgue permiten que tu programa
cambie y crezca en base a un nimero de modificaciones
potenciales. Esta etapa ensefia a los estudiantes qué son las
variables, a través de las capacidades mas basicas de
configuracién y uso.
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Agenda

Actividad previa (5 minutos)
Revisién

Actividad Principal (20 minutos)
Uso de variables con el Artista

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Objetivos
Los estudiantes podran:

* Asignar valores a variables
existentes.

e Usar variables para cambiar
valores dentro de un bucle.

e Utilizar variables en lugar de
valores repetitivos dentro de
un programa.

Preparacion

* Juega con los rompecabezas
para encontrar cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

¢ Asegurate de que cada
estudiante tenga un diario de
reflexion.

Vocabulario

* Variable - Una etiqueta para
una porcion de informacion
en un programa.


https://studio.code.org/s/coursef-2021/standards

Guia Didactica

Actividad previa (5 minutos)
Revisidn
Puede ser util recordar a los estudiantes lo que aprendieron sobre variables hasta el momento.

e ¢(Por qué las variables son como una caja o un contenedor?
¢ Una vez almacenada la informacién en una variable, ccdmo podemos usarla en un programa?
Actividad Principal (20 minutos)

Uso de variables con el Artista

Revisa el nivel de predicciéon y el video con tu clase antes de que los estudiantes pasen a la seccidn de
Desarrollo de habilidades.

&1 Prediccién
e 2 Video: Variables en Artista
& 3-6 Desarrollo de Habilidades

3 .4 .5 6

& 7 Juego libre

Actividad de cierre (15 minutos)

Reflexion

Pedir a los estudiantes que escriban sobre lo que han aprendido, por qué es Uutil y como se sienten al
respecto puede ayudarlos a consolidar los conocimientos que han obtenido hoy y crear una hoja de
repaso a la que pueden recurrir en el futuro.

Sugerencias:

e (Sobre qué trataba la leccion de hoy?

¢ (COmo te sentiste durante la leccion?

e ¢Has intentando combinar varias variables en un mismo programa? éCAdmo se veria? éPor qué seria
de utilidad?
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