Leccidon 7: Construye un juego de la

Guerra de las Galaxias

60 minutos

Resumen

En esta leccidon de construccién de destechas, los estudiantes
practicaran el uso de eventos para construir un juego que
puedan compartir.

Propésito

Los fundamentos de las ciencias de la computacion no
buscan solamente ensefar computacion, sino también cémo
hacer que sea divertida y emocionante. En estas actividades,
los estudiantes aprenderan sobre los eventos acompanados
por conocidos personajes de La guerra de las galaxias. Estos
desafios rompen la distancia entre “aprender” y “divertirse”.
Ademas, los estudiantes aprenderdn a reconocer practicas
comunes de programacion en juegos, de manera que cuando
jueguen en casa, puedan identificar principios basicos de
computacion en accién.

Curso Completo Alineamiento

Estandares

Estandares de Ciencias de la Computacién CSTA K-12 (2017)
» AP - Algorithms & Programming

Oportunidades multidisciplinarias

Estandares Cientificos de la Préxima Generacién
» ETS - Engineering in the Sciences

Agenda

Actividad previa (15 minutos)
Introduccién

Actividad Principal (30 minutos)
Construye un juego de la Guerra de las Galaxias

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Objetivos
Los estudiantes podran:

e Crear un juego animado e
interactivo usando
secuencias y eventos.

* |dentificar acciones que se
correlacionan con eventos de
entrada.

Preparacion

* Realiza los desafios para
encontrar cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

» Asegurate de que cada
estudiante tenga su Diario de
apuntes.

Enlaces

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.

Para los profesores

+ Pauta con ejemplos
resueltos - Guia de
respuestas

w Hacer una copia

Para los estudiantes

« Momento de reflexién en
linea - Video


https://studio.code.org/s/coursed-2021/standards
https://docs.google.com/document/d/14qVMrzEOkq7m0gRjtYI8Erb1nGbx_XCz4TSm_d_xCls/view
https://www.youtube.com/watch?v=rgbZAWnOWOo

Vocabulario

* Evento - una accién que hace
gue algo suceda.

Guia Didactica

Actividad previa (15 minutos)

Introduccidon

En una conversacion con la clase, preguntales cudles son sus videojuegos favoritos (quizas sea
necesario recordarles que sélo deben mencionar juegos apropiados para su edad). Preguntales cudles
son sus partes favoritas del videojuego.

En la mayoria de los casos, los estudiantes responderdn con alguna clase de evento. Cuando logres
reconocer una respuesta de un estudiante que describa un evento, pidele que continlde con su
explicacion.

Una vez que el estudiante termine de describir eso que le divierte, dedica algo de tiempo para
relacionarlo con la definicién de evento.

+ Evento: una accidn que causa que algo pase.

Pide a los estudiantes que intenten relacionar algunas de sus partes favoritas de los videojuegos con la
descripcidon de evento. Pideles que compartan en parejas y que discutan las diferencias entre sus
eventos y los de sus compaferos.

Q Consejo didactico -
Si no estas seguro si las respuestas de los estudiantes describen eventos, intenta dividir las
respuestas. ¢Hay una accidn y una respuesta?

Por ejemplo:

e Cruzar la linea de meta y que los personajes te feliciten en la pantalla.

e Encontrar un gran cofre del tesoro (u otro objeto) y ver como crece tu inventario.
« Comprar objetos nuevos en la tienda del juego y usar dicho objeto.

e Presionar un botdn del control y que el personaje haga algo genial.

Actividad Principal (30 minutos)

Construye un juego de la Guerra de las Galaxias

Desafios en linea

Es muy probable que los estudiantes estén muy emocionados por desarrollar sus propios juegos de La
guerra de las galaxias al final de esta serie de desafios. Si hay tiempo, pideles que planifiquen qué
guieren gue haga el juego. La planificacidon y preparacidon ayudara a los estudiantes a reconocer de
mejor manera los conceptos clave que se intentan ensefiar en esta leccion. Alienta a los estudiantes a
compartir y modificar (remix) los juegos de los demas al final de la leccion.
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Q@ Consejo didactico -

Recuerda a los estudiantes que sdélo deben compartir su trabajo con sus amigos o familiares
cercanos. Para mas informacidn, visualiza o muestra a la clase el video:

*Momento para reflexionar en linea.

Actividad de cierre (15 minutos)

Reflexion

**Sugerencias: **

e {Sobre qué se trataba la lecciéon de hoy?

* (COmo te sentiste durante la leccion?

¢ Da un ejemplo de un evento que hayas usado hoy en tu programa

e ¢Por qué es importante no compartir informacioén privada en internet? ¢Cémo sabes que es
informacién privada?
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