Leccidon 7: Mis amigos robodticos y

repetitivos Jr.

45 minutos

Resumen

Esta leccidon context-setting se basa en la actividad inicial
“Mis amigos robodticos”, con disefios mas grandes y
complicados.

Propésito

Esta leccidn sirve como una reintroduccion a los bucles,
usando el ya conocido conjunto de instrucciones para
programar “robots”. Los estudiantes desarrollardn sus
habilidades de pensamiento critico al buscar patrones de
repeticion en los movimientos de sus compaferos y
determinar cdmo simplificar esos patrones repetidos a través
de bucles.
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Agenda

Actividad previa (10 minutos)
Repaso de Mis amigos robéticos

Actividad (30 minutos)
traduccién pendiente: en-

Actividad de cierre (5 minutos)
Reflexién

Ampliacién del aprendizaje

e,

Enlaces

Objetivos
Los estudiantes podran:

* |dentificar patrones repetidos

en un cddigo que pueden ser
reemplazados por un bucle.

e Escribir instrucciones que

usen bucles para repetir
patrones.

Preparacion

* Asegurate de que cada

estudiante tenga su Diario de
apuntes.

e Prepara una pila de 20 vasos

desechables (o *trapezoides
de papel) para cada grupo
de 4 estudiantes.

e Coloca los *simbolos en

donde los estudiantes
puedan verlos y usarlos de
referencia durante la leccion.

¢ (Opcional) Imprime una serie

de *Ideas para apilar vasos
para cada grupo de 4
estudiantes.

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.

Para los estudiantes

+ Caras de sensaciones -

Imagen de emociones -



https://studio.code.org/s/coursec-2021/standards
https://docs.google.com/document/d/1qdt7Y-wVkqFas_TkNO4iITz2K-LEmEVWDWLM50NNAOs

Recurso | ¥ Hacer una copia

« Mis amigos robéticos -
Espacio entre vasos

* Mis amigos robdticos - Ideas
para apilar vasos

* Mis amigos robéticos -
Plantilla de trapecios en
papel

* Mis amigos robéticos - Clave
de simbolos

Vocabulario

¢ Bucle - la accion de hacer
algo unay otra vez.
* Repetir - Hacer algo otra vez.

Guia Didactica

Actividad previa (10 minutos)

Repaso de Mis amigos robodticos

Objetivo: este repaso refrescard la mente de los estudiantes y les recordard que los programas de la
actividad “Mis amigos robdticos” pueden ponerse intensos muy rapidamente.

Mostrar: muestra la *Simbologia usada en la actividad “Mis amigos robdticos”. Pide a los estudiantes
gue te muestren cdmo se veria un robot siguiendo las instrucciones, con cada uno de los cuatro
simbolos.


https://drive.google.com/file/d/1n0FvvUY7R2Dy9dcGHCDt0L9erJOjklpv/view
https://drive.google.com/file/d/1rTFuxiZqqp2F5kFDAhfR18W85mcr3rDc/view
https://drive.google.com/file/d/1HoDE8Qf3M1pn8IyWnGbpGKx1NMYsrcgv/view
https://drive.google.com/file/d/1AEkeGCUJt2_fd5D67SFl2biX9H33ZRE9/view

v My Robotic Friends

Unplugged Symbol Key (Course B)

Pick Up Cup Put Down Cup

CE— i

Step Forward Step Backward

llustrar: en conjunto como clase, elijan uno de los modelos mas sencillos de las *Ideas para apilar vasos
y programen todos juntos, con el propodsito de recordar las reglas y la terminologia.

A continuacién, elige un modelo un poco mas complejo, pero que requiera varios pPasos para ser
completado. Por ejemplo:



Voluntario: pide a un voluntario (o un grupo de voluntarios) que pase al frente y te ayude a programar

este patron en la pizarra. Si se apega a la regla de “usar sélo simbolos que estén en la guia”, ies
probable que tarde un poco!

Mostrar: ahora, muestra esta otra imagen:

dCudl es la reaccion de la clase?

Sugerencia: dales a los estudiantes la oportunidad de pensar formas mas cortas de transmitir el cddigo
gue van a crear (esta parte puede ser omitida si tus estudiantes comienzan a decir cosas como
“avanzar 6 veces”, ya gque esto llevaria a la discusion sobre cdmo expresar “seis veces” con simbolos).

Una vez que los estudiantes hayan llegado a la idea de “repetir” cédigos, dales el vocabulario
correspondiente. Asegurate de comentarles que, a menudo, el término “repetir algo” y “poner algo en
bucle” se usan indistintamente.



Actividad (30 minutos)

traduccion pendiente: en-

US.data.unplugged.courseB_unplugged_loopyMRF\_2018.title

Actividad sin cone... Mis Amigos Robdticos Loopy - Actividad Desconectada

Introduccién y ejemplo
Preparacion: prepara pilas de vasos desechables o de trapezoides de papel para los grupos.

Mostrar: toma el programa de alguna de las torres de papel previamente realizadas y muéstralo a la
clase. En su defecto, usa este:

p =>=>
A =>=>=>>Y
A =>=>=>

Reflexidén: pide a los estudiantes que piensen en silencio y analicen en qué parte de este programa
pueden encontrar un patron de instrucciones que se repita sin interrupciones (una repeticién tras otra).

Interaccion: con el companero del lado, compartan los patrones repetidos que encontraron.

Exposicién: pide a algunos estudiantes que compartan con la clase los patrones que hayan encontrado.
Intenta mostrar diferentes perspectivas para agrupar patrones. Pideles identificar cuantas veces se
repite cada patron.

llustrar: en uno de los patrones identificados por la clase, demuestra como encerrar en un circulo la
instruccion o el patron encontrado, escribir el nUmero de veces que se repite cerca del circulo y tachar
con una linea el resto de las flechas.



Repite esto hasta que todo el programa haya sido simplificado. Luego, reescribe el programa de
manera que los estudiantes puedan notar cuanto mas simple son las instrucciones de esta manera.

Robots en bucles

Grupo: divide a los estudiantes en grupos de a cuatro. Cada grupo debe ser, ademas, separado en dos
parejas. Cada pareja desarrollard su propio programa y lo ejecutara en la otra pareja del mismo grupo.

Distribuir: dales a cada grupo una pila de vasos o recortes.

Mostrar: muestra las *ldeas para apilar vasos a la clase o imprime copias para cada grupo. Haz que
cada pareja (no grupo) elija qué torre les gustaria que su robot construyese. Esta vez, alienta a las
parejas a elegir modelos mas complicados.

Andlisis: permite que los grupos discutan sobre como deberian ser construidas las torres. Luego, indica
a cada grupo que deben convertir ese algoritmo en simbolos. Asegurate de que cada grupo escriba los
simbolos del algoritmo en un lugar en donde, luego, el “robot” pueda verlos. Mientras los estudiantes
trabajan en sus programas, recuérdales estar alertas a la oportunidad de reemplazar con un bucle un
patron repetitivo.

Q@ Consejo didactico -

Buscando bucles: asegurate de estar atento a que los estudiantes utilicen bucles. Intenta evitar
corregir sus algoritmos en general o recomendar una solucidn, pero siéntete libre de indicarles
patrones que podrian acortarse gracias al uso de bucles.

Observa a los estudiantes mientras desarrollan sus codigos. ¢Hay algun error? Usa las preguntas de
depuracion para ayudarlos a encontrar una solucion.

¢ AQué hace?

e (Qué deberia hacer?

¢ AQué te dice eso?

« (Funciona en el primer paso?

e (Funciona en el segundo paso?
¢ iDonde deja de funcionar?

Accidn: cuando las parejas hayan terminado de escribir sus instrucciones, deben intercambiarlas dentro
del grupo para ejecutar los cédigos de los demas. Recuerda a los estudiantes estar atentos a los
errores, pero que no interrumpan al robot hasta que termine de ejecutar el programa completo.

Andlisis: una vez que todas las parejas hayan tenido la oportunidad de ejecutar los programas, pideles
a algunos que compartan sus soluciones con la clase. Aprovecha esta oportunidad para conversar
sobre cémo los grupos llegaron a diferentes soluciones para el mismo desafio. Por cada programa,
podrias preguntar en particular:



e <¢Como identificaron los bucles?

e ¢Hay alguna otra forma en que podrian haber escrito esos bucles?

e cCuanto mads corto es el programa con bucles que sin ellos?

e ¢Es mas facil entender un programa con instrucciones escritas en bucle o escritas una a una? <Por
que?

Actividad de cierre (5 minutos)

Reflexion

Sugerencias:

* Haz que los estudiantes escriban o dibujen en sus diarios algo que les recuerde qué son los bucles.
Para esto, podrias preguntar:
o ¢Qué significa “repetir” para ti?
o Haz un dibujo de ti repitiendo algo.

Ampliacion del aprendizaje

Usa estas actividades para ampliar el aprendizaje de los estudiantes. Se pueden usar como actividades
extraprogramaticas.

* Pide a los estudiantes que dibujen sus propias torres de vasos para que alguien mas las programe.
e Entrégales algoritmos que usen repeticiones; luego, haz que expandan el programa en una version
paso a paso.
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