Leccion 4: Depuracion en el laberinto

50 minutos

Resumen

En esta leccion de construcciéon de estudios, los estudiantes
encontrardn cédigo preescrito que contiene errores. Deberdn
pasar por el codigo existente para identificar errores.

Propdsito

Tus estudiantes podrian llegar a sentirse frustrados con esta
leccién, dada la naturaleza de la depuracién. Depurar es un
concepto muy importante en la programacion. Los
programadores deben trabajar para ser muy buenos
enfrentdndose a los errores en sus propios programas. La
depuracion fuerza a los estudiantes a reconocer problemas y
superarlos, mientras desarrollan un pensamiento critico y
habilidades de resolucidon de problemas.

Curso Completo Alineamiento

Estandares

Estandares de Ciencias de la Computacién CSTA K-12 (2017)
» AP - Algorithms & Programming

Agenda

Actividad previa (15 minutos)
Introduccién

Actividad Principal (30 minutos)
Depuracién en el laberinto

Actividad de cierre (5 minutos)
Reflexién

Ampliacién del aprendizaje

Objetivos

Los estudiantes podran:

Modificar un programa
existente para resolver
errores.

Predecir donde fallara un
programa.

Reflexionar sobre el proceso
de depuracién de una forma
apropiada para la edad.

Preparacion

Realiza los desafios para
encontrar cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

(Opcional) Elige un par de
desafios para hacer en
conjunto con tu clase.

Revisa las
*Recomendaciones de la
leccidén - FCC: consejos para
la actividad principal.

Revisa la *Guia de
depuracion, en la resefia del
plan de estudio de este
curso.

Asegurate de que cada
estudiante tenga su Diario de
apuntes.

Enlaces

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.


https://studio.code.org/s/coursec-2021/standards

Para los protesores
« FCC: consejos para la
actividad principal -
Recomendaciones de la
lecciéon
* Guia de Depuracidn -

Recurso | ¥ Hacer una copia

Para los estudiantes

* Programacién en parejas -
Video

Vocabulario

* Bug (error) - parte de un
programa que no funciona
correctamente.

* Depuracién - (v) encontrar y
solucionar problemas en un
algoritmo o programa.

Guia Didactica

Actividad previa (15 minutos)

Introduccion

Pide a los estudiantes que piensen en problemas que tengan que resolver en la vida diaria.

e ¢COmo reparas algo que no esta funcionando?

e ¢Sigues alguna serie de pasos?

e [os desafios en esta leccion ya fueron resueltos para ti (iyupil), pero parece que no estan
funcionando bien (ibuul).

e A Jos problemas en estos programas se les llama “bugs”, y sera tu mision "depurarlos”.

Vocabulario
Esta leccion tiene tres nuevos conceptos muy importantes:
e Bug: diganlo conmigo, BAA - G.
Algo gue anda mal, un error.
e Depurar: diganlo conmigo, DEE - PUU - RAR.
Encontrar y reparar errores.
¢ Perseverancia: diganlo conmigo PERR - SE - VE - RAN - CIA.

No rendirse. La perseverancia funciona mejor cuando lo intentas muchas veces, de varias formas.


https://drive.google.com/file/d/1BIYZWnW6XpMn3invgXKLIAdw1QhGmlU7/view
https://docs.google.com/document/d/1z2FgBWwUq6vxwWbnbiQC0EaEKxwgAqBdtTZzVi98xHA
https://www.youtube.com/watch?v=fpOpnQ60Mso&ab_channel=Code.org

Comenta: Depurar es un proceso. Primero debes darte cuenta de que hay un error en tu programa.
Entonces, debes revisarlo, paso a paso, hasta encontrar el error. Intenta realizar el primer paso étodo
funciona?, cqué tal en el segundo paso? Si vas paso a paso asegurandote de que tu programa esté
funcionando como corresponde, entonces encontrards el bug cuando llegues al punto en donde deje de
funcionar. Una vez que hayas encontrado el bug, ipodrds comenzar a repararlo (o "depurarlo”)!

Si crees que emocionaras y motivaras a los estudiantes, podrias presentar al personaje que participara
en los desafios de hoy, Scrat, de "La era de hielo". Si los estudiantes no conocen a Scrat, muéstrales
algunos videos de la extravagante ardilla metiéndose en problemas.

Actividad Principal (30 minutos)

Depuracion en el laberinto

Antes de que los estudiantes comiencen a trabajar en los computadores, recuérdales las ventajas de la
programacion en parejas y de pedir ayuda a sus compaieros. Ubica a los estudiantes en parejas y
recomiéndales que, frente a alguna duda o problema, consulten con al menos dos compafieros antes de
ir con el docente.
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Como se menciond en el propodsito de esta leccion, asegurate de que los estudiantes estén conscientes
de que se enfrentardn a desafios muy frustrantes. Coméntales que estd bien sentirse frustrados, pero
gue es muy importante buscar cémo solucionar el problema y pedir ayuda. Mientras los estudiantes
realizan los desafios, recorre el saldén para asegurarte de que ningun estudiante se sienta tan frustrado
como para no querer continuar con la actividad.



Actividad de cierre (5 minutos)

Reflexion

Sugerencias:

e (Sobre qué se trataba la lecciéon de hoy?

* (COmo te sentiste durante la leccion?

¢ AQué clase de bugs encontraste hoy?

« Dibuja un bug que hayas encontrado en un desafio hoy. éQué hiciste parar “depurar” el programa?

Ampliacion del aprendizaje

Usa estas actividades para ampliar el aprendizaje de los estudiantes. Se pueden usar como actividades
extraprogramaticas.

Plantando bugs

Pide a los estudiantes que vuelvan a desafios de lecciones anteriores y, a propdsito, afadan bugs a sus
soluciones. Luego, haz que pidan a un companero que depure el programa. Esto también puede
realizarse con desafios en papel.

Mientras los estudiantes estén depurando, asegurate de que las criticas sean constructivas. Si esto
pudiese ser un problema para tu clase, repasa cémo depurar de forma respetuosa antes de esta
actividad, a través de un juego de roles con otro estudiante.
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