Leccién 6: Programacion con Rey y BB-8

60 minutos

Resumen

En esta lecciodn, los estudiantes usaran sus nuevas habilidades
de programacion de formas mas complejas para recorrer un
camino dificil con BB-8.

Propodsito

Con la idea de “transferencia de conocimientos” en mente,
esta leccion brinda a los estudiantes un nuevo entorno para
poner en practica las habilidades que han estado
desarrollando. Los fans de la Guerra de las Galaxias saltaran
de alegria cuando vean estos desafios. Cada desafio en esta
seccion tiene el propdsito de mejorar la comprensién de los
conceptos basicos que los estudiantes usaran a lo largo de lo
gue gueda del curso.

Curso Completo Alineamiento

Estandares

Estandares de Ciencias de la Computacién CSTA K-12 (2017)
» AP - Algorithms & Programming

Agenda

Actividad previa (15 minutos)
Introduccién

Actividad Principal (30 minutos)
Programacién con Rey y BB-8

Actividad de cierre (15 minutos)
Reflexién

Objetivos
Los estudiantes podran:

* Reconocer problemas o
"bugs" en un programa y
desarrollar un plan para
solucionar el inconveniente.

e Secuenciar comandos en un
orden légico.

Preparacion

* Juega con los desafios
correspondientes a esta
leccién para encontrar
cualquier area
potencialmente problematica
para tu clase.

¢ Revisa las
*Recomendaciones de la
leccién - FCC: consejos para
la actividad principal.

*« Asegurate de que cada
estudiante tenga su Diario de
apuntes.

Enlaces

iAviso! Por favor, haga una
copia de cualquier
documento que planee
compartir con los
estudiantes.

Para los estudiantes

+ Caras de sensaciones -
Imagen de emociones -
Recurso | + Hacer una copia

* Programacién en parejas -
Video del estudiante


https://studio.code.org/s/coursea-2021/standards
https://docs.google.com/document/d/1lO2nhygYbQjfXrybjoqoSd3YJOvTLkhAd8D0-gEFlZU/view
https://www.youtube.com/watch?v=fpOpnQ60Mso&ab_channel=Code.org

Vocabulario

+ Algoritmo - una lista de
pasos para terminar una
tarea.

* Bug (error) - parte de un
programa que no funciona
correctamente.

* Depuracién - (v) encontrar y
solucionar problemas en un
algoritmo o programa.

¢ Programa - un algoritmo que
se ha programado como algo
gue puede ser ejecutado por
una maquina.

* Programacion - El arte de
crear un programa

Guia Didactica

Actividad previa (15 minutos)

Introduccion

Pregunta a los estudiantes coémo se sintieron respecto a la leccién anterior.

e ¢Cudles desafios eran demasiado dificiles y cudles eran demasiado faciles?
e cCudles desafios eran frustrantes y cuales divertidos?
¢ Sile fuesen a ensefar esa leccidén a un amigo, équé parte de la leccidn les gustaria repasar?

Usa estas preguntas para realizar un breve repaso de programacién y depuracion. Si crees que seria
beneficioso para la clase, podrias repasar el vocabulario y las definiciones de la Ultima leccién.

Si lo deseas, presenta brevemente a BB-8, de la franquicia de la Guerra de las Galaxias. Es posible que
muchos estudiantes ya estén familiarizados con el adorable droide, pero la presentacion sin duda
generara entusiasmo.

Actividad Principal (30 minutos)

Programacion con Rey y BB-8

@1 Video: Programacioén con Rey y BB-8

& 2-8 Desarrollo de Habilidades



&9 Desafio

& 10-12 Practica

10 1 112

Como se menciond en la ultima leccién, recomendamos encarecidamente revisar y usar el video de
*Programacioén en parejas en conjunto. La programacioén en parejas estimula un analisis que puede
resolver dudas, revisar conceptos bdasicos y generar dominio del tema.

Actividad de cierre (15 minutos)

Reflexion

Sugerencias:

* ¢De qué se tratd la leccion de hoy?

¢ Dibuja una carita para mostrar cdmo te sentiste durante la leccién de hoy, en la esquina de tu diario.

* Dibuja a BB-8, el droide al cual guiaste hoy por el laberinto, y agrega una lista de los comandos que
usaste.
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