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Cruce Curricular: Matematica, Educacién Fisica y Salud T %’zjﬁ\)

FICHAS UCE

UNIDAD DE
CURRICULUM Y
EVALUACION

EDUCACION Objetivos de aprendizaje Indicadores de evaluacion
GENERAL
Describir y aplicar estrategias de célculo mental (OA2 MAT). - Identifica la estructura del juego. Palabras clave
4° basico Demostrar control en la ejecucion de las habilidades motrices ) ‘ ) .

bésicas de locomocién, manipulacién y estabilidad en diferentes ' Busca la mejor estrategia como equipo para logar DECISION, ESTRATE-

@ direcciones, alturas y niveles (OA1 EFIS). el éxito. GIAY VELOCIDAD

‘ Ejecutar juegos colectivos y crear estra’.c?glas con gl apoyo del do—. - Toma decisiones personales que benefician al grupo.

15 min cente para resolver problemas en relacion con el tiempo, el espacio y

el nimero de personas (OA2 EFIS). - Trabaja en grupo y acepta los errores personales

y de otros. d/ %

Recursos y tiempo Actividades o experiencias de aprendizaje Representacion grafica

Inicio de las @

actividades : : -
5 min “El gato mévil”. El profesor solicita a sus alumnos que formen grupos de 6 personas: 3 de é@
ellos seran un equipo y los otros 3, de otro; se identificaran respectivamente por el color de B

los sacos de arena. Se ubican a unos é metros de distancia de la figura del signo gato que
estd en el piso y deben correr para colocar un saco en alguna de las casillas. El equipo que
consigue ubicar los tres en una misma linea vertical u horizontal, logra un punto.
Cinta para marcar el @ Derivada. Hacer la misma actividad sin carrera, parados frente al signo gato, también se
piso, 3 sacos de 10 x 10 :

de arena de un colory
otros 3 de otro color. 10 min

puede hacer una competencia por puntos y grupos.






