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Presentacion

En el marco de la estrategia que el Ministerio de Educacion esta desarrollando con
los establecimientos educacionales subvencionados, se ha disefiado un plan de
accion para apoyar a quienes presentan las mayores oportunidades de mejora, y asi
entregar a cada niflo y nifia la educacién que merecen para tener un futuro lleno de
posibilidades. Con este plan se pretende fortalecer el desarrollo de capacidades en
cada establecimiento, para que puedan conducir auténomamente y con eficacia el
proceso de mejoramiento del aprendizaje de las y los estudiantes.

El plan Apoyo Compartido se centra en la instalacion de metodologias y herramientas
para el desarrollo de buenas practicas en el establecimiento, aplicadas con éxito en
Chile y otros paises, fortaleciendo el desarrollo de capacidades a través de asesoria
sistematica en cinco focos esenciales de trabajo:implementacion efectiva del curriculo,
fomento de un climay cultura escolar favorables para el aprendizaje, optimizacion del
uso del tiempo de aprendizaje académico, monitoreo del logro de los(as) estudiantes
y promocion del desarrollo profesional docente.

Contenido

Esta Guia didactica presenta la Programacién del Periodo 4 del ano escolar que tiene
9 semanas y los Planes de clases diarios. Incluye, ademas, la pauta de correccion de
la evaluacién parcial del periodo.

La Programacién del Periodo presenta los Aprendizajes Esperados para esa etapa,
segun lo planteado en la Programacién Anual; se organiza en semanas (columna 1);
propone objetivos de ensefnanza para cada semana (columna 2); indicadores de apren-
dizaje asociados a el o los objetivos planteados (columna 3); un ejemplo de pregunta
de evaluacion relacionada con los indicadores planteados (columna 4), referencias a
los textos escolares (columna 5) y a otros recursos educativos (columna 6).

Los Planes de clases diarios, sintetizados en dos pdaginas, proponen actividades a
realizar con las y los estudiantes para los momentos de inicio, desarrollo y cierre de
sesiones de 90 minutos. También, aporta sugerencias para monitorear el aprendi-
zaje, organizar el trabajo colectivo e individual, plantea actividades para estudiantes
que presenten algun obstaculo en el avance y recomienda tareas.

En forma complementaria a esta Guia didactica, se contard con un Cuaderno de
trabajo para estudiantes, que desarrolla algunas de las actividades senaladas en
los planes de clases diarios. Asimismo, se aporta la evaluacién parcial del periodo
correspondiente.
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PROGRAMACION DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE - PERIODO 4 - MATEMATICA - 2° BASICO

SEMANA

Clases
73-75

Clases
76-78

Programacién -

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Describir y aplicar estrategias de calculo mental
para adiciones y sustracciones hasta 20:

completar 10,
usar dobles y mitades “uno mas uno menos’,

- “"dos mas dos menos”,

usar la reversibilidad de las operaciones (OA6).

Demostrar que comprende la multiplicacion:

usando representaciones concretas y picto-
ricas,

expresando una multiplicaciéon como una
adicién de sumandos iguales,

usando la distributividad como estrategia
para construir las tablas del 2, del 5y del 10,

resolviendo problemas que involucran las
tablas del 2, del 5y del 10 (OA11).

Demostrar que comprende la multiplicacion:

usando representaciones concretas y picto-
ricas,

expresando una multiplicacién como una
adicion de sumandos iguales,

usando la distributividad como estrategia
para construir las tablas del 2, del 5y del 10,

resolviendo problemas que involucran las
tablas del 2, del 5y del 10 (OA11).

Periodo 4 - Matematica - 2° Bésico

INDICADORES DE EVALUACION

« Aplican estrategias de calculo mental, como:

- completan 10, por ejemplo, para calcular 8 + 6,
piensan 8 + 2 + 4

- usan dobles y mitades, por ejemplo, para calcular
3 + 4, piensan 3 + 3 + 1, y para calcular 5 + 6
piensan 6 + 6 -1

- usan la estrategia dos mas dos menos en la reali-
zacion de cdlculos. Por ejemplo, para sumar 18 + 2,
piensanen20+2-2

Aplican y describen una estrategia dada para deter-

minar una adicién a partir de una sustraccion, por

ejemplo, para formar 16 usando la adicion 9 + 7 = 16,

piensan en la sustraccion 16 -9 =7.

« Expresan una multiplicacion como la adicion de
sumandos iguales.

« Explican con sus palabras a partir de una situacion
concreta dada lo que es una multiplicacion.

+ Representan en forma concreta y pictérica una
multiplicacion dada.

Resuelven problemas que involucran las tablas del
2, del 5y del 10 utilizando la estrategia de ensayo y
error.

Expresan simbolicamente diagramas que representan
la multiplicacion.

Construyen la tabla del 7 utilizando la distributividad
como estrategia.
Resuelven problemas que involucran las tablas del

2, del 5y del 10 utilizando la estrategia de ensayo y
error.



REFERENCIA A REFERENCIA A OTROS

EJEMPLOS DE PREGUNTAS TEXTOS ESCOLARES RECURSOS

+ Revise paginas del texto | « Cdlculo de sumas bésicas:
A 14-7 i ; . ; ;
Marca la resta que conviene calcular usando referldas'al contenido http.//genmaglc.org/genera
una estrategia basada en los dobles. B. 14-1 en estudio. dores/galeria2/sumas1.swf
C 14-9 « Interactivos para célculo mental:

www?2.gobiernodecanarias.
org/educacion/17/WebC/
eltanque/todo_mate/calculo_m/
calculomental_p_p.html
www.educaplus.org/play-172-
Pincha-globos-Sumas-y-Restas.
html
www.cuadernosdigitalesvindel.
com/juegos/juego_espacio.php

+ Revise paginas del texto | « Cuadricula que permite visualizar
referidas al contenido las tablas de multiplicar:
en estudio. http://nlvm.usu.edu/es/nav/
frames_asid_192_g_2_t_1.

html?from=category_g_2_t_1.
html

La seflora Raquel compro6 estas cajas con
tazones.

A. 4 tazones.
B. 10 tazones.

C. 40 tazones.

;Cuantos tazones compro la seiora Raquel?

+ Revise pdginas del texto | « Interactivo para el estudio de
Para calcular el producto 8 « 7 A. Calcular8+7+5+2 referidas al contenido tablas de multiplicar:
usando las tablas del 5y del 2 se B. Calcular8+5+8+2 en estudio. www.cuadernosdigitalesvindel.
debe: C. Calcular8-5+8+2 com/juegos/juego_tabla_multi-
plicar_1.php
« Test interactivo con las tablas de
multiplicar:

www.disfrutalasmatematicas.
com/quiz/tablas-multiplicar.html
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PROGRAMACION DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE - PERIODO 4 - MATEMATICA - 2° BASICO

SEMANA

Clases
82-84

Clases
88-90

Programacién -

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

« Registrar en tablas y graficos de barra simple,
resultados de juegos aleatorios con dados y
monedas (OA21).

« Construir, leer e interpretar pictogramas con
escala y graficos de barra simple (OA22).

« Crear, representar y continuar una variedad de
patrones numéricos y completar los elementos
faltantes, de manera manual y/o usando soft-
ware educativo (OA12).

Periodo 4 - Matematica - 2° Bésico

INDICADORES DE EVALUACION

« Registran resultados de juegos aleatorios con dados y

monedas en tablas.

Registran resultados de juegos aleatorios con dados y
monedas en graficos de barra simple.

« Leen e interpretan pictogramas donde la figura

representa mas de una unidad y luego responden
preguntas.

Determinan las caracteristicas de un pictograma
usando correspondencia uno a uno o unos a varios.

Construyen un pictograma a partir de datos obte-
nidos de su entorno.

Leen gréficos de barra simple dados, y luego
responden preguntas.

Determinan las caracteristicas de un grafico de barras
simple.

« Construyen, usando material concreto, un gréfico de

barras simple con informacion recolectada y dada y
luego responden preguntas.

« Identifican numeros que se repiten en secuencias

numéricas.

Identifican patrones numéricos en la tabla del 100, la
recta numérica y el calendario.

Explican mediante ejemplos, la regla usada para un
patron numérico dado.

Crean un patrén numérico, usando una regla y la
explican (en el ambito del 0 al 100).

Determinan en patrones crecientes el nimero que
falta en una situacion pictérica y simbolica, funda-
mentando la solucién.



EJEMPLOS DE PREGUNTAS

Kianu, Rocio y Nico
jugaron a lanzar un dado
10 veces. Quien obtenia T
un 6 ganaba 1 punto. Ellos O
construyeron el pictograma 4
para representar los puntos
obtenidos por cada uno.

Puntaje obtenido

Cantidad

Kianu Rocio Nico

Cada O corresponde a 2 puntos. ;Cuantos puntos obtuvo Rocio?

A. 4 puntos. B. 6 puntos. C. 8 puntos.

El grafico muestra el numero de caras obtenidas por Andrea, Pamela,
Carlos y Manuel cuando jugaron a lanzar una moneda. Andrea tuvo
7 caras, Pamela 4, Carlos 5 y Manuel 3.

Caras obtenidas

Cantidad
o = N W h U O

OO

Observa el gréfico y senala qué nombre debe ir bajo la ultima barra:

A. Andrea. B. Carlos. C.  Pamela.
El nimero que debe ir en la casilla pintada es: A 44
|14|24|34| | | B. 45
C. 54

REFERENCIA A
TEXTOS ESCOLARES

+ Revise paginas del texto
referidas al contenido
en estudio.

+ Revise paginas del texto
referidas al contenido
en estudio.

+ Revise paginas del texto
referidas al contenido
en estudio.

REFERENCIA A OTROS
RECURSOS

« Interactivo para crear gréficos con
barras (cubos):
http://nlvm.usu.edu/es/nav/
frames_asid_323_g_1_t_5.
htmI?from=category_g_1_t_5.
html

+ Secuencia numérica:
www.icarito.cl/enciclopedia/arti-
culo/primer-ciclo-basico/mate-
matica/numeros/2009/12/58-
8577-9-5-numeros-hasta-el-100.
shtml

Interactivo para el estudio de
patrones con fichas de colores:
http://nlvm.usu.edu/es/nav/
frames_asid_184_g_2_t_1.
html?from=category_g_2_t_1.
html

Programaciéon - Periodo 4 - Matemdtica - 2° Bésico

asico

Vé

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

@ Apoyo Compartido



asico

Vé

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

@ Apoyo Compartido

PROGRAMACION DE LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE - PERIODO 4 - MATEMATICA - 2° BASICO

SEMANA OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

« Leer horas y medias horas en relojes digitales

3 1 en el contexto de la resolucién de problemas
e (OA18).

Clases

91-93

. « Crear, representar y continuar una variedad
32 de patrones numéricos y completan los
’ elementos faltantes, de manera manual y/o
usando software educativo (OA 12).

Clases
94 -96

- . « Realizar la prueba del periodo considerando
33 los objetivos de aprendizaje abordados en las
k 3 semanas anteriores.

Programacién - Periodo 4 - Matemdtica - 2° Basico

INDICADORES DE EVALUACION

« Asocian eventos cotidianos con horas y medias
horas determinadas. (Ejemplo: llegamos a clases a las
8:00 horas).

+ Leen horas y medias horas en relojes digitales en
contextos de la resolucién de problemas.

+ Resuelven problemas cotidianos usando estrategias
de solucién que incluyen una hora o media hora.

Explican mediante ejemplos, la regla usada para un
patron numérico dado

« Crean un patrén numérico, usando una regla y la
explican (en el dmbito del 0 al 100)

« Determinan en patrones crecientes el nimero que
falta en una situacion pictorica y simbolica, funda-
mentando la solucién

« Realizan la prueba del periodo considerando los indi-
cadores abordados en las semanas anteriores.



REFERENCIA A REFERENCIA A OTROS
TEXTOS ESCOLARES RECURSOS

EJEMPLOS DE PREGUNTAS

) . + Revise paginas del texto | « Interactivos con relojes:
Pedro llega a su trabajo a las “nueve y un

cuarto de hora” A 09:04 referidas al contenido www.educa.jcyl.es/educacyl/
. H o .
;Qué reloj marca correctamente la hora en que 09:15 en estudio. Fm/gallery/Recursos %20Infinity/
llega Pedro al trabajo? C.  09:30 juegos/que_hora_es/que_hora_
es.htm

www.cyberkidz.es/cyberkidz/
juego.php?spelNaam=Reloj&spel
Url=library%2Frekenen%2Fgroep
5%2Frekenen1%2F

+ Revise paginas del texto | « Interactivo para el estudio de
referidas al contenido patrones con fichas de colores:
en estudio. http://nlvm.usu.edu/es/nav/

frames_asid_184_g_2_t_1.

Juan construyé correctamente la secuencia usando un patrén de
2 en 2 que va hacia delante a partir de 48.

Marca la secuencia que construyé Juan.

html?from=category_g_2_t_1.

A~|48|49|50|52|54| html
B.|48|46|44|42|4o|
C.|48|50|52|54|56|

« Se consideran ejemplos de preguntas como los presen- | « Revise paginas del texto
tados en las semanas anteriores. referidas al contenido
en estudio.

Programaciéon - Periodo 4 - Matemdtica - 2° Bésico

asico

Vé

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

@ Apoyo Compartido



asico

4

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

a Apoyo Compartido

PLAN DE CLASE 73

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 25

X Objetivo de la clase

: « Calcular sumas mentalmente y determinar la estrategia més conveniente segun el tipo de nimeros involu-
crados en la suma. '

....... ...........................................................................................................................................................................................

-« Esta semana comienza con el estudio de estrategias para el calculo mental de sumas y restas. Las actividades
: buscan que nifos y nifias profundicen en las estrategias estudiadas durante el afio, avanzando en el desarrollo de
habilidades que les permitan decidir y argumentar qué estrategia es mas conveniente frente a un célculo dado.

: « Invite a desarrollar la Actividad 1, en ella se presenta una situacién, en que Camila y Eduardo realizan el célculo :
© 13 + 8 de dos formas distintas. Camila calcula la suma usando un sobreconteo a partir de 13, mientras que
Eduardo suma completando 10. Sin embargo, obtienen respuestas distintas. Dé un tiempo para que analicen
la situacion y discutan en torno a las preguntas. Se sugiere que esta parte la trabajen en parejas y luego :
reflexionen en conjunto. :

© « Analice los procedimientos usados por Camila y Eduardo. Pida a algunos estudiantes que expliquen con sus
- propias palabras dichos procedimientos, y haga preguntas que permitan que se den cuenta del error que
presenta la estrategia de célculo usada por Camila al sobrecontar. Este error consiste en comenzar sobrecon- :
tando a partir del primer sumando, y considerar dicho nimero en el sobreconteo, dificultad que se observa :
con frecuencia en estudiantes de 1°y 2° basico. Preste atencidn a quienes sefialen que el procedimiento usado
por Camila es correcto; en dicho caso puede disponer de material concreto para que representen la sumay :
sean ellos mismos quienes se den cuenta del error. '

: « Es importante destacar que el principal propdsito de la actividad no es analizar el error en el sobreconteo,
. sino contrastar una estrategia (completar la decena), que puede ser mas efectiva cuando se tienen nimeros
cercanos a 10 como el 8 0 9, y que fue estudiada en periodos anteriores. Oriente la discusion para que esta-
blezcan que como ambos sumandos son nimeros cercanos a 10, el sobreconteo puede resultar una técnica :
poco efectiva, ya que pueden surgir errores al contar, y en dicho caso, es mas conveniente usar una estrategia :
como la que usé Eduardo. :

« Sistematice con su curso que cuando en una suma aparece un nimero cercano a 10, como el 8 0 el 9, es conve-
©niente completar una decena para sumar los dos nimeros mentalmente. Se sugiere utilizar la descripcién que
aparece en la actividad y recordar el funcionamiento de la técnica.

« Si observa que algunos estudiantes tienen dificultades para recordar el funcionamiento de la técnica y explicarla
© con sus propias palabras, disponga de material concreto, como cubos encajables e invite a explicar esta estrategia :
de cdlculo con el material. ’

I Desarrollo (55 minutos)

« Invite a los estudiantes a desarrollar la Actividad 2, en la que se presentan 8 tarjetas con calculos de sumay
. seespera que pinten con rojo (o marquen) aquellas que conviene calcular usando la estrategia de completar
10. Es importante sefalar que en las tarjetas aparecen sumas con diversas relaciones entre los nimeros
involucrados, y que podrian sugerir otras técnicas como mds convenientes, por ejemplo: las tarjetas con las
sumas 10 + 6 y 10 + 4, podrian ser resueltas con una composicion basada en las caracteristicas del sistema
de numeracion, y claramente no es necesario completar 10. Por otro lado la tarjeta 5 + 5 corresponde a una
suma que conviene calcular usando dobles. Las tarjetas que se espera que marquen son las que contienen
las sumas: 4 +8,8+5y 9 +5. :

Plan de clase - Periodo 4 - Matematica - 2° Basico



-« La Actividad 3 es similar a la anterior, pero deben marcar las tarjetas con las sumas que conviene calcular
©usando una estrategia basada en dobles. Esta estrategia también fue estudiada en profundidad; sin embargo,
si lo considera necesario puede recordar con su curso el funcionamiento de ella. En la actividad se muestra a
Camila explicando el funcionamiento de la técnica basada en el doble mas 2. Se sugiere utilizar el didlogo que
aparece descrito para recordar el funcionamiento de la técnica. 5

« Las tarjetas que se espera que marquen y calculen usando una estrategia basada en dobles son las que
¢ contienenlassumas:5+7,5+5,4+4,4+5y6+7. :

+ La Actividad 4 propone doce sumas que se espera calculen usando estrategias de calculo mental como las
estudiadas en la actividad anterior. Realizan los calculos en forma individual; revise sus respuestas solicitando :
que expliquen el procedimiento utilizado. Dé tiempo para que respondan las preguntas en parejas y luego
motivelos a discutir en torno a ellas. Algunas de las sumas propuestas se pueden calcular usando mas de
una estrategia, ambas convenientes; por ejemplo, 8 + 8, se puede sumar usando dobles o completando 10. :
Concluya con sus estudiantes que en algunas sumas mas de una estrategia puede resultar conveniente de
utilizar; en dichos casos cada uno debe decidir cudl estrategia le resulta més facil. Destaque que este tipo de
decisiones depende de cada uno, y lo importante es calcular correctamente la suma dada. :

. « La Actividad 5 propone un juego con el set de tarjetas con nimeros. En el set de tarjetas deben buscar un
numero que sumado con otro dado, dé como resultado el nUmero que aparece en la estrella. =

.« Las actividades propuestas en este momento consisten principalmente en el cdlculo de sumas usando diferentes
estrategias. Al momento de revisar las respuestas es importante invitarlos a explicar la estrategia que utilizan, y
argumentar por qué consideran que es la mds conveniente. :

« Escriba en la pizarra dos calculos de sumas: 5 + 6 y 9 + 5. Invitelos a reflexionar sobre la técnica que puede
¢ resultar mas conveniente para efectuar el calculo. Luego sistematice que: '

- Como 5 + 6 son nimeros cercanos, conviene usar una estrategia basada en dobles, en este caso pensando en
el doblede 5maés 1,esdecir:5+6=5+5+1=10+1.

- Como en la suma 9 + 5, el 9 es cercano a 10, conviene completar la decena. En este caso quitando 1 a5y
agregandoselo a 9 para formar el 10, es decir: 9+5=10+ 4 = 14. :

. « Destaque que para calcular las sumas se pueden usar casi todas las estrategias que conocen, pero siempre es :
posible elegir una o dos que son mas convenientes dependiendo de los nimeros que aparecen en la sumay :
que permiten calcularlas con mayor facilidad. '

Tarea para la casa (5 minutos)

. « Sefalar cudl de las siguientes sumas es conveniente calcularla completando 10:
9+6,4+5,10+1

Plan de clase - Periodo 4 - Matematica - 2° Bésico
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PLAN DE CLASE 74

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 25

X Objetivo de la clase

: « Calcular restas mentalmente y determinar la estrategia més conveniente segun el tipo de nimeros involu-
crados en la suma. '

: « Revise la tarea. Pida a uno o mas estudiantes que sefialen cual de las sumas anteriores consideran que es conve-
© niente calcularla usando la estrategia de completar 10. Solicite que expliquen y argumenten sus respuestas. :
Destaque que existen variadas estrategias para calcular una suma mentalmente. Sin embargo, frente a una
suma hay estrategias que pueden ser mas convenientes que otra. Reflexione con el curso las técnicas que :
podrian usarse en las sumas anteriores, destacando que la suma 9 + 6 es conveniente calcularla completando
10, pues uno de los sumandos es 9. La suma 4 + 5 es conveniente calcularla usando el doble de 4 o de 5, ya :
que ambos sumandos son muy cercanos. La suma 10 + 1 se puede calcular encontrando el sucesor de 10 o
simplemente basandose en las propiedades del sistema de numeracion. '

- Al revisar la tarea y recoger las respuestas, pregunte si otros estudiantes tienen respuestas diferentes. Contraste
todas las respuestas que pueden haber surgido en el curso, generando un momento de discusién en torno a la :
pregunta planteada en la tarea, de manera que sean los mismos estudiantes quienes se den cuenta de cudl es la :
respuesta correcta. '

Desarrollo (55 minutos)

© « La Actividad 1 presenta una situacién en que reaparecen Camila y Eduardo realizando un calculo con estrate-
gias distintas, pero esta vez se trata de una resta. Camila resuelve la resta 13 - 6 usando una estrategia basada '
en los dobles, mientras que Eduardo la resuelve descontando de 1 en 1 a partir del minuendo. :

. « Dé un tiempo para que analicen las estrategias en parejas y respondan las preguntas que aparecen en la acti- :
vidad. Una vez que la mayoria haya respondido, invite a reflexionar en torno a la eficacia de las estrategias :
presentadas. '

« Es importante destacar que ambas estrategias permiten calcular la resta, sin embargo, una puede ser mas
: conveniente que la otra. Pregunte cual de las dos respuestas es la correctay analicen cudl es el error de Eduardo
al calcular la resta. Observe que el desconteo que se describe en la actividad parte considerando el minuendo,
por tanto, la respuesta obtenida no es correcta. Este tipo de errores se ve con frecuencia en los estudiantes de :
1°y 2° basico al usar la técnica del desconteo. :

Sistematice que cuando en una resta aparece un nimero y otro cercano al doble de este, como es el caso de
13y 6, es conveniente usar una estrategia basada en los dobles para calcular la resta mentalmente. Se sugiere
utilizar la descripcién que aparece en la actividad y recordar el funcionamiento de la técnica. :

: « En la Actividad 2 se presentan 8 tarjetas con célculos de resta y se espera que pinten con rojo (o marquen)
¢ aquellas que conviene calcular usando una estrategia basada en los dobles. :

« Es importante sefalar que en las tarjetas aparecen restas con diversas relaciones entre los numeros, y que
© podrian sugerir otras técnicas como mas convenientes, por ejemplo: las tarjetas 7 - 2 y 8 - 3 son restas en que
el sustraendo es un nimero menor que 5, por tanto usar una técnica de desconteo puede ser conveniente. La
tarjeta 10 — 8 en cambio, propone una resta en que el sustraendo es un nimero mayor que 5, y cercano a 10,
por tanto una estrategia conveniente es contar a partir de 8 hasta llegar a 10, o completar 10 agregando 2 al :
10y al 8, resultando 12 - 10 que es una resta equivalente a la inicial. :
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-« En la Actividad 3 deben pintar verde (o marcar) las tarjetas con las restas que conviene calcular usando una
estrategia basada en completar 10. La actividad muestra el didlogo de Camila explicando el funcionamiento
de la técnica. Utilice esta informacion para recordar el funcionamiento de completar 10 para calcular restas.
Esta estrategia ya fue estudiada en profundidad en periodos anteriores, pero si lo considera necesario puede
recordar su funcionamiento apoyandose de material concreto. Las tarjetas que se espera que marqueny luego :
calculen usando una estrategia basada en completar son las que contienen las restas: 12-8,15-9,14-8.

: « La Actividad 4 propone doce restas que se espera que calculen usando una estrategia de calculo mental como
- ladelaactividad anterior. Pida que realicen los calculos en forma individual y luego revise sus respuestas solici-
tando que expliquen el procedimiento utilizado. Al final de la actividad aparecen dos preguntas; dé un tiempo
para que las respondan en parejas y discutan en torno a ellas. ’

: « Estas preguntas tienen el propdsito de generar una reflexion respecto a la conveniencia de una técnica frente
a una resta dada, pero considerando que frente a algunas restas puede haber mas de una técnica conveniente, :
y su uso depende de las decisiones de cada uno. Por ejemplo 18 - 9, se puede sumar usando dobles o comple- :
tando 10. :

: » LaActividad 5 se realiza en forma individual. Se presentan tres tarjetas con nimeros y deben seleccionar frente :
a ellas la resta que da como resultado dicho nimero. :

« Al momento de revisar las respuestas es importante invitarlos a explicar la estrategia que utilizan, y argumentar
© por qué consideran que es la mds conveniente. Contraste los distintos argumentos que pueden haber surgido en el
curso, y las decisiones de usar una técnica u otra al momento de restar. Invite al curso a comunicar su pensamiento
matemadtico en torno al cdlculo mental de restas. :

« Escriba en la pizarra dos célculos de restas: 10 - 5y 15 - 8. Invitelos a reflexionar sobre la técnica que puede
resultar mas conveniente para efectuar el célculo. Luego sistematice que: :

- Como 10 es el doble de 5, conviene usar una estrategia basada en dobles, en este caso para encontrar el
resultado basta basarse en dicho doble: 10 - 5 =5 porque 10 es el doble de 5. :

- Como en la resta 15 - 8, el 8 es cercano a 10, conviene completar la decena. En este caso agregando 2 a
ambos numeros, asi la resta se transformaen 17 -10=7. :

. « Destaque con ellos que para calcular las restas se pueden usar casi todas las estrategias que conocen, pero :
siempre es posible elegir una o dos que son mas convenientes dependiendo de los nimeros que aparecen en :
la resta, y que permiten calcularlas con mayor facilidad. '

Tarea para la casa (5 minutos)

« Senalar cual de las siguientes restas es conveniente calcularla completando 10:
 12-6,11-1,13-9
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PLAN DE CLASE 75

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 25

-« Aplicar estrategias de calculo mental en la resolucién de problemas con diversos contextos.

-« Revise la tarea de la clase anterior. Invite a uno o mas estudiantes a senalar cual de las restas consideran que
: es conveniente calcularla usando la estrategia de completar 10. Solicite que expliquen y argumenten sus
respuestas. :

- Es importante destacar que existen variadas estrategias para calcular una resta mentalmente. Sin embargo,
. frente a una resta hay estrategias que pueden ser mas convenientes que otras. Reflexionen sobre las técnicas
que podrian usarse, destacando que la resta 12 — 6 es conveniente calcularla usando una estrategia basada
en los dobles, pues 12 es el doble de 6. La resta 11 - 1 es posible calcularla usando un desconteo, ya que el
sustraendo es 1; la resta 13 - 9 es conveniente calcularla completando 10, pues el sustraendo es 9. :

- Contraste todas las respuestas que pueden haber surgido en el curso al responder la tarea, generando un momento
de discusién en torno a la pregunta planteada, de manera que sean los mismos nifios quienes se den cuenta de cudl
es la respuesta correcta. La argumentacién y comunicacion de los pensamientos matemdticos de nifios y nifias es
una habilidad que se debe ir desarrollando paulatinamente en instancias de trabajo colectivo. :

..... Des a"ouo (55 m’ nuws) ...........................................................................................................................................................................

: « La Actividad 1 propone un acertijo que los estudiantes deben solucionar resolviendo una serie de problemas
. en contexto matematico, y que tienen relacién con las técnicas para el calculo de sumas y restas estudiadas en
las clases anteriores. Para desarrollar la actividad se espera que trabajen en parejas, leyendo y resolviendo los
problemas que aparecen en las tarjetas. Se trata de resolver dichos problemas y luego identificar en una cinta :
que aparece al final de la actividad la respuesta que obtuvieron y escribir la letra que aparece en la tarjeta que
contenia el problema. :

: « Invite a los estudiantes a desarrollar la actividad y dé un tiempo para que completen el acertijo. Una vez que la
mayoria haya completado el acertijo, revise sus respuestas generando una instancia de reflexién en torno a los :
problemas. La respuesta al acertijo es la siguiente: :

U N A G AT A

10 11 8 9 6 7 6

: « La Actividad 2 busca que afiancen una estrategia que les permita relacionar una resta con una suma, y calcular
. esta Ultima basada en la resta conocida. Se proponen cuatro problemas en el contexto de poner frutas en un
canasto, y se pide que calculen la cantidad de frutas que queda si se sacan algunas. En el mismo contexto se :
les solicita sefalar las frutas que se deben poner para completar una cantidad dada. Por ejemplo, el primer :
problema dice: Carlos puso 16 manzanas en un canasto. Sacé 7 manzanas. ;Cuantas quedaron? Se pide que :
completen la frase numérica con la respuesta. Luego dice: Si Carlos ahora pone 7 manzanas en un canasto,
icuantas mas debe poner para completar 16? Observe que en la primera parte deben calcular 16 - 7yenla :
segunda parte deben encontrar un nimero que sumado con 7 dé como resultado 16. Se espera que resuelvan
la primera resta usando una estrategia como las estudiadas en clases anteriores, y respondan la segunda
pregunta usando la informacién obtenida. ’
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. « Dé un tiempo para que resuelvan los problemas completando la informacién requerida y luego revise sus
i respuestas en conjunto. Contraste las distintas respuestas que pueden haber surgido para los problemas plan- :

teados.

mente también la parte relacionada con la suma.

nifos o nifas que recreen la situacion usando este material.

Sistematice que cuando conocemos el resultado de una resta, por ejemplo:

16 — 7 =9, es posible saber sin calcular, el resultado de lasuma7+9=1609+7=16

diadas en clases anteriores. Invite a resolver los problemas y revise sus respuestas en conjunto.

llegar a la respuesta de un problema dado.

« Escriba en la pizarra la resta 13 - 6, y pida que la resuelvan usando alguna de las estrategias estudiadas en
©la semana. Invitelos a reflexionar en torno a la estrategia usada y a las sumas que podrian calcular usando la

informacion obtenida con la resta. Sistematice que:

- Como 13 es cercano al doble de 6, una estrategia conveniente de utilizar para calcular la resta es basarse en

eldoblede6:13-6=6+1=7

- Sise sabe que 13 -6 =7, se puede obtener sin calcular el resultado de lasuma6+7=1307+6=13.

- Esto es posible porque la adicion y sustraccién son operaciones que estan relacionadas, y dados tres nimeros :
que pertenecen a la misma familia de operaciones de suma o resta, se pueden plantear dos restas y dos :
sumas. :

Tarea para la casa (5 minutos)

.« Calcular: 14-9;9 + 5. Explicar las relaciones que existen entre esta suma y esta resta.
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Es probable que algunos estudiantes aun tengan dificultades para calcular las restas y respondan incorrecta-

Al revisar haga preguntas que permitan destacar las relaciones entre las restas y sumas involucradas en los
problemas; por ejemplo, frente al primer problema pregunte: ;Cuantas manzanas habian en el canasto? :
{Cuantas sacaron? ;Cuantas quedaron? Si ahora, en el mismo canasto vacio volvemos a poner 7 manzanas y
queremos completar 16, jcuantas mas debemos poner? ;Es posible saber la respuesta sin calcular? Para apoyar :
la reflexién anterior puede disponer de material concreto, como cubos encajables o fichas, y pedir a algunos

La Actividad 3 propone tres problemas aditivos simples que involucran calculos de sumas y restas menores
que 20. Se espera que resuelvan los problemas aplicando una estrategia de célculo mental como las estu-

La resolucion de problemas es una habilidad fundamental en el aprendizaje de la matemdtica. Esta habilidad
aparece en forma transversal en todos los contenidos del curriculum abordados durante el afio, en particular en
el estudio de la adicién y sustraccién. Aproveche los problemas abordados en esta clase para retomar una estra-
tegia de resolucién de problemas como las estudiadas en periodos anteriores, destacando los pasos necesarios para
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PLAN DE CLASE 76

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 26

4 Objetivo de la clase

- « Expresar una multiplicacién como una suma iterada.

Inicio (15 minutos)

- Revise la tarea. Escriba la suma y la resta dada en la tarea de la clase anterior en la pizarra. Pida a uno o més '
© estudiantes que calculen lasumay larestay solicite que expliquen como desarrollaron los calculos. Es probable
que algunos hayan realizado ambos calculos por separado, sin establecer las relaciones que existen entre
la resta y la suma dada. Haga preguntas que permitan establecer las relaciones entre ambos calculos, por
ejemplo: ;Cuanto es 14 menos 97 Si a 9 agregamos 5, jcuanto obtenemos? ;Es necesario calcular la suma 9 +
5 si conocemos la resta 14 - 9?7 :

« Esimportante destacar las relaciones entre la adicién y sustraccion, sefialando que son operaciones que estdn rela-
© cionadas entre si. Recalque que si se conoce el resultado de una resta, es posible saber sin calcular, el resultado de :
la suma entre el sustraendo y el resultado de la resta. Solicite que expliquen los procedimientos que usaron para
resolver la tarea, argumentando sus respuestas. Observe si todos son capaces de establecer la relacion entre estas
operaciones; en caso que haya estudiantes que atin no comprenden dicha relacién, puede proponer otros cdlculos
adicionales al que se dio en la tarea. :

Desarrollo (55 minutos)

« En esta semana comienza el estudio de la multiplicacién, abordando problemas en que se itera una medida
(cantidad de objetos). Con ello se espera que vayan construyendo paulatinamente el significado de la multipli- :
cacion como la iteracién de una medida, para luego construir las tablas del 2, 5y 10. :

« La Actividad 1 propone armar torres con la misma cantidad de cubos (2 0 5 cubos) para que a partir de la mani-
: pulaciéon de material concreto construyan el significado de la multiplicacién como iteracién de una medida.
Para desarrollar la actividad es necesario que dispongan de su set de cubos encajables. ’

© « Se presenta una situacion en que Andrea forma torres con cubos, poniendo la misma cantidad en cada torre (2
- cubos). Pida que lean la situacién y que, con sus cubos, representen las torres que armé Andrea. Luego aparece
una pregunta relacionada con la cantidad de torres que armé Andrea y la cantidad de cubos que puso en cada
una. Se espera que establezcan que la representacion que forman contiene varios grupos de cubos, pero todos
con la misma cantidad. Dé un tiempo para que respondan la pregunta y realicen las acciones solicitadas. 5

« Unavez que la mayoria haya desarrollado la actividad, revise sus respuestas en conjunto y recoja las estrategias
que definieron para conocer la cantidad total de cubos que utilizé Andrea. Es probable que algunos cuenten
los cubos, ya que se encuentran disponibles. Frente a estas respuestas, destaque la condicion de la actividad, :
que sefala que deben buscar una estrategia que permita saber el total de cubos sin contar. Otras estrategias
que podrian surgir son: :

- Contar de 2 en 2 los cubos, pues las torres se armaron poniendo dos cubos en cada una.
- Sumar varias veces 2, en el caso de la representacion que formé Andreaseria:2+2+2+2+2+ 2.

: « Sin lugar a dudas las dos estrategias anteriores son correctas, y ambas permitirdn mas adelante construir las
tablas de multiplicar. Sin embargo, en esta clase se destacara la segunda estrategia. '
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« Sistematice que cuando se tienen varios grupos de objetos con la misma cantidad, para saber el total de
© objetos, podemos sumar repetidamente la cantidad que hay en un grupo. En el ejemplo seria: :

A NN NN

2 +2+24+2+2+ 2

: « La Actividad 2 presenta dos situaciones similares a la anterior. Se pide armar varias torres con 2 0 5 cubos, y :
¢ luego completar los recuadros. :

« La Actividad 3 propone una situacién de contexto en que Marta pone tomates en bandejas. La situacion se
: presenta en forma gréfica, con el dibujo con 3 bandejas y 4 tomates en cada una. Invite a leer |a situacién en
parejas y solicite que respondan las dos preguntas que aparecen a continuacion Una vez que la mayoria haya
respondido las preguntas, genere un momento de reflexién en el curso, contrastando las distintas respuestas
que pueden haber surgido. ;

Es probable que algunos nifios o niflas hayan escuchado que la multiplicaciéon es una operacién matema-
tica, sin embargo, hasta este momento no tiene para ellos un significado en particular. Haga preguntas que :
permitan establecer el significado de la multiplicacién: ;Cuantas bandejas ocupé Marta? ;Cuantos tomates
puso en cada bandeja? ;Cudntas veces se repite el 4 al representar la situacion? Sistematice que: ;

La multiplicacién es la operacién matemdtica que permite encontrar el total de objetos cuando se tienen varios
grupos con la misma cantidad de objetos en cada uno. Si observamos el ejemplo, hay 4 tomates en cada bandeja, :
y hay 3 bandejas; entonces se tiene: :

3 veces 4 tomates = 4 tomates + 4 tomates + 4 tomates

« La multiplicacién permite resumir esta situacion de la siguiente forma: 3 veces 4 = 3 - 4. Para calcular el resul-
: tado, es posible sumar 3 veces el 4, utilizando cualquiera estrategia estudiada en clases anteriores. :

« La Actividad 4 propone dos problemas de iteracién de una medida, en que los grupos y objetos por grupos
aparecen representados en forma grafica. Invite a leer los problemas y resolverlos.

-« Destaque las distintas representaciones construidas para los problemas de iteracién de una medida: grdficamente,
como una suma iterada y como una multiplicacion. Representar es una habilidad matemdtica fundamental en la
resolucién de problemas. '

- Sistematice que:

- La multiplicacién es la operaciéon matemética que permite encontrar el total de objetos cuando se tienen
varios grupos con la misma cantidad de objetos en cada uno. :

- Para encontrar el resultado de una multiplicacion se puede calcular una suma iterada.

© « Paraformar 7 torres con 5 cubos en cada una, ;cuantos cubos se necesitan? Dibuja cuadrados para representar :
- lasituacién. :
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PLAN DE CLASE 77

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 26

- « Representar en forma concreta y pictérica una multiplicacién dada.

: « Revise la tarea de la clase anterior. Disponga de un set de cubos y pida a un(a) estudiante que pase adelante a
: formar las torres. Una vez que las haya representado, pregunte al curso de qué forma se puede saber sin contar
la cantidad total de cubos que se usaron. Se espera que utilicen una suma iterada para calcular la cantidad total
de cubos que se usé en la representacion. Es probable que surjan otros procedimientos correctos, por ejemplo
el conteo de 5 en 5. Destaque que cuando se tienen varios grupos con la misma cantidad de objetos, es posible :
saber el total a través de una multiplicacion, la que se puede calcular con una suma iterada. En el ejemplo seria:

5+45+5+5+5+5+5=7veces5=75=35

« Es importante destacar los distintos tipos de representaciones que surgieron para la situaciéon planteada. En
. estecaso, 7 veces5esiguala7-5yesiguala5+5+5+5+5+5+5. Representar es una habilidad matematica
orientada por las bases curriculares como parte del desarrollo matematico que se espera en estudiantes de 2°
basico. Para desarrollarla es necesario que vayan construyendo relaciones entre distintas representaciones a :
través de todos los contenidos curriculares que abordan en este y otros niveles. :

..... Des arro"o (55 m’ nums) ...........................................................................................................................................................................

: « En esta clase se espera que sus estudiantes representen situaciones multiplicativas dadas utilizando material
concreto y dibujos. Deben tener su set de cubos encajables. :

« Invite a desarrollar la Actividad 1; Andrea formo torres con 2 cubos en cada una. En el didlogo sefiala que repre-
: sent6 con los cubos el producto 4 - 2. Pida que lean y respondan las preguntas que aparecen a continuacion.
Dé un tiempo para que puedan responder las preguntas y luego revisen en conjunto sus respuestas. :

: « Las preguntas buscan que relacionen el producto con la situacion representada en forma concreta. Es probable
. que algunos estudiantes tengan dificultades para establecer que el 4 corresponde a la cantidad de torres y el
2 a la cantidad de cubos que puso Andrea en cada torre. Frente a ello, puede volver establecer que como son
4 torres, se tiene 4 veces 2, luego el 4 en el producto 4 - 2 indica el nimero de grupos, mientras que el 2 indica :
la cantidad de objetos en cada grupo. Sistematice que en un producto el primer nimero (factor) en general :
indica la cantidad de grupos que se formaron, y el segundo nimero (factor) indica la cantidad de objetos que
se ponen en cada grupo. Puede apoyarse por una representacién como la siguiente: :

4 grupos

@ @ @ x@ 2 objetos por grupo

4veces2=4.2

: « Realizan la Actividad 2 en forma individual, ya que asi podra observar quiénes tienen dificultades para
- comprender el significado de la multiplicacién como iteracién de una medida. Observe si son capaces de
representar con sus cubos los productos dados en la actividad, y si logran completar los espacios en blanco :
correctamente. 5
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© « Enla Actividad 3 se espera que representen situaciones de iteracién de una medida, pero esta vez no aparece
- el producto dado, sino que aparece descrita la situacion. Solicite que desarrollen esta actividad en parejas,
pero antes lea en conjunto con el curso las instrucciones y el ejemplo que aparece en la actividad. Dé tiempo
para que las parejas desarrollen la actividad y revisen en conjunto sus respuestas. :

: « En cada situacion que se plantea se espera que hagan dibujos para representarla y luego completar la
- respuesta. Es importante sefialar que para responder algunos estudiantes podrian contar los dibujos que
hicieron. Resguarde que representen la situacion a través de una suma iterada y una multiplicacién, y luego
respondan la pregunta. Por ejemplo, en la situacion b) se espera que completen de la siguiente forma. :

o Lucia pegd 8 estrellas en cada una de estas paginas del album.
;Cuantas estrellas peg6 en total?

8+8=16
2veces 8 =2e08=16

Respuesta: Lucia pegd I:I estrellas en total.

© « Asi, para completar el espacio en blanco con la respuesta, oriente a sus estudiantes a plantear la multiplicacion
i correspondiente y luego calcularla a través de una suma iterada. '

« Al revisar las respuestas pida que expliquen los procedimientos que usaron para representar la situacién y para
completar la respuesta del problema. Es importante que argumenten sus respuestas utilizando la representacion,
por ejemplo: “sumé 2 veces el 8 porque hay 2 pdginas del dlbum y en cada pdgina se dibujaron 8 estrellas, entonces
se tiene 2 veces el 8" :

- Sistematice que:

- La multiplicacién es la operacién matematica que permite encontrar el total de objetos de una coleccién,
cuando se tienen varios grupos con la misma cantidad de objetos en cada uno. :

- El primer factor de la multiplicacién representa el nimero de grupos, mientras que el segundo factor repre-
senta la cantidad de objetos por grupo. :

- Para encontrar el resultado de una multiplicacién se puede calcular una suma iterada.
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PLAN DE CLASE 78

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 26

5y 10.

Inicio (15 minutos)

© « Revise la tarea de la clase anterior. Pida a un(a) estudiante que pase a la pizarra a explicar la forma en que repre- :
- sentd la situacion. Destaque que como hay 5 vasos en los que Rodolfo puso las fichas, la situacion representada
corresponde a 5 veces 3, es decir, se representa con el producto 5 « 3. Pregunte por la respuesta del problema
contrastando los distintos procedimientos y respuestas que podrian haber surgido. :

« Destaque que la multiplicacién es la operacién matemadtica que permite resolver problemas en los que se tienen
©varios grupos con la misma cantidad de objetos en cada uno y se quiere conocer la cantidad total de estos objetos.
Senale que también existen otro tipo de situaciones que se resuelven a través de una multiplicacion e invite al curso
a trabajar en esta clase para conocer dichas representaciones. :

Desarrollo (55 minutos)

: « LaActividad 1 propone una situacién de iteracion de una medida, pero esta vez los objetos aparecen ordenados
. enun arreglo bidimensional. Si bien los problemas de arreglos bidimensionales corresponden a problemas de
iteraciéon de una medida, se distinguen de los anteriores porque los objetos aparecen ordenados en filas y
columnas. Por este motivo, daremos un énfasis especial a este tipo de problemas en esta actividad. :

: « Invite a trabajar en parejas. Dé un tiempo para que todas las parejas respondan las preguntas y luego revisen
en conjunto las respuestas. Pida que expliquen sus procedimientos y argumenten sus respuestas a partir de la :
situacion. 5

« Es probable que algunos estudiantes no conozcan los conceptos de filas (horizontal) y columnas (vertical), y
. respondan contando las lechugas. Por ello, es importante que al revisar establezca con todo el curso el signifi- :
cado de ambas nociones. Puede usar una representacién como la siguiente: '

columna

. Destaque que para calcular la cantidad de lechugas sin contar, es posible calcular el producto entre el nimero
de filas y el nimero de columnas. En este caso se tienen 4 filas y en cada fila hay 5 lechugas, entonces el :
producto que resuelve el problema es: :

4veces5=4.5=5+5+5+5=20
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-« Pida que resuelvan la Actividad 2 que presenta dos problemas similares al anterior. Resguarde que escriban
. el procedimiento utilizado en el recuadro en blanco. Al momento de revisar contraste los distintos procedi-
mientos que pueden haber surgido en el curso. '

« La Actividad 3 propone tres problemas de iteraciéon de una medida, los que deben resolver en forma individual;
. podra observar quiénes tienen dificultades. Los problemas tienen diferentes tipos de apoyo grafico, que los :
hacen variar en términos del nivel de dificultad al resolverlos: :

Problema 1: Problema deiteracién de una medida en que aparecen disponibles los grupos (cajas de bombones),
pero no se pueden ver los objetos por grupo (bombones por caja), como en los problemas estudiados hasta :
ahora. De esta forma el conteo no sera una estrategia eficaz para resolver el problema. '

: « Problema 2: Problema de iteracién de una medida en que solo aparece disponible un grupo de objetos (una
. caja de huevos), pero no se muestra el resto de los grupos. Nuevamente el conteo de 1 en 1 sera un procedi-
miento que fracase frente a esta situacion. :

-+ Problema 3: Problema de iteracion de una medida en el contexto de dinero. En este sentido, aparecen dispo-
nibles las monedas, por tanto los procedimientos que pueden surgir son la suma iterada o el conteode 5en 5. :

« Laresolucion de problemas es una habilidad fundamental en el desarrollo del pensamiento matemdtico de los nifios
y nifias. Utilice las Actividades 2 y 3 para retomar una estrategia de resolucién de problemas como las estudiadas :
en periodos anteriores, que cuente con al menos los siguientes pasos: leer el problema, identificar datos e incégnita,
buscar una estrategia para resolver el problema, aplicar la estrategia y responder la pregunta del problema. :

X Cierre (15 minutos)
- Sistematice que:

- La multiplicacion es la operacién matematica que permite conocer el total de objetos de una coleccion
cuando se tiene un arreglo con objetos en filas y columnas. :

- Para plantear la multiplicacién que resuelve un problema en que se tiene un arreglo con objetos en filas y '
columnas, se puede calcular la cantidad de filas por la cantidad de objetos que hay en cada fila. :

- Para encontrar el resultado de una multiplicacién se puede calcular una suma iterada o se puede usar el
conteode2en2,5en5,10en 10, etc. :

Tarea para la casa (5 minutos)

: « Resolver el problema: Rosa ordené en filas y columnas los botones que habia en el costurero de su mama.
;Cuantos botones habia en el costurero? :
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PLAN DE CLASE 79

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 27

« Construir la tabla del 2 y del 5 usando la propiedad distributiva.

+ Revise la tarea de la clase anterior.

- « Invite a un(a) estudiante a resolver el problema en la pizarra. Solicite que explique sus procedimientos basan- :

dose en el arreglo bidimensional construido con los botones. Pregunte al curso si estan de acuerdo con la :
respuesta; si hay respuestas distintas, recéjalas y contraste los procedimientos de nifios y ninas haciendo :
preguntas que permitan que sean ellos mismos quienes se den cuenta del error. :

« Destaque que la multiplicacion también permite resolver problemas en que los objetos aparecen ordenados en filas

y columnas. Para ello es necesario calcular el producto entre la cantidad de filas y la cantidad de objetos que hay en
cada fila. Destaque también las caracteristicas de este tipo de representaciones. ’

Desarrollo (55 minutos)

« En esta clase comienza el estudio de las tablas de multiplicar, construyendo las tablas de 2, 5y 10. Ademas, se

estudiard una estrategia que permita calcular la tabla del 7 basdandose en las tablas del 2 y del 5. Es importante
destacar que para construir las tablas se utilizara la propiedad distributiva. Sin embargo, no es necesario definir
con sus estudiantes dicha propiedad, ya que puede ser un conocimiento aiin muy abstracto para su edad. Se
espera que usen la propiedad, la que serd formalizada en los siguientes niveles. :

« La Actividad 1 propone una actividad para construir la tabla del 2 usando material concreto y representaciones

pictéricas. Invite a leer la situacion inicial que presenta a Carolina, quien forma figuras usando fichas de colores. :
Si es posible, disponga de fichas (plasticas o de cartén) que les permitan representar en forma concreta las
figuras que va formando Carolina. :

-« Dé un tiempo para que lean la situacion en parejas y luego comparta con el curso las respuestas.

: « Destaque que para formar la primera figura Carolina usé 2 fichas, luego para formar la segunda usé dos fichas

mas y asi fue formando las siguientes figuras. Como siempre fue agregando 2 fichas, es posible encontrar un
procedimiento que permita calcular la cantidad de fichas que hay en una figura, basandose en la informacion
que se tiene respecto de la figura anterior, de esta forma se tiene: '

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
8 88 888 8888
2:1=2 2¢2=2:142 2¢3=2:2+2 2¢4=2+3+2
N N N
2+2=4 44+2=6 6+2=8

« Para calcular la cantidad de fichas que hay en la primera figura, basta saber que son 2 fichas. Para calcular

cuantas ocupd en la segunda figura, se puede agregar 2 a la cantidad ocupada en la primera. De la misma
forma, para calcular la cantidad de fichas de la tercera figura, se agrega 2 a lo que habia en la segunda figura, es :
decir, calculamos: 2 « 2 + 2 =4 + 2 = 6. Este resultado corresponde al producto 2 « 3. Observe que la propiedad
distributiva se utilizaasi:2+3=2+(2+ 1) =2+ 2+ 2. Sin embargo, para la presentacién de la actividad hemos
considerado solo una parte de la igualdad. '
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« Es importante que comprendan el procedimiento utilizado para construir la tabla, ya que sera usado en la
© siguiente actividad. Una vez que la mayoria haya comprendido el procedimiento, invitelos a completar la tabla
que aparece en la segunda parte de la actividad. Para construir la tabla del 2 se usé el procedimiento explicado
en la primera parte, pero ademas se incluyo la representacién grafica de las tablas con fichas. Resguarde que

vayan dibujando las fichas en grupos de 2 unidades, y establezca con ellos relaciones como las siguientes:

Tabla del 2

Representacién

Calculo

2:6= 12

686888

2:6=2-5+2=10+2=12

N/

2:5+2

Agregamos 2 fichas al resultado que ya conocemos.

« La Actividad 2 pide construir la tabla del 5. Invite a desarrollar la actividad y luego revisen en conjunto las

respuestas.

: « La Actividad 3 propone un problema relacionado con la tabla del 5, pero esta vez, el problema se presenta
a través de un enunciado y no aparecen disponibles los objetos relacionados con el problema. Pida que lo
resuelvan en forma individual; para calcular la respuesta indique que usen la tabla que construyeron en la :

Actividad 2.

« Con la construccién de las tablas de multiplicar aparecen una serie de propiedades de la multiplicacién, que si
bien no serdn abordadas en este nivel, puede destacarlas basdndose en las actividades que han desarrollado. Por

ejemplo, observe con su curso que el productode 2« 5 esiguala 5+ 2.

« Destaque que, en ambos casos, la cantidad de fichas que dibujaron es la misma, pero que estdn ordenadas de otra

manera.

« Sistematice que:

- Las tablas de multiplicar son un conocimiento matematico necesario para calcular multiplicaciones y resolver :

problemas relacionados con esta operacion.

- Esimportante ir aprendiendo paulatinamente estas tablas, para luego usarlas en la resolucién de problemas.

+ Resolver el problema: El dlbum de Valentina tiene 12 paginas y en cada pagina pegé 5 fotos. ;Cuantas fotos
. pegd Valentina en el dlbum? '
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PLAN DE CLASE 80

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 27

4 Objetivo de la clase

« Construir las tablas del 10 y del 7 usando diversas estrategias.

« Revise la tarea. Invite a un(a) estudiante a pasar a la pizarra y resolver el problema. Pida que explique el proce-
dimiento que usé para resolverlo. Contraste las distintas respuestas que pueden surgir. ’

« Es importante destacar que el problema presentado en la tarea tiene un grado de dificultad mayor que los
problemas resueltos en clases anteriores. Primero, se presenta solo con un enunciado, sin tener el apoyo :
de representaciones pictéricas como los otros problemas de iteracién de una medida estudiados hasta el
momento. Segundo, el calculo que deben realizar es 12 « 5 que no aparece en la tabla construida en la clase
anterior. Para resolver el problema se espera que procedan de la siguiente forma: '

12.5=1054+2:5=50+10=60

- « Es decir, que se basen en la tabla del 5 construida en la clase anterior y sumen la cantidad de fotos que se
pegaron en 10 paginas con la cantidad de fotos que se pegaron en 2 paginas. :

« Destaque el procedimiento descrito anteriormente, seialando que cuando se necesita multiplicar 5 por un numero
mayor que 10, se puede descomponer dicho nimero y sumar los productos parciales; por efemplo, para calcular 14
+ 5, se puede sumar el producto de 10 « 5 mds el producto de 4+ 5. :

 Proponga una actividad ludica de cdlculo mental que les permita repasar las tablas estudiadas en clases anteriores.
: Para ello puede plantear que digan secuencias de 2 en 2, 5en 5y 10 en 10, de manera que a partir de estas secuen- :
cias recuerden las tablas del 2, 5 y 10. :

Desarrollo (55 minutos)

« Invite a desarrollar la Actividad 1, que propone un problema que permitira construir la tabla del 10. Para
apoyar el trabajo puede entregar el set de monedas de $10 para que con este material concreto respondan las
preguntas. Se sugiere que esta actividad sea trabajada en parejas. '

« Lasituacién presenta a Tiare, que ahorra $10 diariamente. Luego se pregunta cuanto dinero ha ahorrado en 2
. dias, lo que se responde iterando 2 veces el 10. Luego se pregunta por el dinero que ha ahorradoen3yen7 :
dias. Oriente para que representen estas cantidades, y encuentren estos resultados utilizando la secuencia de
10 en 10. Solicite que completen la tabla que aparece en la actividad y construyan la tabla del 10. :

« La Actividad 2 presenta un problema para el cual aparecen dos preguntas. Se trata de una situacién de itera-
© cion de una medida que involucra la tabla del 2. La primera pregunta se responde con el calculo 10 - 2, que
puede obtenerse de la tabla construida en la Actividad 1 o con la tabla construida la clase anterior. Destaque
que no importa el orden de los nimeros al multiplicar, en ambos casos se obtiene la misma cantidad. La
segunda pregunta que aparece en la actividad se responde con el cdlculo 13 - 2. Al igual que el problema que
se resolvié con la tarea, este calculo no se puede obtener directamente usando la tabla del 2. Para orientara sus :
estudiantes y que deduzcan una forma de realizar el calculo, puede preguntar: ;Cudntos lapices llevarian entre
10 nifios o nifias? ;Y entre 3 nifios o nifias? Si conocemos estos resultados, j;podemos saber cudntos lapices :
llevan 13 nifios o niflas? ;Cdmo realizamos el célculo? Se espera que procedan de la siguiente forma: :

13.2=10+2+4+3:2=20+6=26
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« La Actividad 3 busca que elaboren un procedimiento que les permita construir la tabla del 7 basandose en
las tablas del 5y del 2, y utilizando la propiedad distributiva de la multiplicacién respecto de la adicién. Pida
que lean la situacion inicial en parejas y contesten las preguntas. Dé un tiempo para que todas las parejas
respondan las preguntas y revise en conjunto con todo el curso sus respuestas. :

« La situacion plantea que un panadero extendié un trozo de masa y lo dividié en rectangulos para elaborar
hallullas. Se espera que respondan la pregunta A) usando algun procedimiento, por ejemplo, el conteo. En
la parte B) se muestra una representacion que orientara a sus estudiantes a buscar una forma de calcular la :
cantidad de hallullas sin contar: :

5 2 :
—HI—— Destaque que como 7 se puede descomponer como
5 + 2, para calcular el total de hallullas que fabricara el
panadero con el trozo de masa que marco, sin contar los
4 4 recuadros, pueden calcular: :

4¢e7=4.5+4.2=20+8=28

« En la dltima parte de la actividad se espera que construyan la tabla del 7 usando el procedimiento estudiado
© enlasituacion inicial. ’

« Destaque que representar los problemas, por ejemplo, a través de dibujos como los que se utilizaron en la Actividad
3, permite establecer relaciones entre la informacidn que se entrega en los problemas, y construir estrategias para
resolverlos. :

Cierre (15 minutos)

.+ Sistematice que:

- Las tablas de multiplicar son un conocimiento matematico necesario para calcular multiplicaciones mas :
complejas y resolver problemas relacionados con esta operacion. :

- Para construir una tabla de multiplicar que no se conoce, se pueden basar en otras ya conocidas, por ejemplo:
6¢7=654+6:2=30+12=42

: « Resolver el problema: Isabel guardd sus cuadernos en cajas. Ella puso 8 cuadernos en cada caja. Si ocupd 7
cajas, jcuantos cuadernos guardo Isabel? :
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PLAN DE CLASE 81

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 27

: « Resolver problemas de multiplicacién usando diagramas que representen la relacién entre los datos y la
pregunta. :

Inicio (15 minutos)

+ Revise la tarea con sus alumnos. Pida a un(a) estudiante que pase a la pizarra a resolver el problema. Pida
. que explique sus procedimientos al curso, argumentando sus respuestas. Es importante observar los procedi- :
mientos que usaron para calcular el producto que permite resolver el problema. Como se tratade 8« 7 que es :
lo mismo que 7 - 8 se espera que hayan usado una técnica similar a la estudiada en la clase anterior, esto es, que
hayan calculado el producto basandose en las tablas del 5y 2 que ya conocen, de la siguiente forma: '

78=5:8+2:8=40+16=56

« Proponga una actividad ludica de cdlculo mental que les permita repasar las tablas estudiadas en clases anteriores.
. Vayasefialando algunos productos y pida en forma alternada que digan el resultado de dichos productos. Esimpor- :
tante repasar con ellos las tablas clase a clase para que las vayan memorizando paulatinamente. ’

Desarrollo (55 minutos)

© « En esta clase se continta con el desarrollo de problemas de multiplicacion, pero esta vez se introducira una
nueva herramienta para apoyar la resolucion de problemas: los diagramas. :

« Invite a desarrollar la Actividad 1, que propone un problema a partir del cual se introduce el uso de diagramas
en los problemas de multiplicacion. Se sugiere trabajar en parejas. Pida que lean el problema y respondan las
preguntas. Dé un tiempo para que todas las parejas contesten las preguntas y luego revise sus respuestas en :
conjunto. :

. « El problema es el siguiente: Tiare recolect6 varias conchitas en la playa durante el verano. Ella guardé sus
conchitas en 6 cajas y puso 10 conchitas en cada caja. ;Cudntas conchitas en total recolecté Tiare? '

.« Los diagramas que permiten representar un problema de iteracién de una medida, son similares a los :
© diagramas usados en periodos anteriores para representar problemas aditivos. Sin embargo en este caso, se
dibujan tantas barras como grupos de objetos se describen en el problema de iteracién, y la medida de cada
grupo, se escribe dentro de dichas barras. Por ejemplo, el diagrama que representa el problema anteriores:

Observe que en este caso se dibujaron 6 barras pequefas :
sobre el total; estas barras representan las 6 cajas donde se
guardaron las conchitas (grupos con la misma cantidad de
objetos). EIl 10 escrito al interior de las barras, representa la :
cantidad de conchitas en cada caja. 5

10 10 10 10 10 10

{Total de conchitas?

- « Esimportante destacar el significado de las barras en el diagrama, para luego deducir con ellos que a partir del
- diagrama se puede establecer directamente que la operacion que resuelve el problema es una multiplicacion,
en este caso 6 - 10. Por otro lado, también se puede deducir a partir del diagrama que una forma de resolver
el calculo es la suma iterada, ya que se pueden sumar las cantidades que aparecen escritas al interior de las
barras para encontrar el total. 5
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« Otro aspecto importante de destacar a partir del primer problema es que si bien el producto que responde a
© lapreguntaes 6+ 10, tal como se vio en clases anteriores pueden apoyarse de la tabla del 10 y sefalar directa-
mente que como 10« 6 = 60, el total de conchitas que guardo Tiare es 60. ’

« Luego se presenta una secuencia de pasos que permitird sistematizar con sus estudiantes cémo construir un
¢ diagrama en relacién a 4 canastos con 7 manzanas cada uno. :

« La Actividad 2 pide que completen un diagrama para representar 2 problemas.

6 6 6 6 6 10 10 10 10

;Total de cuadernos? (Total de estudiantes?

« La Actividad 3 propone otro problema en que deben hacer un diagrama en relacién a libros y repisas.
« La Actividad 4 plantea 4 problemas para los que deben dibujar los respectivos diagramas.

.« Alrealizar las actividades con sus estudiantes es importante retomar una estrategia de resolucion de problemas
: que los guie con pasos efectivos para llegar a resolverlos. Contraste las distintas respuestas que pueden surgir :
en la clase y pida que expliquen sus respuestas apoyandose en los diagramas que dibujaron. :

- Destaque que representar los problemas a través de diagramas, permite establecer relaciones entre la pregunta
y los datos que aparecen en los enunciados. De esta forma se facilita la resolucién del problema cuando ya no se :
cuenta con dibujos de los grupos y los objetos por grupo como en los problemas que resolvieron la semana anterior.

« Sistematice que:

- La multiplicacién es la operacion que permite resolver problemas en que se tienen grupos de objetos con la
misma cantidad de objetos cada uno y que se repite varias veces. :

- Para representar los problemas es conveniente dibujar un diagrama que relacione los datos con la pregunta
del problema.

- Para calcular el producto es posible usar diversas técnicas, entre ellas, la suma iterada o el uso de las tablas
de multiplicar. :

+ Resolver el problema dibujando un diagrama:

Camila tiene 8 bolsas con globos. En cada bolsa hay 10 globos. ;Cuantos globos tiene Camila en total?

Plan de clase - Periodo 4 - Matematica - 2° Bésico

asico

4

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

@ Apoyo Compartido



asico

4

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

6 Apoyo Compartido

PLAN DE CLASE 82

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 28

- « Construir tablas y pictogramas con escala simple para representar datos provenientes de juegos aleatorios con
© monedas. :

Inicio (15 minutos)

-« Revise la tarea. Invite a un(a) estudiante a resolver el problema en la pizarra, dibujando un diagrama. Contraste
- las distintas respuestas que pueden haber surgido solicitando que las expliquen usando el diagrama que dibu-
jaron. Es probable que algunos hayan dibujado un diagrama que no corresponde al problema, como los que
se muestran a continuacion: :

8|8|8|8|8|8|8|8|8|8 8 10

;Total de globos? ;Total de globos?

. « Analice en conjunto los errores cometidos.

- Al revisar la tarea contraste las distintas respuestas pidiendo que las argumenten, para que asi se den cuenta de
posibles errores al resolver el problema. '

« Proponga una actividad ludica de cdlculo mental que les permita repasar las tablas estudiadas en clases anteriores.
© Vaya senalando algunos productos y pida en forma alternada que digan el resultado a dichos productos. :

Desarrollo (55 minutos)

: « En esta clase comienza el estudio del eje Datos y probabilidades, que aborda en este periodo el estudio de
. representacion de datos en tablas, pictogramas y graficos de barra. En esta semana los datos que usaran para ‘:
construir estas representaciones provienen de juegos aleatorios con monedas y dados. La siguiente semana
los datos que se usaran provienen de cualquier contexto. :

: « Invite a leer la Actividad 1 en parejas y pida que completen la tabla. Dé un tiempo para que respondan las
- preguntasy luego revise sus respuestas en conjunto. Se presentan los resultados de un juego del lanzamiento
de una moneda que realizé Nicolds, en un contexto similar al abordado en el periodo anterior cuando se
estudio la representacion de este tipo de informacion en tablas de datos. El propdsito es recordar estos conte-
nidos matematicos ya estudiados e introducir la nocién de pictograma. Para ello se pide que completen una :
tabla y respondan tres preguntas relacionadas con un pictograma. :

« Recuerde con su curso la forma de representar los datos en una tabla antes que respondan las preguntas refe-
© ridas al pictograma. Puede hacer preguntas para orientar al curso sobre el uso de tablas de datos: ;Cuantas :
veces salié cara en los lanzamientos que hizo Nicolas? ;En qué parte de la tabla debemos escribir esta cantidad?
{Qué cantidad se escribe en el otro casillero vacio de la tabla? Una vez que la mayoria recuerde la forma de
completar una tabla de datos, recoja las respuestas y sistematice con ellos que: '

: « Los pictogramas son graficos que permiten representar informacion que se recoge a partir de diversas formas, :
. por ejemplo, cuando anotamos los resultados de un juego con monedas o dados. Cada columna de un picto-
grama representa la cantidad de datos de un mismo tipo de un conjunto mas grande de datos; por ejemplo, en
el pictograma que dibujé Nicolas la primera columna corresponde a las caras que obtuvo al lanzar la moneda,
y la segunda columna corresponde a los sellos. Sobre cada columna se dibuja un simbolo que va a representar
cada dato. :
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: « La Actividad 2 propone jugar a lanzar una moneda al igual como lo hizo Nicolds. Se espera que estos lanza-
mientos los realicen en parejas y anoten sus resultados en una tabla de conteo. Recuerde al curso la forma de
anotar sus respuestas en este tipo de tablas estudiadas en el periodo anterior. :

« Una vez que la mayoria haya realizado los lanzamientos de la moneda y anotado sus resultados en la tabla
de conteo, lean en conjunto las instrucciones para construir un pictograma que aparecen a continuacion e
invitelos a construir un pictograma. Observe que todas las parejas sean capaces de construir el pictograma
correctamente; si hay estudiantes que tienen dificultades para hacerlo, oriéntelos leyendo con ellos en forma
individual. :

« La Actividad 2c tiene preguntas relacionadas con los resultados obtenidos en el juego de lanzar la moneda. Se
© espera que respondan las preguntas basdndose en el pictograma que construyeron. Destaque que como los
pictogramas son graficos que permiten representar la informacion a través de dibujos, para saber de qué sali6 :
mas, cara o sello, basta mirar las columnas dibujadas y observar cudl tiene mas simbolos. Sin embargo, para
deducir esta informacidn correctamente se debe tener los siguientes resguardos: :

- Los simbolos dibujados deben ser todos del mismo tamario.

- Ambas columnas deben partir desde el mismo punto. Pictograma Pictograma

+ Puede dibujar en la pizarra pictogramas incorrectos para O

discutir con su curso estos aspectos: O O O O

O O O
O o O

Cara | Sello Cara | Sello

.« En el primero se podria pensar que hay la misma cantidad de caras y sellos, pues ambas columnas son del :
¢ mismo tamano. En el segundo el error podria estar en decir que hay mas sellos que caras. :

« Esimportante destacar posibles errores que pueden presentarse al construir un pictograma y evaluarlos en funcién
: delos contenidos abordados en la clase. Analizar respuestas erréneas permite profundizar en torno a un contenido
matematico. :

-+ Sistematice que:

- Los pictogramas son gréficos que permiten representar informacién que se recoge a partir de un juego con
monedas o dados. '

- Cada columna de un pictograma representa la cantidad de caras o sellos que se obtiene al lanzar una moneda.
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PLAN DE CLASE 83

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 28

. « Construyen tablas y pictogramas con escala mayor que 1 para representar datos provenientes de juegos alea-
torios con monedas o dados. '

« Revise la tarea de la clase anterior. Pida a algunos estudiantes del curso que pasen a dibujar el pictograma
©que elaboraron a partir de los lanzamientos de la moneda. Se sugiere utilizar esta informacion para hacer
preguntas al curso que permitan leer los pictogramas y deducir algunos aspectos relacionados con el juego de :
lanzar la moneda. Por ejemplo, puede preguntar las veces que sali6 cara en cada uno de los juegos y comparar
los pictogramas en relacién a quién le salié mas veces cara, o a quién le salié mas veces sello. Revise con los :
estudiantes algunos aspectos claves al momento de construir el pictograma en la pizarra, esto es: si todos los
simbolos estan ordenados y son del mismo tamario, si ambas columnas parten del mismo punto, etc. :

-« Incentive a sus estudiantes a explicar con sus propias palabras la forma en que construyeron el pictograma. La :
© comunicacién del pensamiento matemadtico es una habilidad que se debe ir desarrollando paulatinamente en los
estudiantes. Ademds, comunicar y explicar sus respuestas permite muchas veces que se den cuenta de sus errores.

« La Actividad 1 propone una situacién en que Camila lanza varias veces una moneda y dibuja Pictograma

©un pictograma para representar los resultados obtenidos con este juego. Pero esta vez, el
pictograma que dibuja tiene una escala mayor que 1, esto es: cada simbolo representado
en el gréfico equivale a dos datos del juego. El pictograma que aparece en la actividad es el
siguiente:

Observe que en este caso, como cada simbolo representa dos datos, es probable que
algunos estudiantes contesten en forma errénea las preguntas que aparecen en la acti-
vidad y sefalen, por ejemplo, que a Camila le salié 6 veces cara. Frente a esas respuestas
puede contrastar los procedimientos que se usaron en el curso, para que sean los mismos
ninos o ninas quienes se den cuenta de sus errores.

Cara | Sello

« El procedimiento que se espera que realicen para responder las preguntas es el conteo de 2 en 2, ya que cada
. simbolo representa dos lanzamientos en los que sali6 cara o sali6 sello. Destaque que muchas veces cuando
se tiene un numero grande de datos, los pictogramas se construyen usando una escala mayor que 1, como en
el ejemplo en que la escala usada es 2. Defina con el curso que la escala se refiere al nUmero que representa
cada simbolo al construir el pictograma. Puede preguntar qué otras escalas podrian usarse al construir un :
pictograma, y orientarlos a que deduzcan que la escala a utilizar depende de la cantidad de datos que se quiere
representar. :
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-« La Actividad 2 propone dos pictogramas con escalas mayores que 1, y se pide que a partir de dicha infor-
- macidn construyan una tabla de datos. Invite a trabajar en forma individual, asi podréa observar quiénes no
han comprendido aun el significado de la escala en los pictogramas. En caso que observe estudiantes con
dificultades para desarrollar esta actividad, oriéntelos con preguntas y ejemplos que les permita responder
correctamente. :

La Actividad 3 propone un juego de dados que se realiza en parejas. Por turnos, deben lanzar 40 veces el dado
y anotar sus respuestas en una tabla de conteo. Luego se pide que construyan un pictograma para representar :
los resultados obtenidos en el juego. Explique el juego al curso. Observe si logran desarrollar el juego correc- :
tamente y apoye a quienes tengan dificultades. :

« Una vez que la mayoria haya completado la tabla, lea en conjunto las instrucciones para construir el picto-
: grama. Es importante sefialar que como la escala que se utiliza es 2, en caso que la cantidad correspondiente a
los resultados de una de las caras del dado sea impar, se espera que dibujen el cuadrado y solo pinten la mitad.
Es importante ejemplificar esto con todo el curso, ya que puede resultar dificil de comprender solo leyendo el
didlogo. :

« Invite a sus estudiantes a contar sobre las distintas respuestas que pueden haber surgido al realizar esta actividad.
Es importante que nifios y nifias compartan la experiencia de construir el pictograma a partir del lanzamiento del :
dado, los resguardos que tuvieron al construirlo y las posibles dificultades que se presentaron. :

- Sistematice que:

- Los pictogramas son graficos que permiten representar informacion que se recoge a partir de un juego con
monedas o dados. :

- Cada columna o fila de un pictograma representa la cantidad de caras o sellos que se obtiene al lanzar una :
moneda. :

- Cada columna o fila de un pictograma representa la cantidad de caras de distinto tipo de un dado que se
obtiene al lanzarlo. :

- Para construir un pictograma se puede elegir una escala simple en que cada simbolo represente un dato, o
una escala mayor que 1 en que cada simbolo representa 2, 3, 4, 5 0 mas datos. :

- La escala que se escoge para construir un pictograma en general depende de la cantidad de datos que se
quiera representar con él. '

Tarea para la casa (5 minutos)

: « Lanzar una moneda 20 veces, anotar los resultados en una tabla de conteo y dibujar un pictograma con una
escalaigual a 2. :
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PLAN DE CLASE 84

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 28

X Objetivo de la clase

« Construyen tablas y graficos de barra para representar datos provenientes de juegos aleatorios con monedas
:  odados. :

« Revise la tarea. Invite a algunos estudiantes a dibujar el pictograma que elaboraron a partir de los lanzamientos

:de la moneda. Se sugiere utilizar esta informacion para hacer preguntas que permitan leer los pictogramasy
deducir algunos aspectos relacionados con el juego de lanzar la moneda. Observe si los pictogramas elabo-
rados por sus estudiantes consideran correctamente el uso de la escala, que esta vez corresponde a 2. Observe
también si todo el curso logra leer correctamente la informacion presentada en los pictogramas con la escala :
definida.

« Incentive a sus estudiantes a explicar con sus propias palabras la forma en que construyeron el pictograma. La
© comunicacién del pensamiento matemadtico es una habilidad que se debe ir desarrollando paulatinamente.
Ademds, comunicar y explicar sus respuestas permite muchas veces que sean los mismos nifios o nifias quienes se
den cuenta de sus errores. :

..... Des arro"o (55 m’ nums) ............................................................................................................................................................................

- « Enesta clase se introducen los graficos de barra para representar informacién proveniente de juegos aleatorios
con monedas o dados. :

La Actividad 1 propone una situacién en que Camila representa los resultados obtenidos en un juego de lanza-
miento de un dado en una tabla. En la tabla aparecen los resultados relacionados con cada cara del dado, y :
se espera que nifnos y nifas completen el casillero que corresponde al total de lanzamientos. Invite a leer la :
primera parte en parejas y a responder las preguntas que aparecen en ella. Revise sus respuestas en conjunto.

- Es importante destacar que en la tabla se presenta un casillero que corresponde al total de lanzamientos
© que hizo Camila, y que permitira responder la tercera pregunta. Oriente a sus estudiantes con preguntas que
les permitan identificar que dicho total se refiere a la cantidad de lanzamientos realizados. Puede preguntar: :
(Cudntas veces lanzé el dado y le salié uno? ;Cuantas veces lanzé el dado y le salié 2? Si sumamos todos los
resultados obtenidos por Camila, jsabremos las veces que lanzé el dado? :

« Una vez que la mayoria haya respondido las preguntas, pida que observen el grafico que elaboré Camila y
. reflexionen en torno a él. La primera pregunta aborda el significado de cada barra. Se espera que sus estu-
diantes, basandose en la experiencia de construir pictogramas (con simbolos cuadrados), establezcan que las
barras indican la cantidad de lanzamientos en los cuales sali¢ uno de los resultados. Para orientarlos puede
hacer preguntas que relacionen la tabla con el grafico: ;Cuantas veces salio el tres? ;Hasta qué nimero llega :
la barra sobre el tres? :

: « Frente a la pregunta que aparece al final, que pide establecer relaciones entre los pictogramas estudiados en
- clases anteriores y los gréaficos de barra, pueden surgir varias respuestas, por ejemplo: que ambos permiten
representar los resultados de un juego de lanzamiento de dados, que ambos muestran dibujos de las caras :
del dado, o que ambos estan relacionados con la tabla. Es importante que frente a las posibles respuestas, se
genere un espacio de discusidn en el curso, que lleve a establecer que ambos son graficos que permiten repre-
sentar informacion: los pictogramas utilizan simbolos que representan uno o mas datos de los obtenidos en el :
juego, mientras que en los graficos de barra se utilizan barras para representar dichos datos. :

Plan de clase - Periodo 4 - Matematica - 2° Basico



« Destaque otras caracteristicas del grafico de barra que lo distinguen de los pictogramas, esto es: estd compuesto
© por dos lineas que se denominan ejes sobre las cuales se dibujan las barras. En la linea horizontal se ponen los
tipos de datos y en la vertical se escribe la secuencia de numeros. Esta secuencia puedeirde 1en 1,de2en 2, :
etc. y se denomina escala. 5

La Actividad 2 presenta los resultados obtenidos por Tomas y Mario en el juego de lanzamiento de una moneda,
y se solicita que completen tablas de conteo y gréficos de barra para representar la situacion. Invite a desarro- :
llar esta actividad en forma individual, de manera que pueda observar si hay nifios o nifas que tienen dificul- :
tades para comprender las caracteristicas de las tablas de conteo o los gréficos de barra. E

. « Esimportante destacar que el grafico de barras debe ser completado por los estudiantes, cambiando la tarea :
¢ que resolvieron inicialmente donde leyeron informacién presentada en este tipo de graficos. '

« A partir del estudio de la representacién de informacién en grdficos de barra y tablas, es posible proponer activi-
. dades que contribuyan a desarrollar la habilidad de representar. Para ello es importante hacer preguntas y generar '
instancias de reflexion que permitan relacionar este tipo de representaciones, buscando atributos comunes y dife-
rentes entre ellos. :

X Cierre (15 minutos)
- Sistematice que:

- Los graficos de barra, al igual que los pictogramas, permiten representar informacion proveniente de diversas
instancias de nuestra vida cotidiana, entre ellas, los juegos con dados y monedas. :

- Para representar la informacién se dibujan barras sobre un par de ejes, uno vertical y uno horizontal, que
representan la cantidad de datos de cada tipo provenientes de la informacion que se esta representando.

- En general, en el eje horizontal se escriben los nombres de los datos y en el eje vertical una secuencia de
ndmeros que se denomina escala. :

« A partir del grafico de barras que representa los puntos obtenidos

q 2 ] . Puntos obtenidos
por Nicolds, Andrea y Mariano, en un juego con dados, responder
las preguntas. oA
- (Cuantos puntos obtuvo Andrea? 9
8 —
- {Quién gano el juego? ;Quién perdi6? - 7
S 6
c 5 |
<
(S
3 -
2 —
1 —
0
Nicolas Andrea Mariano
Participantes
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PLAN DE CLASE 85

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 29

© « Revise la tarea. Invite a un(a) estudiante a pasar a la pizarra e interpretar la informacién presentada en el gréfico
- de barras. Solicite que respondan las preguntas argumentando sus respuestas, explicando el significado de los
distintos elementos del gréfico. Se sugiere que a partir de la lectura del grafico se retomen en conjunto con
todos los nifios y nifas las caracteristicas de los graficos de barra estudiadas en la clase anterior. :

. « Esimportantevolver a contrastar las caracteristicas de los grdficos de barray los pictogramas. En esta clase se retoma
el estudio de éstos ultimos, pero esta vez la informacién que deben representar proviene de diversos contextos.

Desarrollo (55 minutos)

+ La Actividad 1 propone una situacion en el Bombones vendidos
: contexto de una fabrica de bombones. Se
presenta un pictograma que contiene infor-
macion respecto a la cantidad de cajas de
bombones que se venden de lunes a viernes
en la fabrica, y se solicita a los estudiantes

completar una tabla de datos a partir del o
pictograma. Luego se plantea una pregunta

que deben responder utilizando esta infor- 6
macion.

« Es importante mencionar que cada simbolo
. del pictograma representa 3 bombones, es
decir, la escala utilizada es 3. Sin embargo, 0
para facilitar el trabajo de los estudiantes, el
simbolo usado muestra explicitamente los
tres bombones que contiene cada caja.

) ) @) @) @
) @ @
) © @

1 ® ®
® ®

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

: « Invite a desarrollar la actividad en forma individual y luego revise en conjunto las respuestas. Es probable
¢ que algunos ninos o nifas completen errdneamente la tabla de datos, pues no consideran que la escala es 3, :
completando la tabla de la siguiente manera: :

Tabla correcta: Bombones vendidos

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

6 15 12 9 6

Posible error: Bombones vendidos

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
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« En la Actividad 2 se pide construir un pictograma a partir de la informacion proveniente de una tabla. Invite a
responder la actividad en forma individual y luego revise en conjunto sus respuestas. ’

Unidades vendidas en una libreria

« Esimportante queantes de que desarrollenlatarea, comprendan

: que cada dibujo equivale a 5 unidades. Se ha escogido un
circulo como simbolo para construir el pictograma para que no
requiera mucho tiempo dibujarlos en las columnas dadas. El
pictograma que se espera que construyan es el siguiente.

representa
5 unidades

g\I

\|leooooe

\% Q0000

7

: « La Actividad 3 pide realizar una encuesta a sus companeros. Se trata de una tabla que deben completar con el
© numero de hermanos que tienen las y los estudiantes del curso. El propdsito es que vivan el proceso de reco-
leccién de informacion usando tablas de conteo. También, sera una instancia positiva para contextualizar la
forma en que se recoge informacion a través de encuestas. :

: « Para desarrollar la actividad busque la forma de que entrevisten por turnos a sus compaferos. Se sugiere que
lo hagan en grupos para facilitar la gestion. :

« Destaque que muchas veces aparecen en los diarios, noticias y diversos medios de comunicacion, grdficos y tablas
© con datos, que expresan informacion relevante acerca de lo que ocurre en nuestra sociedad. Invite a reflexionar
sobre la utilidad de la matemdtica para representar esta informacion e interpretarla. Es importante que al final de
este momento se retomen las caracteristicas de los procedimientos que se usan para recoger informacion. 5

« Sistematice que:

- Los pictogramas son graficos que permiten representar informacién proveniente de diversos contextos, por
ejemplo: las ventas de una pasteleria, de una libreria, preferencias de un grupo de personas, etc. :

- Para representar esta informacion se utilizan simbolos que corresponden a uno o mas datos.

« Preguntar a 10 personas de su barrio cudl es su color favorito entre: rojo, verde y azul. Construir un pictograma '
con la informacién recogida, con una escala igual a 1. :
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PLAN DE CLASE 86

Periodo 4: septiembre - noviembre

beti de la clase

Semana 29

- « Construir graficos de barra para representar informacién proveniente de diversos contextos.

: « Revise la tarea.

Pictograma

« Dibuje en la pizarra una estructura como la que se presenta a la

: derechay pida a uno o mas estudiantes que comenten al curso los
resultados obtenidos a través de la encuesta que aplicaron a vecinos
de su barrio. Destaque los procedimientos utilizados para construir
el pictograma y haga algunas preguntas que permitan interpretar la
informacion representada con él.

.« Aproveche la experiencia vivida por sus estudiantes al realizar la
. encuesta y comente la importancia de recoger informacién prove-
niente de diversos medios, por ejemplo, de las preferencias de personas
cercanas en su entorno. Destaque la utilidad de grdficos y tablas para

resumir informacién y responder preguntas de forma directa a través

Rojo | Verde | Azul

de la lectura de estos dispositivos.

..... Des arro "0 (55 m’ nums) ...........................................................................................................................................................................

: « La Actividad 1 pide construir un grafico de barras a partir de la informacion recogida en la clase anterior, :
cuando tuvieron que consultar por grupos al resto de sus companeros la cantidad de hermanos o hermanas :

que tenia cada uno. Se sugiere que trabajen en parejas.

Invite a leer los pasos sefialados que permitiran orientarlos acerca del procedimiento que deben seguir para

construir el grafico. Es importante resguardar que todos comprendan las caracteristicas de este tipo de gréficos
antes de desarrollar la actividad. Se sugiere dibujar una tabla en la pizarra y generalizar los datos obtenidos :
en la encuesta realizada la clase anterior, de manera que utilicen los mismos datos al construir el grafico. Esto

ultimo facilitara el proceso de revisién de la tarea.

« Dé un tiempo para que construyan el grafico y respondan las preguntas que aparecen al final de la actividad y

luego revise sus respuestas en conjunto con todo el curso.

-« Destaque que los graficos de barra permiten representar informacion proveniente de encuestas, de forma resu- :
: miday facilitando la lectura de la informacion. Por ejemplo, a partir del grafico se puede saber directamente
si hay mas nifios o nifas que tienen 1 hermano que nifos o nifias que tienen 2 hermanos. Para responder esto

ultimo basta con observar el tamano de las barras.

« La Actividad 2 propone construir otro grafico de barras, pero esta vez a partir de un conjunto de figuras geomé-
: tricas que aparecen dibujadas en un recuadro. Invite a desarrollar la actividad en forma individual, asi podra

resguardar que todos hayan comprendido el procedimiento.

: « Antes de iniciar la actividad, pregunte qué formas tienen las figuras del recuadro. Se espera que digan que

©hay figuras circulares (posiblemente digan circulos), figuras cuadradas (diran cuadrados), rectangulares (diran
rectangulos), triangulares (diran triangulos) y otras dos de 4 lados. Pregunte si hay otras figuras en el cuadro
que tengan algun parecido con esas dos Ultimas, de modo que logren distinguir las tres clases pedidas.
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« Se espera que establezcan las tres categorias fijandose en las caracteristicas de los lados de la figura, esto es:
© circulo, tridngulo y cuadrilatero. Aproveche esta instancia para repasar estas nociones geométricas estudiadas
en periodos anteriores. Dada la pequena cantidad de figuras, no se requiere hacer agrupaciones ni para el
conteo ni para el disefio del grafico de barras. El grafico que se espera que construyan es el siguiente: :

Cantidad de figuras geométricas de 3 tipos

A

°T :
Observe si son capaces de dibujar las

ST barras correctamente. Para ello serd :
necesario que completen la escala y los :

T nombres de las figuras antes de dibujar :
las barras. ’

3

Retome el significado de estas compo-
, nentes de los graficos de barra, y haga :
preguntas que permitan interpretar la
informacion expresada en él. :

Nombre tipo 1: Nombre tipo 2: Nombre tipo 3:

Tridngulos Circulos Cuadrilateros

« Establezca las relaciones que existen entre las figuras dibujadas en el recuadro y el grdfico de barras construido,
sefialando, por ejemplo, que para saber la cantidad de tridngulos que hay en el recuadro es necesario contar las '
figuras, mientras que al observar el grdfico se puede determinar directamente esta informacién. De la misma forma,
para saber de qué figura hay mds en el recuadro, se necesita contar, mientras que con el grdfico basta observar el
tamano de las barras. :

- Sistematice que:

- Los graficos de barra permiten representar informacion proveniente de diversos contextos, por ejemplo: las
ventas de una pasteleria, preferencias de un grupo de personas, etc. ’

- Para representar esta informacion se utilizan barras que se dibujan sobre un eje horizontal que contiene las
categorias de los datos. Luego se considera el tamafio de las barras en relaciéon a un eje vertical que contiene :
una escala. :
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PLAN DE CLASE 87

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 29

: « Revise la tarea. Invite a algunos estudiantes a mostrar los gréaficos de barra que recortaron de diarios y revistas.
Escoja algunos e interprete la informacion que aparece en conjunto con el curso. Haga preguntas que permitan :
a nifos y nifas interpretar la informacioén proveniente de los graficos que observan. '

« Destaque la utilidad de los grdficos de barra en diversos contextos de nuestra vida cotidiana. Invite a reflexionar
: sobre la importancia de saber interpretar la informacién expresada en un grdfico y construir este tipo de represen- :
taciones. :

Desarrollo (55 minutos)

« La Actividad 1 presenta un grafico de barras. Se espera que lean el grafico e interpreten la informacion que
presenta, completando una serie de frases. Invite a desarrollar esta actividad en forma individual, asi podra
resguardar que todo el curso haya adquirido la habilidad de comprender este tipo de representaciones.

« El grafico que se propone en esta actividad esta en el contexto de arboles

plantados en un predio. Se pide sefialar la cantidad de arboles que hay Arboles autéctonos
de cada tipo, cuestion que se responde leyendo el gréfico. La ultima frase A
que deben completar pide que indiquen el tipo de arbol mas plantado en 5
el predio; se espera que comparen las barras del gréfico. .
o
< 3
£
8 2 -

« La Actividad 2 presenta un grafico con los resultados de una encuesta que
. realiza un nifo a tres de sus amigos, donde la pregunta es por el niumero 0
de hermanos que tiene cada uno. Se espera que lean el grafico y deter-
minen la cantidad de hermanos que tiene cada amigo; luego comparan
las barras para senalar quién tiene mas hermanos.

Quillay Boldo Espino
Tipo de arbol

Hermanos y hermanas

A
5
4 —
: : L ) 3
.+ Con la informacién entregada en los graficos haga otras preguntas, < 3 -
adicionales a las que aparecen en la actividad. Por ejemplo, a partir del &
2 -

segundo grafico: ;Cudntos hermanos mas tiene Anibal que Andrea? ;Y
cuantos mas tiene que Claudia? De esta manera podra profundizar con 1]
su curso otras formas de interpretar la informaciéon que aparece en un

grafico de barras, que requieren més que una lectura directa. Del mismo Andrea  Anibal  Claudia
modo puede plantear otras preguntas en torno al primer grafico. Amigos encuestados
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« La Actividad 3 propone una situacién en que deberan leer informacién representada en gréficos de barra en el
. contexto de juegos con dados y monedas, lo que les servird como repaso de contenidos ya vistos. Ademds, se
pide completar uno de los gréficos dibujando las barras correspondientes. :

« Se sugiere que trabajen en forma individual, de tal manera que sea una instancia de evaluacién respecto de los
¢ conocimientos y habilidades adquiridas durante el estudio de graficos y tablas de datos. :

« La primera situacién presenta los resultados de un juego con dados en que participaron dos nifios y dos nifias.
. Dichos resultados aparecen descritos en el enunciado de la actividad y se solicita a los estudiantes completar
una tabla de datos y un grafico de barras a partir de la informacion. La tabla y el grafico de barras son los :
siguientes: '

Destaque con los estudiantes las Veces que el dado sale Veces que el dado sale con la marca 6
relaciones entre la tabla y el grafico SelRIEESI0
que construyeron. Por ejemplo, Andrea 5 s A
puede sefalar que como Andrea
obtuvo 5 puntos, la barra del grafico Diego 4 4
llega hasta el 5 del eje vertical. 2 5
Valentina 2 =
s
v 2 ]
Maximiliano 3
1 -
0

Andrea Diego Vale Max

Participantes

-+ La segunda situacion se presenta en el contexto del lanzamiento de una moneda. Deben completar el gréfico :
:con lainicial de los nombres de quienes participaron del juego. De la misma forma, deben completar la tabla
escribiendo las iniciales respectivas. '

« Incentive a sus estudiantes a explicar la forma en que completaron los grdficos y tablas. Es importante que
i comprendan las relaciones entre estos tipos de representacion de datos. :

A Cierre (15 minutos)
- Sistematice los contenidos abordados durante las ltimas dos semanas: :

- Los gréficos de barra, al igual que los pictogramas y las tablas con datos, permiten representar informacion
proveniente de diversas instancias de nuestra vida cotidiana, entre ellas, los juegos con dados y monedas.

- Para representar la informacién en un gréfico de barras, se dibujan barras sobre un par de ejes, uno vertical y
uno horizontal, para representar la cantidad de datos de cada tipo. '

''''' Tarea para la casa (5 minutos) JEEES

-« Buscar una imagen con un gréfico de barras y tablas de datos y traerla la siguiente clase.

. « En la siguiente clase revisen la tarea.
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PLAN DE CLASE 88

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 30

beti de la clase

« Identificar patrones numéricos en tablas de 100 y calendarios.

© « Revise la tarea. Pida a algunos estudiantes que compartan los graficos de barra que recortaron. Escoja algunos
- einterprete la informacién que aparece alli en conjunto con su curso. Haga preguntas que les permitan inter-
pretar la informacion proveniente de los gréficos. Invite a realizar nuevas preguntas que se pueden responder :
a partir del grafico o tabla de datos. '

. « Destaque la utilidad de los grdficos de barra en diversos contextos de nuestra vida cotidiana. Invite a reflexionar :
. sobre la importancia de saber interpretar la informacion expresada en un grdfico, y construir este tipo de represen- :
taciones. ’

Desarrollo (55 minutos)

. « En esta semana comienza el estudio de secuencias y patrones numéricos. En esta clase se abordara el estudio
de patrones presentes en dos dispositivos: la tabla de 100y el calendario. En las siguientes clases se estudiaran :
secuencias numéricas y patrones con diversas figuras. :

- « Invite a los estudiantes a desarrollar la Actividad 1 en parejas. Dé un tiempo para que lean la situacion plan-
¢ teada inicialmente y luego revise en conjunto sus respuestas. '

. « Se dice que Lucas llevo una hoja de calendario al colegio, y junto a Claudia analizaron los patrones que se :
. pueden determinar en esta hoja de calendario. A un costado de la imagen de la hoja, aparece un nifio y una :
nifia que explican el significado de un patrén. Lea estos didlogos con los estudiantes e invitelos a reflexionar :
sobre ellos. :

: « Enla hoja de calendario se marcaron tres secuencias con recuadros:

7 8 9 |10 |11 |12 | 13 7 |14 | 21 | 28 3 11119 27

-« Luego aparecen preguntas relacionadas con estas secuencias.

« La primera corresponde a una secuencia horizontal del calendario, la segunda a una secuencia vertical y la
. tercera una diagonal. Se espera que identifiquen que la primera va de 1 en 1, generalizando que todas las
secuencias horizontales posibles de marcar en el calendario tienen el mismo patrén. De la misma forma, se :
espera que establezcan que la segunda va de 7 en 7 generalizando que todas las secuencias verticales tienen
el mismo patrén. Respecto a esta ultima es importante deducir con ellos que, como una semana tiene 7 dias,
al ubicarse en el calendario sobre uno de los dias del mes, la siguiente semana, corresponde a una fecha con
7 dias mas, es decir, a la fecha correspondiente al dia inicial se agrega 7, de esta forma todas las secuencias
verticales van de 7 en 7. Finalmente, se espera que nifios y niflas deduzcan que la secuencia de la diagonal va
de 8 en 8, generalizando que todas las diagonales en esa direccién tienen el mismo patron. Destaque que dado
un numero de la diagonal, el siguiente corresponde a una semana y un dia més del mes, es decir, a partir de la
fecha inicial se suma 7 y 1 mas, por tanto esta secuencia va de 8 en 8. Puede apoyar la reflexién indicando un
par de numeros en el calendario. '
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: « La Actividad 2 presenta la hoja de un calendario correspondiente a diciembre 2012. Invite a leer las instruc-
ciones y a completar los espacios con los procedimientos que se pueden usar para responder la pregunta
Entre los procedimientos que pueden surgir para encontrar el numero del casillero pintado estan:

A. Seguir la secuencia horizontal de 1 en 1 a partir del 25.
B. Segquir la secuencia vertical de 7 en 7 a partir del 6.
C. Seguir una diagonal de 8 en 8 a partir del 11.

« Cabe destacar que a partir de esta actividad puede deducir con el patron que corresponde a la diagonal que
va de derecha a izquierda, y que va de 6 en 6. :

: « La Actividad 3 solicita a los estudiantes completar los espacios vacios en un cuadro con los 70 primeros
numeros. Completan el cuadro en forma individual y revise las respuestas con todo el curso. '

: « Ademas de contrastar las distintas respuestas y procedimientos que surgieron para completar el cuadro, haga
preguntas que permitan deducir patrones sobre dicho cuadro. Esto es, el patron que se deduce a partirde una
fila, columna o diagonal en el cuadro de nimeros. :

- Destaque que al igual que en el calendario, la secuencia horizontal va de 1 en 1, sin embargo, como hay 10
numeros en cada fila, las secuencias verticales van de 10 en 10, y las diagonales van de 11 en 11. '

« Apartir de las actividades presentadas en esta clase, es importante que deduzcan patrones matemdticos presentes
en tablas o en hojas de calendario. La explicacién y argumentacién de dichos patrones, permitird ir desarrollando :
habilidades matemdticas en nifios y nifias, como argumentar y comunicar. '

Cierre (15 minutos)

- Sistematice que:

- Un patrén es una regularidad con la que se forma una secuencia de nimeros; estas regularidades son, por :
ejemplo: los nimeros van de 1 en 1, los nimeros van de 2 en 2, etc. '

- En las tablas con nimeros y calendarios, como los nimeros estan ordenados se pueden establecer varios
patrones: con una fila, con una columna o con una diagonal. :

Tarea para la casa (5 minutos)

« Buscar una hoja de calendario y marcar los tres tipos de secuencias que se estudiaron en la clase y que se :
pueden deducir a partir de ella. :
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PLAN DE CLASE 89

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 30

Identificar y explicar el patrén de formacién de una secuencia numérica y completarla.

Inicio (15 minutos)

Revise la tarea. Invite a uno o mas estudiantes a mostrar las hojas de calendario que buscaron y a explicar las :
secuencias que marcaron. Destaque nuevamente las caracteristicas que tienen estas secuencias, esto es: las
secuencias horizontales se forman con un patrén que va de 1 en 1, las secuencias verticales se forman con un :
patron que va de 7 en 7, las diagonales que van de izquierda a derecha con un patron de 8 en 8, y las que van
de derecha a izquierda con un patrén de 6 en 6. :

Incentive a sus estudiantes a argumentar los patrones que deducen. Si observa errores, contraste las respuestas que
surgieron en el curso, de tal forma que sean los mismos nifios y nifias quienes se den cuenta de ellos.

Desarrollo (55 minutos)

Invite a desarrollar la Actividad 1 A en parejas; se presenta un recuadro con diez nimeros a partir de los cuales
deben construir dos secuencias, una que parte de 11y una que parte de 12. Se solicita que completen las
secuencias usando los numeros del recuadro, pero para ello deberdn determinar el patrén de formacién y
luego explicarlo. Ambas secuencias son ascendentes, unavade 11 en 11y laotrade 12 en 12. :

Una vez que la mayoria haya completado las secuencias y elaborado una explicacién para el patrén de forma-
cién, haga una reflexion colectiva en torno a sus respuestas. Pregunte: ;Las secuencias van hacia delante o
hacia atras? ;Cudl es el patron que permite formar la primera secuencia? ;Qué nimeros del recuadro usaron
para completarla? De la misma forma puede hacer preguntas para caracterizar la secuencia B. Es importante :
observar si utilizaron todos los numeros del recuadro, pues puede que algunas parejas hayan puesto otros :
numeros al formar la secuencia, ya que no determinaron correctamente el patrén de formacién. :

Al momento de revisar pida que expliquen y argumenten sus respuestas mostrando los niimeros que ubicaron
en los espacios vacios. Concluya que: una secuencia de ndmeros puede ir hacia delante o hacia atras, y en
ambos casos hay un patrén que permite formarla y determinar otros nimeros que son parte de ella. Para deter-
minar el patron de formacion se deben observar dos nimeros consecutivos y a partir de la resta entre ellos se :
puede saber las caracteristicas de este patron. 5

Pida que respondan la parte B en forma individual, asi podra observar si hay nifios o nifias que tienen dificul- :
tades para determinar el patron de formacion de secuencias de nimeros y completarlas. :

La Actividad 2 presenta una situacién en que Carlos ha
formado una secuencia con nimeros de dos cifras, frente a
la cual sefala que el patrén que usé es ascendente.

35 40 | 45 50 55 60 | 65

Deben describir el patrén de formacion de la secuencia de Carlos; motive que lo hagan usando sus propias
palabras. En un inicio puede que sus explicaciones no sean las mas adecuadas, pero interesa que sean capaces :
de elaborar conjeturas respecto a cdmo se construy6 la secuencia, independiente de si lo hacen correctamente
o no. Para orientarlos en la discusion y elaboracién conjunta de una explicacion del patrén pregunte: '

{Qué diferencia hay entre el primer término y el | 1 | 1 3
segundo? ;jAvanza o retrocede? ;Cuadl es la dife- +5 +5 +5

rencia entre el segundo y tercer término? jAvanza o
retrocede? Este tipo de preguntas se pueden apoyar
graficamente de la siguiente forma: +5 +5 +5

35 40 45 50 55 60 65
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© « Se espera que concluyan que el patron de la secuencia es sumar 5 al primer término para encontrar el segundo,
¢y continta de la misma forma para encontrar el resto de los nimeros. :

Luego, se pide que escriban los niUmeros que siguen en la secuencia. Observe si logran hacerlo correctamente,
ya que es primera vez que se veradn enfrentados a esta tarea, pues la clase anterior completaron tablas con
numeros u hojas de calendario. :

: « La Actividad 3 propone cuatro secuencias a los estudiantes que deben completar determinando su patrén de
- formacion y describiéndolo. Dos de estas secuencias son ascendentes y dos son descendentes. Invite a desa-
rrollar esta actividad en forma individual y luego revise sus respuestas haciendo una reflexion grupal respecto
de la formacién de secuencias numéricas. :

: « Es importante observar si tienen dificultades al determinar el patrén de las secuencias descendentes. Es :
- probable que no logren describir el patrén con la misma facilidad que en las secuencias ascendentes, ya que
estas ultimas son mas familiares para los estudiantes, pues fueron abordadas oralmente cuando estudiaron
estrategias de conteo. :

-« Motive a sus estudiantes a explicar con sus propias palabras los patrones de formacién de las secuencias que
completan. Oriente la discusién que se puede formar respecto de los patrones de formacién elaborando una expli- :
cacién general a partir de las respuestas.

A Cierre (15 minutos)
« Sistematice que:

- Las secuencias numéricas pueden ser ascendentes o descendentes. Las primeras son aquellas que van :
creciendo al sumar un ndmero y las segundas van decreciendo al restar un nimero. '

- Para determinar el patron de formacion es necesario primero observar si la secuencia va creciendo o decre-
ciendo, luego es necesario analizar dos términos consecutivos y restarlos para encontrar el patron. '

Plan de clase - Periodo 4 - Matematica - 2° Bésico

asico

4

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

a Apoyo Compartido



asico

4

Guia Didactica - Periodo 4 - Matematica - 2°B

6 Apoyo Compartido

PLAN DE CLASE 90

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 30

« Revise la tarea de la clase anterior. Solicite a algunos estudiantes que pasen a la pizarra a escribir sus respuestas

- Motive que expliquen cémo determinaron el patrén de formacién para completar la secuencia numérica. Es
probable que algunos nifios o nifias hayan completado la secuencia de 1 en 1, ya que les resulta mas natural :
hacerlo asi. Destaque que en este caso el patron de formacién de la secuencia es de 10 en 10, ya que para :
encontrar el siguiente término se debe sumar 10, y de la misma forma deben encontrar el resto de los nimeros.

-« Contraste las distintas respuestas que pudieron haber surgido en el curso, de manera que a partir de la discusién
: sean los mismos estudiantes quienes determinen la forma correcta de completar la secuencia. Motivelos a que :
expliquen con sus propias palabras el patrén de formacion. ’

Desarrollo (55 minutos)

« Invite a desarrollar la Actividad 1, en la que Camila construye una secuencia de nimeros ascendente de 5 en
5 a partir de 60. Se sugiere que esta actividad sea desarrollada en parejas, ya que es primera vez que se veran
enfrentados a elaborar secuencias de numeros, por tanto es necesario que tengan claras las relaciones entre el
patrén de una secuencia y los nimeros que la componen. 5

« La primera pregunta busca que deduzcan las caracteristicas del patréon de formacion que usé Camila al cons-
© truir la secuencia. Destaque que para saber qué cantidad va agregando Camila es necesario analizar dos :
términos consecutivos de la secuencia y calcular su diferencia. Luego se les solicita encontrar un ndmero :
que estd marcado con una flecha como se muestra a continuacién. Observe que el nimero marcado no es el
ndmero inmediatamente siguiente en la secuencia. ¢ :

60 65 70 75

« Es probable que algunos estudiantes sefialen que el nimero que corresponde a la casilla marcada por la flecha
es 80, pues lo deducen del nimero que esta escrito anteriormente, sin considerar el espacio vacio. Frente a este
tipo de respuestas pregunte: Si 80 debe ir en el casillero marcado con la flecha, ;qué nimero va en el espacio :
vacio? :

« Luego, se pide que construyan una secuencia similar a la de Carlos, pero que esta vez parta de 40. Observe si
© son capaces de construirla o aun presentan dificultades para hacerlo. Puede proponer una actividad de revi-
sidén entre pares, una vez que hayan completado la secuencia; asi, los mismos pares evaluan las secuencias
elaboradas por otros. :

« La Actividad 2 pide que inventen secuencias de nimeros menores que 100. Deberan determinar el primer

© término de la secuencia, si es ascendente o descendente, y el patron de formacion. Es importante que una vez
elaborada la secuencia expliquen el patrén que usaron con sus propias palabras. Se sugiere que compartan Ias
secuencias con sus compafieros, de manera que sean otros quienes evallen el patrén y la forma de construirla.
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: « En la Actividad 3 necesitan cuatro piezas de su set de tangrama: el cuadrado, el triangulo grande, el mediano
-y el pequefio. Se plantean tres situaciones en que deben completar una secuencia dada con estas figuras en
forma concreta. Se sugiere que trabajen en parejas o en grupos de cuatro, de manera que cuenten con mas de
tres piezas al desarrollar la actividad. Las situaciones que deben resolver son las siguientes: :

- Lasituacion 1 presenta un patrén simple que combina dos tipos de figuras: cuadrados y tridngulos. Se espera
que establezcan que el primer patron esta formado por“un cuadrado y dos triangulos”y este se va repitiendo :
para formar la secuencia. :

- La situacion 2 combina las cuatro figuras, pero su patron también es simple, pues corresponde a “triangulo
pequefo, tridngulo mediano, cuadrado y tridngulo grande”. Las figuras que completan la secuencia son: :
cuadrado y tridngulo grande. '

- La situacién 3 utiliza el cuadrado y el triangulo pequefo, pero el patrén de formacion no es simple y va
variando, ya que entre los tridngulos se intercalan uno o dos cuadrados; el patrén se puede describir como: :
“un tridngulo y un cuadrado, un tridngulo y dos cuadrados, un tridngulo y un cuadrado..." '

© « Al revisar las respuestas permita que compartan las distintas secuencias que formaron; puede dibujar algunos
términos en la pizarra para que el curso descubra el patrén y asi verificar si las secuencias estan bien formu- :
ladas o no. :

: « Sistematice que: se pueden generar secuencias con figuras geométricas y otros simbolos. En dichas secuencias
también se usa un patrén de formacion. :

« Destaque que en la vida cotidiana también se utilizan patrones y secuencias en diferentes situaciones, por ejemplo,
© cuando un artesano arma un collar utiliza distintos patrones para combinar los tipos de piedras que estd utilizando.
Invitelos a reflexionar sobre otras situaciones en que se utilizan patrones como los estudiados en la clase: decora-
cion, arte, forma de distribucion de productos en el supermercado, etc. :

© « Pida que desarrollen la Actividad 4, evaluar una secuencia formada por Pablo y determinar cual es el error; se
- espera que a partir de esta situacion sistematicen las caracteristicas de las secuencias numéricas estudiadas.
Esta instancia constituye un momento de evaluacién formativa que permitira que observe quiénes tienen difi- :
cultades para identificar el patron de una secuencia, completarlo o evaluarlo. '

: Tarea ara la ca( iuto)
« Describirel patrondelasecuencia: 8 L L L BB LALLLBBLLALLAE

B
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PLAN DE CLASE 91

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 31

- Leer horas en relojes digitales.

« Revise la tarea. Pida a algunos estudiantes que expliquen el patron de formacién de la secuencia dada.
Motivelos a que argumenten cémo determinaron el patrén de formacién. Se sugiere usar esta instancia para ;
repasar los contenidos matematicos relacionados con secuencias numéricas estudiados la clase anterior. :

« Contraste las distintas respuestas que pudieron haber surgido en el curso, de manera que a partir de la discusion
: sean los mismos estudiantes quienes elaboren una descripcion del patrén de formacién de la secuencia. Motive que :
expliquen con sus propias palabras el patrén de formacion. :

Desarrollo (55 minutos)

« Esta semana se aborda el estudio de la medicion del tiempo a través de horas y minutos, con relojes digitales. :
Es importante que comprendan aspectos basicos y fundamentales sobre la forma de medir el tiempo, ya que :
serdn la base para estudiar este contenido en cursos superiores y abordar la resolucién de problemas de este
tipo. :

« Invite a desarrollar la Actividad 1 en parejas. Presenta una situacién de contexto en que Pedro mira la hora al
llegar a su colegio en un reloj digital y se muestra un dialogo en que sefala dicha hora en forma verbal. Luego
aparecen dos preguntas para que establezcan el significado de la hora y los minutos sefialados en el reloj. Dé
un tiempo para que todas las parejas respondan y luego revise sus respuestas en conjunto. :

. Destaque que el primer nimero que muestra el reloj corresponde a las horas y el segundo ndmero corres-
© ponde a los minutos. Puede hacer preguntas que permitan que reflexionen sobre los horarios en que realizan
ciertas actividades en el dia, para contextualizar el trabajo que realizardn en esta clase, por ejemplo: ;A qué
hora llegan al colegio? ;A qué hora se retiran del colegio? ;A qué hora almuerzan? Etc. :

: « A continuacion se pide que lean la siguiente informacién:

El tiempo se mide en horas, minutos y segundos. Los relojes son los instrumentos que nos permiten medir el
tiempo. Un dia tiene 24 horas, 1 hora tiene 60 minutos y 1 minuto tiene 60 segundos. :

. « Destaque las relaciones que hay entre las medidas de tiempo y su importancia para determinar momentos
- del dia en que realizamos actividades, por ejemplo, cuando asisten a una reunién o a un cumpleafios. Puede
plantear preguntas que relacionen el dia con la semana o el mes, aspectos que fueron abordados la semana
anterior al analizar las hojas de calendario. :

: « La Actividad 2 describe el funcionamiento de los relojes digitales, y propone tres situaciones relacionadas
- con el horario de entrada de diferentes tipos de colegios, que se muestran acompafadas por un reloj a partir
del cual se espera que lean la hora. Invite a completar la actividad en parejas y luego revise sus respuestas en
conjunto. Cuando revise la tarea pida que expliquen la forma en que leen la hora en los relojes, destacando el :
numero correspondiente a la hora y el que corresponde a los minutos. :

« La Actividad 3 presenta varias horas escritas en palabras y se pide unir dichas horas con el reloj correspon-
diente. Cabe sefalar que las horas estan descritas en formato 24 horas, por tanto para identificar el reloj que
le corresponde a cada una, basta con relacionar la hora y los minutos con el nimero indicado en el reloj, por :

ejemplo: _
[ 16 horas 'y 21 minutos ] ’
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.« La Actividad 4 pide completar con los horarios en que realizan una serie de actividades en el dia, entre ellas :
. estan: la hora en que se levantan, entran al colegio, salen del colegio, etc. Es importante sefalar que hay hora-
rios que deben coincidir en las respuestas de nifios y nifias, por ejemplo el horario de entrada al colegio, y otros
seran diferentes, por ejemplo, el horario en que llegan a sus casa. Utilice estos Ultimos para hacer compara-
ciones entre las actividades que realiza cada uno y las que realizan sus compaferos o compaferas. :

Se sugiere reflexionar sobre la importancia de establecer horarios, por ejemplo, para el comienzo de las clases :
en el colegio. Invite a reflexionar sobre qué pasaria si no se tuviera dicho horario, o si los relojes que permiten :
medir la hora no funcionaran todos de la misma forma. '

Destaque que en la vida cotidiana el uso del reloj es fundamental para organizarnos como sociedad. El reloj es el
instrumento que permite medir la hora, y por ende nos ayuda a establecer horarios que permiten que nos organi- :
cemos. Destaque la importancia de saber leer la hora en un reloj como los estudiados en la clase, que se denominan
digitales. :

. « Sistematice que:
- El tiempo se mide en horas, minutos y segundos, y el reloj es el instrumento que sirve para hacerlo.

- También el tiempo se mide en dias, semanas, meses y afios. En dichos casos el tiempo habitualmente se mide :
en el calendario. :

- Una hora tiene 60 minutos, y un minuto tiene 60 segundos. Del mismo modo un dia cuenta con 24 horas, una
semana con 7 dias, y un mes con 30 o 31 dias, a excepcion de febrero. :

: « Anotar en su cuaderno en qué horarios realizan las siguientes actividades:
- Desayunar
- Almorzar

- Lavarse los dientes.
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PLAN DE CLASE 92

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 31

-« Leer horas en relojes digitales en distintos formatos, usando medias horas y cuartos de horas.

« Revise la tarea. Invite a uno o mas estudiantes a la pizarra a escribir los horarios que registraron a partir de la
tarea. Compare los horarios descritos por sus estudiantes generando una reflexion respecto a la forma en que
registraron dichos horarios y el procedimiento utilizado para leer la hora a partir de los relojes. Es probable :
que algunos estudiantes sefalen que la hora la leyeron de un reloj anédlogo. Si es asi, destaque con ellos que
este tipo de relojes funciona de forma distinta a los que estan estudiando esta semana, pero que también son
instrumentos que permiten medir el tiempo. :

« Al momento de revisar los horarios registrados por los estudiantes motivelos a que expliquen el procedimiento
© usado para leer la hora destacando que el primer nimero en el reloj indica la hora y el sequndo la cantidad de
minutos que corresponde al instante del dia en que observan el reloj. Aproveche esta instancia para sefalar que
los relojes miden el tiempo que transcurre en un dia, de tal forma que al terminar el dia (por las noches) vuelven a
ponerse en 00:00 horas y minutos y comienzan a contar el tiempo que transcurre en el siguiente dia. ’

..... Des arro"o (55 m’ nums) ...........................................................................................................................................................................

: « La Actividad 1 propone una situacion similar a la que se presentd al inicio de la clase anterior. Paula indica la
- hora en que llega a su grupo scout los dias sébados. Dice: “Yo llego a las diez y media al grupo”y observa un
reloj digital que marca 10:30. Luego se plantean dos preguntas a los estudiantes con el propdsito que esta-
blezcan la forma de leer la hora basandose en medias horas y cuartos de hora. Invite a leer la situacion inicial en
parejas y responder las preguntas. Una vez que la mayoria haya respondido, revise en conjunto sus respuestas
generando una instancia de discusién y reflexion colectiva. :

« La primera pregunta solicita a los estudiantes que sefalen el significado del 10 en el reloj que observa Paula
© cuando llega al grupo scout. Se espera que sefialen directamente que corresponde a la cantidad de horas
basandose en los contenidos estudiados la clase anterior. La segunda pregunta es un poco mas compleja, :
ya que solicita a los estudiantes sefalar el significado del 30 en el reloj. Es probable que muchos estudiantes :
senalen directamente que corresponde a los minutos, sin embargo, se espera que elaboren una respuesta que :
relacione este nimero con lo que sefala Paula al decir la hora. Para que esto ocurra puede plantear preguntas :
que los orienten a establecer las relaciones entre ambas. :

« A continuacién aparece una informacidn que sistematiza el significado de “media hora”y “un cuarto de hora"
: Leaen conjunto dicha informacion y destaque que como una hora tiene 60 minutos, cuando han pasado 30 es
habitual decir que ha pasado la mitad de la hora. De la misma forma destaque el significado de un cuarto de :
hora. La informacion es la siguiente: :

Como una hora tiene 60 minutos, es habitual decir que ha pasado media hora cuando han pasado 30 minutos.
De la misma forma, decimos que ha pasado un cuarto de hora cuando han pasado 15 minutos. :

« Una vez que la mayoria haya comprendido el significado de media hora y un cuarto de hora, desarrollan la
Actividad 2, que muestra seis situaciones con actividades que realizaron Valentina y Pablo el dia sabado. Estas
situaciones aparecen descritas en un recuadro y frente a ellas aparece un reloj digital. Se espera que lean la
hora en los relojes y la escriban con palabras en los espacios en blanco. Cabe sefialar que estas horas corres- :
ponden a medias horas o cuartos de hora. :
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« La Actividad 3 busca que comprendan el formato 12 horas en relojes digitales. Para ello se presenta un reloj
. digital que muestra 20:12, y se plantean tres preguntas. La primera tiene el propésito de recordar con ellos
la cantidad de horas que tiene un dia. La segunda pregunta pretende que sefalen el significado del 20 en el
reloj; es probable que sefialen que corresponde a las horas, pero se espera que reflexionen que en ese instante
del dia han pasado 20 horas desde que comenzé el dia. Oriéntelos en la reflexion preguntando: ;Cuantas
horas faltan para que termine el dia? ;Cuantas horas han pasado desde la mitad del dia? Destaque que el dia :
comienza a las 00:00 horas, cuando generalmente estamos durmiendo. Cuando han pasado 12 horas se marca
el medio dia y aparece en el reloj 12:00 horas. Muchas veces la siguiente hora que deberia ser 13:00 se dice que
esla 1, pues se considera 1 hora después del mediodia, lo que se sefiala como 1:00 PM “pasado el medio dia’, y
las horas que estuvieron antes del mediodia, por ejemplo 11:00 se dice AM “antes del medio dia”. :

. « La Actividad 4 propone varias situaciones en que sefialan el horario en que realizan una actividad, y se pide
que completen un reloj digital con la hora que dicen los nifios o nifas.

« Almomento de revisar la tltima actividad de la clase contraste las distintas respuestas que pueden haber surgido en
el curso motivando a a explicar sus producciones. Es importante resquardar que estas explicaciones utilicen parte :
del lenguaje estudiado a través de los contenidos vistos en la clase. ’

« Sistematice que:

« Las horas tienen 60 minutos, por tanto cuando han pasado 30 se dice que ha pasado media hora. Cuando han
pasado 15 minutos se dice que ha pasado un cuarto de hora. :

- El dia tiene 24 horas, y comienza a las 00:00 horas, cuando generalmente estamos durmiendo. Cuando han
pasado 12 horas se marca el mediodia, y aparece en el reloj 12:00 horas. ’

- En ocasiones la siguiente hora después del medio dia se sefiala como 1:00 PM “pasado el mediodia”, y las
horas que estuvieron antes del mediodia, por ejemplo 11:00 se dice AM “antes del medio dia”. :
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PLAN DE CLASE 93

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 31

beti de la clase

-« Calcular el tiempo que dura un evento, y sefalar la hora de inicio o término dada su duracién.

© « Revise la tarea. Invite a uno o mas estudiantes a la pizarra a escribir las acciones que registraron en sus
- cuadernos. Genere una reflexion en el curso en torno a las actividades que habitualmente realizan en dichos
horarios. Es importante resguardar que hayan registrado correctamente las actividades, por ejemplo, a las 6 :
AM es probable que la mayoria esté durmiendo, pero algunos nifos o nifias pueden haber sefalado que por
ejemplo tomaban onces. Lo anterior porque aun no comprenden del todo el significado de AM y PM. :

« Al momento de revisar las actividades registradas motivelos a explicar el procedimiento usado para leer la hora,
destacando que el primer numero en el reloj indica la hora y el sequndo la cantidad de minutos que corresponde al
instante del dia en que observan el reloj. Aproveche esta instancia para sefialar que a las 12:00 horas se marca el :
mediodia y es un referente para leer la hora en algunos tipos de relojes. :

Desarrollo (55 minutos)

-« Invite a desarrollar la Actividad 1 en parejas. Lea con ellos las instrucciones y dé un tiempo para que completen
. lainformacion correspondiente. Para desarrollar la actividad pueden contar directamente las horas que trans-
curren de un evento en otro, a partir de la hora de referencia. :

Se espera que a partir de estas actividades adquieran un procedimiento para determinar el horario de finali- :
zacién de un evento dada la hora de inicio y su duracién, el que puede estar basado en el sobreconteo. Para :
facilitar el trabajo puede entregar la pizarra individual y el plumén y pedirles que vayan registrando en ella las
horas, simulando un reloj digital. Las respuestas que se esperan en cada situacién son: '

- Visitan la plaza a las 16 horas (tres horas después de llegar donde la abuelita).

- Finalizan el paseo por la plaza a las 17 horas (una hora después de haber llegado a ella).
- Andrea termina sus tareas a las 19 horas (dos horas después de abandonar la plaza).

- Terminan de cenar a las 21 horas (dos horas después de terminar las tareas).

- Andrea se va a la cama a las 22 horas (una hora después de terminar de cenar).

La Actividad 2 también corresponde a un problema en que se da la hora de inicio de un evento y la duracién.
Cabe destacar que en este caso la informacion involucra medias horas. Se espera que contesten que “Diego
toma desayuno a las siete y media horas o 7 horas con 30 minutos” utilizando algunos de los procedimientos :
construidos en la Actividad 1. Se sugiere que trabajen en forma individual, de forma que pueda observar
quiénes tienen dificultades para resolver este tipo de problemas.
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« La Actividad 3 estd en el contexto del aniversario de una escuela. Se presentan una serie de actividades que
: corresponden al programa de juegos tradicionales que se realiza en el colegio a propdsito del aniversario. En
la situacion se plantea que la hora de inicio de los juegos es a las 08:30, y luego se pide que se escriban los :
horarios de inicio y término de cada actividad a partir de su duracién. :

- Esimportante destacar que en esta actividad la tarea cambia, y ahora se espera que completen los horarios de
©inicioy término de un evento, dada su duracién. Por ejemplo, la primera actividad que corresponde a la carrera :
en sacos, tiene una duracion de 30 minutos a partir de 8:30, por tanto, para determinar la hora de término,
deberdan agregar 30 minutos a 8:30. Es probable que algunos respondan que termina a las 8:60. Frente a estas
respuestas vuelva a recordar con ellos que 1 hora tiene 60 minutos, pero en la posicién de los minutos en el
reloj solo se registran los minutos hasta 59, ya que al completar 60, se agrega 1 al nimero de la hora. :

-« En la Actividad 4 se plantean una serie de frases relacionadas con actividades cotidianas de nifios y nifas, y
. se espera que completen los espacios en blanco con el horario en que realizan dichas actividades. Observe el :
tipo de formato que utilizan al completar las frases, los cuales pueden incluir el uso de medias horas y cuartos :
de hora. :

« La Actividad 5 debe darse como tarea.

-« Alrevisar la resolucién de los problemas propuestos para esta clase, incentive a los estudiantes a sefalar los pasosy
procedimientos que usaron para resolverlos. Destaque aquellos procedimientos que pueden ser mds eficaces. :

« Sistematice que:

- Habitualmente realizamos actividades que tienen una duraciéon determinada. Para saber la hora de término :
de una actividad se debe agregar a la hora de inicio la cantidad de minutos y horas que dura el evento. Para :
ello es posible realizar un sobreconteo. :

- Cuando al agregar minutos a un horario dado se completan 60, debemos volver a cero el minutero y agregar
1 al nimero correspondiente a las horas. En los minutos se escribe solo hasta el 59, ya que 60 minutos se :
debe canjear por 1 hora. :
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PLAN DE CLASE 94

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 32

4 Objetivo de la clase

- « Descubrir patrones y continuar secuencias.

« Revise la tarea de la clase anterior. Invite a uno 0 mas estudiantes a pasar a la pizarra a escribir sus respuestas,
© yrevise en conjunto con el curso si estan correctas o no. Es importante mencionar que en la tabla aparece la
duracion de los eventos y el horario de inicio del primero de ellos. Se espera que completen el resto de la tabla
teniendo esta informacién como referente. Es probable que algunos estudiantes no hayan considerado que el
horario de finalizacién del evento anterior en la tabla corresponde al horario de inicio del siguiente evento, y :
se salten algunos periodos del dia. Por ejemplo, si la clase de matemética termina a las 09:30 horas, la clase de
lenguaje comienza inmediatamente terminada la anterior, y no a las 11:00 horas. :

- Contraste las distintas respuestas que pueden haber surgido en el curso al completar la tabla. Invite a sus estu-
. diantes a justificar sus respuestas, independiente de si estdn correctas o no. La explicacion y justificacién de los
procedimientos y respuestas permitird que se den cuenta de sus errores. :

Desarrollo (55 minutos)

.« Para desarrollar la Actividad 1 requeriran tener palos de fésforos para armar patrones en forma concreta y :
responder las preguntas que se proponen. Invite a desarrollar esta actividad en parejas; inicialmente aparece :
una secuencia que se ha elaborado con palos de fésforos y se pide que la reproduzcan en forma concreta para :
luego contestar algunas preguntas. La primera secuencia que aparece en la actividad es la siguiente: :

« Luego de formarla, se espera que establezcan la cantidad de fésforos necesaria para armar una secuencia

: como la de la imagen. Un posible procedimiento que pueden usar sus estudiantes es contar la cantidad de
palos que usaron; sin embargo, més adelante se espera que anticipen el resultado basandose en el patrén :
de formacion de las secuencias. La segunda pregunta apunta a completar los tres términos que siguen en la :
secuencia, obteniendo una imagen como esta: :

+ A continuacién se pregunta por la cantidad de palos necesarios para formar toda la secuencia; nuevamente

. podrian usar el conteo de 1 en 1 para responder la pregunta. Oriente la reflexién para que busquen estrategias

que permitan anticipar las respuestas, por ejemplo, agregando 9 a la respuesta anterior, o contandode 3 en 3
las veces que se repite la figura.

« La tercera pregunta tiene el propdsito de que anticipen la cantidad de palos que se usarian para formar una
: secuencia con 10 términos, ya que no han formado una secuencia con dichas caracteristicas. Es importante :
que al gestionar esta parte de la actividad establezca como condicién que no formen la secuencia, de manera '
que puedan surgir estrategias basadas en el conteo de 3 en 3, 0 en la suma iterada. '

- « Destaque que para determinar la cantidad de objetos que se necesitan para formar una secuencia, conocido el
patron y la cantidad de términos que se quiere formar, se puede usar una forma de conteode 3 en 3,4en 4,5 :
en 5, etc,, tantas veces como la cantidad de veces que se repetird el patrén. ‘
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: « Pida que resuelvan la Actividad 2, en que se proponen dos problemas que se diferencian del anterior en que
- las figuras se van modificando a medida que avanza la secuencia necesitandose en el caso 2A, 3 palitos para
formar el siguiente cuadrado y en el caso 2B, 2 palitos para formar el siguiente tridngulo. Lo mas probable es :
que deduzcan que el nuevo cuadrado se forme agregando 4 palitos y el nuevo triangulo agregando 3 palitos,

lo que no es correcto.

« La Actividad 3 propone tres secuencias con figuras y se pide que las completen, pero esta vez las secuen-
©  cias estan presentadas en forma pictdrica, por tanto, no tendran la posibilidad de manipular el material para
responder a la tarea. Invite a desarrollar esta actividad en forma individual y luego proponga una revisién en
parejas. Dé un tiempo para que todo el curso complete las secuencias y revise. :

« La primera secuencia esta formada por dos figuras, sin embargo, a diferencia de la primera secuencia con palos
de fosforos, el patrén ocupa una carita y dos corazones, es decir, no va alternando en forma simple las figuras.
Esta caracteristica también se observa en la segunda secuencia. La tercera secuencia se forma usando tres :
tipos de figura. Observe si son capaces de determinar que el patrdn que se repite parte en el sol y termina con
la segunda nube, y por tanto las figuras que deben completar son una lunay una nube, de la siguiente forma: :

L AL
Sl - S -
/.\ 7’ ~
e N

.« Estimule a sequir completando algunos términos de las secuencias. Esimportante que sean capaces de describir con

sus propias palabras los patrones que permiten formarlas.

Cierre (15 minutos)

« Sistematice que:

- Es posible construir secuencias usando diferentes tipos de figuras. Para ello se debe establecer un patron, :
por ejemplo 2 triangulos y 1 circulo, y se debe repetir las veces que se considere necesario para construir la :

secuencia.

- Es posible determinar la cantidad de figuras que se usaran para construir una secuencia si se conoce el patrén :
y la cantidad de veces que se repite. En el ejemplo anterior, sin armar la secuencia ya se puede saber que se :

usaran mas triangulos que circulos.
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PLAN DE CLASE 95

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 32

-« Revise la tarea de la clase anterior. Invite a uno o mas estudiantes a pasar a la pizarra a mostrar la secuencia que
construyeron. Al momento de revisar puede pedir a otros nifios o nifias que expliquen el patrén de formacion
de dicha secuencia, de manera que las respuestas se revisen entre pares. :

. « Esimportante mencionar que es probable que muchos estudiantes completen una secuencia como la siguiente,
dado que al disponer de 2 figuras, es natural que tiendan a alternarlas para formar la secuencia: '

H ANANA

: « Pregunte si hay otras secuencias distintas en el curso, ya que por la experiencia de la clase anterior es posible
¢ que hayan surgido algunas como esta: :

-« Incentive a sus estudiantes a explicar con sus propias palabras los patrones que formaron usando las figuras geomé-
tricas. Invitelos a reflexionar sobre variaciones a los patrones construidos, por ejemplo, si se parte con el tridngulo y
si se ocupan 2 cuadrados y 2 tridngulos. '

..... | es ar || | || (55 m’ nums) ............................................................................................................................................................................

: « La Actividad 1, propone una situacion de contexto en que José crea un patrén, comienza a construir una
. secuenciay le pide a Marta que la continte dibujando cinco figuras mas. Invite al curso a continuar la secuencia
y a describir el patrén de formacién de esta. Revise sus respuestas en conjunto, generando un momento de :
discusion colectiva. :

: « A diferencia de la clase anterior, el patrén de formacién de la secuencia usa 2 cuadrados y 3 circulos. En la
- imagen se muestran ocho términos de la secuencia, por tanto nifios y nifias deberan observar detenidamente
la secuencia de figuras para identificar y comprender el patron que usé José. Mientras trabajan, es importante
que usted pueda escuchar las respuestas que dan y las discusiones que se producen en las duplas de trabajo.
Incentivelos a describir con sus propias palabras el patrén de formacion de las secuencias. 5

« La Actividad 2 propone crear secuencias usando figuras geométricas como lo hizo José; se presenta una tabla
con 2 filas en que aparecen las figuras que deben usar y un espacio para dibujar la secuencia. En parejas, cada
uno crea dos secuencias inventando un patrén, sin contarle a su pareja el patrén que inventd. Luego el compa- :
fiero o companera debe completar la secuencia describiendo el patrén que se usé para formarla. El otro revisa
si efectivamente corresponde al patron que el formé. :

. « Es importante mencionar que al revisar las producciones en parejas es probable que el estudiante que
- completa la secuencia se equivoque, pero también es probable que quien creé la secuencia lo haya hecho en
forma errénea. Por lo anterior, es importante observar las respuestas y mecanismos de revisién que usen las '
distintas parejas. :
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« Las Actividades 3 y 4 proponen dos problemas relacionados con secuencias y patrones con figuras geomé-
© tricas. En los problemas se da un patron de formacion y se pide que a partir de dicha informacion, sefalen la
cantidad de figuras que se ocuparan si se repite el patrén n cantidad de veces. :

. « Al momento de resolver los problemas de la tercera actividad, observe si hay nifios o nifias que todavia no son
capaces de anticipar la cantidad de figuras que forman la secuencia. :

Cierre (15 minutos)

-+ Sistematice que:

- Cuando se conoce la cantidad de veces que se repite un patron, es posible determinar la cantidad de figuras
de cada tipo que se necesitan para formar una secuencia. ’

- Para determinar la cantidad total de figuras utilizadas en la secuencia, se puede sumar varias veces el nimero
de figuras que se usa en el patron o contar de 2 en 2, 3 en 3, 4 en 4, o cual sea el caso para determinar la :
cantidad. :

....................................................................................................................................................................................................................................................
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PLAN DE CLASE 96

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 32

beti de la clase

-« Creary explicar patrones numéricos.

: « Revise la tarea de la clase anterior. Invite a uno o mas estudiantes a pasar a la pizarra y explicar sus respuestas al
curso. Contraste las distintas respuestas que pueden haber surgido, generando un espacio de discusion grupal. :

: « Esimportante destacar que entre los procedimientos que pueden surgir al responder la tarea estan el conteo
- de2en2yde3en 3o lasuma iterada. Sin embargo, podria haber nifios o nifias que atn dibujen las figuras y
cuenten de 1 en 1 para responder la pregunta, procedimiento que podria ser bastante engorroso en este caso,
ya que el patron se repite seis veces. Destaque los dos primeros procedimientos como eficaces e invitelos a :
reflexionar en torno a lo poco eficiente que resulta dibujar las figuras y contarlas. :
-« Alrevisar la tarea contraste con sus estudiantes los procedimientos que surgieron en el curso, destacando aquellos
© que resultan mds eficaces. Puede proponer otros problemas similares en la pizarra, de manera que se retomen los
conocimientos aprendidos en la clase anterior. :

earrollo (5 no)

. « En esta clase se concluye el estudio de los patrones trabajando con patrones numéricos. Invite al curso a
desarrollar las actividades de esta clase en forma individual, de manera que usted pueda observar si lograron
alcanzar los objetivos propuestos en las semanas anteriores. '

« La Actividad 1 propone una secuencia de niumeros a partir de la cual se espera que identifiquen y describan el
: patron de formacion, para luego completar los cuatro términos que continudan la secuencia. Dé un tiempo para :
que desarrollen la tarea y revise sus respuestas en conjunto. :

: « Esimportante mencionar que la secuencia que se presenta en esta actividad es ascendente y va de 4 en 4, por
tanto, se espera que no tengan mayores dificultades al completarla y explicar su patrén de formacién. :

« La Actividad 2 propone tres secuencias, las que deben analizar y luego explicar el patron de formacion. La
. primera es ascendente de 5 en 5, la segunda es descendente de 2 en 2, y la tercera es ascendente y va de 11
en 1. :

-« Enlatercera secuencia que vade 11 en 11, pueden establecer otras relaciones como el hecho que los ndmeros
de las secuencias aumentan en 1 en la posicion de las decenas y en 1 en la posicion de las unidades. Destaque
con ellos esta y otras relaciones en las secuencias presentadas. :

: « La Actividad 3 propone construir secuencias de nimeros. Para ello se presenta un grupo de nimeros que
. deben ordenar para formar una secuencia. Luego se pide que expliquen el patrén de formacién de la secuencia
que formaron. Por ejemplo, en el primer grupo de nimeros estan: 80, 70, 90, 50, 100, 60; con ellos se pueden
formar dos secuencias: '

Ascendente: 50, 60, 70, 80, 90, 100.
Descendente: 100, 90, 80, 70, 60, 50.
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. « Destaque que con cada grupo de nimeros se pueden formar al menos dos tipos de secuencias, ascendentes
y descendentes. Para ello revise sus respuestas y contraste los distintos tipos de secuencias que surgieron en :
el curso. :

-« Invite a sus estudiantes a reflexionar sobre la forma de construir secuencias con niimeros, las relaciones que se :
© pueden establecer entre los nimeros que las componen y el procedimiento que usan para determinar y explicar el
patrén de formacién. Pida que expliquen sus respuestas y justifiquen haciendo alusién a los contenidos estudiados
en esta clase y en las anteriores. 5

« Esimportante que dé tiempo para que expliquen el enunciado y comprendan el problema. Una vez que usted se ha
. asegurado de que han comprendido de qué trata el problema, la informacién de que se dispone y lo que hay que :
averiguar (o la informacién no disponible), es el momento de buscar las estrategias para resolverlo. :

: « Recuerde que resolver un problema se relaciona con interrogar, hacer preguntas y construir conocimientos.

- Sistematice que:

- Se pueden formar secuencias de nimeros ascendentes y descendentes. Estas secuencias tienen un patron de :
formacién que es numérico. :

- Para determinar si la secuencia es ascendente o descendente, se deben observar los nimeros y ver si van
siendo mayores o menores que el anterior, en la medida que se avanza en la secuencia. 5

© « Construir una secuencia numérica creciente a partir de 43 y que vaya de 10 en 10. Explicar las caracteristicas :
de la secuencia formada. :
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PLAN DE CLASE 97

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 33

. « Explique que durante esta clase se va a realizar una prueba con el propoésito de evaluar los contenidos de
. aprendizaje estudiados durante el periodo. Destaque la importancia que tiene su resultado para saber lo que
han aprendido y lo que falta por aprender, para asi organizar actividades de profundizacién y reforzamiento
coherentes con las necesidades detectadas. ’

.« Anime a las y los estudiantes a contestarla individualmente, poniendo en juego todo lo que han aprendidoy a
: que sino entienden alguna instruccién, se acerquen a usted para que les aclare las dudas que les han surgido. :

+ Entregue la prueba.

« Genere un ambiente de tranquilidad, asegurdndose de que todos tengan Idpiz, goma y estén dispuestos animica-
. mente. :

.« Sugiérales resolver uno a uno los problemas y ejercicios que contiene la prueba y luego marcar la alternativa
- correcta. :

..... Decarrallo (s s mintco: I

-« Pida que comiencen a leer y responder la prueba. También, que dejen anotados los célculos que hacen para
© resolver los problemas. '

: « Insista en que no intenten adivinar las respuestas y explique que:

- Sitrata de un calculo, decida qué procedimiento le parece mas adecuado para efectuarlo, lo ejecute, ubique :
el resultado entre las alternativas y lo marque. :

- Si se trata de un problema, que lo lea cuidadosamente seleccionando lo que se sabe (datos) y lo que se
pregunta (incégnita), decida con qué operacién encontrard la respuesta y haga los célculos usando un proce-
dimiento que encuentren apropiado. Una vez que tenga la respuesta, busque la alternativa que corresponde :
y la marca. :

- « Estimule al curso a poner en juego sus conocimientos y manifieste la confianza que tiene en que todos serdn capaces
de rendir una buena evaluacion. ’

« Observe con atencién a sus estudiantes y atienda a quien muestre dificultades. Ayude a superar la dificultad sin
© dirigir la respuesta. :

« Registre las preguntas que le hacen, ya que pueden entregarle informacién de los contenidos que no estdn lo sufi-
cientemente consolidados y que hay que considerar para un reforzamiento. :

. « Esimportante que en el momento de resolucién de la prueba, haya silencio y nada que dificulte la concentracién de
- lasy los estudiantes. :

: « Es conveniente que tenga preparado lo que va a hacer con quienes terminan en breve tiempo la prueba, de manera '
que no generen ruidos que desconcentren a quienes aun trabajan. Pueden realizar las actividades especiales de su
Cuaderno de Trabajo. :

Plan de clase - Periodo 4 - Matematica - 2° Basico



: « Recoja la opinién de sus estudiantes. Pregunte: ;Qué les parecié la prueba? ;Cual problema les gusté mas
¢ resolver? ;Hubo algun problema que les costé comprender? Etc. :

« Permita que compartan sus experiencias y debatan acerca de cémo resolvieron los problemas.

: « Registre lo que le aporte evidencias sobre los conocimientos que dominan y los que requieren de una retroa- :
. limentacién. :

- De los registros e informacion que ha recogido durante el cierre de la prueba, enuncie un problema o ejercicio :
de tarea para la casa. :
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PLAN DE CLASE 98

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 33

Revisar colectivamente la evaluacion parcial del cuarto periodo y reforzar contenidos abordados en él.

Revise la tarea de la clase anterior. Observe si fueron capaces de resolver el problema planteado correcta- :
mente. Se sugiere generar un momento de reflexion colectiva motivando a explicar los procedimientos usados :
para resolver el problema. :

Incentivelos a usar los conocimientos aprendidos en el periodo al momento de dar la explicacién, por ejemplo, la
estrategia construida para la resolucién en un problema. :

..... Des arro"o (55 m’ nums) ...........................................................................................................................................................................

Para este momento de la clase se han seleccionado algunas preguntas de la prueba que pueden haber presen-
tado mayores dificultades. Invite a desarrollar la Actividad 1, que propone las preguntas 1,5,6y 7 de la prueba :
para que las desarrollen en parejas. :

Es posible que las preguntas que aqui proponemos no sean aquellas en las que tuvieron mayor dificultad sus :
estudiantes. Si es asi, elija situaciones problematicas iguales o similares a las preguntas con mayores dificul- :
tades en su curso, que le permitan emplear la evaluacién como una herramienta de aprendizaje. :

Dé un tiempo razonable para que analicen las preguntas de la Actividad 1y las respondan en parejas. Es impor-
tante resguardar que expliquen los procedimientos que utilizan y argumenten sus respuestas, de esta forma
podran profundizar los conocimientos adquiridos durante el periodo y corregir sus errores. :

La pregunta 1 propone tres sumas y se solicita marcar aquella que conviene calcular usando una estrategia :
basada en completar 10. La primera y segunda suma estan claramente orientadas a usar otro tipo de estrate-
gias, los dobles y la composicidn candnica, respectivamente. Por ello se espera que marquen la tercera suma
propuesta. Es importante sefialar que este tipo de tarea fue abordada con profundidad durante el periodo, y
en periodos anteriores. 5

- La pregunta 5 corresponde a un problema de iteracion de una medida en que aparece disponible solo un
grupo de objetos (una caja de huevos). Se espera que resuelvan el problema apoyados de una suma iterada :
o de las tablas de multiplicar estudiadas. Es probable que algunos nifios o nifas realicen dibujos para repro- :
ducir el resto de las cajas de huevo. Si bien a través de este procedimiento pueden llegar a la respuesta
correcta, se espera que a esta altura del afio prescindan de la produccién de colecciones y el conteo como
estrategia para abordar este tipo de problemas. :

- La pregunta 6 propone un problema de arreglo bidimensional. Se trata de un grupo de sillas que estan
ordenadas en filas y columnas. Observe si aiin cuentan las sillas para responder la pregunta del problema. :
Incentivelos a usar la multiplicacién como operaciéon matematica que permite resolverlo. :

- En la pregunta 7 una nifia conoce un producto, en este caso, 5 « 4 y se pide que determinen la forma de
usar dicho producto para calcular 5 « 5. La construccion de las tablas de este periodo se realizé utilizando la
propiedad distributiva; por ello se espera que hayan construido una estrategia que les permita encontrar un
producto a partir de otro. Con esta pregunta se evalUa si lograron construir la estrategia; si no lo lograron, es
fundamental retomar este procedimiento. '
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« La Actividad 2 propone tres problemas. Se sugiere que los resuelvan en forma individual, de manera que pueda
evaluar quiénes han logrado reforzar y avanzar en la resolucién de problemas aditivos y multiplicativos. :

« Es importante que la Actividad 1 se resuelva en parejas o grupos pequeiios; dé tiempo para que lleguen a una
© respuesta; es importante que pida explicaciones y argumentos, de manera que quienes la respondieron errénea- :
mente, puedan tomar conciencia del error cometido.

© « Pida que comuniquen qué aspectos de su aprendizaje han logrado fortalecer en esta clase. Solicite que sefialen
. en qué actividades tuvieron mas dificultades, cuales lograron resolver con facilidad. Invitelos a contar su expe- :
riencia de esta clase al encontrarse con las respuestas correctas de preguntas que contestaron erréneamente :
en la prueba. '

. « De los registros e informacién que ha recogido durante la revision de la prueba, enuncie un problema o ejer-
cicio de tarea para la casa. :
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PLAN DE CLASE 99

Periodo 4: septiembre - noviembre Semana 33

beti de la clase

-« Revisar colectivamente la evaluacién parcial y reforzar contenidos abordados.

. « Revise la tarea de la clase anterior. Observe si fueron capaces de resolver correctamente el problema plan-
teado. Se sugiere generar un momento de reflexion colectiva motivando a sus estudiantes a explicar los proce- :
dimientos usados para resolver el problema. '

« Incentivelos a usar los conocimientos aprendidos en el periodo al momento de dar la explicacién, por ejemplo,
estrategias de cdlculo mental en la adicion y sustraccién, o el uso de las tablas de multiplicar al calcular un producto. :

..... e s

« Para este momento de la clase se han seleccionado algunas preguntas de la prueba del estudio de graficos y
. patrones, que pueden haber presentado mayores dificultades. Invite a desarrollar la Actividad 1, que propone
tres preguntas de la prueba para que las desarrollen en parejas. :

: « Es probable que el analisis que usted haga de las respuestas que sus alumnos entregaron en la prueba marque
- diferencias con esta anticipacion. Conforme a la realidad de su curso, elija situaciones probleméticas iguales
o similares a las preguntas con mayores dificultades, que le permitan emplear la evaluacién como una herra-
mienta de aprendizaje. :

: « Déuntiemporazonable para que analicen las situaciones planteadas en la Actividad 1,y respondan en conjunto.
Es importante resguardar que expliquen los procedimientos que utilizan y argumenten sus respuestas; de esta
forma podran profundizar los conocimientos adquiridos durante el periodo y corregir sus errores. :

- Las preguntas 11y 12 presentan un grafico de barras; se espera que lean e interpreten la informacién conte-
nida en él. Para el primer grafico se solicita leer el puntaje obtenido por una de las nifias que participé en
juego. Se espera que determinen el puntaje en forma directa a partir del grafico. La pregunta 12 propone una
tarea que puede resultar un poco mas dificil que la anterior. Se trata de identificar la barra que corresponde a :
uno de los datos relacionados con la informacion del grafico. Para ello se plantean los datos en el enunciado
y se muestra el grafico prescindiendo de las etiquetas en las barras. Si observa dificultades en sus estudiantes
para responder esta pregunta, puede proponer otros problemas similares, como los que se estudiaron en el :
periodo. :

La pregunta 15 corresponde al eje Patrones y algebra. En ella se presenta una hoja de calendario a la que le :
faltan varios nimeros y se pide que determinen el nimero que corresponde a un casillero marcado. Cabe
destacar que para determinar este niUmero seré necesario guiarse por una columna del calendario, ya que las
filas aparecen en blanco. Observe si logran identificar el patron y completar correctamente el calendario o si :
aun hay estudiantes que tienen dificultades para hacerlo y, por ende, completan todo el calendario antes de
responder. :
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: « LasActividades 2, 3y 4 proponen problemas que abordan distintos contenidos de los estudiados en el periodo.
- Pida que los resuelvan usando estrategias abordadas en el periodo, las que pueden incluir la elaboracién de un
diagrama. Es importante que al revisar sus respuestas se contrasten los distintos procedimientos, motivando a
los estudiantes a explicar y argumentar sus respuestas. :

« Es importante que la Actividad 1 se resuelva en parejas o grupos pequerios; dé tiempo para que lleguen a una
© respuesta; es importante que pida explicaciones y argumentos, de manera que quienes la respondieron errénea- :
mente, puedan tomar conciencia del error cometido. :

""" PP ——

© « Pida que comuniquen qué aspectos de su aprendizaje han logrado fortalecer en esta clase. Solicite que sefialen
- en qué actividades tuvieron mas dificultades, cuéles lograron resolver con facilidad. Invitelos a contar su expe-
riencia de esta clase al encontrarse con las respuestas correctas de preguntas que contestaron erréneamente :
en la prueba. :

. « De los registros e informacién que ha recogido durante la revision de la prueba, enuncie un problema o ejer-
cicio de tarea para la casa. :
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PAUTA DE CORRECCION

Evaluacion Periodo 4

La siguiente pauta describe, por item, los indicadores que se han evaluado, con su correspondiente
clave de respuesta. Esta prueba de monitoreo de los aprendizajes del cuarto periodo curricular,
consta de 20 items de diferente nivel de complejidad, referidos a los Ejes Numeros y operaciones,
Datos y probabilidades, Patrones y algebra, y Medicién.

EJE/HABILIDAD ITEM INDICADOR DE EVALUACION RESPUESTA
1 + Determinan la suma que conviene calcularusando una estrategia C
basada en completar una decena.
2 « Determinan la resta que da como resultado un numero dado. B
3 + Resuelven problemas aditivos (de restas) simples. A
« Identifican la suma iterada que permite resolver un problema
4 de iteracidon de una medida, en que los grupos de objetos estan A
disponibles.
Numerosy 5 - Resuelven problemas de iteracion de una medida en que C
operaciones aparece un grupo de objetos disponible.

- Identifican la operacién que permite resolver un problema de
6 iteraciéon de una medida, representado a través de un arreglo C
bidimensional.

« Determinan el procedimiento que permite calcular 5 por un
7 numero dado, basdndose en el producto entre 5 y el antecesor A
de dicho numero.

8 « Calculan el producto entre 10 y un digito. C

« Resuelven un problema de iteracion de una medida que se

? presenta a través de un enunciado escrito. A
Datosy 10 | Identifican la tabla que representa correctamente los resultados B
probabilidades obtenidos en 8 lanzamientos de un dado.
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EJE/HABILIDAD ITEM INDICADOR DE EVALUACION RESPUESTA
11 « Leen informacién proveniente de juegos, representada en un A
grafico de barras.
12 |° Interpretan informacion representada en un grafico de barras C
que no presenta todos los datos en forma explicita.
Datosy
probabilidades
13 |° Leen informacion representada en un pictograma con una B
escala mayor que 1.
14 |° Interpretan informacion representada en un pictograma con C
una escala mayor que 1.
15 | . Identifican el nimero que falta en un calendario. A
Patronesy 16 | ° Determinan el numero que falta en una secuencia numérica B
algebra ascendente.
17 " Identifican la secuencia que corresponde a un patrén dado en A
forma escrita.
18 | . Identifican el reloj digital que muestra una hora dada. B
Medicién 19 |« Determinan la hora en que se desarrolla un evento cotidiano. C
20 |+ Resuelven problemas que involucran la duracién de un evento. C
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10.

11.

PRINCIPIOS DIDACTICOS TRANSVERSALES PARA EDUCACION BASICA

El proceso de ensefianza aprendizaje debe favorecer el desarrollo de competencias linglisticas orales,
escritas, motrices, que permitan a nifos y ninas vincularse con su medio, expresar sus ideas, escuchar
las ideas de otros, exponer sobre un tema, narrar sucesos, describir procedimientos, formular hipotesis,
resolver problemas, argumentar y fundamentar sus respuestas, entre otras.

Las actividades de aprendizaje deben constituir desafios para nifios y nifas, al poner en conflicto sus
conocimientos previos. Deben ser abordables y estar enmarcadas en contextos familiares y significativos.

Las situaciones de aprendizaje deben favorecer la construccidon del conocimiento por parte de nifios y
nifas, generando las condiciones para: a) activar conocimientos previos; b) dar respuesta a situaciones
problematicas; y c) sistematizarlo.

Las situaciones de aprendizaje deben ser flexibles y adecuadas a las necesidades que se vayan detectando.

Exponer los distintos productos de aprendizaje desarrollados por los y las estudiantes favorece un clima
escolar centrado en el aprendizaje.

Las y los estudiantes deben tener la oportunidad de profundizar el conocimiento hasta lograr un dominio
significativo del mismo, mediante la realizacion de actividades en las que apliquen lo aprendido en dife-
rentes contextos y situaciones.

Los conocimientos se construyen en situaciones de interaccion entre estudiantes, donde cada docente
actla como mediador. Esta interaccion debe ser colaborativa, permitiendo que nifios y niflas expresen sus
ideas y reciban retroalimentacion entre ellos. La mediacion docente debe promover la reflexion, dando
tiempo para pensar y elaborar las respuestas.

Las respuestas de las y los estudiantes obedecen a distintas formas de razonamiento y etapas en la
construccion del conocimiento. Los errores son parte del proceso de aprendizaje y su analisis les permite
seguir aprendiendo.

La autoestima positiva y las altas expectativas aumentan significativamente los resultados académicos
de las y los alumnos. Cada docente debe destacar los esfuerzos y avances de sus estudiantes, reforzan-
dolos positivamente.

La evaluacion es parte constitutiva del aprendizaje y debe estar presente a lo largo de todo el proceso. Los
aprendizajes deben ser evaluados en base a criterios conocidos y comprendidos por todos. La evaluacion
permite recibir retroalimentacion del proceso, dando pistas al profesor o profesora sobre como avanzary
al estudiante qué mejorar.

El desarrollo de estrategias metacognitivas en nifos y ninas favorece que sean conscientes de su proceso
de aprendizaje y puedan monitorearlo respondiendo preguntas como: ;qué aprendi?, ;como lo aprendi?,
¢para qué me sirve lo que aprendi?
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