geee

5,
T

e

mahEaRdnanuning bannn

>

FEIEEE A LLLLL S B
=

Fi
!@f:

&

e

CECTTIT oY - MRS

e

geee

o
o

~e

G

3° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA QUECHUA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES DE LOS

PUEBLOS ORIGINARIOS

ACTIVIDAD: Describen técnicas ancestrales de produccion del ch’ufio segun vision de los pueblos

andinos.

Ejemplos:

Los estudiantes comparten saberes y experiencias sobre el ch’ufio a través de
preguntas, tales como: iconoces el ch’uiio?, éhas comido alguna comida o postre con
ch’ufio?, ¢ddonde se consigue actualmente?, é¢sabes cdmo nuestros antepasados
preparaban el ch’ufio?, entre otras.

Observan algun video o lamina explicativa proporcionada por el yachachiq (educador
tradicional y/o docente), referida a la elaboracion del ch’uiio.

Indagan en diversas fuentes (familia, comunidad, Internet, biblioteca) sobre las técnicas
ancestrales para la elaboracion del ch’ufio, considerando aspectos, tales como:
materiales, proceso de elaboracién, estacion del afo, usos, entre otros.

En parejas, sistematizan la informacién recopilada en papeldgrafo, cartulina o
PowerPoint, considerando aspectos, tales como: materiales, proceso de elaboracidn,
estacion del afio, usos, algunas recetas, entre otras.

Con apoyo de algun familiar y guiados por el yachachiq (educador tradicional y/o
docente) escogen la manera de exponer la informacion: pudiendo crear una disertacion,
dramatizacién, elaboracién de un video o material audiovisual, ejecucién de una receta
cuyo ingrediente principal sea el ch’ufio, entre otros.

Presentan sus trabajos al resto del curso, recibiendo retroalimentacion por parte del
yachachiq (educador tradicional y/o docente).
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