2° BASICO Unidad 2

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA
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EJE: HE HAUHA'A, HE TAO'A TUPUNA O RAPA NUI, HE RAU HURU MOIHA'A MO TE ANA, HE
HURU O TE HAKA TERE INA O TE ANA TUPUNA, HE RAU HURU ANA HAKA TERE E TE TUPUNA

/ PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

Actividad: He oho he u'i e tahi tupa / Visitan un tupa.

DSATSR=ADEAVCR=IR

Ejemplos:
e Planifican una visita a un Tupa. ;"4
‘-.’4 e Realizan los protocolos de salida a terreno, lo que implica tener respeto por los lugares y los ¢
P"‘\ ancestros que puedan estar en los territorios.

e Visitan los lugares y observan los Tupa.

e Dibujan (copian) los petroglifos o estructuras encontradas.

e Rememoran el tiempo en que se realizé el Tupa y teorizan en torno al proceso, tiempo y
tecnologia para su confeccion.

e Al terminar la visita, agradecen y valoran esos conocimientos ancestrales vinculados a la
observacion del cosmos y su relacidn con la ciencia de la astronomia.
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