1° BASICO Unidad 1

EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA

EJE: PATRIMONIO, TECNOLOGIAS, TECNICAS, CIENCIAS Y ARTES ANCESTRALES.

ACTIVIDAD: Representan a partir de distintas formas algunas practicas culturales del pueblo
lickanantay.

Ejemplos:

e Considerando las actividades anteriores en que los estudiantes se han aproximado al
conocimiento de la cosmovisién del pueblo lickanantay, identifican elementos del
patrimonio cultural como las ceremonias ancestrales.

e Observan comprensivamente imagenes, fotografias, laminas, dibujos, etc., de trabajos
comunitarios como: la limpieza de canales, construccion de caminos, siembra, ceremonias,
etc., desarrollando el concepto de la minga.

e Los estudiantes investigan sobre una de las tradiciones que aun estd muy presente en el
pueblo y comunidades lickanantay, la minga.

e Se organiza una minga al interior del curso, cuyo objetivo es hermosear la escuela.
Organizados en grupos de trabajo se les asigna una tarea especifica:

o Creacidn o limpieza de jardines.
o Ornamentacion de salas de clases.
o Pintar espacios de la escuela.




