Actividad proyecto 3 y 4° basico

Descubriendo relaciones entre matematica y artes visuales

Objetivos de Aprendizaje
Artes Visuales

Tercero basico

OA1: Crear trabajos de arte con un propodsito
expresivo personal y basados en la observacién del: o
entorno natural:

animales, plantas y fendmenos naturales

e entorno cultural: creencias de distintas culturas
(mitos, seres imaginarios, dioses, fiestas, tradiciones,
otros)

e entorno artistico: arte de
movimientos artisticos
expresionismo y art nouveau

la Antigliedad vy
como fauvismo,

Cuarto basico

OA 1: Crear trabajos de arte con un proposito
expresivo personal y basados en la observacion del:

e entorno natural: naturaleza y paisaje americano

e entorno cultural: América y sus tradiciones (cultura
precolombina, tradiciones y artesania americana)

e entorno artistico: arte precolombino y de
movimientos artisticos como muralismo mexicano,
naif y surrealismo en Chile, Latinoamérica y en el resto
del mundo

Objetivos de Aprendizaje
Matematicas

Tercero bdsico

OA 15. Demostrar que comprenden la relacion que
existe entre figuras 3D y figuras 2D

e construyendo una figura 3D a partir de una red
(plantilla).

e desplegando la figura 3D

Cuarto basico

OA 17. Demostrar que comprenden una linea de
simetria:

« identificando figuras simétricas 2D

e creando figuras simetrias 2D

e dibujando una o mas lineas de simetria en figuras 2D
e usando software geométrico

OA 18. Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D.

En esta actividad los estudiantes observan pinturas y esculturas basadas en el uso de formas y cuerpos

geomeétricos y las describen con respecto a la utilizacién de estos. A su vez establecen que la pintura es 2D y

utiliza formas geométricas y que la escultura es 3D vy utiliza cuerpos geométricos. A partir de estos

conocimientos crean un juego, objeto, maqueta o escultura utilizando cuerpos y formas geométricas.

Por medio de una clase virtual o directamente, los estudiantes en grupos de 5 a 6 alumnos y dirigidos por

el profesor observan algunas diapositivas de una presentacion digital acerca de pintura y escultura basada

en el uso de formas y cuerpos geométricos.
Las diapositivas para observar son las siguientes:
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Los estudiantes describen en sus bitacoras las sensaciones e ideas que les generan las obras, identifican
las formas y cuerpos geométricos utilizados asociandolos a las emociones e ideas descritas.

En grupos de 5 a 6 estudiantes comentan sus descripciones y las relaciones establecidas entre uso de
formas y cuerpos geométricos, sensaciones y emociones

El profesor invita a los estudiantes a crear juegos, objetos, esculturas o maquetas con materiales que

tengan en sus casas.
Los estudiantes desarrollan ideas en sus bitacoras por medio de dibujos y explicaciones escritas acerca de

estos.
Toman fotografias de la bitdcora y la envian al profesor que evalla las ideas formativamente.

A partir de las ideas construyen sus juegos, objetos, esculturas o maquetas utilizando los materiales

propuestos.



Ejemplos de trabajos

objetos escultura magueta

Fotografian sus juegos, objetos, esculturas o maquetas y explican su propdsito y la utilizacion de las formas
y cuerpos geométricos.
Las envian al profesor y las comparten con sus compafieros por medio de alguna plataforma digital.



