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3 matematica B
1° basico -~ curso fecha

ACTIVIDADES: COMPONER Y DESCOMPONER NUMEROS DEL 0 AL 20

1. Registre de manera pictérica descomposiciones hechas con material concreto. Por ejemplo,
las descomposiciones siguientes hechas con cubos:
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Concreto Pictorico

2. Descomponga en los circulos:

a) Observe que hay 6 autos en el circulo de arriba. Descompdngalos en forma concreta y
pictérica:
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b) Observe, hay 7 peces en el circulo de arriba. Descompdngalos en forma concreta y pictérica:
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3. Componga registrando con material concreto; luego realice el mismo proceso al lado derecho
de manera pictdrica.
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4. Realice de manera concreta la descomposicidn que estd representada en forma pictérica.
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5. Descomponga y registre de manera pictédrica los cuadrados de la derecha; luego realice el mismo
proceso, pero de manera concreta en los circulos vacios:
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6. Componga de manera pictdrica los cuadrados de la derecha; después realice el proceso de
manera concreta, en los circulos vacios.
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7. Descomponga de manera concreta, luego de manera pictérica, y por ultimo de manera
simbdlica.
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8. Componga y registre de manera concreta, luego realiza la representacién de manera pictérica,
por ultimo, de manera simbdlica.
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