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Los textos escolares que distribuye el Mineduc tienen como objetivo asegurar la mejora continua de la calidad y

promover una cultura sustentable.

Para ello, los recursos se diferenciaran en Reutilizables, en los cuales los estudiantes no escriben, dibujan, rayan ni recortan
y asi se pueden utilizar durante varios afios y en No Reutilizables, que se usan para escribir, dibujar, colorear y recortar,

los cuales se entregan cada afio.

Esto tiene dos fundamentos:

EDUCACION

Promover una cultura de cuidado y valoracién de los tex-
tos y recursos, generando conciencia en la necesidad de
mantenerlos en buen estado para reutilizarlos.

Los recursos que incorpora Sume Primero para 3° bdsico son:

Para el estudiante

é SUSTENTABILIDAD

Se imprimen miles de textos escolares anualmente,
por lo que Mineduc impulsa y fomenta la cultura de
reutilizaciéon para cuidar el medioambiente.

» 2 tomos del Cuaderno de
Actividades (CA):
No Reutilizables

» 2 tomos del Texto del
Estudiante (TE):
No Reutilizables

» 2 tomos de talonarios Ticket
de salida: Soporte digital

1 Cuadernillo de evaluaciones

(CE): Soporte digital
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Estos recursos son responsabilidad del docente. Se deben cuidar y
guardar a final de afio para que sirvan a los estudiantes de las préximas

generaciones, ya que no se entregardn anualmente.

Los recursos tendrdn el siguiente sello e indicaciones de cuidado,
segun corresponda:
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Fundamentacion Didactica

Esta Guia Didactica del Docente (GDD) ha sido elaborada
a partir del modelo de gestién de clases basada en la en-
sefanza matematica para la resolucion de problemas. Su
proposito es brindar orientaciones al docente respecto del
uso del Texto del Estudiante (TE) “Sumo Primero” de terce-
ro basico, especificamente en aspectos de gestion de aula,
uso de los tiempos, seleccion de Objetivos de Aprendizaje,
consideraciones didactico-matematicas, uso de materia-
les y evaluacion. Se espera que esta GDD ayude a apoyar
la labor pedagdgica del docente y le permita fortalecer los
conocimientos didactico-matematicos necesarios para im-
plementar adecuadamente de cada una de las lecciones
establecidas en el TE.

La GDD cuenta con una descripcion para la gestion docen-
te de cada capitulo del TE, que incluye una vision general
del capitulo, los Objetivos de Aprendizajes (OA) asociados,
el tiempo de dedicacion en horas pedagdgicas, los apren-
dizajes previos requeridos y la actitud que se promovera
con mayor énfasis a lo largo del proceso. Las lecciones
fueron construidas pensando en trayectorias de apren-
dizaje, suelen comenzar con una actividad de resolucién
de problemas, para que los estudiantes se acerquen induc-
tiva y exploratoriamente a tema de aprendizaje, luego se
proponen actividades que permiten avanzar progresiva-
mente en el logro de aprendizajes, extendiendo conceptu-
al'y procedimentalmente lo previamente aprendido; final-
mente suelen concluir con una seccién de resolucion de
problemas o de ejercitacion.

La GDD presenta un plan de clases por cada leccion del
TE, que incluye los recursos que se deberan usar, el tiem-
po aproximado, el propdsito de la leccion con especifi-
caciones para cada una de las actividades presentadas y
las habilidades que deberian ser abordadas. Ademas, en
cada plan de clase se sugieren consideraciones didacti-
cas-matematicas, que le permitirdn tener en cuenta cues-
tiones fundamentales para una adecuada implementacion
de la leccion. Al final de cada pagina del plan de clase hal-
lard algunos fconos que indican tres tipos de recursos com-
plementarios:

- Elolosnumeros de paginas del Cuaderno de Actividades
(CA) que estén en correspondencia con el propdsito de
la leccion, para complementarla o ampliarla.
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- Los Ticket de salida (Anexo 2, pag. 191) deben apli-
carse al final de la leccion para evaluar el nivel de logro
de los estudiantes. Los talonarios de tickets estan orga-
nizados por tomos: el tomo 1 para el primer semestre y
eltomo 2 para el segundo semestre. La numeracion de
los Ticket de salida corresponde a las paginas del Texto
del Estudiante; en consecuencia, se reinicia por tomo.

- El material de evaluacién disponible (Anexo 1, pag.
171), es una sugerencia de apoyo a la labor docente.
Estd disefado para ser aplicado una vez terminada la
revision de los aprendizajes del capitulo.

Tanto la GDD como el TE estan organizados en dos
tomos: el tomo 1 asociado al primer semestre y el
tomo 2, al segundo semestre. Aunque se planificé
los recursos para distribuir los temas de forma se-
mestral, es indispensable terminar la revision de

un tomo para comenzar el siguiente. Por lo tanto,
si se produce el cambio de semestre, pero usted
aun no ha podido terminar el tomo 1, le recomen-
damos continuar con su revisidon hasta completar-
lo antes de pasar al siguiente tomo.

En general, los planes de clases incluyen sugerencias so-
bre como considerar los distintos ritmos de aprendizaje, de
modo de ampliar ciertas actividades para convertirlas, por
ejemplo, en actividades de profundizacion para los estudi-
antes mas avanzados o en actividades de consolidacion,
apoyadas en el uso de recursos complementarios, para
los estudiantes que requieran mas tiempo para resolver
tareas especificas. Las gestiones de clases fueron disefa-
das para promover clases constructivas y participativas,
centradas en los estudiantes, y propicias para incorporar
diversos modos de organizacion y dindmicas de trabajo.
Con esta GDD, se espera contribuir a su practica docente
y al trabajo entre pares, compartiendo tipos de preguntas
que le permitirdn activar distintos niveles cognitivos en los
estudiantes. De este modo, podré avanzar en la innovacion
de sus practicas didacticas y pedagdgicas en la asignatura
de Matemética y fortalecer el desarrollo del pensamiento
matematico en sus estudiantes.



Fundamentacion Didactica

En relacion con la resolucion de problemas, si bien la
GDD promueve que los nifos desarrollen el pensamiento
matematico mediante la interrelacion entre las habilidades
establecidas en las Bases Curriculares (resolver problemas,
representar, modelar, argumentar y comunicar), una de
las habilidades que se destaca fuertemente en esta guia
es la habilidad de resolver problemas. Esta habilidad es
transversal en todos los niveles e impulsora de otras habi-
lidades. La ensefanza con enfoque en resolver problemas
implica considerar situaciones abiertas que resulten nue-
vas y desafiantes, pero accesibles para los estudiantes, para
que ellos mismos construyan la estrategia de resolucion.
Los auténticos problemas no son necesariamente los pro-
blemas de aplicaciéon, con enunciados contextualizados,
cuyo objetivo suele ser que los estudiantes consoliden
los procedimientos aprendidos mediante la practica. Los
problemas para construir conocimiento pueden consti-
tuirse con distintos niveles de abstraccién, transitando de
forma no lineal por la manipulacion concreta y el uso de
representaciones pictéricas y simbdlicas. Se puede abordar
los problemas auténticos de distintas maneras: con una
secuencia de preguntas o una sola pregunta, sujetos a un
contexto o remitir a una propiedad matemética; en fin, po-
seen distintos alcances y disposiciones, segun el proposito
y contenido de la leccion.

El enfoque de ensefianza basado en la resolucion de
problemas exige a los profesores conocer y comprender
el estado actual del pensamiento matemético de sus es-
tudiantes para ayudarlos a avanzar a un siguiente nivel de
desempeno. Para que el aprendizaje por medio de esta
propuesta sea efectivo, es importante que el profesor
promueva una discusion después de las actividades en
la que los nifos pregunten, hagan observaciones, pro-
pongan explicaciones, argumenten sus ideas, construyan
ejemplos y contraejemplos, entre otras acciones. De este
modo, podran reconstruir, conectar y dar sentido a los
conocimientos que van adquiriendo. La extension desde
un aprendizaje previo hacia un aprendizaje nuevo puede
lograr mayor fluidez bajo un enfoque de resolucion de
problemas.

Por otra parte, es importante saber que transitar entre los

niveles de representacion, entre lo concreto y lo abstracto,
no tiene un orden preestablecido. De hecho, como el enfo-

que de resolucion de problemas se refieren al pensamien-
to matematico particular de cada individuo, es necesario
flexibilizar el uso de los tiempos, las modalidades de traba-
joy el uso de materiales. En general, una clase basada en
la resolucion de problemas sigue la siguiente estructura:

10 minutos para la presentacion y comprension indi-
vidual del problema. Puede incluir una breve discusion
con los estudiantes para aclarar algunos puntos, pero
es importante que cada uno intente comprender por
si mismo en qué consiste el problema y proponer sus
ideas.

15 minutos para el desarrollo de una solucion person-
al. Los estudiantes deben intentar crear una estrategia.
La labor docente en este lapso de tiempo consiste en
supervisar el trabajo de los nifos, haciendo preguntas
inductivas y/o comentarios aclarativos, y brindando
orientaciones mas especificas a los alumnos que pre-
senten bloqueos. El profesor también anima a quienes
terminan mas rapidamente, a encontrar explicaciones
o soluciones alternativas.

10 minutos para propiciar la discusion grupal. El docen-
te selecciona a estudiantes que han resuelto el proble-
ma de maneras diferentes, y los motiva a explicar sus
solucion al resto de la clase. Tras escuchar las explica-
ciones, todos comparten sus opiniones acerca de las
ventajas y desventajas de una estrategia en relacion
con otra, comparan las maneras de abordar el proble-
ma e identifican similitudes y diferencias.

10 minutos para concluir. A partir de las ideas de los
estudiantes, el profesor presenta un resumen con los
puntos clave surgidos en la leccion, consolidando las
ideas mas importantes y formalizando lo aprendido.
En este tiempo también puede haber actividades de
extension o conexion, que muestren como se puede
aplicar la estrategia 6ptima en la resoluciéon de prob-
lemas similares.

Le recomendamos seguir esta estructura especialmente en
aquellas clases en que se desea enfatizar el enfoque de en-
sefanza basada en la resolucién de problemas, como las
que suele haber al inicio de cada capitulo en el texto escolar.

Fundamentacién Didactica | 7



;Como usar el texto?

Estructura del Texto

Este texto estd alineado al curriculum nacional y esta dirigido a la formacion ma-
tematica inicial de los estudiantes. El aprendizaje de conceptos y procedimientos
fundamentales se introduce con acciones y situaciones universales cotidianas y
conocidas por la mayoria de los estudiantes.

Estd organizado en capitulos y algunos incluyen subtemas.

El texto tiene como propdsito:

PO
o

1. Promover el desarrollo de habilidades superiores.

2. Desarrollar el pensamiento matematico.

3. Promover la compresién de conocimientos de conceptos fundamentales
de los ejes NUmeros y operaciones, Patrones y dlgebra, Geometria, Medicion
y Datos y probabilidades.

;Como usar el texto del estudiante?

Al inicio de cada leccion, el texto propone ideas para comenzar una clase, ya sea con una pregunta o con
imagenes que invitan a ser reproducidas en clases. Estas situaciones y desafios permitiran a los estudiantes
elaborar estrategias y proponer soluciones que seran compartidas con toda la clase. Las soluciones pro-
puestas generan un debate acerca de las estrategias utilizadas y la forma de justificar. Finalmente, se recurre
al texto para comparar, verificar y sistematizar las ideas propuestas por los nifios con las del texto.

Se estructura de la siguiente manera:

- Situaciéon o problema desafiante.

- Trabajo en grupo: busqueda de la solucion.

- Presentacion de las respuestas, pregunta orientadora: jcomo se llego a las soluciones?
- Comparacion con lo que propone el texto, debate y verificacion para sistematizar.

- Uso del texto para realizar actividades de ejercitacion, proceso de aseguramiento de
lo generado en el debate.

8 Matematica | Tomo 1



El texto dispone de las siguientes secciones para ayudar al
docente en la gestion del proceso ensehanza - aprendizaje:

Seccién que incluye contextos
matematicos basados en experiencias
cercanas a los estudiantes.

¢LO HAS VISTO ALGUNA VEZ?

En este capitulo, se presenta
ejercicios para afianzar el dominio
de los temas estudiados.

Al finalizar un capitulo, se presenta

P R o B L E M AS problemas que permiten poner en juego los

conocimientos y habilidades estudiados.

Cuaderno de Actividades: En el encabezado se

" [ Capftulo 1: Nimeros hasta el 1 000 [+eys indica el nimero de pagina, contenido, paginas
LI' NuUmeros mayores que 100 Pag. 9 del Texto del Estudiantes asociadas y el tiempo
- - == e — estimado de trabajo para la paginas, fomentando
el trabajo auténomo del estudiante.

Actividades que permiten repasary
evaluar el dominio de conceptos y
procedimientos aprendidos.

Problemas no rutinarios contextualizados
que permiten aplicar distintos conocimientos
aprendidos por el estudiante.

- AVENTURA MATEMATICA

| jAcose
e

i

Invitamos a todos los docentes del primer ciclo de la en- A%

sefanza basica a usar este texto para que sus estudiantes .« o
conozcan la realidad por medio de la matematica, la usen

para resolver problemas y también encantarlos con la asig-

natura.

iCémo usar el texto? | 9



Objetivos de Aprendizaje 3° basico

Los estudiantes seran capaces de:

NUMEROS Y OPERACIONES

1. Contar nimeros del 0 al 1 000 de 5 en 5, de

10en 10, de 100 en 100:

- empezando por cualquier nimero me-
nor que 1 000

. de3en3 de4dend4,... empezando por
cualquier multiplo del nimero corres-
pondiente

. Leer nimeros hasta 1 000 y representarlos

en forma concreta, pictérica y simbdlica.

. Comparar y ordenar nimeros hasta 1 000,

utilizando la recta numérica o la tabla posi-

cional de manera manual y/o por medio de

software educativo.

. Describir y aplicar estrategias de calculo

mental para las adiciones y sustracciones

hasta 100:

-« por descomposicion

- completar hasta la decena mas cercana

- usardobles

+ sumar en vez de restar

- aplicar la asociatividad

. |dentificar y describir las unidades, decenas

y centenas en numeros del 0 al 1 000, re-

presentando las cantidades de acuerdo a

su valor posicional, con material concreto,

pictorico y simbdlico.

. Demostrar que comprenden la adicién y la

sustraccion de nimeros del 0 al 1 000:

- usando estrategias personales con vy sin
material concreto

- creando y resolviendo problemas de adi-
cién y sustraccion que involucren opera-
ciones combinadas, en forma concreta,
pictérica y simbdlica, de manera manual
y/o por medio de software educativo

- aplicando los algoritmos con y sin reser-
va, progresivamente, en la adicion hasta
cuatro sumandos y en la sustraccion de
hasta un sustraendo

. Demostrar que comprenden la relaciéon

entre la adicién y la sustraccién usando la

“familia de operaciones”en célculos aritmé-

ticos y en la resolucion de problemas.

. Demostrar que comprenden las tablas de

multiplicar hasta 10 de manera progresiva:

- usando representaciones concretas vy
pictoricas

- expresando una multiplicacién como
una adicién de sumandos iguales

- usando la distributividad como estrate-
gia para construir las tablas hasta el 10

- aplicando los resultados de las tablas de
multiplicacién hasta 10x10, sin realizar
calculos

- resolviendo problemas que involucren
las tablas aprendidas hasta el 10

10 Objetivos de Aprendizaje

9. Demostrar que comprenden la divisién en

el contexto de las tablas de hasta 10 x 10:

- representando y explicando la divisiéon
como reparticion y agrupacion en partes
iguales con material concreto y pictérico

- creando vy resolviendo problemas en
contextos que incluyan la reparticion y
la agrupacion

- expresando la divisién como una sus-
traccién repetida

- describiendo y aplicando la relacion in-
versa entre la division y la multiplicacion

- aplicando los resultados de las divisiones
en el contexto de las tablas hasta 10x10,
sin realizar cdlculos

. Resolver problemas rutinarios en contextos

cotidianos, que incluyan dinero e involu-
cren las cuatro operaciones (no combina-
das).

. Demostrar que comprenden las fracciones

de uso comun: 1/4,1/3,1/2,2/3, 3/4:

- explicando que una fraccion representa
la parte de un todo, de manera concre-
ta, pictdrica, simbdlica, de forma manual
y/o con software educativo

- describiendo situaciones, en las cuales
se puede usar fracciones

- comparando fracciones de un mismo
todo, de igual denominador

PATRONES Y ALGEBRA

12.

Generar, describir y registrar patrones nu-
méricos, usando una variedad de estrate-
gias en tablas del 100, de manera manual
y/o con software educativo.

. Resolver ecuaciones de un paso, que involu-

cren adiciones y sustracciones y un simbolo
geométrico que represente un numero des-
conocido, en forma pictéricay simbolica del
0al 100.

GEOMETRIA

14.

Describir la localizacién de un objeto en un
mapa simple o cuadricula.

15. Demostrar que comprenden la relacién que

existe entre figuras 3D y figuras 2D

- construyendo una figura 3D a partir de
una red (plantilla)

- desplegando la figura 3D

. Describir cubos, paralelepipedos, esferas,

conos, cilindros y pirdmides de acuerdo a la
forma de sus caras, el nimero de aristas y de
veértices.

. Reconocer en el entorno figuras 2D que es-

tan trasladadas, reflejadas y rotadas.

. Demostrar que comprenden el concepto

de dngulo:
- identificando ejemplos de dngulos en el
entorno

- estimando la medida de dngulos usando
como referente dngulos de 45°y de 90°

19.

20.

21.

22,

Leer e interpretar lineas de tiempo y calen-

darios.

Leer y registrar el tiempo en horas, medias

horas, cuartos de horas y minutos en relojes

andlogos y digitales.

Demostrar que comprenden el perimetro

de una figura regular e irregular

- midiendo y registrando el perimetro de
figuras del entorno en el contexto de la
resolucion de problemas

- determinando el perimetro de un cua-
drado y un rectdngulo

Demostrar que comprende la medicién del

peso (gry kg):

- comparando y ordenando dos o mas
objetos a partir de su peso de manera
informal

- usando modelos para explicar la relacion
que existe entre gramos y kilbgramos

- estimando el peso de objetos de uso co-
tidiano, usando referentes

- midiendo y registrando el peso de obje-
tos en numeros y en fracciones de uso
comun, en el contexto de la resolucién
de problemas

DATOS Y PROBABILIDADES

23.

24,

25.

26.

Realizar encuestas y clasificar y organizar los
datos obtenidos en tablas y visualizarlos en
gréficos de barra.

Registrar y ordenar datos obtenidos de jue-
gos aleatorios con dados y monedas, en-
contrando el menor, el mayor y estimando
el punto medio entre ambos.

Construir, leer e interpretar pictogramas y
gréficos de barra simple con escala, en base
a informacién recolectada o dada.
Representar datos usando diagramas de
puntos.



Planificacion Anual

Primer Semestre

Tiempo estimado

LG Capitulo (horas pedagogicas)
Numeros y Operaciones Numeros hasta el 1 000
Numeros y Operaciones Adicién 16
Numeros y Operaciones Sustraccién 16
Patrones y Algebra Patrones numéricos 8
Numeros y Operaciones Multiplicacién | 10
Medicion Tiempo y calendario 1
Numeros y Operaciones Multiplicacion lI 15
Numeros y Operaciones Division 13
Geometria Localizacién de objetos 8
Geometria Figuras 3Dy 2D 11

Segundo Semestre

Capitulo

Tiempo estimado
(horas pedagdgicas)

Medicién Perimetro
Geometria Angulos y Movimiento 19
Datos y Probabilidades Representar datos 10
Datos y Probabilidades Datos y probabilidades 9
Numeros y Operaciones Fracciones 16
Medicién Peso 8
Patrones y Algebra Ecuaciones 10
Ejes Integrados iCudnto Aprendi? 7

Planificacion Semestral 1 1



Planificacidon Semestral

Unidad

Primer Semestre

Objetivos de Aprendizaje
(OA)

Capitulo

Tiempo estimado
(horas pedagodgicas)

TE CA

Numeros y Operaciones 1,2,3y5 Numeros hasta el 1 000 6 3

Numeros y Operaciones 4,6y7 Adicion 11 5

1 Numeros y Operaciones 4,6y7 Sustraccién 11 5
Patrones y Algebra 12 Patrones numéricos 6 2

Numeros y Operaciones 8 (indicadores 1y 2) Multiplicacién | 8 2

Medicién 19y 20 Tiempo y calendario 8 3

Numeros y Operaciones 8 (indicado1rgs 3,4y5)y Multiplicacién Il 12 3

2 Numeros y Operaciones 9 Division 10 3
Geometria 14 Localizacién de objetos 6 2

Geometria 15y 16 Figuras 3Dy 2D 9 2

Segundo Semestre

Tiempo estimado

e (horas pedagagicas)
Unidad Aprendizaje Capitulo pedagog
(OA)
TE CA
Medicién 21 Perimetro 9 2
Geometria 17y 18 Angulos y Movimientos 15 4
3
Datos y Probabilidades 23y 25 Representar datos 8 2
Datos y Probabilidades 24y 26 Datos y probabilidades 7 2
Numeros y Operaciones 11 Fracciones 13 3
Medicién 12 Peso 6 2
4 Patrones y Algebra 13 Ecuaciones 7 3
2,3,6,8,9,11,14,
Ejes Integrados 16, 17,20, 21, 22, ;Cuanto aprendi? 5 2
23,25

1 2 Planificacion Semestral
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Capitulo 1. INTRODUCCION {3 9 horas
TE {5 6 horas CA (%Y 3 horas
Visién general Numeros mayores que 100

En este capitulo se refuerza y continua el estu-
dio de los numeros hasta 1 000. Interesa que
agrupen y reconozcan en grupos de 10y luego
en grupos de 100, para facilitar la lectura, escri-
tura y representacion de los numeros

Numeros hasta el 1000

Objetivos del capitulo
OA1,0A2,0A3,0A5
Aprendizajes previos

- Contar, leer, comparar y ordenar ndmeros
del 0 al 100 y representarlos de distintas for-

Han caido varias semillas. ¢Cudntas hay? < o
mas. oy
- Componer y descomponer nimeros hasta Contemos ‘
100 las semillas )

. I;\; !;\; I;\; I;\;
Actitud ﬂ w:n NG w:n NG w:n NG w:n
Demostrar actitud de esfuerzo y perseverancia. ” Y/ Vol ! /2Ny Vo0 /2Ny Vo0 Y/

VoI2N L2, V002N N, VeI 2, VeI
P 17 (R 17 (RS 1) L P
2\ 2\ 7\ s7\yp
. AR VIUZA RN VIRZA RN VIR IA A
P.8 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000 2 /N 2 NI A NI
texy, YITIN gony VPN gony YOER
LPIanificacién S uo minutos Iy A, VN LA, VI
o Vo720 Vo720 Podemos
/7N Vs
Propésito Yo/ JOMPAT Onioe
Que los estudiantes reconozcan la importancia de for- i)
mar grupos de 100 para contar cantidades que consi- MWL Ticket de salida pagina 8 - Tomo 1
deran varias centenas. 8
Habilidad
Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion /A qué numero corresponde esa cantidad? Todos los pifones es-
Pregunte a los estudiantes ;Qué hay en estaimagen? tdn en grupos de a 10?7 ;Cudntos grupos de a 10 quedan sin agru-
En esta leccion, es importante que apliquen sus co- par a 100? ;A que numero corresponde esa cantidad? ;Quedan
nocimientos para contar de 10 en 10 hasta 100. Siya pifones sueltos? ;Cuantos? ;Como podemos saberlo?

dijeron que hay que contar los pifiones, pregunteles:
/Como podemos contarlos rapidamente? Observe
que la disposicion de los pifiones es en grupos de 10
Deje que lo descubran. Puede preguntar ;COmo es-
tan los pifones? jEstan todos juntos?

Consideraciones didacticas

En esta etapa, es importante que reconozcan que una centena son 10
grupos de 10y que hay una relacion entre la cantidad de centenasy la
forma de leer el nUmero (doscientos son dos grupos de cien, trescien-
tos son tres grupos de 100). Hacerles notar la regularidad aditiva al leer

AyUudeles a comunicar esta cantidad al menos . : : ) : . : ,
y "doscientos diez, doscientos veinte, doscientos treinta..”

de dos formas distintas; por ejemplo: si un es-
tudiante dice directamente que hay 100, pida-
le que explique cémo lo sabe. Cuando digan
que un grupo de 100 se forma con 10 grupos de
10, pregunteles: jCudntos grupos de 100 hay?

Tenga presente que la accion de leer de forma conjunta el nimero a
partir de las distintas formas de agrupar (2 grupos de cien, 7 grupos
de 10y 5 unidades) requiere coordinar implicitamente la compren-
sion del sistema posicional y el de la adicion (200 + 70 + 5).

XK Ticket de salida pagina 8 « Tomo 1
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>

.. Idea de Sofia

Junté en grupos de 100, en grupos de 10 y algunas semillas sueltas.

P el a4
2222722% Z
2222222 Z
2722272

£
£
~

s |dea de Gaspar

Yo usé placas de 100 unidades para los dos grupos de 100 y usé barras
de 10 para los 7 grupos de 10 semillas y 5 unidades.

Q Q

l € — ’ En total se habian caido 2 centenas, 7 decenas y 5 unidades

de semillas.
Centenas Decenas Unidades QoS
38| &
o | ® | a
2la|g
) (2 %)
@ 21715
Dos centenas es 200.
Siete decenas es 70.
Cinco unidades es 5.
2 centenas, 7 decenas y 5 unidades forman el nimero 275.
El nimero 275 se lee: doscientos setenta y cinco.
Cuaderno de Actividades pagina 4 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

El sistema de numeracion decimal se basa en dos ideas; la idea de
agrupamiento vy la de valor posicion. La primera nos indica que,
cuando tenemos 10 unidades, las agrupamos para formar una uni-
dad de orden superior (por ejemplo: 10 decenas forman 1 centena).
La segunda indica que el valor de un digito viene determinado por
su posicion (por ejemplo: en el nimero 55 los digitos son iguales,
pero representan distintas cantidades).

En nuestro idioma, la forma en que leemos los nimeros tiene al-
gunas irregularidades, que podrian confundir a los nifios. Por ejem-
plo: al leer ‘quinientos’, no es explicita la cifra de las centenas: al leer
‘once, doce, trece, catorce, quince’, no es explicita la cifra de la de-
cena y sélo para los nimeros del 10 al 30 la decena no se conecta
con la unidad mediante la conjuncion “y". Ademas, en espafol, a
diferencia de otros idiomas, distinguimos el concepto cifra del con-
cepto digito (la cifra expresa la posicion del digito en el nimero y los
digitos son los 10 simbolos, del 0 al 9, que usamos para formar todos

los niimeros en el sistema posicional decimal).

P.9

| TE | NOMEROS HASTA EL 1000
| Planificacién {%) 55 minutos

LTE {2 uo minutos

Recursos

CA (Y 15 minutos J

Blogues base 10.

Propésito
Que los estudiantes representen simbolica, pictoricay
concretamente nimeros de 3 digitos.

Habilidad

Representar / Modelar.

Gestion

Para consolidar el trabajo anterior, animelos a revisar
la idea de Sofia, realizando preguntas: ;Qué observas
en laimagen? ;En qué consiste la estrategia de Sofia?
iPor qué ella separa de esta manera los pifnones?. Lue-
go invitelos a revisar la idea de Gaspar, quien utiliza
bloques base 10. Promueva el uso del material con
foco en la necesidad de armar grupos. Observe si re-
cuerdan como usar el material; es decir, si logran aco-
plar bloques en colecciones de 10 y qué estrategias
usan. Puede pegar sobre los bloques decena un rec-
tangulo verde, como se muestra en la imagen, para
fortalecer la idea de que la decena también puede
usarse como unidad de conteo. Enfatice la necesidad
dereagrupar las decenas en grupos de 10, preguntan-
do: ;Cémo podemos representar una centena usan-
do los bloques?. Deténgase en esta idea, conectando
con el concepto previo de centena y el nimero 100
(observe que los grupos de 100 blogues se muestran
con borde azul).

Invitelos a expresar el nUmero 275 considerando el va-
lor posicional de cada digito y apoyandose en el ma-
terial concreto. Luego pida que expresen el ndmero,
descomponiendo en centenas, decenas y unidades.

Complemente el analisis del recuadro con preguntas
como: jCudl es el nimero representado? ;En qué lu-
garestael 27 ;Y el 77 ;Y el 57 Utilice la tabla de las uni-
dades, decenas y centenas para relacionar la lectura
de la cifra con el sistema posicional y la cantidad de
grupos; por ejemplo: “el doscientos expresa que el 2
esta en la posicion de las centenas, por lo tanto, hay 2
grupos de cien” Animelos a leer el nimero completo.
Apoye a quienes tienen mas dificultades mediante la
regularidad del conteo de 10 en 10 a partir del 200,
hasta llegar al "doscientos setenta”.

E Cuaderno de Actividades pigina 4 « Tomo 1
XK Ticket de salida pagina 9 « Tomo 1
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P.10 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000
‘ Planificacién {5 50 minutos

LTE {8 25 minutos

CA {5y 25 minutos J

Recursos

Blogques de base 10.

Propésito

Que los estudiantes lean numeros hasta el 1 000,
identificando las unidades, decenas y centenas de

acuerdo a su valor posicional, con material concreto,
pictorico y simbdlico.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Incentive a los estudiantes a observar las imagenes de
las hojas de papel al inicio de la pagina, antes de res-
ponder la pregunta de la actividad (1). Invitelos a ex-
presar sus ideas sobre cémo estan agrupadas las ho-
jas y como empezar el conteo: ;De qué forma estan
agrupadas las hojas? ;Comenzamos a contar por las
hojas sueltas o por las hojas agrupadas? ;Qué creen
que es mejor?. Luego aborde la actividad (1.a) apo-
yandolos para realizar el conteo de 100 en 100 en voz
alta. Después, retome la pregunta: Entonces, jcuantos
grupos de 100 hay?. Utilice la informacion que sefala
la mascota para consolidar lo aprendido.

En la actividad (1.b), utilice los bloques base 10 vy
gulelos en la representacion simbolica, pictorica y
concreta del numero 946. Observe si hay estudiantes
que aun tengan dificultades para contar de 10 en 10
o de 100 en 100, acompanelos especialmente para
que recuperen la relacion entre el conteo y la lectura
de los numeros. Explicite la relacion entre la lectura y
la escritura de cada digito segun su valor posicional:
“Tenemos 6 hojas sueltas, es decir, 6 unidades; se lee
[seis] y se escribe [6]" Invitelos a hacer la misma rela-
cion con las otras cifras mientras completan la tabla.
Al final, pregunte: Entonces, ;como creen que se lee
este nUmero?. Si considera que hacen esta actividad
sin mayores problemas, extienda el desafio con foco
en la lectura y escritura de numeros de tres cifras,
usando los bloques base 10.

Como alternativa al uso de los bloques, le recomen-
damos el juego propuesto en Anexo 3 (pag. 217). Se
puede jugar en grupos de 4y consiste en represen-
tar el nUmero de tres digitos indicado en una tarjeta,
usando representaciones pictoéricas de los bloques
base 10.

18 Matematica | Tomo 1

Formar numeros hasta 1000

(Cudntas hojas de papel lustre hay?

(<) Si contamos los grupos de 100, ;cudntos grupos tenemos?

También se escribe como 9 centenas.
4 grupos de 10 se escribe como 40.
También se escribe 4 decenas.

\

(&) ¢§Cémo representamos la cantidad de papeles usando bloques?

Centenas Decenas Unidades

O |lg | S
© |g |3
2 |la &
@ g Q
3 |a | &
o |2 |n

Q

Q
9 Q
Q Q

9i4]6

forman el 946.
| Se lee novecientos cuarenta y seis.

BE) cuaderno de Actividades pdginas 5, 6y 91 - Tomo 1
10 I Ticket de salida pagina 10 + Tomo 1

Consideraciones didacticas

En esta etapa, es importante tener en cuenta que la accion de reco-
nocer grupos de unidades, decenas y centenas no garantiza nece-
sariamente que entiendan bien la escritura y lectura de los nimeros.
Un numero se lee de izquierda a derecha, pero la cifra aumenta de
derecha aizquierda, de tal manera que, al escribir un néimero, la cifra
a la izquierda de otra representa una cantidad 10 veces mayor. Asf,
tanto la escritura como la lectura de los nimeros esta determinada
por el sistema posicional decimal, que se basa en generar grupos
de grupos, siempre considerando colecciones de 10. Para guiar este
proceso, haga énfasis en que, para escribir un nimero de tres cifras,
se debe seguir un orden: los grupos de 100 se anotan con un digito
a laizquierda, los grupos de 10 con un digito en el centro, y las uni-
dades sueltas con un digito a la derecha.

EE Cuaderno de Actividades piginas 5y 6 « Tomo 1

XK Ticket de salida pagina 10 « Tomo 1




(Qué numeros estdn representados por los bloques?

Analiza el siguiente grupo de bloques de 100.

Cuaderno de Actividades pagina 7 + Tomo 1
BB Ticket de salida pagina 11+ Tomo 1 11

1
o O

Contesta.

(o) ¢Cudntos . hay?

() ;Cudntas decenas tienen las placas?
(¢) ;Cudntos @ hay en total?

(4) ¢Cudntos @ habria si sacamos cien?
(¢) ¢Cudntos @ habria si sacamos diez?

Es recomendable que, antes de completar las actividades de esta
parte, los estudiantes manipulen el material para que noten que, al
juntar 10 grupos de 100, se arma un “paquete” con forma perfecta-
mente cubica. El propdsito de las preguntas (a), (b), (), (d) y (e) es
ayudarlos a entender las distintas formas en las que se puede desa-
gregar el 1 000, considerando los grupos con base 10.

Consideraciones didacticas

Observe que, el numero 1 000 esta formado por 10 grupos de 100,
también puede pensarse como 100 grupos de 10. Esto no resulta tri-
vial para los nifos de estas edades, sobre todo si consideramos que
la situacion no debe forzarse desde el dmbito multiplicativo. Para
comprender esta relacion a partir de las representaciones concretas
0 pictdricas, es necesario “desacoplar”los bloques y contar con foco
en los distintos grupos.

Cuaderno de Actividades pagina 7 « Tomo 1
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P.11 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000

| Planificacién T 40 minutos

LTE Y 30 minutos | CA & 10 minutos J

Recursos
Blogues de base 10.

Propésito
Que los estudiantes practiquen identificar y escribir

numeros hasta el 1 000, a partir de representaciones
pictoricas.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Para realizar esta actividad, los estudiantes deben es-
tar bien familiarizados con el uso de los bloques base
10 y con las representaciones pictdricas asociadas.
Considere esto por si hay estudiantes que no hayan
trabajado con este material en afos anteriores. Para
comenzar cerciérese de que reconocen cada una de
las formas de agrupar los bloques. Mostrando el mate-
rial concreto, puede preguntar qué representan cada
una de las formas de agrupar. Por ejemplo: si muestra
un blogque de 100, puede preguntar: ;Qué representa
este blogque, una unidad, una centena o una decena?,
si representa una centena, ;podemos separarlo en
decenas? jCuantas decenas lo conforman? ;Cémo
podemos contar y visualizar las decenas en este blo-
que de 1007, lo mismo para los otros bloques. Invite-
los a desarrollar el primer ejercicio de la actividad (2),
en la primera parte de la pagina.

Otorgue un tiempo razonable y luego solicite a un
nino que escriba el nimero en la pizarra, lo lea y ex-
pligue a sus compafneros como determind cual era
el numero. Pregunte a los demas si estan de acuerdo
con la respuesta o si obtuvieron otra diferente.

A continuacion, solicite que hagan el resto de los
gjercicios de la actividad. Observe si estan teniendo
dificultades para realizar la escritura de izquierda a
derecha, desde la mayor a la menor cifra. Tenga en
cuenta que puede que algun estudiante escriba co-
rrectamente en la otra direccion, de derecha a izquier-
da, desde la menor a la mayor cifra. En esos casos, ob-
servar si la estrategia que usa es la misma para todos
los ejercicios.

La actividad (3) sistematiza el conteo de 100 en 100
hasta completar 1 000.

Capitulo 1 | Numeros hasta el 1000 19



P.12 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000

;Qué numeros van en los recuadros?
‘ Planificacién {5y 40 minutos

LTE@ 30 minutos | CA {5y 10 minutos J @[ uso {2 ] weo Hluwes o2 2 2]
Propésito ©[ 730 [ 2 J{ 70 H{ 2> J{eo [{ 2 670
Que los estudiantes deduzcan patrones en secuen-

. " . 300 ? 500 ? 700 | 800 ?

cias aditivas de numeros hasta 1 000 y completen @[ H H H H H H ]
valores faltantes. Que comparen y ordenen numeros

hasta 1 000, utilizando la recta numeérica. Indica cada nimero sefialado en la recta numérica.

Habilidad

Representar/ArgUmentary Comunicar' |??(|)| 11l |?L||0|| 11l |?5|0|| 11l |??(|)| 11l |?T(|)| L1l |??(|J| 11l |??O||
Gestion QT) é é @g

Para desarrollar esta pagina, se recomienda que
practique antes con los estudiantes el conteo hacia
adelante y hacia atrds de 10 en 10 partiendo por un a Indica la posicién de cada ndimero de los recuadros en la recta numérica.
numero multiplo de 10, y de 100 en 100 partiendo
por alguna centena. Para iniciar la actividad (4), pre-
gunteles: ;Qué creen que debemos hacer?. Luego de-
les tiempo para que analicen cada secuencia. Si nota 870 880 890 900 910 920 930

. ) . ., wl b b b b b b b b b b b b
ninos que completan de forma arbitraria, oriéntelos
para que descubran el patrén de cada secuencia. @ Fm = mmm e e m e e e e — e ——— - -
Puede usar preguntas como: ;De cuanto en cuanto
va esta secuencia de nimeros? ;Va aumentando o va oo
disminuyendo? ;Como podemos saberlo?.

Para desarrollar la actividad (5), deben identificar
cudl es el nimero que va en la marca indicada por la
flecha. No les sefale directamente que van de 10 en
10, espere a que ellos lo descubran. Si algunos tienen

dificultades, ayudelos a enfocarse en los dos primeros 19 B e dedapiame et
numeros y pregunteles: ;Qué crees que significan es-
tas marcas? ;Qué podrias hacer para avanzar desde
el 160 al 170 usando estas marcas?. También puede
preguntar por el orden de los nimeros; por ejemplo: Consideraciones didacticas
/Como sabes que este nimero va antes que este nu-
mero? ;COmo sabes que este nUmero va a la derecha
de este otro numero?.

0 100 200 300 400 500
Lovva b bvvon oo bovnnbovva v v bvoon bovna boaay |

El uso de la recta numérica para representar nimeros puede traer
consigo algunas dificultades; por ejemplo: algunos estudiantes po-
drian contar las marcas entre nimeros, mientras que otros contaran
los espacios o saltos que hacen falta para llegar desde un nimero
hasta otro. £l primer caso puede generar desfases, dependiendo de
si se incluye o no las marcas de los nimeros que inician y terminan
el conteo. Considere estos elementos para orientarlos a que cuen-
ten saltos o espacios en vez de marcas.

Para desarrollar la actividad (6), los estudiantes de-
ben realizar el proceso inverso al que hicieron en la
actividad (5), pero con mayor énfasis en la compara-
cion. Para facilitar esto, realice preguntas como: jEn-
tre qué numeros ubicarfas el 6767, ;por qué? ;Crees
que se pueda ubicar el 676 entre el 710y el 7207, jpor

qué? Reconocer y/o ubicar nimeros en una recta numérica que ya tiene

sefalados algunos nimeros a modo de referencia, requiere tanto
de la habilidad de comparar nimeros como de identificar patrones
aditivos. Una propiedad que surge aqui es que, si ubicamos un nu-
Cuaderno de Actividades pagina 8 « Tomo 1 mero N a la derecha de un nimero Ay a la izquierda de un nimero
B, este cumple que A<N<B y que, ademas, A+k=Ny N+p=B, con k,

— . - . >
LK Ticket de salida pagina 12« Tomo 1 b nlmeros naturales,
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Observa el diagrama que estd al final de las pdginas 12y 13. P.13 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000

¢Cdémo puedes saber cudntos puntos rojos hay en el diagrama? ‘ Planificacion @ U5 minutos
(©) Cuenta los grupos de 100. LTE {3 25 minutos | CA {%) 20 minutos J
() ;Cémo se llama el nimero que se forma con 10 grupos de 100?

e . Propésito

E’ ' 10 grupos de 100 son mil y se
@ escribe 1000
g [

Que los estudiantes ejerciten el conteo y compara-
cion de numeros hasta 1000, considerando el valor

i posicional.
T ) Habilidad

B Indica el nimero en la recta numérica. Representar_
(@) El nimero que es 300 mds que 500. Gestidon

(&) El nimero que es 200 menos que 700. .. L .
() El nimero que es 10 mds que 800. La actividad (7) invita a los estudiantes a observar la

(@) El ntimero que es 10 menos que 1000. representacion de la recta numérica que estd al final
de ambas pdginas (esta y la anterior). No se preten-

de que retomen el conteo de uno en uno, sino que
0 %%%%%ﬁ%%%@ busquen una forma de hacerlo mas facil y répido. Para
ello, recuérdeles qué cantidad representa la configu-
racion cuadrada (bloques de 100), preguntando: sin
contar, ;Cudntos puntitos hay en cada cuadrado rojo?
iComo lo saben? ;Qué relacion hay entre el bloque
——————————— [ El diagrama de los 1000 puntos. ]— ———————— de 100 y estos cuadrados rojos?. Note que ahora la
representaciéon no es exactamente igual a la de los
bloques base 10; por lo tanto, requiere de un mayor
grado de abstraccion.

Procure que todos cuenten de 100 en 100 y enfaticen
en que los numeros se leen manteniendo invariable
la palabra“cientos” (excepto en el caso del 500). Puede
preguntar: ;Como podemos contar los puntos rapi-
13 damente?. Luego promueva que discutan por qué la
recta numeérica esta ahi y cuadl es su relacion con los
puntos. Cuando lleguen al 900, resalte que al agregar
100 al 900, se obtiene el nimero 1 000, como se pue-
de ver al final de la recta. Pregunte: ;Como se escri-
be el numero 1 0007 jPor qué creen que se escribe
asi? ;Cuantos grupos de 100 conforman al nimero 1
000?. Cuando note que la mayorfa de los estudiantes
ha logrado recuperar la lectura y escritura del nimero
1000, regrese sobre la recta numeérica y pregunteles:
iDe cuanto en cuanto va esta recta numérica? ;Creen
que vayade 1 en 17, ;Por qué?. Si hay confusiéon guie-
los en el conteo, usando la graduacion de la recta nu-
mérica.

600 700 800 900 1000
b bvves b bevorbeen bvrra s bvraa b el

Cuaderno de Actividades pagina 9 + Tomo 1

Consideraciones didacticas

Las situaciones aditivas de comparacion pueden apoyarse en el con-
teo permiten aproximarse al calculo mediante adiciones y/o sustrac-
ciones. Cuando las cantidades se expresan simbdlicamente mediante
numeros, los estudiantes deben aplicar varios de sus conocimientos
sobre el sistema posicional, pero también recurrir intuitivamente a
ciertas nociones previas relacionadas con la adicién, como conectar
la frase “mads que” con el acto de “afiadir” o "aumentar”y “menos que”
con “quitar” o “disminuir” Cuando los nimeros corresponden al mis-
mo tipo de cifra, pueden recurrir al conteo en el mismo grupo, pero
cuando tienen distinta cantidad de cifras, es necesario fijar un grupo
y realizar el conteo a partir del otro. Por ejemplo: para identificar el
numero que es“30 menos que 800", fijamos el 800 (la centena) y reali-
zamos un conteo regresivo de 10 en 10: 790, 780y 770.

En la actividad (8), deben realizar comparaciones
aditivas, relacionando el conteo con la lectura de los
numeros. Antes de esta actividad, pidales que lean la
recta numeérica desde cualquier centena, avanzando
tanto hacia la derecha como hacia la izquierda.

E Cuaderno de Actividades pagina 9 « Tomo 1
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P.14 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000
‘ Planificacién {5 70 minutos

LTE {9 35 minutos | CA & 35 minutos J

: Cuando comparamos ndmeros, podemos usar las relaciones de !

mayor que, menor que o igual. Cada relacién tiene un simbolo.

Propésito
Que los estudiantes comprendan el uso de los simbo-

los de orden y los usen adecuadamente para compa-
rar numeros hasta el 1000.

Habilidad

Representar.

Gestion

Al comienzo de esta pagina se presenta los simbolos
de orden. Enfatice el orden en el que se leen los simbo-
los, pidiendo ejemplos y preguntando: ;Como se lee
este simbolo, de izquierda a derecha o de derecha a
izquierda? jPodrias dar un ejemplo de cdémo usar este
simbolo? ;Cémo podemos saber cudl es el nimero
mayor?, etc. Luego pidales que elaboren un ejemploy lo
compartan. Instelos a expresar sus dudas e inquietudes.

Por ejemplo, frente a la relacién 5 > 3, un estudiante po-
dria advertir que, asi como es posible leer “5 es mayor
que 3’ también es posible leer“3 es menor que 5”. Apre-
Cie este tipo de intervenciones, aclare que ambas afirma-
ciones son correctas y que, si bien el simbolo recibe su
nombre de acuerdo con la lectura de izquierda a dere-
cha, también permite leer en el sentido contrario. Permi-
ta que relacionen las partes abierta y cerrada del simbolo
con el ndmero mayor y menor respectivamente.

Enlaactividad (9), observe si usan adecuadamente la
estrategia de ir comparando cifra a cifra, empezando
desde la mayor, y cdmo usan la recta numérica para
ir identificando el lugar que ocupa cada uno de los
numeros. Complemente el trabajo de comparacion
con la tabla de valor posicional en donde puedan ir
comparando el valor seguin la posicion de cada cifra.

Use la actividad (10) para verificar que hayan com-
prendido el uso de los simbolos. Se selecciond parejas
de nuimeros a comparar, porque se forman con los mis-
mos digitos, pero con distintas cifras. Haga preguntas
para orientar la comprension del valor posicional: ;Hay
diferencia entre estos nimeros?, jcudl es la diferencia?
iEl T enel 601 tiene el mismo valor que el 1 en el 6107,
ipor qué?. Luego de la actividad, motivelos a que com-
partan sus estrategias para comparar y destaque la mas
eficaz; por ejemplo: aquella que realiza la comparacion
cifra a cifra, partiendo siempre desde la mayor.

Cuaderno de Actividades paginas 10y 11« Tomo 1
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> < =

Mayor que Menor que Igual

ﬂ ¢Cudl numero es mayor?
Usa los simbolos > o <y la tabla posicional.

(@) 495 (<) 519

490 500 510 520

Centenas | Decenas | Unidades

|IIII“\II|II‘ HlIHllllIl| 4 9 5

5 1 9

495 519

bl

Para comparar los
ndmeros, ;en qué

posicién me debo fijar? "
.

‘.w 2

(&) 243 (2] 228

220 230

240 250 | Centenas | Decenas | Unidades

? ? ?

Illll\\Hlluul...tllluluu‘ ; 5 5

© 769 (2] 76

750 260 770 =20 | Centenas | Decenas | Unidades

? ? ?

Lov b b b b b | 7 7 7

@ ¢Cudl numero es mayor? Usa los simbolos > o <.

(601 (2610 ()321(2)123 ()100(2) 1000 (@)550 (7)505

Cuaderno de Actividades paginas 10 y 11+ Tomo 1
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Consideraciones didacticas

La comparacion de ndmeros naturales se apoya fuertemente en la
comprension del sistema posicional decimal, pues a mayor cantidad
de cifras, mayor serd el nimero. Si la cantidad de cifras es la misma,
se las debe comparar una a una, empezando por la cifra mayor. Este
orden natural establece que siempre que tomemos un par de nu-
meros cualesquiera, es posible asignar una y sélo una de las relacio-
nes <, > o =. Por eso es importante trabajar con los estudiantes, por
una parte, la idea de que siempre es posible ordenar un conjunto de
numeros comparando de 2 en 2y, por otra, la certeza de que esta
relacion entre dos nimeros es Unica. Ademas, la nocion de orden se
basa en la nocion de adicién; asi, decimos que A < N, porque existe
un numero natural k, tal que A + k= N. Por ejemplo, sabemos que 3
< 5 porque existe el 2, tal que 3 + 2 = 5. Aproveche estas ideas para
conectar propiedades de orden con propiedades de adicion en el
proceso de ensefianza.



g sl 3
£ Indica el nimero. 5123
c| o| B
(o) Nueve grupos de cien, un grupo de diez y ocho S| 8|5
unidades. @222
(®) La suma de siete grupos de 100 y 86. ®|2 2]

() La suma de ocho grupos de cien 'y nueve
grupos de diez. ©l2|?]?
(4) Cuatro grupos de cien. @222

@ Compara los numeros con los simbolos >, < o =. Argumenta.

©) :Qué nimero indica cada flecha?

& )
cero cien doscientos trescientos  cuatrocientos  quinientos
Lot bt bbb b bt b

0 ¢Cudnto dinero hay? Una moneda de juguete

CMODDDDDDo0®
@@ Drooorrooe L)
© @@O@®DDDDDrovODD
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(@o46(?)275  ()173(2)137 (©150(2)510 (@) 821(?] 821

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900

de 500 pesos equivale
a5 monedas de 100.

<

Consideraciones didacticas

Todo numero admite una descomposicion aditiva estandar. Esto sig-
nifica que, cada vez que enunciamos un nimero, estamos sumando
grupos en base 10; por ejemplo: 326 corresponde a [3 grupos de
100] + [2 grupos de 10] + [6 unidades]. Asi, la actividad (1) ofrece
una transicion desde la idea implicita de juntar grupos hacia la idea
explicita de sumar grupos.

En cuanto a la recta numeérica, puede usarse con distintos proposi-
tos, dependiendo de la forma en que esté graduada y cémo el pro-
fesor gestiona la tarea. Cuando la recta ya estd graduada de acuerdo
con alguna escala, es importante identificar primero dicha escala. Si
el nimero que deben identificar se encuentra justamente indican-
do una de las marcas, pueden recurrir al conteo por agrupamiento,
de manera ascendente o descendente, desde algun nimero de re-
ferencia visible.

P.15 | TE | NUMEROS HASTA EL 1000

| Planificacién {T 65 minutos

LTE {2 u5 minutos | CA & 20 minutos J

Propésito

Que los estudiantes relacionen la lectura-escritura de
numeros con el orden y la ubicacién en la recta nu-
mérica.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Antes de iniciar la actividad (1), escriba algunos nu-
meros en la pizarra e invitelos a leerlos y luego pida-
les que escriban algunos nimeros que usted les lea.
Haga esto para verificar el nivel de comprensiéon del
valor posicional. Seleccione algunos de los nimeros
trabajados y digales que los describan como una
suma, en términos de centenas, decenas y unidades.
Puede preguntar: jCudntos grupos de 100 posee este
numero?, ;Y de 10?7 ;Cémo puedes saberlo?. Cuando
hayan practicado la lectura y la escritura simbolica de
los numeros, junto con su descomposicion aditiva,
inicie la actividad (1). Motivelos a participar en este
desafio como un juego. Oriéntelos para que primero
reconozcan el numero al leerlo y luego lo escriban,
usando la tabla de las centenas, decenas y unidades.

La actividad (2) estd pensada para que practiquen el
uso de la simbologia asociada al orden y la compara-
cion de parejas de nimeros cifra a cifra. Observe si han
consolidado el uso de esta estrategia. Para realizar la
actividad (3), pidales que describan lo que observan
y recuérdeles como trabajaron la recta numérica en la
pagina anterior. Considere preguntas como las siguien-
tes: ;Cuantas rectas numéricas ven? ;Son iguales?
iCudles son las diferencias? jRecuerdan cémo ubicar y
reconocer numeros en la recta numérica? ;Qué debe-
mos hacer?. En la actividad (4) procure que reconoz-
can los tipos de monedas antes de contar. Pregunteles
las caracteristicas de nuestras monedas v billetes. Lue-
go pidales que indiquen en qué orden deben conside-
rarse las monedas para facilitar el conteo. Por ejemplo,
pregunteles: ;En qué orden nos conviene contar las
monedas? ;Qué monedas representan a las centenas?
;Qué monedas representan a las decenas? ;Qué repre-
senta la moneda de quinientos?

E Cuaderno de Actividades pagina 12 « Tomo 1
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Capitulo 2. ADICION {3 16 horas
TE & 11horas | CA (XY 5 horas

Adicion

Vision general
., o En la escuela le sacan fotos a los
En este capftulo se retoma el aprendizaje de la suma alumnos de los dos cursos de 3°

de numeros hasta el 20, estudiadas en 2° bdsico, y bdsico. EI 3° A tiene 32 estudiantes
se amplia el repertorio de técnicas en el dmbito nu- y € 3° B tiene 27 estudiantes.

. ) ;Cudntos estudiantes hay en total?
mérico hasta 1 000. El foco esta en que desarrollen el
sentido numérico mediante analisis del algoritmo de
la suma vertical y la elaboracion de distintas estrate-
gias de célculo. De este modo, se reaﬁza una exten- hay en esta foto?
sion conceptual y procedimental hacia el estudio de ‘5
la adlicién, cony sin reserva, de nimeros de tres cifras.

7 .~ =
;Cudntos nifios LEes

Objetivos del capl'tulo Pensemos en calcular usando la suma.

3 9 Decenas Unidades
OAA4: Describir y aplicar estrategias de célculo men-

. . 2 7

tal para las adiciones y sustracciones hasta 100: !

5 9 3|y B 2
« por descomposicion v
- completar hasta la decena mas cercana ﬁE @
- usar dobles géiecenosy 2 7

ecendas suman
+ sumar en vez de restar o ©| 5 decenas. Z
- aplicar la asociatividad. s
a o

OAG6: Demostrar que comprenden la adicion vy la

sustraccion de numeros del 0 al 1 000

- usando estrategias personales con y sin material
concreto

- aplicando los algoritmos con y sin reserva, pro-
gresivamente, en la adicion hasta cuatro suman-
dos y en la sustraccion de hasta un sustraendo.

r -« BEEA

® 31+57 O 26 +43 0 15+62 © 65 + 31
O 48 + 11 @ 32+27 O 51+ 37 082+16
O4+23 D7+82 091+8 063+3

Aprendizajes previos Cuaderno de Actividades pégina 13 + Tomo 1

. Sumar numeros haSta 20 16 B Ticket de salida pagina 16 + Tomo 1

- Usar el algoritmo de la suma vertical sin
agrupamiento.

- Componery descomponer nimeros hasta el 1000.

Habilidad

Actitud .
Representar / Argumentar y comunicar.

Abordar de manera flexible y creativa la busqueda P 9 Y

de soluciones a problemas. Gestion

Haga una lectura compartida del enunciado del problema. Estimule la

habilidad de representar, preguntando: ;Cémo podemos usar los blo-

P.16 | TE | ADICION ques base 10 para representar las cantidades? ;Qué operacién matema-
P SE— - tica debemos utilizar? ;Cémo podemos representar la suma con los blo-

‘ Planificacién @ 15 minutos ques?. Permita que distintos nifos comuniquen y argumenten como

LTE @ 35 minutos | CA @ 10 minutos J lo resolvieron, preguntando por el valor posicional y el orden en el que
realizaron la operacion, usando los bloques. Al completar los recuadros

Recursos que indican la cantidad de blogues que se van sumando, relacione estas
Bloques base 10. cantidades con la representacion pictérica y el algoritmo de la suma.
Propésito Para la seccion Ejercita, pidales que elijan cuatro sumas, que las repre-

senten con bloques base 10, y que resuelvan las demas usando calculo

Que los estudiantes activen lo aprendido en segun- mental mediante el algoritmo.

do basico sobre estrategias para sumar nimeros de
dos digitos, sin agrupamiento. BB cuaderno de Actividades pagina 13 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 16 « Tomo 1
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Adicién en forma vertical (1)

Para arreglar el jardin de la escuela, los estudiantes donaron
plantas. El 3° A dond 36 y el 3° B dond 29.
(Cudntas plantas donaron en total?

36+29
. Ly i ;Qué es diferente
(o) Escribe la expresién matemdtica. 432 4272

>
®suma C

Decenas Unidades Empezamos sumando las unidades.
M 6+9=15

15 unidades son 10 unidades y 5

@ unidades.

- Agrupa 10 unidades como una decena.

A las decenas, agregamos la decena
formada anteriormente.
p——— 3+2+1=6

Entonces 36 + 29 = 65

(<) Piensa en las ideas de Gaspar, Sami 'y Ema para sumar 36 + 29.

» w a8

|dea de Gaspar Idea de Sami Idea de Ema
8 6 3 6 B 6
+ 2 9 + 2 9 I 2 9
5 0 1 5 1 5
+ 1 5 + 5 0 + 5
6 5 6 5 6 5

MK Ticket de salida pagina 17 - Tomo 1

17

Consideraciones didacticas

Para que esta actividad permita efectivamente reactivar lo aprendi-
do en afos anteriores, es importante no mostrarles a priori el proce-
dimiento estandar de la suma con reserva. El propdsito es que ellos
descubran por si mismos que, para sumar nimeros de dos cifras,
siempre se puede descomponer los sumandos para facilitar el calcu-
lo. En este sentido, es importante utilizar distintas representaciones
para que vinculen la nocién de agrupar 10 unidades con la accion
deincorporarun 1 en la posicion de las decenas. Comparar distintas
formas de pensar la suma 36 + 29 les permitira comprender que el
algoritmo simplifica la escritura de la suma por cifras.

LK Ticket de salida pagina 17 < Tomo 1

P.17 | TE | ADICION

L Planificacién {5y 40 minutos

Recursos
Blogues base 10

Propésito
Que los estudiantes creen estrategias para sumar nu-
meros de dos digitos, con agrupamiento en la decena.

Habilidad

Representar/ Modelar /Argumentar y comunicar.
Gestion

Antes de iniciar la actividad, active conocimientos
previos. Invite a los estudiantes a realizar sumas entre
numeros de un solo digito, que superen la decena. Le
recomendamos especialmente incluir algunas activi-
dades para ejercitar el cdlculo mental. Lo importante
es que reconozcan aquellas parejas de numeros de
un digito que, al sumarse, forman una decena o la su-
peran.

Una vez trabajado el calculo mental, y sin mostrarles
aun la pagina, escriba en la pizarra el enunciado del
problema y ofrezca que alguien lo lea. Luego inicie
la actividad (1), preguntando: ;Qué debemos hacer
primero para resolver el problema? ;Qué pasos me
permiten enfrentar y resolver un problema? (recuér-
deles la estrategia de los 4 pasos: entender, planificar,
hacer y comprobar). Luego oriente la discusion hacia
la planificacion: ;Qué operacion matematica debe-
mos realizar? ;Como anotamos la suma vertical? ;En
qué orden realizamos la suma?. Cuando comiencen a
usar el algoritmo, observe qué hacen cuando la suma
de la columna de las unidades supera la decena. Pre-
gunteles: ;Cudntas unidades obtuviste? ;Hay mas de
una decena o menos? ;En qué columna se anotan las
decenas? ;Crees que podamos separar esta cantidad
en decenas y unidades?, ;como?. Oriéntelos con las
indicaciones que estan en el recuadro ubicado a la
derecha de la representacion pictérica.

A continuacion, comparta las ideas de Gaspar, Sami y
Ema presentadas en la pagina y pidales que trabajen en
parejas para explicar y comparar estos procedimientos.
Pida que distintas parejas salgan a la pizarra a comuni-
car sus conclusiones. Solicite escuchar con atencién las
ideas de los comparieros para enriquecer y/o comple-
mentar las propias, ademdas de corregir errores.

Capitulo 2 | Adicion 25



P.18 | TE | ADICION
‘ Planificacién {5y 65 minutos

LTE {2 u5 minutos

CA {5y 20 minutos J

Propésito

Que los estudiantes comprendan y apliquen el algo-
ritmo para la adicion vertical de nimeros con dos di-
gitos, con agrupamiento en la decena.

Habilidad

Modelar/Argumentar y comunicar.

Gestion

Acompadnelos en el andlisis de cada uno de los pasos
que organizan la adicién 36 + 29, indicados en el re-
cuadro al inicio de esta pagina. Verifique que distin-
gan adecuadamente las unidades de las decenas de
acuerdo con el valor posicional, preguntando: ;En
qué fila anotamos este digito? o ;Qué representa este
digito en el numero, decenas o unidades?. Pidales
que expliquen qué digitos representan las unidades
y qué digitos representan las decenas. Pregunte: ;Por
qué comenzamos a sumar por las unidades? ;Por
qué anotamos un 5y no un 15 en esta columna?
iPor qué en este caso debemos agrupar una dece-
na? ;Qué representa este 1 de color rojo?. Para hacer
hincapié en que al sumar las unidades se obtiene un
numero mayor a 10 y que 10 unidades son equiva-
lentes a 1 decena, pregunte: ;Qué pasa si al sumar en
la columna de las unidades obtenemos un ndmero
mayor a 10?7 ;Cémo desagrupamos ese nUmero para
identificar una decena? jA cuantas unidades equiva-
le 1 decena?. Asi, el digito de la decena se ubica en
la posicion de la decena (columna de la izquierda),
mientras que el digito de las unidades se anota di-
rectamente en la posicion de las unidades (columna
de la derecha). En la actividad (2) pregunteles a los
estudiantes: ;Creen que en esta suma es necesario
hacer agrupamiento?, jPor qué? Es importante recor-
dar que cuando se suman las unidades y se agrupan
10 unidades 0 mds, éstas se deben traspasar al grupo de
las decenas . Pidales que resuelvan la suma en sus cua-
dernos, usando el algoritmo vertical y anotando el 1 del
agrupamiento con un color distinto. En la actividad (3)
brinde tiempo para que se tomen decisiones respecto
de cémo ubicar los sumandos y realizar la suma, ob-
servando si logran identificar y ubicar adecuadamente
el agrupamiento. Pregunteles: ;En qué se parecen la
primera y la tercera adicion? ;Cudl adicion resulté mas
facil? Desaffe a sus estudiantes a resolver el problema
de la actividad (4). Pregunteles: ;Qué operacion de-
bemos realizar? jEsta suma necesita agrupamiento?

26 Matemitica | Tomo 1

Coémo calcular 36 + 29

6

9

+
N
O
+
N
e}
+
o N w

5

6+9=15

En el lugar de las
unidades estd el 5.
Agrupa 1 decena
en el lugar de las
decenas.

Alinea las unidades
en una columna y
las decenas en otra.
Suma primero las
unidades.

Se agrupd 1 decena,
asi3+2+1=6

En el lugar de las
decenas estd el 6.

Expresion matemdtica: 36 + 29 = Respuesta: Hay plantas.

Suma.

1 4 Suma las unidades h
L

y forma decenas al
agrupar 10 unidades.

i -
=
sl B
®

-
%
-,

Resuelve.

(a)27 +53 (b)35+6

()7+23 ()56 +8

Para el jardin de la escuela se comprd 48 flores. Luego
compraron 17 flores mds.
;Cudntas flores se compraron en total?

r -« FEEIA
- SRR

I Buy+18

B» 45 +45
B 53+17

B 9+86
ED36+12

ED 66 +33
D8+ 64

Cuaderno de Actividades pagina 14 - Tomo 1
1 8 B Ticket de salida pagina 18 - Tomo 1

iCoémo podemos saberlo antes de aplicar el algoritmo? ;Cuéantas
decenas tenemos en total? ;Y cudntas unidades? Para la seccién
Ejercita, pidales que usen el algoritmo vertical y comparen sus re-
sultados con un compafiero o companera.

Consideraciones didacticas

El proposito de la actividad (2) es constatar que han comprendido
el algoritmo y pueden aplicarlo por si mismos.

Al trabajar el algoritmo, uno de los aspectos que debe cuidar en sus
explicaciones orales es coémo se refiere al “1” de la reserva o agru-
pamiento. Procure mencionarlo explicitamente como “una decena”
para no crear confusiones respecto de la cantidad que representa.
El digito de la reserva que se anade a un valor posicional siempre
indica la cantidad de grupos del valor posicional precedente.

E Cuaderno de Actividades pagina 14 « Tomo 1
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dicié P.19 | TE | ADICION
Adicion (2) | Planificacién {T 50 minutos

En la huerta escolar cosecharon frutos. Primero cosecharon . .
A frutos y luego 65, LTE {2 30 minutos | €A {5 20 minutos J

¢Cudntos frutos cosecharon en total?

(o) Escribe la expresion matemadtica. Recursos
(®) Pensemos cémo hacer el cdlculo. Blogues base 10.
Propésito
Centenas Decenas Unidades . .
a5 Que los estudiantes comprendan y apliquen el algo-
= ritmo para la adicion vertical de nimeros con dos di-
En caso de obtener . . |
@ 10 decenas, las gitos, con agrupamiento en la centena.
agrupamaos por ope
1 centena. Habilidad
Escribiremos las
centenas a la izquierda Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comu-
@ de las decenas. nicar
7y Gestion
+ 6 |5 Para la actividad (1), puede anotar el problema en
1.3 19 la pizarra, para que lean juntos sin mostrarles aun la
pagina. Puede realizar preguntas como: ;Qué creen
Expresion matemdtica: 74 + 65 = Respuesta: Cosecharon frutos. que debemos hacer? ;Cémo lo podemos hacer?. Dé
un tiempo para que todos puedan pensar individual-
Calcula. . .
mente el problema. Observe qué estrategias surgen'y
(@) 63 + 71 ()93 + 86 (©) 67 + 80 (4)92 + 58 cudles son predominantes. Pidales que escriban una
expresion matematica en sus cuadernos para que
r = después puedan comunicarla al curso y argumentar
: o7 +73 B 68 + 59 B 79 +23 E» 72 +28 su estrategia. Seleccione 2 estrategias distintas para
I @37+ B 37+ B 146 + 54 D 55 + 77 la discusion grupal: una que recurra al algoritmo de la
| ]

suma vertical y otra que haga la suma por descompo-
sicion de los sumandos (74 + 65 = [70 + 60] + [4+5]
ot b ot i 15T =130+ 9). También puede identificar si algun alumno
B Ticket de salida pagina 19+ Tomo 1 19 resuelve el problema apoydndose en representacio-
nes pictoricas. Luego puede compartir la pagina con

ellos para que analicen cémo hacer el calculo usando
el algoritmo. El analisis grupal de las estrategias debe

Consideraciones didacticas permitirles concluir que el resultado es superior a una
En esta etapa, es importante que los estudiantes comprendan que centena.

el procedimiento aprendido para adiciones con nimeros de dos ci- En la actividad (2) apoye la comprension mediante el
fras puede extenderse para adiciones con numeros de tres cifras. uso de las representaciones pictéricas y, si lo conside-
Pensar desde la perspectiva de “llevar hacia arriba” les permitird en- ra necesario, el material concreto. Realice preguntas
forcarse tanto en la posicion en la que se requiere realizar el agrupa- como: Al sumar las unidades, ;podemos agrupar una
miento como en la posicién en la que se consigna el nuevo grupo decena? ;Por qué? Al sumar las decenas, jcuantas de-
creado. De este modo, después de que cada uno haya desarrollado cenas obtenemos? ;Podemos agrupar una centena?
el algoritmo en su cuaderno, fomente que confirmen las respues- (Por qué?. Haga hincapié en que si suman nimeros
tas correctas, comentando el agrupamiento: qué valor posicional con dos cifras y surge una reserva en la centena, el di-
requirié de un agrupamiento y en qué valor posicional se registro el gito que representa la cantidad de centenas requerira
respectivo grupo creado. incluir una nueva columna, a la izquierda de la dece-

na. Desafielos a resolver las sumas propuestas en la
seccion Ejercita, y pidales que apliquen el algoritmo
paso a paso en sus cuadernos.

Cuaderno de Actividades pagina 15 « Tomo 1
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‘ Planificacién {5 60 minutos

LTE 2 35 minutos

CA {5y 25 minutos J

Propésito
Que los estudiantes descubran la propiedad de la

asociatividad y las ventajas de usarla en adiciones con
tres sumandos.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-
municar

Gestion

Para la actividad (1), escriba el enunciado del proble-
ma en la pizarra y pida que alguien lo lea, procurando
que no visualicen las estrategias de resolucion que se
propone en la pagina. Dé tiempo suficiente para que
todos puedan pensar por si mismos e intentar resol-
ver el problema. Observe si utilizan los procedimien-
tos aprendidos, identificando como seleccionan las
parejas de sumandos y la forma en la que aplican el
algoritmo. Al monitorear el trabajo individual, puede
hacer preguntas como: ;Qué nimeros sumaste pri-
mero? ;Por qué? ;Qué sumaste después? ;Como hi-
ciste la suma?. Luego del trabajo individual, animelos
a compartir publicamente sus estrategias y argumen-
tarlas. Seleccione al menos dos estrategias diferentes,
teniendo en cuenta que lo importante son las deci-
siones que toma el nifo para facilitar el célculo, antes
que el uso organizado del algoritmo.

Luego de la discusion grupal del problema, invitelos
a revisar las estrategias propuestas en la pagina. Rea-
lice preguntas como: ;Quién lo pensé como Ema? ;Y
como Gaspar? jQué estrategia creen ustedes que fa-
cilita el calculo? jPor qué?. Haga énfasis en que, si bien
las estrategias son distintas, el resultado de la suma
es el mismo; pregunteles: jCreen que pasara esto en
otros casos? ;Ocurrird asi siempre?. Permita que ela-
boren algunas hipotesis al respecto y luego explique
que esta estrategia es una propiedad matematica que
nos ayuda a calcular mas facilmente cuando existen
tres 0 mas sumandos. En la actividad (2) desafielos a
aplicar la propiedad de la asociatividad, eligiendo qué
sumandos asociar primero para simplificar el célculo.
A quienes les resulte dificil, sugiérales la pareja de nu-
meros que conviene asociar primero y permita que
hagan el resto del procedimiento por si mismos.

28 Matematica | Tomo 1

Estrategias para calcular

Cdémo calcular facilmente

La biblioteca recibid 32 libros de cuentos, ademds 3 libros de leyendas

chilenas y 7 libros de fdbulas. ;Cudntos libros recibié en total?

~m

g:, Idea de Ema a» |deade Gaspar

Primero calculo 32 + 7
y después sumo 3.

32 39 10
+ 7 + 3 + 32
39

32+7+3=42) Respuesta: Hay (42] libros.

32+7+3=32+7+3

Resuelve de forma conveniente.

()31 +18+2 (6)58 + 13 + 7 ()14 +53+16
(4) 23 + 68 + 12 () 6+7+44 (D) 12 +69 + 21
(9) 65+ 17+ 15 ()11 +27 + 89 (D43 +17+18
()52 +26 + 14 ()42 +28 + 19 (1) 28 + 23 + 27

Cuaderno de Actividades pagina 16 + Tomo 1
20 B Ticket de salida pagina 20 + Tomo 1

Como 7 + 3 =10. Yo sumo 10 a 32.

En la adicién de tres nimeros puedes elegir los que sumas primero.

Consideraciones didacticas

La propiedad de la asociatividad puede surgir desde los mismos es-
tudiantes como una estrategia para facilitar el calculo. Cuando han
desarrollado un adecuado sentido numérico, naturalmente buscan
formas de agilizar y simplificar el calculo mental. La propiedad aso-
ciativa de la adicién sefala que A+(B+C)=(A+B)+C, con A, B, C nu-
meros naturales cualesquiera. No debe confundirse con la propie-
dad conmutativa para la adicién, la cual establece que, en una suma
con dos 0 mas sumandos, el orden de los sumandos no cambia el
resultado (A+B=B+A). La propiedad de la asociatividad no esta rela-
cionada con el orden de los sumandos, sino con cOmo se asocian
pares de sumandos. Esta propiedad también puede usarse como
una estrategia para transformar una suma en otra mas simple, me-
diante la descomposicion aditiva. Por ejemplo: 37+18 puede trans-
formarse en 40 + 15.

EE Cuaderno de Actividades pigina 16 « Tomo 1
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Estrategias “aumentar y disminuir “

Observa la pizarra.

(@) ;Qué notas en los nimeros sumados?
() ;Qué sucede con los resultados?
(©) Resuelve las sumas.

Usemos la estrategia “aumentar/disminuir” para obtener una
misma suma.

5=9
Disminuye
en2
3

=9

+

I s - 5
R ;-5

Aumenta
en 2

o ¢—m— F

+

Resuelve usando la estrategia “aumentar y disminuir*

(@) 18 +23 () 27+ 25 ()19 +46 (4) 39 + 65

¢{Qué numero colocarias en para completar la decena?

(0)28+87=30+(2) ©) 34+77=(2)+80
(£)92+29=90+(7) (O 75 +43=(7)+40

Usa la estrategia “aumentar/disminuir” y resuelve.

() 48 + 33 () 56 + 86 () 37+13 (4) 91 + 27

()17 +47 () 67 +93 (@) 53 +48 () 74 +36

MK Ticket de salida pdgina 21 « Tomo 1
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Consideraciones didacticas

La estrategia "aumentar/disminuir” se basa en la propiedad del 0 como
neutro aditivo. Sabemos que si a un numero natural cualquiera A le
sumamos 0, el resultado sigue siendo A. De esta manera, toda suma A
+ B puede pensarse como A + B + 0. Luego, si consideramos que 0 =
C-C, con Ccualquier nimero natural, entonces podemos plantear A +
B+0=A+B+(C-0O)=A+0 +(B-0).Tenga presente que el uso de
esta estrategia facilita el calculo siempre y cuando se utilice de forma
conveniente; por eso es importante trabajar tanto la idea de “comple-
tar"como de “recortar”la decena mas cercana.

LK Ticket de salida pagina 21 «Tomo 1

P.21 | TE | ADICION
L Planificacién {5y 40 minutos

Recursos

Bloques base 10.

Propésito

Que los estudiantes analicen regularidades en adicio-

nes que arrojan sumas iguales y apliquen estas regu-
laridades como estrategias para facilitar el célculo.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar
Gestion

Para la actividad (1), puede anotar en la pizarra las su-
mas que aparecen en la imagen para ayudarlos a que
comuniquen sus ideas publicamente. Pregunte: ;Qué
numeros aparecen en la primera columna de suman-
dos? ;Qué tienen de especial las secuencias de nu-
meros en la primera y segunda columna? ;Qué crees
que pueda pasar con las sumas? ;Puedes predecir las
sumas sin realizar el cdlculo?. Tal vez algunos noten
lo que ocurre en una de ellas, pero no en la otra. Por
ejemplo: un alumno podria advertir que los primeros
sumandos van aumentando de 1 en 1, mientras que
los segundos van disminuyendo de 1 en 1, pero no re-
conocer que la suma permanece invariable. Ayudeles
a coordinar ambas caracteristicas. Para la actividad
(2), deles tiempo para que puedan crear sus propias
sumas (al menos tres pares de sumandos distintos
que arrojen la misma suma). Si nota que algunos tie-
nen dificultades, permitales trabajar en parejas y pro-
poéngales una suma especifica.

El propdsito de la actividad (3) es que entiendany ana-
licen la estrategia “aumentar/disminuir” para obtener la
misma suma. Esta permite transformar una suma con
sumandos dificiles en otra con sumandos mas faciles de
manejar. Apoye la comprension con el uso de bloques
base 10, permitiendo que representen los sumandos
con bloques y que manipulen sobre estos. Pregunteles:
siaumento este sumando en 3, ;Qué debo hacer con el
otro sumando? ;Por qué se mantiene la suma? ;Funcio-
naré esta estrategia para cualquier cantidad que se au-
mente o disminuye?. En la actividad (4), indiqueles que
primero deben deducir el sumando faltante y luego cal-
cular la suma; sélo asi estaran enfocandose en identifi-
car. Invitelos a hacer la actividad (5), escribiendo en sus
cuadernos tanto la suma original como la transformada.
Para guiar la resolucion, puede preguntar: ;Cémo po-
demos saber qué sumando conviene elegir? ;Por qué?
iComo podemos completar a la decena mas cercana?

Capitulo 2 | Adicion 29
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Recursos

Blogues de base 10.
Propésito

Que los estudiantes practiquen distintas formas de
descomponer los sumandos para facilitar la adicion.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

La situacion propuesta en la actividad (1) ya deberia
estar al alcance de la mayorfa de los nifios, pues su ob-
jetivo es que practiquen la suma con agrupamiento,
sumemos 28 + 37. Es importante constatar que han
comprendido el algoritmo y pueden aplicarlo por si
mismos. Al trabajar el algoritmo, uno de los aspectos
que debe cuidar en sus explicaciones orales es como
se refiere al “1" de la reserva o agrupamiento. Procu-
re mencionarlo explicitamente como “una decena”.
Haga una lectura compartida y dé un tiempo razo-
nable para que todos puedan resolver el problema;
animelos a seguir el paso a paso y que puedan aplicar
la estrategia de descomponer para formar 10y asi fa-
cilitar el célculo. En este caso, al sumar la unidades 7
y 8 es importante que el alumno pueda comprender
que si descompone el 8 como 5 + 3, le resulta mas
sencillo sumaryaque 7+ 8 =7+ (3+5) para luego
sumar 10 y 5. Observe si necesitan plantear sus pro-
cedimientos por escrito. Es probable que ellos sean
quienes requieran de mayor apoyo. Acompanelos en
la practica de las descomposiciones a, b, ¢, d, e, f, g
para que la estrategia quede mas clara.

En la actividad (2), el propdsito es practicar otras
formas de descomponer los sumandos. Antes de co-
menzar, cercidrese de que pueden calcular el doble
de un nuimero de 1 digito con facilidad. Pregunte por
los dobles del 1 al 9. Luego soliciteles que analicen
en parejas la estrategia propuesta por Juan y Ema.
Pregunteles: ;En qué consiste la estrategia de Juan y
Ema? ;Quién nos puede explicar la estrategia? ;Por
qué cambiaron los sumandos? Animelos a pensar
6 + 8y 15+ 7 usando la misma estrategia. |dentifi-
que si entienden en qué casos es factible usar esta
estrategia, pregunteles: ;Podemos usar esta estra-
tegia para sumar 11 4+ 127 ;Por que? ;Y para sumar
12+ 120 13+137 ;Por qué? Considere que esta estra-
tegia se puede usar siempre que uno de los suman-
dos sea mayor que el otro.

30 Matematica | Tomo 1

Otras estrategias para sumar

Sumemos 28 + 37. M ldea de Juan
<
1 Paso 1: para sumar 7 unidades mds
2 g | 8unidades descompongo 8 unidades en 3 +5

paso 2: Agrego 3 a 7 para completar 10, anoto 5

+ 3 7 | unidades en el resultado de la columna de las unidades
5 Y anoto un 1 sobre la columna de las decenas.
Finalmente, sumo las decenas: 1 + 2 + 3.

e Practiquemos la descomposicién para “completar 10™:

a) b) q) d)
3+9=3+7+2|7?+8=#+3+5|5+6=5+5+1|8+4=8+2+2

e)7+5=7+3+2 f)8+3=8+2+1 g6+7=6+4+3
e Usa la estrategia “completar 10” sumando de manera vertical.
o 0 g cinimers
3 2 y 3 6 6 de color rojo.
+ 5 .5 + 3 3 + 12 9 A5

Juan y Ema usan una estrategia para sumar.

;Cémo explicarias
la estrategia que
estdn usando?

49 + 53 =50 + 50+ 2 .‘;’3

e

j

Cuaderno de Actividades pagina 17 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Trabajar distintas estrategias aditivas contribuye a que desarrollen
y fortalezcan su sentido numérico. Ya sea descubriendo nuevas for-
mas de facilitar el calculo o bien practicando las formas ya apren-
didas, pueden ampliar su repertorio de técnicas con base en las
propiedades de la adicién en los nimeros naturales. Tenga presente
que cada estrategia tiene sus alcances y limitaciones; los estudiantes
también deben ser conscientes de esto para decidir cudndo y como
aplicarlas. Por ejemplo: enla suma 12 + 18 es méas conveniente “des-
componer en decenas y unidades” (12+18=10+(24+8)+10=10+10+1
0=30), que utilizar la estrategia “usar dobles para sumar” (12+18=12
+(12+6)=(12+12)+6=24+6=20+(4+6)=20+10=30) porque esta Ulti-
ma requerira volver a agrupar para formar una decena.

E Cuaderno de Actividades pagina 17 « Tomo 1
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Adicién de numeros de 3 digitos

Ayer hicimos 215 argollas de papel para la decoracion de la fiesta
de la escuela.

Hoy hicimos 143. ;Cudntas hicimos en total?

~— Numero total de argollas de papel hechas -
|
Argollas de papel hechas ayer ——"—~Argollas de papel hechas hoy -~

N

Escribe la expresion matemdtica.

(ot

Aproximadamente, ;cudl es la suma?

23

Consideraciones didacticas

Una de las tareas matematicas que promueve esta leccion es la es-
timacion. Considere que los estudiantes deberian estar en condi-
ciones de advertir, sin mayor dificultad, que la suma corresponde a
un numero mayor a 300. En esta etapa, es importante que retomen
como descomponer nuimeros de tres cifras en centenas, decenas
y unidades, tanto de forma escrita como verbal. Compruebe que
comprendan correctamente el significado de las cifras que compo-
nen al numero, de acuerdo con su valor posicional. Esto facilitard la
adicion por agrupacion.

El uso del diagrama de cintas ayuda a distinguir las partes que com-
ponen el total, mientras que el uso de los bloques base 10y sus re-
presentaciones pictdricas facilita la descomposicion de los suman-
dos en centenas, decenas y unidades, a la vez que promueve el uso
del algoritmo.

P.23 | TE | ADICION

LPIanificacién S 35 minutos

Recursos

Blogues base 10, diagrama de cinta hecho en papel.
Propésito

Que los estudiantes piensen como calcular la adi-
cion sin reserva de numeros con tres digitos, apli-

cando lo aprendido para la adicion de nimeros con
dos digitos.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Modelar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

Escriba el enunciado del problema en la pizarra y rea-
lice una lectura compartida. Dé un breve tiempo para
que puedan pensar por si mismos. Presente el diagra-
ma de cinta hecho previamente en papel (procure
elaborar las cintas de modo que sus medidas estén en
la proporcion correcta). Incluya el dibujo de rectan-
gulos junto a cada cinta para que puedan anotar los
numeros correspondientes a los sumandos. Confirme
que comprenden que la operacién involucrada es la
adicion, preguntando: ;Qué debemos hacer para re-
solver el problema? ;Quiénes podrian ir a anotar el su-
mando que representa cada cinta?. Para la actividad
(1), invitelos a anotar la expresion matematica que
expresa la operacion; pregunte: j;En qué se diferencia
este problema de otros que hemos visto antes?. La
idea es que adviertan que, en este caso, los nimeros
involucrados tienen tres cifras.

En la actividad (2), pidales que intenten estimar la
respuesta sin realizar aun un procedimiento, y que la
anoten en su cuaderno: ;Cuanto creen que es apro-
ximadamente la suma? ;Es mas grande que cudl nu-
mero? ;Y mas pequeno que cudl nimero?. Permitales
gue comenten con su compafero de banco. Recoja
algunas respuestas, siempre solicitando que argu-
menten su respuesta. Luego, para resolver la suma,
pregunte: jCreen que podamos usar alguna de las
estrategias aprendidas para sumar numeros de dos
digitos en este caso? ;Cudl podriamos usar? ;Como la
podriamos aplicar?.

Capitulo 2 | Adicion 31
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Recursos

Bloques base 10. Tarjetas con numeros.

Propésito

Que los estudiantes comprendan cémo calcular la
adicion sin reserva de nuimeros con tres digitos, me-

diante el uso de representaciones concretas, pictéri-
casy simbdlicas.

Habilidad

Modelar/ Representar

Gestion

Esta pagina sistematiza lo realizado en la pagina an-
terior. En la actividad (3), invite a sus estudiantes a
pensar como hacer la suma 215 + 143, apoyandose
en los bloques base 10. Procure que visualicen como
se organizan los sumandos en centenas, decenas y
unidades, en tres columnas claramente distinguibles.
Formule preguntas para verificar que comprenden
qué representa cada uno de los digitos de los suman-
dos, seguin su valor posicional: ;Qué representa este
2 en el primer numero? ;Cudl es el digito que repre-
senta a las decenas en el primer nimero? ;Qué digi-
tos estan representando a las unidades? etc. Luego
permitales explicar con sus propias palabras en qué
consiste la estrategia propuesta por Matias y qué pa-
sos deben seguirse para completar la adicion. Pregun-
teles: ;Cémo vamos a sumar? jPodemos sumar este
digito del primer nimero (sefalando el 1) con este
digito del segundo numero (sefalando el 1)? ;Por
qué? ;Qué conviene hacer primero?. Procure que, al
ir sumando cifra a cifra, la referencia a las centenas,
decenas y unidades sea siempre explicita.

Para la estrategia que propone Ema, hay que usar tar-
jetas con nUmeros que puedan pegarse y despegarse
de la pizarra. AsegUrese de tener varias tarjetas con
distintas cantidades de centenas, decenas y unidades.
Primero pidales que expliquen la estrategia de Ema:
iCuales son los pasos de la estrategia de Ema? ;Para
qué se usan las tarjetas? j;En qué consiste el sequndo
paso?. Luego invite a un par de nifos a la pizarra a
recrear la estrategia de Ema con otra; como por ejem-
plo: 132 + 247.

Cuaderno de Actividades pagina 18 « Tomo 1
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Pensemos cédmo sumar nimeros de 3 digitos.

Centenas

Decenas

Unidades

Centenas

Decenas

Unidades

L)

- Idea de Matias

Ubico cada

Centenas Decenas Unidades

digito segun
el lugar de
las centenas,
decenas o

2 E 1 @ 5

unidades.

Luego sumo.

‘_@

.
\ 4 +

D
(o]

L 1.
)

-~ Idea de Ema

2 (0] (10 ) 5 |
va(1o0) 0] |

=)

Primero descompongo cada
ndmero que sumaré. Escribo el
valor de las centenas, decenas y
unidades, luego sumo.

Finalmente, compongo el
resultado.

Cuaderno de Actividades pagina 18 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Elaborar y entender estrategias para realizar adiciones de nimeros
con tres cifras, sin reserva, puede extenderse naturalmente desde
las estrategias de calculo para adiciones del mismo tipo, con nu-
meros de dos cifras. Sin embargo, siempre hay que cuidar que en
las explicaciones orales las alusiones, al valor posicional “‘centena’,
‘decena”y “unidad” sean explicitas. De lo contrario, es muy probable
que algunos estudiantes pierdan de vista que el digito que expresa
la suma resultante representa a la cantidad de grupos de esa cifra
especifica y no simplemente un numero. Por ejemplo: si, al aplicar
la suma vertical en 132 + 247, para referirnos a la suma de la decena
decimos“3 mds 4 nos da 7"en vez de "3 decenas mas 4 decenas son
7 decenas’, podemos confundir a los estudiantes respecto del valor
posicional, lo cual luego traerd dificultades para comprender la adi-
cion con reserva.



P.25 | TE | ADICION
‘ Planificacién {5y U5 minutos

)
(4o

Para sumar alineamos los digitos de acuerdo a su valor posicional.

P LTE {9 25 minutos | A &Y 20 minutos J
2 1 5 2 1 5
T T R T RV Propésito
IR 3 5 | g Que los estudiantes comprendan cémo usar el algo-
. o ritmo de la adicion para nimeros con tres digitos, ex-
Alinea los digitos de acuerdo a 3-2+41 5-14+4 8-5+3 . .
sus valores posicionales. R | iadlos plorando la idea de reagrupamiento.
Habilidad
Resuelve. Representar / Argumentar y comunicar.
(@) 153 + 425 (6) 261 + 637 () 437 + 302 (4) 502 + 205 Gestion

En esta pagina se formaliza el uso simbdlico del algorit-
mo de la adicién sin reagrupamiento o reserva para nu-
(¢) ¢En qué adiciones tienes que agrupar solo 1 vez? meros de tres cifras. Pregunte a los estudiantes, ;Cémo
©) ¢En qué adiciones tienes que agrupar 2 veces? sumamos 215 + 1437 ;Como organizamos los digitos
de los sumandos para sumar?. Asegurese de que com-

Sin resolver, determina:

‘\/\gﬁg_i’ 50{;?* Emg prenden que es necesario alinear los digitos de acuer-
8 .. .. . .
o +265 " do con su valor posicional, explicitando siempre la idea
WOl i 6 Sary, . .
M 239 de “centena” "decena”y “unidad”. Puede cambiar la po-
gt * 5y
x> \6

sicion de algun digito para uno de los sumandos y pre-
guntar: ;Puedo realizar asi la suma? ;Por qué?. Asf ten-
drdn que argumentar desde la idea del valor posicional.

Para la actividad (4), pidales resolver las sumas en el
cuaderno, usando el algoritmo vertical. Si algunos tie-

JEn qué se diferenci 2 3 8 .
giﬂ;:ﬁ;‘;%‘frenc'q nen dificultades para comprender, puede presentar-
215 + 1437 S A L B les una tabla que indique el valor posicional de cada

T columna (C, D, U), para que puedan completarla di-

rectamente. Cuando hayan terminado, solicite a algu-
Cuaderno de Actividades pdgina 19 - Tomo 1 , .
B Ticket de salida pegina 25 - Tomo 1 25 nos que compartan sus resultados publicamente. De
preferencia, propdngaselo a quienes suelen mostrar

desinterés o dificultades en la asignatura, pues es im-
portante que adquieran confianza en la etapa inicial
Consideraciones didacticas del aprendizaje de un nuevo procedimiento.

En la actividad (5), exploraran la nocion de reserva
para adiciones con numeros de tres digitos, pero sin
realizar completamente el célculo. Eso implica que
tendran que analizar en qué columnas la suma de los
digitos sobrepasa la decena. Pregunteles: ;Qué sig-
nifica reagrupar?. Dé un ejemplo: j;En qué debemos
fijarnos para saber si se necesita hacer un reagrupa-
miento?. Es importante ayudarlos a entender que
cada vez que se realiza un reagrupamiento, se “lleva
hacia arriba’,y en el siguiente valor posicional, un nue-
vo grupo. Dé un tiempo para que analicen cada adi-
cion y recuérdeles que solo deben identificar cuantos
reagrupamientos (o reservas) requieren en cada caso,
T Ticket de salida pagina 25 « Tomo 1 no resolver la suma. Luego invitelos a explicar al curso
las estrategias que usaron. En la actividad (6), dé un
tiempo para que analicen en parejas la adicion pro-
puesta. Pregunteles: jRequiere reagrupamiento esta
adicion? jCuadntos? ;Como lo saben?

Capitulo 2 | Adicion 33

En esta etapa, el propdsito es acercarlos a un analisis preliminar de las
adiciones con reagrupamiento o reserva en nimeros de tres cifras,
para que puedan reconocer al menos dos de sus caracteristicas: 1)
puede haber distintos tipos de reagrupamiento (10 unidades en 1
decena, 10 decenas en una centena; 10 centenas en 1 unidad de mil);
2) igual que las sumas que no necesitan reagrupamiento, pueden re-
solverse, alineando los digitos de los sumandos de acuerdo con su
valor posicional.

E Cuaderno de Actividades pdgina 19 « Tomo 1



P.26 | TE | ADICION
‘ Planificacién {5y 55 minutos

LTE % 30 minutos

CA {5y 25 minutos J

Recursos

Blogques base 10.

Propésito

Que los estudiantes piensen como realizar adiciones

de nuimeros con 3 digitos con reagrupamiento para la
centena, y propongan sus propias estrategias.

Habilidad

Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comu-
nicar

Gestion

Comience pidiéndoles que piensen cémo resolver
la adicion propuesta utilizando el algoritmo vertical,
pero sin compartir aun la estrategia propuesta en la
pagina. Considere que algunos podrian requerir mas
apoyo para entender. En esos casos, permita que
manipulen el material concreto, con bloques base
10 previamente agrupados en unidades, decenas y
centenas. Si desea ayudarlos a que entiendan y usen
algoritmo escrito por medio de los bloques base 10,
procure que el uso del material sea lo mas parecido al
método de célculo escrito. Se recomienda incluir una
explicacion sobre el orden en que se realiza el célculo
y plantear preguntas que les permita hacer conexio-
nes explicitas entre ambos métodos.

Cuando todos hayan intentado responder la pregun-
ta, anotando algo en sus cuadernos, motive a algu-
nos a compartir sus estrategias publicamente. Luego
haga un analisis conjunto de la estrategia propuesta
en la actividad (7). Guie el andlisis preguntando: ;Por
donde debemos comenzar a sumar? ;Hay reagrupa-
miento en las unidades? ;Por qué? ;Qué hacemos lue-
go? iHay reagrupamiento en las decenas? ;Por qué?
iQué hacemos cuando tenemos un reagrupamiento
en las decenas? ;Qué representa este 17 jDénde de-
bemos anotarlo entonces?. Se sugiere explicar que
cada vez que se produce un reagrupamiento se“lleva
hacia arriba’, en el siguiente valor posicional (columna
a laizquierda), una reserva, que también se suma jun-
to a los otros digitos que se encuentran en ese valor
posicional. Cuando la adicién considera solo dos su-
mandos, el valor de la reserva siempre serd 1; en con-
secuencia, es recomendable anotarlo con otro color
o tamano.

3"| Matematica | Tomo 1

Suma. 1 7 y
. L + 2 6 5

(En qué posicidn
&= agruparé? ? ? ?

4
RN
174 + 265
Centenas Decenas Unidades

+ 126
(1111

+ 2 6
i 3

D
+
-3 R P
w|o

1+2+1=4 7+6=13 | 4+5=9 |

v
Agrupo 10 decenas

por una centena. No olvides registrar la
agrupacion que realices.
Anota un pequefio 1 sobre

la posicién donde agregas.

»

/ . . .
Al sumar ndmeros grandes, empieza por las unidades, luego
las decenas y después las centenas.

Cuaderno de Actividades pagina 20 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

En esta etapa podria parecer innecesario sequir empleando bloques
base 10, pero el uso de material concreto ha demostrado ser una
herramienta de ensefianza bastante efectiva, especialmente con
quienes aulin no han alcanzado suficiente nivel de comprension.

Algunos puntos que se debe considerar al emplear esta herramien-
ta de ensefanza son:

1) Procurar un uso continuo en los primeros niveles de ensefianza, de
modo que los nifios estén familiarizados con el material.

2) Contemplar un uso que permita que, con el tiempo, puedan
prescindir de la manipulacién concreta.

3) Promover una comprension que conecte el mecanismo de calcu-
lo del material concreto con el funcionamiento de los algoritmos
simbolicos.

EE Cuaderno de Actividades pagina 20 « Tomo 1
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g Resuelve.

Centenas Decenas Unidades 1
2 4 8
L1817
% :
1 1
2 4 8
3 5
1 1
A e 2. 48
| e NERELE
41315
2+1+1=H4 4+8+1=13 ‘ 8+7=15 ‘
"~ ~_
Agrupo 10 decenas Agrupo
en una centena 10 unidades Recuerdg la
en 1 decena estrategia
“Completar 10”.
e Resuelve. v
¢{Como son esos resultados? . i
© 5 3 7 1 e 7
+ 1 6 7 + 5 3 7
? ? ? ? P >

(5) 448 + 356 (c) 265 + 639 (4) 823 + 177

Cuaderno de Actividades pagina 21 + Tomo 1
B Ticket de salida pdgina 27 + Tomo 1 27

P.27 | TE | ADICION

Consideraciones didacticas

La manipulacion de los bloques base 10 en esta actividad tiene
doble proposito. Por una parte, mediar en las explicaciones que se
dardn unos a otros en el trabajo grupal vy, por otra parte, ayudarlos
a entender qué significa el reagrupamiento. Realizar el calculo mien-
tras operan con los bloques favorece una comprension profunda,
pues pone de manifiesto que el 1 que se anota en la columna de las
decenas representa un bloque de 10 (una barra), mientras que el 1
que se anota en la columna de las centenas es un bloque de 100 (un
cuadrado); por ende, aunque son el mismo digito, no representan
las mismas cantidades.

Cuaderno de Actividades pagina 21« Tomo 1
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‘ Planificacién {5 70 minutos

LTE {® u5 minutos | CA & 25 minutos J

Recursos
Blogues base 10.

Propésito

Que los estudiantes comprendan como realizar adi-
ciones de nimeros con 3 digitos, con reagrupamien-
to en la centena y la decena, utilizando el algoritmo
para la suma vertical.

Habilidad

Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comu-
nicar.

Gestion

Anote la suma sugerida en la actividad (8) en la
pizarra, sin mostrar aun la estrategia de cdlculo que
aparece en la pagina. Dé un breve tiempo para que
puedan pensar individualmente como resolver la
adicion. Indiqueles que deben escribir lo que pien-
san en el cuaderno, aunque no estén seguros. Dado
que esta leccién ofrece una instancia propicia para el
trabajo grupal, organice al curso, después del trabajo
individual, en grupos de 3 o 4 estudiantes. Permita
que todos los grupos usen bloques base 10. Pidales
que discutan y comprueben sus respuestas, apoyan-
dose en el material concreto para argumentar.

Quizés para algunos sea mas dificil comprender esta
adicion, porque requiere dos reagrupamientos. De ahf
la importancia de facilitar el acceso al material concre-
to. Cuando vea que varios grupos han logrado algun
tipo de consenso, animelos a comunicar publicamente
las estrategias desarrolladas (idealmente, al menos dos
grupos deberfan exponer sus estrategias). Después,
inicie el analisis de la resolucion propuesta en la pagi-
na del Texto del Estudiante. Pregunteles: ;Qué grupos
lo pensaron de esta forma? jCudl es la diferencia en-
tre este problema y el problema que resolvimos en la
pagina anterior? ;Qué ocurrid al sumar los digitos de
las unidades? ;Qué ocurrid al sumar los digitos de las
decenas? ;Qué hacemos cuando surge un reagrupa-
miento? ;Como lo anotamos?. Para verificar que han
comprendido adecuadamente, insista en preguntar
por el significado de cada uno de los“1"de los nuevos
grupos que se forman. En la actividad (9), pidales que
apliquen el algoritmo para la suma. Luego solicite que
cambien el orden de los sumandos y vuelvan a usar el
algoritmo. Organice el trabajo en parejas para que ana-
licen qué ocurre y compartan sus conclusiones con el
curso, argumentando a partir del algoritmo.

Capitulo 2 | Adicion 35



P.28 | TE | ADICION
‘ Planificacién {5} 55 minutos

LTE % us minutos | CA & 10 minutos J

Propésito

Que los estudiantes creen sus propias adiciones de
numeros con tres digitos, a partir de una suma (re-
sultado) dada, y que practiquen el uso del algoritmo
para adiciones con y sin reagrupamiento.

Habilidad
Modelar/ Representar/ Argumentar y comunicar

Op)
)

Para la adicién:

Ubica cada digito de los nimeros seguin el lugar de centenas,
decenas o unidades.

Cuando la suma es 10 o mayor debes reagrupar en una decena.
Luego poner un 1 en el valor posicional superior y calcular.

Piensa en dos adiciones de nimeros 22
de 3 digitos. Una que cumpla con: R I

(<) Una agrupacion.
(5) Dos agrupaciones.

Para agrupar las unidades:

Calcula en el lugar de las unidades. Busca dos nimeros que sumen 13.

(4y9] [5y8] [6y7]

Gestion

El recuadro del inicio de esta pagina resume los pa-
sos que caracterizan al algoritmo vertical de la suma.
Haga una lectura comprensiva de esta informacién
con los nifios y pidales que expliquen con sus propias
palabras y brinden ejemplos para cada paso. Refuer-
ce la idea de que este método sirve para sumar todo
tipo de numeros grandes. Para la actividad (10), de-
safielos a inventar al menos dos adiciones cuya suma
(resultado) sea igual a 653. Expliqueles que deben uti-

Para agrupar en las decenas:

Calcula en el lugar de las decenas. Busca dos nimeros que sumen 4 por
la agrupacién hecha en las unidades.

(oy4],[1y3][2y2]

Entonces, para calcular en el lugar de las centenas busca dos nimeros
que sumen 6.
(1y5]) [2y4] [3y3]

Continua la respuesta en tu cuaderno.

lizar el método de calculo vertical para verificar que

Resuelve.

los sumandos propuestos cumplen con la suma. Ade- (@) 145 + 438 () 316 + 457 (©) 305 + 607 (@) 608 + 207
mas, pidales que la primera adicion no tenga reagru- (© 293 + 186 () 563 + 271 @ 360 + 280 0422 + 91
pamiento (o reserva) y que la segunda tenga solo un

reagrupamiento para la decena. Para los estudiantes (D335+19  ([D189+442  (D736+189  (1)358+266
mas aventajados, puede ampliar el nivel de dificultad (m) 427 + 378 (7) 532 + 369 (5) 215 + 485 () 206 + 97

pidiéndoles que creen adiciones con otras posibilida-
des de reagrupamiento, como reagrupamiento sélo
para la centena, reagrupamiento tanto para la dece-

Cuaderno de Actividades pagina 22 + Tomo 1
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na como para la centena, etc. Una vez que la mayoria
haya logrado realizar la actividad, promueva que com-
partan y argumenten sus propuestas, comparandolas
con la explicacion que ofrece la mascota. Animelos a
usar un lenguaje que exprese las acciones segun el
orden temporal en que fueron realizadas.

Consideraciones didacticas

En esta etapa, se recomienda que elaboren sus propias adiciones
para fomentar la conciencia acerca de la reversibilidad de ciertos
procesos. En este caso, la actividad se centra tanto en el nimero de
veces como en la posicidon en que aparecen los reagrupamientos.
Recuerde que hay varias respuestas posibles; es decir, el problema
es abierto y desarrolla pensamiento heuristico. Por ejemplo: para lo-
grar un reagrupamiento solo en la decena, hay tres formas distintas
de armar un 13 en las unidades y otras tres formas distintas de ha-
cer que la suma de los digitos de las decenas sea igual a 5, y asi no
provocar un reagrupamiento o reserva en las centenas. Para realizar
exitosamente este tipo de tareas, deben saber descomponer nime-
ros menores al 20 y comprender muy bien el orden en que se usa el
método: unidades, decenas, centenas.

En la actividad (11), pidales que resuelvan las adi-
ciones en el cuaderno. Como es una instancia de
practica, es importante que los motive a escribir or-
denadamente cada uno de los pasos y representar
adecuadamente los sumandos y la suma segun el va-
lor posicional de las cifras que los componen. Si hay
estudiantes mas agiles, permitales practicar el calculo
mental para las adiciones de las Ultimas filas.

E Cuaderno de Actividades pagina 22 « Tomo 1
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Cuenta una historia para cada diagrama.

°, w

\ \ |
T )

Resuelve los siguientes problemas.

(@) Gaspar ahorré $635 en la semana. Si ya tenfa en su alcancia $265,
;cudnto dinero tiene en total?

(&) El papd de Sami ayudd a plantar 316 drboles. Luego plantaron
otros 457. ;Cudntos drboles plantaron en total?

(©) El hermano de Ema colabora en recolectar semillas. Logrd juntar
447 semillas y le regalaron otras 356. ;Cudntas recolecté en total?

e :
: “?z;‘r: : i

RS e :

A |

s 447 semillas )} ------- R 356 semillgs )--------~ ’

Cuaderno de Actividades pdgina 23 - Tomo 1

P.29 | TE | ADICION

Consideraciones didacticas

Los problemas aditivos asociados a algun contexto pueden ser ca-
racterizados segun el tipo de situacion y segun el componente de
la familia aditiva que requiere ser calculado. Esto ultimo, porque no
siempre es la suma (resultado) el valor incégnito en la situacion.
De este modo, un problema aditivo también podria involucrar una
sustraccion. En esta leccion, todos los problemas tienen como va-
lor desconocido a la suma (resultado); por lo tanto, los estudiantes
deberan pensar en acciones cotidianas que modelen la idea de su-
mar, como afadir, reunir, juntar, contar, unir o aumentar. A su vez, al
momento de elaborar las preguntas, tendran que considerar frases
con la estructura “jcudntas(os) ... en total?” Evalue los niveles de
comprension observando la presencia de estas ideas en las produc-
ciones de los nifos.

EE Cuaderno de Actividades pagina 23 « Tomo 1

‘ Planificacién {5} 55 minutos

LTE {2 35 minutos | CA & 20 minutos J

Propésito
Que los estudiantes ejerciten adiciones de nimeros
con tres digitos, creando y resolviendo problemas.

Habilidad
Resolver problemas/ Representar

Gestion

En la actividad (12), deben crear un problema para
cada uno de los diagramas con cintas, y calcular la
suma (resultado). Para activar el pensamiento aditi-
vo, pidales que primero estimen el resultado: ;Mas
0 Menos a cuanto corresponde esta suma? jCual es
la centena mas cercana para esta suma? jPor qué?.
Esta actividad es propicia para el trabajo en parejas,
pues pueden complementar habilidades lingUfsticas
—en laredaccion de los enunciados— con habilida-
des matematicas —en la resolucion de las sumas—.
Motive a las parejas a reconocer si las adiciones tie-
nen o no reagrupamiento y en qué cifra. Sugiérales
que piensen en situaciones faciles de describir para
elaborar el problema, a fin de que el foco no se des-
place demasiado del razonamiento matematico.
Indiqueles que pueden utilizar el algoritmo o prac-
ticar el célculo mental, pero siempre verificando el
resultado con su compafiero mediante el algoritmo
vertical.

Para la actividad (13), continle con el trabajo en
parejas. Pidales que lean individualmente cada pro-
blema y que luego comenten con el compafiero lo
que entendieron, identificando los datos importan-
tes y anotando el procedimiento utilizado en el cua-
derno: ;Qué debemos hacer? ;jCual es la operacion
involucrada? ;Coémo podemos aplicar el algoritmo?.
Si nota que algunos nifos tienen dificultades para
proceder, intente identificar si estas se deben a pro-
blemas en la comprension lectora o a problemas
para aplicar los métodos de calculo. Para finalizar,
pida a algunas parejas que expongan al curso uno
de los problemas planteados y uno de los problemas
resueltos, procurando que ellos mismos se evallen'y
retroalimenten mediante preguntas y comentarios.

Capitulo 2 | Adicion 37



Capitulo 3. SUSTRACCION {X) 16 horas 3 -
TE {5Y 11 horas CA (%Y 5horas Sustraccion

Visidn general

En este capitulo se retoma el aprendizaje de la resta
de numeros hasta el 20, estudiadas en 2° basico, y
se amplia el repertorio de técnicas en el ambito nu-
meérico hasta 1 000. EL foco estd en que desarrollen
el sentido numérico, mediante el andlisis de familias
de operaciones aditivas, el uso del algoritmo vertical
y la elaboracion de distintas estrategias de calculo.
De este modo, se realiza una extensién conceptual
y procedimental hacia el estudio de la sustraccion,
cony sin reserva, de nimeros de tres cifras.

Sustraccion de manera vertical

n Sami y Matias colgaron 48 banderines y luego sacaron 12 de ellos.

;Cudntos quedaron?
Algoritmo de la sustraccién

Decenas Unidades . s
=] ; 4 4
Objetivos del capitulo : i ISR ) N R
L . . . : 3.6
OA4: Describir y aplicar estrategias de calculo mental —‘ é—‘ ER T S I
para las adiciones y sustracciones hasta 100:  Alinealosdigitosde  Restalosntmerosde
L ‘los nimeros segun los mismos lugares. |
- Por descomposmon 8 :su lugar posicional. a
- Completar hasta la decena mas cercana
- Usar dobles
. Sumar en vez de restar Resta de manera vertical.
. o 2/
- Aplicar la asociatividad @O TETYT eTTITY T -5
o -2y - 7.5 - 6
OA6: Demostrar que comprenden la adicién y la >y T P
sustraccion de nimeros del 0 al 1000
- usando estrategias personales con y sin material Resuelve de manera vertical.
Colr?cretg s alqori , (a) 56 -4 (b) 77 -32 (c)65-5 (@) 2614
- aplicando los algoritmos con y sin reserva, progre- . . . .
3 s ( — (f — ( — h —
sivamente, en la adicion hasta cuatro sumandos y &) 76-30 D 63-62 ‘@40 -10 )98- 1
en la sustracciéon de hasta un sustraendo e e e o
. B Ticket de salida pagina 30 « Tomo 1
OA7: Demostrar que comprenden la relacién entre 30
la adicion y la sustraccion usando la “familia de ope-
raciones” en célculos aritméticos y en la resolucion
de problemas. Proposito
Aprendizajes previos Que los estudiantes piensen como calcular sustracciones de nime-

ros con 2 digitos, con y sin desagrupamiento, a partir de lo que han

+ Restar ndmeros hasta 20. aprendido sobre adiciones.

- Reconocer familias aditivas. .
- Componery descomponer nimeros hasta el 1000. Habilidad
Actitud Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comunicar

Manifestar un estilo de trabajo ordenado y metédico. Gestion
En la actividad (1), animelos a identificar la operacion y la expresion
que deben usar para resolver el problema, mediante preguntas como:
P.30 | TE | SUSTRACCION iCreen que podamos resolverlo mediante una operacion? ;Cudl?.
‘ Planificacién @ 60 minutos Oriente el andlisis del problema y la comprension de palabras claves
) : que permiten identificar lo que se debe hacer, ejemplo en este caso
LTE {2 4o minutos | CA {5} 20 minutos J “sacaron” Anote la resta sugerida en la pizarra, (48-12) tanto de mane-
ra simbolica como de manera pictérica. Dé un breve tiempo para que
Recursos puedan pensar individualmente como resolver la sustraccion.

Blogues base 10. EE Cuaderno de Actividades pagina 24 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 30« Tomo 1
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. , P.31 | TE | SUSTRACCION
El quiosco de la escuela tenia 65 manzanas para vender.
En el recreo vendié 47. ;Cudntas manzanas quedaron en total? ‘ Planificacion @ 65 minutos
(@) Pensemos cédmo calcular la sustraccién 65 — 47. LTE @ 40 minutos | CA @ 25 minutos J
En el lugar de
65 las unidades, no
TRt podemos restar 5 - 7. Recursos
i )
\@ Blogques base 10
ar Propésito
Entonces: Que los estudiantes practiquen sustracciones de nu-
Paso 1 T e S Unidades meros con dog digitos, ,que requieren desagrupar,
Desagrupamos mgp— usando el algoritmo de célculo vertical.
1 decena como .
10 unidades 6 i 15 Habilidad
Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-
. - municar.
Paso 2 & £ 5 Gestion
Restamos las . . sy
unidades - L Acomparie a los estudiantes en la revision del proce-
8 dimiento para la sustracciéon. Pregunteles: ;Por dénde
debemos comenzar a realizar el célculo? ;Qué debe-
5 (10) 5 10 mos hacer si no puedo restar directamente los digitos
15 . L. .
Paso 3 6 \5) L5 de las unidades? ;Qué significa tomar una decena y
Restamos las - 4 7> & - 4 7 desagruparla? jPara qué hacemos esto? ;Dénde escri-
decenas . T
3 1 8 biremos la decena desagrupada? jQué significa este
SoteT 5 que anotamos en las decenas? ;Cémo nos queda
Expresion matemdtica: 65 —47 = 18 Respuesta: 18 manzanas. la resta en las unidades? ;Cémo nos queda la resta
en las decenas? ;Como podriamos verificar que el re-
Qe Recuerda desagrupar una decena sultado es correcto? Es importante que comprendan
2 ) en 10 unidades cuando el minuendo A
% = seamenor que el sustraendo. que al desagrupar una decena por 10 unidades, de-
A ¢ ben registrarse dos transformaciones auxiliares en el
E8) Cuaderno de Actividades pagina 25 - Tomo 1 minuendo: a) 10 unidades se agregan a la cifra de las
T e e 31 unidades; y b) 1 decena se descuenta de la cifra de las
decenas.
Es importante que los alumnos que aun no logran
Consideraciones didacticas comprender el desagrupar trabajen la resta con re-
Para esta leccion, es importante que hayan utilizado previamente presentacion pictorica o material concreto.

los bloques base 10 para resolver sustracciones que no requieren
desagrupar, de modo que comprendan el procedimiento bésico:

1. Representar adecuadamente el minuendo usando bloques y con-
siderando el valor de cada cifra (unidad, decena, etc.)

2. Retirar los blogques correspondientes al sustraendo, segun el valor
de cada cifra.

3. Los blogues que quedan muestran el resultado del calculo, el cual
debe leerse segun el orden de las cifras.

Si hay nifios con dificultades persistentes en el uso del algoritmo
simbodlico, permitales seguir trabajando con los bloques base 10.
Considere que, cuando no se requiere desagrupar en la sustraccion,
tampoco es necesario comenzar la operacion de bloques desde el XK Ticket de salida pagina 31« Tomo 1
orden de las unidades. Sin embargo, si se espera relacionar el me-

canismo de célculo por bloques con el algoritmo escrito, conviene

proceder desde el lugar de las unidades.

Cuaderno de Actividades pagina 25 « Tomo 1
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P.32 | TE | SUSTRACCION

| Planificacién {T} 60 minutos

LTE 2 35 minutos

CA {5y 25 minutos J

Propésito

Que los estudiantes analicen sustracciones con dife-
rencias iguales y, a partir de ellas, propongan estrate-
gias para facilitar sustracciones con dos digitos.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-

municar.

Gestion

Enla actividad (1), escriba las sustracciones propues-

Cdémo calcular mds fdacilmente

Sustracciones con el mismo resultado.

n Observa las sustracciones de la pizarra.

;Qué notas en los ndmeros que se restan?
;Qué sucede con los resultados?

= ) ‘s )

Inventa sustracciones que tengan el mismo resultado.

Usemos una sustraccién sencilla para comprender la estrategia
“disminuir/disminuir” y obtener el mismo resultado.

tas en la pizarra y dé tiempo para que, sin calcular aun
las diferencias, relacionen la lista de minuendos con
la lista de sustraendos. Pregunteles: ;Qué pueden ob-
servar en el primer nimero? ;Y en el segundo? ;Hay
alguna regularidad?. Estimulelos a comunicar vy justi-
ficar sus ideas. Luego deles tiempo para que calculen
las diferencias usando la estrategia que prefieran, y
que comparen sus resultados con algin companero.
Animelos a compartir publicamente sus hallazgos.

En la actividad (2), pidales que creen sus propias
sustracciones, de tal manera que la diferencia (resul-
tado) sea la misma y que, ademas, la resuelvan. Para
esta actividad, puede considerar distintos niveles de
dificultad; por ejemplo: variando la cantidad de sus-
tracciones que deben crear. En la actividad (3), antes
de que vean la explicacion del Texto del Estudiante,
invite a algunas parejas de trabajo a exponer cémo
utilizaron la regularidad identificada en la actividad
(1) para crear sus propias sustracciones. Oriente la
discusion con preguntas como: ;Coémo lo pensaron?
;Usaron lo observado en la actividad 17 ;Qué nimero
modificaron? jPor qué? ;Cémo verificaron que la dife-
rencia fuese la misma?. En la actividad (4) se espera
que usen la estrategia“disminuir/disminuir’, procuran-
do que uno de los numeros quede con 0 unidades.
Pregunte: ;Cémo identificaste el nimero? jEn qué te
fijaste?. En la actividad (5), deben proponer el valor
de la disminucién; por lo tanto, el foco estad en tomar
la decision mds conveniente para facilitar el célculo y
no solo en disminuir una cantidad cualquiera.

"lo Matematica | Tomo 1

7-4=3 ' .
f Disminuye cada ndmero que
Disminuye en 2 Disminuyeen2 ! restas por un mismo ndmero.
Asi, obtienes otra resta con la
misma diferencia.
5-2=3

:Qué ndmero colocarias en los (? J? Explica.

@) 26-12=24-(2] ©)37-25=32-(2])
)97 -65=(2]-60 (4)52-27=50-(2)
®

e47-35=(2]-30 86-79=80-(2]
B Resuelve.

()49 - 31 (b) 67 - 23 ©)96-15

(e) 62 -51 () 84 —32 (9) 55 — 44

Cuaderno de Actividades pdgina 26 * Tomo 1
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Usa esta estrategia
para obtener un
ndmero con

0 unidades. Asi es
fdcil restar.

J

d) 78 27

(h) 99 — 68

o

Consideraciones didacticas

Para usar adecuadamente la estrategia “disminuir/disminuir’, hay
que considerar que ella facilita los calculos cuando logra convertir
al sustraendo en una decena “cerrada”; es decir, 10, 20, 30, etc. De lo
contrario, no es tan conveniente aplicarla. Por otra parte, la estrate-
gia también admite la perspectiva “aumentar/aumentar”. Es impor-
tante tener en cuenta que habra estudiantes que pueden advertir

esta posibilidad como otra propiedad en la sustraccion.

EE Cuaderno de Actividades pdgina 26 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 32« Tomo 1



(Qué cdlculos nos ayudan a resolver estos problemas?

Sustracciéon de numeros de 3 digitos

(a) Sami tiene siete monedas de $100.
;Cudnto le sobrard después de comprar esta bolsita?

E— Dinero que se tiene —
\ [

— Dinero que se gasta ———— Dinero que sobra ——

Expresion matemdtica: Respuesta: pesos.

(b) Matias tiene diez monedas de $100. ;Cudnto le queda si comprd
una bolsita de frutos secos?

— Dinero que se tiene —_—
\ \ \

\— Dinero que se gasta ———— Dinero que sobra ——

Expresién matemdtica: Respuesta: pesos.

¢ Gaspar compré una bolsita de frutos secos y le sobré una moneda
de $100. ;Cudntas monedas de $100 tenfa inicialmente?

— Dinero que se tiene —_—
\ | |

— Dinero que se gasta ——\— Dinero que sobra ——

Expresién matemdtica: Respuesta: monedas.

[N EJERCITA

ED 900 - 600 [E» 700 - 400 B 800 - 400 ED 900 - 200
B» 500 - 100 [@ 600 - 100 ED 1000 -500 [ 1000 - 300

=] Cuaderno de Actividades pdgina 27 - Tomo 1

Ticket de salida pagina 33 + Tomo 1 33

P.33 | TE | SUSTRACCION

Consideraciones didacticas

En esta etapa, es importante establecer una base procedimental
para las sustracciones. Para algunos nifos es sencillo realizar adicio-
nes y sustracciones con cifras del mismo orden, por ejemplo 5 +
3,50 + 30, 500 + 300, 5 - 3, 50 - 30, 500 - 300, etc,, porque domi-
nan el sistema de numeracion posicional y reconocen facilmente
los nimeros de acuerdo con la cantidad de cifras. Sin embargo, a
otros aun les puede costar leer nimeros y efectuar las operaciones.
Para fortalecer esta habilidad, considere practicar el calculo mental
para operaciones aditivas con cifras del mismo orden, para luego ir
avanzando paulatinamente al calculo de operaciones con cifras de
distinto orden, pero con bajo nivel de dificultad; por ejemplo: 100 -
10, 100 - 80, 1000 - 100, 1000 - 200.

Cuaderno de Actividades pagina 27 « Tomo 1
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| Planificacién {T) 55 minutos

LTE {2 30 minutos | CA & 25 minutos J

Propésito
Que los estudiantes relacionen la sustraccion de can-

tidades del orden de las centenas, en el contexto del
uso del dinero.

Habilidad
Resolver problemas/ Argumentar y comunicar.

Gestion

El objetivo de esta leccidn es acercar a los estudiantes
al calculo de sustracciones con tres cifras, pero con-
siderando los casos mas sencillos y en un contexto
del ambito cotidiano de los estudiantes: el uso de
monedas. Puede activar sus conocimientos previos
preguntandoles: ;Qué tipos de monedas conocen?
iHan comprado con ese tipo de monedas? ;Qué ocu-
rre cuando al comprar pagas con mas dinero de lo
que vale el producto?. Luego soliciteles que lean cada
problema de la actividad (1), escriban la expresién
matematica que representa a la operacion y realicen
el cédlculo en sus cuadernos. Dadas las caracteristicas
de esta actividad, fomente la autoevaluacion. Por
ejemplo: pidales que verifiquen sus célculos, hacien-
do la suma para el diagrama de cintas y comproban-
do, para cada caso, si el total coincide con el dinero
que se tiene originalmente. Para la revisién puede
preguntar: ;Como nos ayuda el diagrama de cintas
para construir la expresion matematica y realizar el
célculo?. Es probable que algunos nifios necesiten
utilizar el algoritmo y resuelvan simplemente por cal-
culo mental; esto es algo positivo, pues mas adelante
necesitaran esta habilidad. De todos modos, oriente
la sustracciéon 1000 — 500, pues para algunos puede
no ser evidente como hacer la resta e intentaran usar
el algoritmo.

En la seccidon Ejercita, permitales calcular con las es-
trategias que decidan y que comparen sus resultados
con el companiero.

Al finalizar la actividad, serd importante orientarlos
hacia el uso del método. Pida que algunos estudian-
tes que calcularon correctamente muestren como
podria usarse el algoritmo de la sustraccion vertical
y pregunteles qué tienen en comun las sustracciones
propuestas.

Capitulo 3 | Sustraccion 4 1



P.34 | TE | SUSTRACCION
| Planificacién {% 55 minutos

LTE {2 4o minutos

CA {5 15 minutos J

Recursos

Bloques base 10, diagrama de cinta.

Propésito

Que los estudiantes piensen coémo realizar sustrac-
ciones de numeros con tres digitos, que no requieren

desagrupamiento, utilizando lo aprendido y realizarlo
con confianza.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

Esta lecciéon tiene un enfoque inductivo; es decir,
se espera que los estudiantes construyan desde lo
particular a lo general. Lean juntos el enunciado de
la actividad (2), luego pregunte: ;De qué se trata
el problema? ;Qué podemos hacer para resolverlo?
/Cudl es la operacion involucrada? ;Como lo sabes?.
Recuerde preparar previamente el diagrama de cinta,
de modo que las longitudes de las cintas representen
a los nUmeros en una adecuada proporcién. Presente
el diagrama de cinta en la pizarra y confirme que la si-
tuacion se puede resolver mediante una sustraccion.
Luego solicite a algunos voluntarios que completen
los valores del minuendo y el sustraendo en los es-
pacios disponibles. Pregunte: ;Qué de lo que hemos
aprendido hasta ahora nos podria ayudar a resolver
el problema? jQué lo diferencia de lo que hemos
visto en las clases anteriores? ;Podrian estimar mas
0 menos un resultado sin hacer el calculo? Anote en
la pizarra las estimaciones junto a los nombres de los
estudiantes. Recoja las propuestas asociadas al uso
del método vertical para restar y dé un tiempo para
que todos puedan pensarlo por si mismos. Cuando la
mayorfa haya intentado desarrollar alguna estrategia,
promueva la discusion grupal acerca de cémo calcu-
lar. Retome las estimaciones y compdrelas con la que
hace la mascota. Luego revise la estrategia propuesta
por Matias y Ema en esta pagina.

Analice con los estudiantes las estrategias propuestas
por Matias y Ema, apoyandose en el material concre-
to y orientando la comprension para poder conectar
con el uso del algoritmo. Pidales que escriban en su
cuaderno cémo se calcula, después de operar con los
bloques y las tarjetas.

42 Matematica | Tomo 1

Habia 328 hojas de papel. Para la decoracién de la fiesta se
utilizaron 215. ;Cudntas hojas de papel quedaron?

ﬁ Ndmero de hojas al inicio ﬁ

( |

-

~

Hojas utilizadas

hojas

— A Hojas que quedan ——

hojas

(@) ;Qué numeros pondrias en los recuadros?

(b) Pensemos cédmo restar niimeros de tres digitos.

Centenas

Decenas

Unidades Gt

)
‘o)

mds de

100 hojas
de papel.
4

o )

@ Idea de Matias “ |dea de Ema

Yo agrupo o desagrupo cuando es

necesario. Resto en orden y compongo
- el resultado.
Centenas | Decenas | Unidades
N 328> 300 || 20 [ 8
@; T i
i i i i
i i i i
v 1 1 1
& i i i
ﬁl N\ ﬁl N\ ﬁl N\
@\ 25> 200 | 10 | 5 |
) i i i
i i i
i i i
i i i
@‘ 00| 0 | 3|
3-2 2-1 8-5
1lenel 1enel 3enel C]
lugardelas  lugardelas lugarde las
centenas. decenas. unidades.
E5] Cuaderno de Actividades pdgina 28 - Tomo 1
WK Ticket de salida pdgina 34 - Tomo 1

34

Yo descompongo el nimero.

Consideraciones didacticas

Para analizar las estrategias de Matias y Ema, puede elegir cualquie-
ra para comenzar, pero debe mostrar ambas, porque al comparar
los métodos, los nifos pueden hallar elementos comunes que son
los que permiten conectar con el algoritmo escrito. Como esta res-
ta no requiere desagrupar, no importa el orden en que se realiza
el célculo; es decir, no es necesario comenzar la operacién por el
bloque o la tarjeta de las unidades y tal vez algunos estudiantes cal-
culen sin seguir un orden. Sin embargo, como se espera extender
estas ideas hacia el uso del algoritmo escrito, es importante incluir
comentarios sobre la conveniencia de usar el orden “unidad, dece-
nay centena”en la sustraccion.

Eg Cuaderno de Actividades pdgina 28 « Tomo 1
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.
- 2
e

~ |dea de Gaspar
o> epe ez .
Yo resto usando la 31508 Para sustraer ndmeros K Planificacion @ U0 minutos
forma de sustraccién AERE grandes, alineamos
de nUmeros de 3 = los ndmeros segun sus
digitos. 111413 valores posicionales. Recursos

Cdémo restar 328 215 Bloques base 10.

2 8 3 2 8 Propésito
I N — e s 8 Que los estudiantes analicen cémo resolver sustrac-
1 1 . . .
3 ciones con desagrupamiento en la decena, con mi-
A Vel manis (s s [l -2 nuendo de 3 digitos y sustraendo de 2 digitos.
segun su valor posicional. Centenas Decenas Unidades
Habilidad

) ) ~ Resolver problemas/ Argumentar y comunicar.
Habia 129 hojas de papel. Los nifios usaron 73.

(Cudntas quedaron? Gestion

(o) Encuentra la expresién matemdtica de
esta situacion.

Al inicio de esta pagina, Gaspar nos muestra como
utilizar el algoritmo vertical para la sustraccion pro-

(b) Resta. . . .
puesta en la pagina anterior. Acompane a los estu-
; diantes a revisar los pasos. Conviene que explicite la
Centenas Decenas Unidades . . L
s importancia de los siguientes aspectos:
Eﬁ % - 73 1) Para organizar los nimeros, primero ubicamos el
? ? . . e
e minuendo y luego el sustraendo, alineandolos de
4 0 10 acuerdo con el valor posicional.
= Tam— . ./ .
a N A i Z 2) Para realizar la operacién seguimos un orden, co-
@ ] 5 menzando por las unidades, luego las decenas y
9-3]
N finalmente las centenas.

)

=3
=
=

3 Para cada columna (valor posicional) calculamos la
diferencia, explicitando siempre el resultado en tér-
minos de unidades, decenas y centenas.

1

2-7 En la actividad (3) se propone un nuevo desafio. A
partir de un problema, deberdn pensar como resolver

35 . , . .
sustracciones con nimeros de tres cifras que requie-

ren desagrupar la centena. Se sugiere compartir este
problema en la pizarra, sin mostrar inicialmente esta
seccion de la pagina para no darles mayores indicios
respecto de las caracteristicas de la operacion invo-
lucrada. Dé un tiempo razonable para que intenten
resolver el problema y digales que deben escribir en
el cuaderno la frase o expresién matematica y la estra-
tegia utilizada. Luego del trabajo individual, invitelos a
comunicar sus deducciones y argumentar sus estra-
tegias. Luego guie la explicacién que aparece en la
pagina, modelando con bloques y poniendo énfasis
en la necesidad de pensar (12 - 7) decenas y no (2 —
7) decenas. Le recomendamos usar el tutorial gratuito
del sitio web de smartick, que dispone de animacio-
nes para ilustrar las restas que requieren reagrupa-
miento (https://cl.smartickmethod.com/).

Consideraciones didacticas

En este momento, los estudiantes ya han aprendido varias mane-
ras de pensar la sustraccion. Es probable que algunos utilicen direc-
tamente estas formas o las adapten para resolver el problema. Por
ejemplo, en la sustraccion 129 — 73, podrian calcular la diferencia
entre las unidades (9 - 3 = 6) sin mayor dificultad y luego calcular la
diferencia entre los digitos de las decenas (12 — 7 = 5), utilizando lo
que saben sobre restas hasta el 20, sin necesidad de desagrupar las
centenas en decenas. De este modo, la eleccion de este problema
posibilita un acercamiento heuristico que resulta compatible con el
mecanismo de calculo del algoritmo.
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| Planificacién {% 50 minutos

LTE 2 35 minutos

CA {5 15 minutos J

Propésito

Que los estudiantes piensen cémo realizar sustraccio-
nes de numeros con tres digitos, con desagrupamien-
to enladecenay la centena.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (1) se presenta un diagrama de co-
lumnas para modelar los problemas de sustraccién
que aparecen mas abajo. En la actividad (2) dirija pri-
mero la atenciéon de los estudiantes a los problemas
que han propuesto Juan, Matias, Soffa, Ema y Sami.
Pidales que elijan uno y que intenten resolverlo, pues
es importante que tomen su propia decision y expe-
rimenten la necesidad de desagrupar antes de clasi-
ficar los problemas. Dé un tiempo para que intenten
realizar el célculo en sus cuadernos. Pregunteles: ;Por
qué elegiste ese problema? jFue necesario desagru-
par? ;Por qué?. Solicite después que analicen todas
las sustracciones y que, sin resolverlas directamente,
identifiquen cudles no requieren desagrupar, cudles
requieren desagrupar solo una vez y cudles dos veces.
Puede consensuar un codigo para clasificar los pro-
blemas; pregunteles: ;Requiere desagrupamiento el
problemade Juan? ;En qué posicion? ;Cémo le pode-
mos llamar a los problemas que requieren desagrupar
una centena? ;Y a los que requieren desagrupar una
decena?. Propéngales que compartan y argumenten
su clasificacion con sus companeros.

Enla actividad (3) se han seleccionado 4 de los 5 pro-
blemas. Los estudiantes deben anotar las sustraccio-
nes en sus cuadernos y, usando el algoritmo vertical,
desarrollar una estrategia de calculo.

Para guiarlos, digales que pueden usar lo aprendido
en las sustracciones con nimeros de dos cifras, desa-
grupando una decena en 10 unidades o una centena
en 10 decenas.

Consideraciones didacticas

Considere que las sustracciones con desagrupamien-
to o reserva exigen comprender que, cuando una cifra
desagrupa“una unidad’, cede un grupo de elementos
de la cifra del orden inmediatamente inferior. Asi, dado
que nuestro sistema es en base 10, una unidad de mil
se desagrupa en 10 centenas, una centena se desa-
grupa en 10 decenas y una decena en 10 unidades.

HY Mmatematica | Tomo 1

Sustracciones

n Inventa sustracciones con nimeros de 3 digitos.

PO ;Doénde

B R desagrupo?
-

P ?

Lee las sustracciones en las tarjetas.

(a) ;En qué problemas desagrupas solo una vez?

(b) ¢En cudl desagrupas dos veces?
(¢) ¢En cudl desagrupas la centena?

. Sofia
- 163
suo‘\o\ S8 N 73%? Sq,,".
o - = 525
= S 2
— : \85
(Cémo calcular?
| B
Pensemos cémo restar.
(@ 6 9 2 3.2 9
- 4 5 8 - i1 7413
i iR 2?2
(e 4y 2 5 (@ 5 0 0  ¢Cémo
restamos o
- 218 6 - 1613 3q07 9
? ? ? 2 > > ‘ =

E5] Cuaderno de Actividades pdgina 29 - Tomo 1
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Para entender bien el algoritmo de la resta, es mejor utilizar previa-
mente la descomposicion estdndar o canénica. Por ejemplo:

=546 -278
+=(500+40 +6) - (200 + 70 + 8)
«=(400 + 140 + 6) - (200 + 70 + 8)
+=(400+ 130 + 16) - (200 + 70 + 8)
«=(400-200) +(130-70) + (16 - 8)
+=200+60+8

*=268

Observe que la transformacion se realiza sobre el minuendo y no
sobre el sustraendo, a modo de ajustar la descomposicion de cada
numero para facilitar la sustraccion por partes.
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Resta.

Centenas Decenas Unidades
42
—i2:i816
ERERE
1 10
412715
-i2:8
Desagrupa 15-6
1 decena. l
10
T~ 3 10

Desagrupa 1-8
1 centena. l

3 1 10
N 205
-12:816
1{3:9
Cuaderno de Actividades pdgina 30 - Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Tenga presente que la explicacion desarrollada para utilizar los
bloques base 10 procure estar en concordancia con el método de
cdlculo del algoritmo escrito y el uso del sistema de columnas. Sin
embargo, es importante tener en cuenta que cuando la sustraccion
presenta dos desagrupamientos o reservas (en la decena y la uni-
dad), la sugerencia de comenzar por las unidades implica tener la
certeza de que la cifra de la decena estd en condiciones de ceder
una unidad para desagrupar. De lo contrario, habra que desagrupar
primero la centena, para que esta ceda decenas. Esto es especial-
mente patente en sustracciones en las que el minuendo es una cifra
“cerrada”; por ejemplo: 300 — 178. Si comenzamos por las unidades,
es necesario que el 0 de la decena “le ceda”al 0 de las unidades. En
este tipo de situaciones, la imposicion del orden hace que sea mu-
cho mas dificil usar el algoritmo.

EE Cuaderno de Actividades pagina 30 « Tomo 1

| Planificacién {% 50 minutos

LTE {2 30 minutos | CA & 20 minutos J

Recursos

Blogues base 10.
Propésito
Que los estudiantes comprendan y den sentido al uso

del algoritmo de la sustraccion con uno o dos desa-
grupamientos, para nimeros de tres digitos.

Habilidad

Representar / Modelar.

Gestion

En esta pagina se explica la resta propuesta por Sami
en la pagina anterior, usando los bloques base 10.
Gufe a los estudiantes en la actividad (4) siguiendo
la secuencia de representaciones pictoricas y animan-
dolos a explicar cada paso con sus propias palabras.
Puede preguntar: ;Cuantos desagrupamientos reque-
ria el problema de Sami? ;En qué posiciones hay que
desagrupar? ;Por qué? ;En qué consiste este primer
paso? ;En qué consiste este segundo paso?, ;qué
representan estas flechas rojas? ;Cémo registramos
este paso en el procedimiento escrito?, etc.

Observe que cada vez que se desagrupa una cifra, se
anota en la parte superior del diagrama de columnas
la cantidad desagrupada con color rojo en la posicion
correspondiente. Es importante que estos nimeros
se distingan, ya sea por tamafo o por color, de los
otros numeros de la sustraccion (minuendo, sustraen-
do, diferencia), porque para algunos nifos puede ser
confuso anotar un 10 o una cantidad superior a 10
en una casilla que esta establecida para anotar solo
un digito. El tachado de la cifra que se transforma al
desagruparse también puede facilitar la operacion y
la lectura.

Si nota que a algunos les cuesta entender, puede
entregarles material concreto para que desagrupen,
reacomoden y sustraigan o quiten los blogues. Sin
embargo, siempre es recomendable acompanar este
proceso del registro escrito de la operacion.
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| Planificacién {% 50 minutos

LTE {2 30 minutos

CA {5y 20 minutos J

Recursos

Bloques base 10.

Propdsito

Que los estudiantes practiquen el algoritmo de la sus-

traccion con 1 o 2 desagrupamientos, para nUmeros
de tres digitos.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-
municar.

Gestion

En el comienzo de esta pagina se indica que con-
viene seguir un orden para usar adecuadamente el
algoritmo de la sustraccion. Pregunte: ;Por donde
debemos empezar a restar? ;Por qué creen que es
importante seguir un orden para usar el algoritmo
de la sustraccion?. Verifique que comprenden esto
modelando con un ejemplo y preguntandoles por
los pasos a seguir.

Invitelos a desarrollar la actividad (5) en sus cua-
dernos y pregunteles: ;En cudles restas es necesario
desagrupar? jEn qué valor posicional se requiere
desagrupar? ;Cémo desagrupamos usando el algo-
ritmo? ;Como realizamos la resta en cada columna?.
En la actividad (6), deben enfrentar un problema
que extiende el uso del algoritmo para casos en los
que se requiere comenzar a desagrupar desde la cifra
mayor. Es importante que descubran por si mismos
la necesidad de desagrupar la centena; por lo tanto,
plantee preguntas que promuevan el descubrimien-
to: jQuién ha notado algo nuevo en esta resta? ;Qué
tienen de especial esta resta? jPodemos restar direc-
tamente en la columna de las unidades? ;Y en la co-
lumna de las decenas?. Dé tiempo para que intenten
resolver el problema sin mirar la estrategia propuesta
en la pagina. Apoye a quienes tengan dificultades,
permitiéndoles manipular los blogues base 10.

Seleccione algunas estrategias y motivelos a expli-
carlas a los demas. Al final comparta la explicacion
con bloques base 10, coordinando la representacién
pictérica con la representacion simbdlica. Para ayu-
darlos a entender, registre cada una de las transfor-
maciones asociadas a los desagrupamientos con un
10 en color rojo.

46 Matematica | Tomo 1

Resuelve.
(a)363 - 114 (b) 540 - 513 (c) 825 - 451 (d) 526 — 483
(e) 424 - 185 (1821 -373 (5)510- 176 (h) 242 — 64
1 Resta. el
Centenas Decenas Unidades

o

8
@ ?
|
v
10
| 1 o 5
i Hei a @ ?
Desagrupa 1 Desagrupa 1
centena. decena.
|
v 10
\ 5
8
7
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Puede que algunos nifios prefieran estrategias alternativas y no
usen el algoritmo. Por ejemplo: podrian transformar 305 — 178 en
307 - 180, que es mas facil de calcular. Valore estas maneras de pen-
sary aprovéchelas para promover la discusion grupal.

Consideraciones didacticas

El uso del algoritmo vertical escrito se realiza en contra de la direc-
cién de la escritura. Comenzar con las unidades mas pequenas im-
plica comenzar por la derecha, pero los nimeros se leen y escriben
de izquierda a derecha. Fischer y Koch (2016) muestran que muchos
estudiantes tienen dificultades en las operaciones cuando no se res-
peta la orientacion izquierda-derecha, especialmente si en los pro-
cesos de ensefanza iniciales del sistema posicional decimal se ha
puesto mucho énfasis en el orden de la lectura de los nimeros. Asi,
es natural que surjan esas dificultades.

EE Cuaderno de Actividades pdgina 31 « Tomo 1
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P.39 | TE | SUSTRACCION
Para restar:

(D Resta los nimeros en el mismo lugar posicional. ‘ Planificacion @ U5 minutos
(2) Cuando no puedas restar, desagrupa desde el lugar superior y

caleula. LTE {2 20 minutos | CA & 25 minutos J

Piensa en una sustraccién de nimeros de 3 digitos P
que tenga resultado 356.

Propésito

Que los estudiantes construyan sus propias sustrac-
ciones con 1y 2 desagrupamientos a partir de una
diferencia dada, y que practiquen lo aprendido sobre

Cuando no puedas restar en las unidades: sustracciones con 3 digitos.
Desagrupa desde la decena. Busca dos nimeros que den 6 al restar.

() Desagrupar una vez. 356

Habilidad
[5y9],[HyB},[3y7},[2yb],[1 y5}
Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comu-
Para calcular en el lugar de las decenas: nicar
Recuerda que desagrupaste una decena. Busca dos ndmeros que :
dan 6 al restar en las decenas, no 5. Gestion
6yo |, 7y1],l8y2) 9y3 ) L N
[ 4 } [ 4 } [ 4 } [ . } Solo piensa Al comienzo de la pagina se sintetiza los dos aspectos
Para calcular las centenas, busca 2 ndmeros en orden, al claves que deben considerar para aplicar el algoritmo
que den 3 después de la resta. iqual que en . , h S
la adicién. vertical de la sustraccion. Guie la lectura, pidiéndoles
L4yt )(sy2).(eya).[2yu ).(eys ). [aye] que expliquen con sus propias palabras y que den
Continta la respuesta en tu cuaderno. ejemplos. Puede preguntar, por ejemplo: ;Como se
. 252 debe ordenar los nimeros en el algoritmo vertical?
- !5 . iQué debemos hacer cuando no es posible restar di-
- rectamente en una columna?. Luego, en la actividad
» (7), animelos a resolver el problema. Dado que deben

disefiar dos sustracciones sabiendo el resultado de la
B»405-286  [601-198  EpH02-107  EB702-46 resta, una con un desagrupamiento y otra con dos,

|
[
[
: esta actividad es un problema altamente desafian-
[
[

B 800 - 197 B 200 - 38 E» 700 - 403 [ 600-9 : » :
te. Evite que vean la resolucién propuesta sin haber
»653-399  [P258-139  [B9e6-2838 [ 703-316 intentado desarrollar sus propias estrategias. Dé un
tiempo suficiente para que primero cada uno lo pue-
- “ddjd”p:djgifm * 39 da pensar por si mismo. Luego organice el trabajo por

equipos para que puedan discutir ideas y consensuar

una estrategia. Promueva que distintos grupos com-
partan con la clase las sustracciones creadas. Pidales
siempre verificar que la sustraccién propuesta efecti-

Consideraciones didacticas
vamente resulta en 356.

Respecto del desafio principal de esta leccion, tenga presente que
este es un problema abierto, es decir, hay mas de una respuesta co-
rrecta. Es importante que los estudiantes enfrenten este tipo de ac-
tividades pues desarrollan el pensamiento heuristico y comprenden
mejor la reversibilidad de los procesos matematicos. Resalte el he-
cho de que, si hay un desagrupamiento, habrd dos casos en los que
no es posible proceder con la resta directa de los digitos, porque
el digito del minuendo es menor que el del sustraendo respectivo:
uno para la unidad y el otro para la decena. Recomiende, por una
parte, tener cuidado y poner mayor atencién cuando exista un O

Luego guie el analisis de la explicacion que se pre-
senta en la pagina. Puede preguntar: ;Qué grupo lo
pensd de manera parecida? ;Qué significa este paso?
iComo puedo tener en cuenta el desagrupamiento?
iQuiénes pensaron en estas parejas de numeros?
iCémo podemos comprobar que la sustraccion cum-
ple con lo solicitado?. Asegurese de que todos y todas
registren las sustracciones en sus cuadernos, anotan-
dolas segun la cantidad de veces que es necesario

L o ) desagrupar.
en la posicion desde la que se realizard un desagrupamiento y, por o S o
otra, verificar que los nimeros propuestos cumplen con lo requeri- Pgrg la parte de ejercitacion, pr|y|leg|e el trabajo in-
do realizando la sustraccion. dividual, a fin de reconocer a quienes aun les cuesta
aplicar el algoritmo, especialmente en la forma de re-
Cuaderno de Actividades pagina 32 « Tomo 1 gistro y el orden en que realizan los célculos.
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P.40 | TE | SUSTRACCION
| Planificacién {5 50 minutos

kTE % 4o minutos | CA & 60 minutos J

Propésito
Que los estudiantes practiquen estrategias para sim-

plificar calculos de adicion y sustraccion en nimeros
con 3 digitos.

Habilidad

Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (1) se propone algunos pasos para
simplificar célculos de adiciones y sustracciones, re-
tomando lo aprendido a lo largo del capitulo. Guie a
los estudiantes para que entiendan estas estrategias.
Para verificar que han comprendido adecuadamente
la diferencia entre la estrategia de la adicion y la es-
trategia de la sustraccion, para la adicion les puede
preguntar: ;Qué pasa si en la adicién agrego la mis-
ma cantidad a ambos sumandos? ;Qué pasa si en la
adicion quito la misma cantidad a ambos sumandos?
;Sirve como estrategia para simplificar el célculo?
iPor qué? ;Se mantendrd el mismo resultado? ;Por
qué?, y para la sustraccion: ;Qué pasa si al minuendo
le aumento una cantidad y al sustraendo le quito esa
misma cantidad? j;Funciona esta estrategia? ;Por qué?
:Se mantiene el mismo resultado?. Utilice las mismas
suma y resta propuestas en la pagina para que vayan
comprobando si las otras estrategias sugeridas cum-
plen con mantener el resultado invariable. Promueva
que comuniquen y argumenten por qué funcionan
ciertas estrategias y otras no.

En la actividad (2), invitelos a usar estas estrategias
para simplificar los cdlculos. Si hay nifios mas aven-
tajados, desafielos a realizar algunos de los célculos
de manera mental. Ayude a quienes que tienen mas
dificultades a tomar las decisiones mas convenientes
respecto de qué numero aumentar para simplificar
los calculos, pero permitales que ejecuten el resto del
procedimiento por si mismos. Para ello, centre la aten-
cién en el numero que puede aumentarse para lograr
una cifra cerrada, preguntando: jCudl de estos dos
numeros nos conviene aumentar? ;Por qué? ;Cudl
numero podemos completar mas facilmente a la cifra
mas cercana?’. Luego, al elegir qué sumando conviene
aumentarse, sefale: Si aumentamos un numero en
esta cantidad, jen cuanto debemos disminuir el otro
numero? En la secciéon Ejercita, pidales que conti-
nuen aplicando la misma estrategia.

L|8 Matematica | Tomo 1

Cémo calcular mds fdcilmente

Piensa los pasos del algoritmo.

298 + 120 500 - 198
Cuando agregas 2 a 298 se Cuando agregas 2 a 198 se
convierte en 300, y asf es mds fécil ~ convierte en 200, y asf es mds
calcular. fdcil calcular.
Si agregas 2 a un numero, Si agregas 2 a un ndmero,
entonces restas 2 al otro nimero. er)tonces agregas 2 al otro
ndmero.
298 + 120 500 -198
sumas 2 ¢ | restas 2 sumas 2 ¢ } sumas 2
300+ 118 =418 502 - 200 = 302
Respuesta 418 Respuesta 302

)
(Vo

(D El resultado
de la suma no cambia si a un nimero se agrega una cantidad y
se quita al otro nimero la misma cantidad.

(2) El resultado

de la resta no cambia si se agrega o quita la misma cantidad a
ambos ndmeros.

Usando laidea en | (|, calcula de forma mds fdcil:

o) 308 + 197 b)305-99 €499 + 350 d) 642 - 118

ER N EJERCITA

r
: E» 394 + 107 B 199 + 299 B 600 - 297 ED 200 - 95
|
|

B 595 + 228 B 76 + 894 ED 381 -297 [ 706 - 395

E Cuaderno de Actividades pagina 33 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Este tipo de estrategias es especialmente beneficioso cuando les
cuesta comprender el uso convencional del algoritmo. De acuerdo
con Kamii y Dominick (2009), la sustraccién de nimeros con tres
digitos, que necesita desagregar una unidad del orden superior en
otra de orden inferior cuando el minuendo se compone de digitos
0, suele traer varias dificultades para los estudiantes tipicos de pri-
maria.

La estrategia revisada para facilitar la sustracciéon se basa en la pro-
piedad que establece que, si sumamos el mismo valor a ambos
miembros de la igualdad, esta se mantiene. De modo que, sien A —
B =C, sumamos‘d”a ambos lados de la igualdad, se tiene que:

1.A-B+d=C+d 2.A+d-B=C+d
3.A+d-B=C 4,(A+d)-(B+d)=C

EE Cuaderno de Actividades pdgina 33 « Tomo 1
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Relacidn entre adicidon y sustraccion

370 estudiantes estaban en
el gimnasio y 180 se fueron a
entrenar afuera.
¢Cudntos quedaron en el

gimnasio?
N ifios: (3720 | ——
I8 Numero total de nifios N
| \
L Nifios afuera: [ 180 ' Nifios dentro: J

(b) Silos 180 estudiantes regresan
al gimnasio, ;cudntos habra?

(o) Encuentra la respuesta.

Puedes usar ese
método para
verificar resultados
de sustracciones.

190 + 180 = 370
370 - 190 = 180
370 - 180 = 190

FICRN EJERCITA

I
I Calcula y verifica las respuestas con el método.

(a) 760 - 50 () 320 - 260 (c)450 — 80 (4)500 - 70

(1) 680 - 90 (9)110 - 83 (h) 380 - 93

1
1
[
y  (£)950-70

MK Ticket de salida pagina 41 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

La situacion propuesta en esta leccion para trabajar la familia aditi-
va corresponde a un problema de transformacién de medidas. De
acuerdo con Vergnaud (1990), los problemas de transformacion de
medidas son aquellos en los que no se cambia el campo de medida
y se produce una modificacion, por aumento o por disminucion, en
el devenir cronoldgico de los estados de medidas, pasando de una
medida inicial a una medida final mediante una transformacion. En
el caso de la situaciéon planteada, la cantidad de estudiantes que
inicialmente se encuentran en la sala se transforma debido a que
algunos de ellos salen de la sala. Los problemas de transformacion
son propicios para comprender la reversibilidad de las operaciones
desde una perspectiva tangible y contribuyen a concebir la sustrac-
cién como la operacion inversa de la adicion.

LK Ticket de salida pagina41eTomo 1

P.41 | TE | SUSTRACCION
_ Planificacién {5 35 minutos

Recursos

Diagrama de cintas en papel.

Propésito

Que los estudiantes relacionen la adicion vy la sustrac-

cién como operaciones inversas, considerando fami-
lias aditivas con numeros de 3 digitos.

Habilidad

Resolver problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (1) realice una lectura compartida del
enunciado con los estudiantes. Este tipo de situacion
aditiva ya ha sido abordada previamente, por ende,
no deberfa revestir una dificultad mayor para los es-
tudiantes. Es esperable que la sustraccion propuesta
se encuentre al alcance de la mayoria. Utilice el dia-
grama de cintas en la pizarra para que todos lo pue-
dan ver. Otorgue tiempo para resolver el problema,
recordando la estrategia de la familia aditiva. Pregunte
a sus estudiantes:”;qué podemos hacer para resolver
el problema?, jcudl es la expresion matematica que
nos permite plantear el problema?, jcudl es la opera-
cion que resuelve el problema?” Tenga presente que
el diagrama de cintas se usa para promover que los
estudiantes conecten la suma con la resta.

Cuando guie a sus estudiantes por las secciones (a)
y (b), motivelos a explicar con sus propias palabras y
construir un ejemplo similar al de la situacion presen-
tada. Ayudeles a comprender que siempre las restas
se pueden verificar mediante una suma.

En la actividad (2) indique a los estudiantes que de-
ben resolver cada sustraccion, ya sea usando el algorit-
mo o alguna otra de las estrategias aprendidas, y que
ademds deben verificar si el resultado es correcto o no
calculando la adicion asociada. Una buena manera de
comprobar que han entendido el procedimiento es
preguntandoles:”;jcémo podemos plantear una suma
a partir de una resta?, jqué representan los sumandos
en la resta?, ;qué representa el resultado suma en la
resta?, jpuedes mostrar usando un ejemplo?”. Permita
que al final de la actividad algunos estudiantes comu-
niquen al resto del curso sus calculos.
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P.42 | TE | SUSTRACCION
_ Planificacién {5 35 minutos

Propdsito
Que los estudiantes comparen problemas asociados a
familias aditivas con nimeros de tres digitos.

Habilidad

Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.
Gestion

En esta leccion, practicaran lo aprendido en la leccion
anterior, comparando problemas del dmbito aditivo.
En la actividad (1), animelos a leer, comprender y
resolver ambos problemas, preguntando: ;De qué se
trata el problema 17 ;Por qué creen que el problema
1 propone dos versiones? ;Qué creen que debemos
hacer para averiguarlo?. Pregunte lo mismo para el
problema 2. Es importante que esta vez puedan en-
frentar la situacion por si mismos. Deles un tiempo
suficiente para que puedan relacionar los proble-
mas mediante las representaciones pictoricas de los
diagramas de cintas. Luego, pregunteles: ;En qué se
parecen los problemas? jPor qué en cada uno se pro-
pone una suma y una resta? ;Cémo estan relaciona-
das estas operaciones? ;Como se utilizan los nUmeros
de la suma para plantear la resta?. Si demuestran que
entienden, continle con la siguiente actividad. De lo
contrario, serad necesario generar interaccion entre pa-
res para que puedan conversar acerca de la relacion
entre las operaciones. Puede orientarlos pidiéndoles
que observen con atencién los nimeros y que com-
prueben el problema de la sustraccion mediante una
suma, como se aprendid en clases anteriores.

Para la actividad (2) deles un poco menos de tiempo
y promueva que comenten publicamente las relacio-
nes que encontraron. Luego pidales que modifiquen
el problema de la derecha, pero manteniendo la mis-
ma familia aditiva. La idea es que noten que pueden
proponer que el nimero que originalmente era la
diferencia puede convertirse en el sustraendo. Si con-
sidera que han demostrado suficiente comprension,
desaffelos a crear al menos tres problemas que deri-
ven de la misma familia aditiva, anotar la frase o expre-
sién matematica, resolver las operaciones y dibujar un
diagrama de cinta. Permita que al final algunos estu-
diantes lean sus problemas a la clase.

Es importante que nifos y nifas expliquen la forma
en que utilizan la estrategia estudiada en la clase, ha-
ciendo alusion a la relacién inversa que existe entre la
adicion y sustraccion y que fue abordada al iniciar el
estudio de este tema.

50 Matematica | Tomo 1

~
0 Hay 260 pasajeros en el tren y Hay 430 pasajeros en el tren y
suben 170 pasajeros mds. ;Cudntos || 170 pasajeros se bajan. ;Cudntos
pasajeros hay en total en el tren? pasajeros quedan en el tren?
Total de pasajeros| ? Total de pasajeros %
ot de pascyeros (7 ——Tota ge posceros (50
L A J L N J
Pasajeros que Pasajeros que Pasajeros que Pasajeros que
habian dentro: 260 subieron: 170 quedan dentro: bajaron: 170
200 +170 = ? ] 430 -170 =
J
Q 140 deportistas viajaban en un tren || De los 260 deportistas que
y se unieron otros 120. ;Cudntos estaban en tren se fueron 120.
deportistas hay en el tren? ;Cudntos deportistas quedaron
. en el tren?
AP
rTodos los deportistas: rTodos los deportistas:
L A J L 1 J
Deportistas que  Deportistas que X ;
s K . K Deportistas que  Deportistas que
viajaban: 140 se unieron: 120
quedaron: se fueron: 120
= ?
mo+120=(_? ) 260 120 )
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Consideraciones didacticas

Las familias de operaciones son una herramienta didactica para ex-
plicar y representar la reversibilidad de las operaciones. En los nu-
meros naturales, tanto las operaciones aditivas como las multiplica-
tivas pueden entenderse como procesos reversibles. De ahi que la
adicion y la sustraccion se consideren parte del mismo ambito, y lo
mismo con la multiplicacion vy la division. Cada vez que se plantee
una adicion A + B = C, debemos reconocer asociada a ella dos sus-
tracciones C - A=By C—-B=A. Estasideas son importantes, porque
establecen una base conceptual para luego abordar las ecuaciones
y las igualdades con incognitas.
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PROBLEMAS

Resuelve las siguientes actividades.

(@) Si compraste calugas por 159 pesos y bombones
por 365 pesos, ;cudl fue el costo total?

E5) 330}
®El |dpiz cuesta 259 pesos. El cuaderno cuesta ¥
525 pesos. ;Cudl es mds caro y por cuénto mds? 'ﬁ;'
[s525}

@ ;Qué numeros fueron comidos por los insectos?
Escribe como resuelves cada problema.

105 (a) es un nimero que

5- =1,asf 4.
11 °~ Q asi (a) es

7 1 (b) es un nimero que
O -1-%asi(b)ess.

291

16O
- U ¢ AR —
160 008

Resuelve.

(@) Hay 163 copihues rojos y 257 copihues blancos.
;Cudntos copihues hay en total?

ﬁNdmero total: copihues R
[ [ | Respuesta: copihues.

Copihues blancos:

(&) Hay 420 copihues. 257 son blancos y el resto son rojos.

LCopihues rojos:| 163

;Cudntos son rojos?

ﬁNdmero total: 420 copihues ﬁ
[ [ | Respuesta: rojos.
LCopihues rojos: Copihues blancos:

==] Cuaderno de Actividades pdgina 34 - Tomo 1
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P.u3 | TE | SUSTRACCION

Consideraciones didacticas

En esta leccion, considere que la actividad que propone completar
los digitos faltantes en la sustraccion puede resolverse facilmente si
se aborda desde la operacién inversa, es decir, resolviendo la adicion
asociada mediante el mismo algoritmo vertical. Por ejemplo:

()1 6 4 6 () 6 (4)

-2 (2= 4+ 2 () =4 (5) 2

4 6 () ) 16
por lo tanto,

- -

wm
NN NNE
.
()
>
D
O
(e
()

| Planificacién {T 60 minutos

|_TE {3 u5 minutos | CA (T} 15 minutos |

Propésito

Que los estudiantes resuelvan distintos problemas del
dmbito aditivo con numeros de tres digitos, aplicando
lo aprendido sobre familias aditivas.

Habilidad

Resolver problemas/ Modelar/ Argumentar y comu-
nicar.

Gestion

En la actividad (1), en los items a) y b), deben notar
por si mismos las caracteristicas del problema e iden-
tificar si la operaciéon asociada es una adicion o una
sustraccion. Para ello, oriente la lectura compartida vy
permita la discusion grupal, considerando equipos de
trabajo de 2 o 3 estudiantes. Luego permita que algu-
nos grupos compartan publicamente sus soluciones,
comunicando la frase o expresiéon matematica em-
pleada y la estrategia utilizada. En el ftem ¢) se presenta
un desafio. Motivelos a descifrar como hallar los digitos
faltantes en la sustraccion, utilizando las pistas que se
dan para el primer problema. Tenga presente que di-
chas pistas corresponden a una sustraccion sin reserva,
mientras que las otras dos corresponden a sustraccio-
nes con reserva. Oriente a los estudiantes preguntan-
doles: ;Qué podrias realizar para saber si la sustraccion
requiere reserva? ;Qué hacemos para verificar que una
sustraccion es correcta? ;Crees que puedas usar esta
idea para hallar los digitos que faltan? ;Cémo?. Cuando
la mayor parte del curso lo haya intentado, anime a los
grupos de trabajo a compartir sus ideas y promueva
que argumenten.

En la actividad (2), instelos a leer los problemas vy re-
solver, apoyandose en el diagrama de cintas. El dia-
grama de cintas debe traer a la mente la idea de las
familias de operaciones; por lo tanto, deberian reco-
nocer con cierta facilidad la operacién involucrada
y distinguir las partes del total. Si nota que algunos
nifos resuelven con rapidez vy facilidad, pidales que
modifiquen el problema para que surjan las otras
operaciones.

Ea Cuaderno de Actividades pagina 34 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 43 «Tomo 1

Capitulo 3 | Sustraccion 51



o))
Ob)

Capitulo 4. PATRONES NUMERICOS

£9 8 horas ¢LO HAS VISTO ALGUNA VEZ? 0
TE (Y 6 horas CA {9 2 horas

Vision general

En este capitulo se continda el estudio de patrones
iniciado en anos anteriores. El propdsito es que los
estudiantes descubran relaciones en secuencias de
numeros y puedan extender, usary crear secuencias
reguladas por un patrén repetitivo. Este trabajo pro-
mueve el razonamiento y contribuye al desarrollo
del pensamiento mateméatico.

Objetivos del capitulo

OA12: Generar, describir y registrar patrones nu-
méricos, usando una variedad de estrategias en ta-
blas del 100, de manera manual y/o con software
educativo.

Aprendizajes previos
Identificar, extender y crear secuencias reguladas
por patrones, a nivel concreto y pictérico.
Leer y escribir nimeros en el sistema posicional
decimal.
Identificar relaciones de tipo aditivo y multiplica-
tivo en nimeros hasta 100.

Actitud

Abordar de manera flexible y creativa la busqueda
de soluciones a problemas.

Yy

P.uy | TE | PATRONES NUMERICOS
| Planificacion {5} 55 minutos

|_TE {3 40 minutos | CA {5} 15minutos |

Propésito - ;Cual podria ser el patron en el caso del nino que hila un collar? Pi-
dales ejemplos de patrones posibles (formas y/o colores distintos,
ordenados en filas, linealmente o en una dimensién).

- ;Y el patrén del nifo que juega con cubos? Pida ejemplos (colores

Habilidad distintos, organizados en el espacio: adelante, atras vy arriba, en

Luego oriente el andlisis de cada fotografia, preguntando:

Que los estudiantes observen, reconozcan y expli-
quen patrones en el entorno cotidiano.

Argumentar y comunicar. tres dimensiones).

.. - /Qué patrén observas en las cajas con nimeros ? Pidales que con-
Gestion tinden el patron y que digan la regla.
Invitelos a mirar las imagenes de la pagina ;Lo has
visto alguna vez? Animelos a comentar si han presen-
ciado o participado en actividades como las que se
muestra, y en qué circunstancias. Pregunteles: jQué
esta haciendo cada uno de estos estudiantes? ;Qué
hay de comun en lo que hacen?. Ayludeles a recordar:
iQué nombre reciben las regularidades que se repi-
ten? ;ComMo podemos identificar un patréon? jEn qué
se diferencian las actividades de estos estudiantes?.

Anuncie que en este capitulo trabajaran con secuencias formadas por
numeros, como la que se muestra en la imagen de los buzones, y
pregunte: jExiste un patron numérico? ;Cémo describirias el patron?.
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Patrones numéricos

Secuencias de nimeros

Sofia escribe una secuencia que empieza asi: ->

(@) ¢4Cémo sigue?

Op)
Cod

El patrén es la regla para encontrar el nimero que sigue.

(®) ;Qué patrén observas?

Matias: (2)+(4)+(6)»(2)>(1)»(6)~(2)..
Sami:(2)~»(4)~»(6)~+(8)~+(10)..

(© Indica, ;cémo siguen las secuencias de Matias y de Sami?

Encuentra los dos siguientes nimeros de cada patrén.

©(30) [10)> (59)+ (s0) ®(100)» (80) > (e0) > (0]
©60)> (55)+ (59)» (45) @ (2]~ (36) (1) > (s¢)

© (1)~ () > (51) (54) ©2)~ 1)~ (s5) ()

Crea una secuencia de 4 nimeros con un patrén “sumar 3.

Crea una secuencia de 4 nimeros con un patrén “restar 2”.

Cuaderno de Actividades paginas 35, 36 y 93 * Tomo 1
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Consideraciones didacticas

En esta clase se inicia el estudio de secuencias numéricas que si-
guen un patroén, a diferencia de las que han estudiado previamente,

utilizando representaciones concretas o pictoricas.

Es importante considerar que, para identificar un patrén en una se-
cuencia, ésta debe contenerlo al menos un par de veces. En caso

contrario, la secuencia da lugar a interpretaciones diversas.

Se espera que para los estudiantes sea mas facil identificar el patrén
en las secuencias crecientes de 10 en 10 y de 5 en 5, cuando los
términos son multiplos de 10 o de 5, respectivamente.

Cuaderno de Actividades paginas 35y 36« Tomo 1
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P.u5 | TE | PATRONES NUMERICOS
| Planificacién {T 75 minutos

tTE Y u0 minutos | CA T 35 minutos J

Propésito

Que los estudiantes comprendan que, dados algunos
numeros, es posible utilizar distintos patrones para
continuar la secuencia y que identifiquen patrones y
agreguen términos en secuencias numeéricas crecien-
tes y decrecientes.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (1), pidales a los estudiantes que
contintien la secuencia de nimeros iniciada por Soffa,
siguiendo un patron. Es muy probable que la mayoria
escriba la secuencia: 2-4-2-4-2-4......

Pida que observen las secuencias de Matias y Sami.
Pregunte: ;jCudl es la regla o patréon, en cada caso,
para encontrar el numero que sigue? ;Qué ndmeros
son los que siguen, en cada caso? ;Qué necesitamos
para saber si una secuencia sigue un patrén? ;Y para
agregar numeros, si es que sigue un patron? Se espe-
ra que concluyan que necesitan identificar primero el
patrén y luego aplicarlo.

Enseguida, deles tiempo para que realicen la activi-
dad (2). Hagalos trabajar individualmente o en pare-
jas y preste atencion a sus comentarios.

Organice una puesta en comun cuando la mayoria
haya terminado las tres primeras. Considere realizar
una nueva revision cuando varios hayan completado
las seis.

Para ello, escriba cada secuencia en la pizarra y pre-
gunte cudl es el patrén que encontraron. Luego se-
leccione a un estudiante para que pase a escribir los
numeros siguientes. Pregunte: ;En qué secuencias les
resultd mas facil encontrar el patrén? ;Y en cudles les
fue mas dificil? ;por qué?.

En la actividad (3), ayudelos a identificar que al crear
un patrén sumando 3 no tiene por qué partirde 06 1.
Guielos para que concluyan que, si el patron consiste
en sumar un nimero, siempre serd posible continuar
la secuencia, es infinita.

Enlaactividad (4), apdyelos para que piensen en qué
numero van a comenzar la secuencia, ya que, cuando
el patron consiste en restar un ndmero no siempre
es posible continuar la secuencia. Para ampliar esta
leccién, considere el juego propuesto en el Anexo 3
(padg. 218).

Capitulo 4 | Patrones Numéricos 53



P.u6 | TE | PATRONES NUMERICOS
k Planificacién {5} 40 minutos

Recursos

Tabla de los 100 primeros numeros, una para cada es-
tudiante. Tarjeta con 5 perforaciones, una por alumno
(Ver Anexo 3 pag. 219).

Tabla de los 100 nimeros en un ppt, para proyectar.
Propésito

Que los estudiantes exploren la tabla de los 100 pri-
meros numeros sin poder ver algunos de ellos, de

modo que establezcan relaciones entre los que son
visibles segun el orden en el que estan escritos.

Habilidad

Representar/Argumentar y comunicar.

Gestion

Le recomendamos preparar con anticipaciéon los
materiales para esta leccion. Las tarjetas estan dis-
ponibles para multicopiar en el anexo 3 de esta guia
docente. Anuncie que trabajaran con la tabla de los
100 nUmeros. Reparta esta tarjeta y la tarjeta con 5
perforaciones a cada alumno. Comience la actividad
(1.a) con preguntas generales sobre el orden de los
numeros en la tabla, como: jDénde estan los nume-
ros que empiezan con treinta? ;Y los que terminan
con 7?7 ;jQué numero esté dos filas mas arriba que el
62, en su misma columna? Pida que observen en el
texto la posicion de la tarjeta y pregunte qué nimeros
ven. Pregunte también cudles quedan ocultos bajo la
tarjeta. Animelos a recrear esta disposicion en sus pro-
pias tarjetas. Organice el trabajo en parejas. Un nifo
coloca la ventana central de su tarjeta en cualquier
numero de su tabla, dice el nUmero a su compafero y
éste, sin mirar, debe deducir qué nimeros se pueden
ver a través de las otras ventanas. Pregunte: jSiempre
puedes averiguar los numeros? jPor qué? jHay po-
siciones maés faciles y otras mas dificiles? Obsérvelos
mientras trabajan y, si es necesario, ayudelos con la
manipulacion de la tarjeta.

Para realizar la actividad(1.b) proyecte la tabla del
100 Pida a sus alumnos que analicen qué va suce-
diendo con los nimeros de izquierda a derecha (au-
mentan en 1 unidad) y lo que sucede de arriba hacia
abajo (@aumenta en 1 decena). ks importante que los
alumnos comprendan que en las filas, los numeros
vecinos aumentan o bajan una unidad y en las co-
lumnas aumentan o bajan una decena, por lo mismo
los nimeros ocultos se pueden conocer con facilidad.
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La tabla de 100

Ema, Sofia y Matias exploran una tabla @ ﬁ
con esta tarjeta cuadrada que muestra 4 3 l e

5 ventanas.

a
N
w
£
o
o
N

d
£

E

A
(o}

»

21122 23| 24 | 25| 26 | 27

31132333435 36|37 34

H
w
o

}’“ ]

=

F
-

Y1 [ 42 [ 43 | 44 | 45 | He | 47

(@) Indica los ndmeros que no se ven en la ventana.

(®) Conozcamos la tabla de 100.

1= -1 En las filas, los nimeros vecinos
ol 11213 ulslel7]8]9]10 aumentan o bajan una unidad
y en las columnas aumentan o
111213 14| 15| 16| 17 [ 18|19 | 20 —Fila A
bajan una decena.
212223 | 24|25 26|27 |28|29]30
31[32(33|34[35|36(37|38[39 |40 333435
41|42 |43 | 4| 45 | 46 |47 |48 | 49 | 50 43 | 44 | 45 | g una unidad
mas o menos
5152|5354 555657585960 53 | 54 | 55
6162|6364 |65|66|67|68[69]70 N
717273 | 74|75 |76 | 77 | 78| 79 | 80 v
una decena
* 8182|8384 (85|86 (87888990 Mds 6 Menos
~10]91(92 (93| 94|95 |96 |97 |98 |99 |100

Columna
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Consideraciones didacticas

En esta leccion, los estudiantes disponen de un patrén moévil que
usan para capturar conjuntos de 5 numeros, relacionados entre si
segun su ordenamiento en la tabla de los 100 numeros. Realizan
un trabajo exploratorio, en el que combinan la observaciéon con la
deduccion, a fin de que vayan apropidandose progresivamente del
patrén contenido en las 5 ventanas de la tarjeta. Se recomienda usar
material concreto para que se familiaricen con la dindmica de la acti-
vidad. Evalle quiénes pueden prescindir de la tarjeta y en qué casos
sera preferible que la usen por un tiempo mds prolongado.
Profundice el aprendizaje realizando preguntas como: ;Cudl es la re-
lacion que hay entre un término y el anterior? o ;Como se compor-
tan las unidades? jHay un patron en ellas? o ;Cémo se comportan
las decenas? jHay un patrén en ellas?
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(©) Matias sefiala: “Veo el 54 en la ventana de abajo
a laizquierda™
;Qué otros nimeros ve?

(@) ¢Es posible ver los nimeros que sefiala Ema?
Veo los nimeros:
33, 35,44, 63y 65. ma

(e) Descubre los nimeros que faltan.

a5

32

se (2] 58| |47 | 2]lu
e 2] &) s8|2]
76 (2] 78| |67 | 2] 9

Si el nimero del
medio es conocido,
se puede formar

los numeros
desconocidos
sumando o restando
otros numeros.

(@ Juan estd mirando el 100 en su tabla, ;qué otros nimeros vecinos
puede ver?

Cuaderno de Actividades pdaginas 37 y 95 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

En esta actividad les resultard mas facil deducir los otros nimeros visi-
bles siconocen el que se ve por la ventana central, pero es importante
que practiquen la busqueda a partir de uno o varios nUmeros situa-
dos en cualquier posicion. Sila deduccion les resulta demasiado dificil
a algunos estudiantes, permita que consulten directamente la tabla.

En la Ultima parte de esta leccion, se aborda la descripciéon del pa-
tron mediante operaciones a partir del nimero situado en la venta-
na central. Ayudelos a enfocarse en la operacién para una ventana
especifica a la vez y pidales que lo verifiquen para varios casos.

Es importante destacar en cada andlisis el como en las filas, los nu-
meros vecinos aumentan o disminuyen una unidad y en las colum-
nas aumentan o disminuyen una decena, esto les permitira anticipar
los nUmeros que no estan visibles.

Cuaderno de Actividades pagina 37 « Tomo 1

P.u7 | TE | PATRONES NUMERICOS
| Planificacién (%) 60 minutos

tTE Y u0 minutos | CA T 20 minutos J

Recursos

Tabla de los 100 primeros nimeros, una para cada es-
tudiante. Tarjeta con 5 perforaciones, una por alumno.
(Ver Anexo 3 pag. 219).

Tabla de los 100 nUmeros en un ppt, para proyectar.
Propésito
Que los estudiantes amplien su comprension del pa-

trén de 5 elementos introducido en la leccion ante-
rior, para explorar la tabla de los 100 nimeros.

Habilidad

Representar /Modelar/Argumentar y comunicar.
Gestion

Continue el trabajo proyectando la tabla de 100 en la

pizarra para despejar dudas y hacer un analisis gene-
ral de dicha tabla.

En esta leccidn, continle proponiendo variadas posicio-
nes de la tarjeta sobre la tabla, en las que el numero co-
municado se encuentra en distintas ventanas, tal como
en la actividad (1.c). Animelos a que traten de deducir
cuadles son los otros nimeros que no estan visibles en
las ventanas y que recurran a la tabla sélo si no logran
hacerlo mentalmente. Si hay desacuerdos, puede discu-
tir la posible solucion utilizando la tabla proyectada. En
la actividad (1.d), pida que expliquen por qué los 5 nu-
meros que ve Ema no pertenecen al patrén de ndmeros
visibles en la tarjeta. Pida que realicen la actividad (1.e),
en la que deben acomodar la tarjeta de modo que dos
o tres numeros queden visibles. Propongales que elijan
doénde posicionar sus tarjetas y pregunte si sélo hay una
forma de hacerlo para lograr ver los nimeros dados.
Cuando haya confirmado que los estudiantes son capa-
ces de determinar, a partir de un nimero visible por una
ventana, cudles son los otros cuatro, proponga la activi-
dad (1.f). Pregunte: Si ya saben qué numero se ve por
la ventana del medio, ;Qué operaciones pueden hacer
para averiguar los otros cuatro nimeros visibles? Pidales
que completen en sus cuadernos la figura del texto con
las operaciones que faltan y verifiquen su validez para
cualquier numero. En la actividad (1.g), pidales usar la
tabla y la tarjeta para verificar. Al final de la leccion, pro-
ponga gue jueguen con su companero 0 companera
de banco a estimar el o los nimeros visibles faltantes,
seflalando 3 0 4 numeros visibles en las ventanas. Pue-
den usar sus propias tarjetas del 1 al 100, ubicando las
tarjetas con ventanas donde estimen conveniente.
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P.u8 | TE | PATRONES NUMERICOS
k Planificacién {5} 40 minutos

Recursos

Tabla de los 100 primeros ndmeros, una para cada
alumno.

Propésito
Que los estudiantes visualicen secuencias crecientes

y decrecientes por medio de recorridos en diagonal
por la tabla de los 100 nimeros.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Pidales que observen la forma de la tarjeta represen-
tada en la actividad (1). En este caso, deben imagi-
narla. En un primer momento no dispondran de la ta-
bla de los 100 nimeros. Pregunte: Si tuvieran la tabla,
iSobre qué nuimero podriamos poner la ventana de
mas arriba? ;Qué numeros verlamos entonces? Apo-
yelos con pistas como ;qué numero irfa al lado del 77
ipor qué? (8) ;Y abajo del 77 jpor qué? (17)

Si le parece necesario, permitales que usen la tabla
para verificar sus predicciones. Organice un trabajo
en parejas para que realicen la actividad (1.a). Pi-
dales que describan el patron. Es probable que se
limiten a enunciar trios de numeros que podrian
ver. Oriéntelos para que encuentren relaciones en-
tre esos nUmeros, con preguntas como: Si conoces
el de mas arriba, ;Qué operaciones tendrias que
hacer para encontrar los otros dos? Pida que ima-
ginen que aplican el patron varias veces a lo largo
de diagonales de la tabla, como se propone en la
actividad (1.b), y que anticipen los nimeros que
deberfan aparecer en la ventana. Para profundizar el
conocimiento pregunte si las secuencias formadas
son crecientes o decrecientes. Cuestidonelos para
que concluyan que esto varfa segun la direccion en
que desplacen y lean la tarjeta. En la actividad (2a)
se utiliza una tarjeta con otra forma. Haga preguntas
similares a las anteriores para que concluyan que el
patron es el nimero visible menos 1y luego el resul-
tado menos 10. Otra estrategia sencilla es formar el
cuadrado que los contiene, en este caso 36, 46, 35,
45. Procure que noten que también es posible cons-
truir secuencias crecientes o decrecientes, segun la
direccion de desplazamiento vy la lectura del patron.
Lo mismo para la actividad (2b).

Para finalizar pida a sus estudiantes que realicen el
Ejercita de manera individual, haga una puesta en
comun mostrando las diferentes estrategias utilizadas.
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Secuencias

Con ayuda de la tabla de 100,
;qué ndmeros ven?

(@) Describe el patrén.

(®) Desde el 23, contintia y aplica el patrén.

Observa la tarjeta.
Describe el patrén.
@ p
(®) Desde el 68, contintia y aplica el patrén.

[ EJERCITA
13
I 3
1 ,
(o) Descubre los nimeros
que faltan.

222

I
1
1
bl 222
I
1
1

(®) Desde 33, aplica el patrdn.

? ? ?
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Consideraciones didacticas

En esta leccidn, los estudiantes contindan explorando la tabla de los
100 primeros numeros con patrones de tres elementos. No se trata
de que miren directamente la tabla para leer los nimeros que apa-
recen, sino de que sean capaces de anticipar qué nimeros observa-
rfian si colocaran una ventana en un nuimero determinado. Si aln no
han interiorizado la estructura de la tabla, es importante permitirles
consultarla puntualmente y que luego continuden tratando de hacer
anticipaciones. Otra meta importante de esta lecciéon consiste en
promover la flexibilidad en la posicion y desplazamiento de los pa-
trones, para obtener distintas secuencias numéricas.

Otra estrategia que puede ayudar la anticipacion puede ser aumen-
tar en unidades hacia la derecha, disminuir hacia la izquierda. Au-
mentar en decenas hacia abajo, disminuir en decenas hacia arriba.
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Patrones y secuencias numéricas

El conteo es una secuencia numérica y tiene un patron.

Cuaderno de Actividades pagina 38 + Tomo 1
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;Lo reconoces?

(@) ¢Qué operacién sirve para avanzar de un ndmero de la secuencia
al siguiente? Indica el patrén.

(®) Apliquemos el patrén +1 en esta secuencia. Cuenta hasta 40.

15,16, ). 18, ).(C ). 21..
(©) Contemos empezando con 2,4, (), ). ()12, ). (). 18,20.

iCudles el patrén? ()

(@) Contemos hacia atrds partiendo desde 40 hasta 1.
El patrénes ()

(&) Podemos contar también usando otros patrones,

Patrén: ()

(") Cuenta hacia atrds (33),(28),(23), ), ).()
Patrén: ()

Consideraciones didacticas

Esimportante reforzar que un patrén numérico es una regla que ge-
nera un grupo de ndmeros ordenados llamado secuencia numérica,
esta puede ser creciente o decreciente.

Se sugiere realizar actividades rapidas y cortas en donde los estu-
diantes deban reconocer, realizando calculos de manera mental,
el patrén de generacion de una secuencia. Se recomienda que los
estudiantes se apoyen con la tabla del 100 de modo puedan apli-
car conocimientos como conteo por unidades o decenas, de esta
forma pueden visualizar y manipular cada secuencia, lo que puede
facilitar el reconocimiento del patron que las generay las regulari-
dades que siguen.

La produccion de secuencias numéricas mediante una calculadora
puede ser una actividad de aprendizaje muy estimulante, una al-
ternativa si es que cuenta con calculadoras para cada estudiante.
El trabajo con calculadora constituye una buena oportunidad para
explorar, compartir hallazgos y buscar explicaciones.

P.U9 | TE | PATRONES NUMERICOS
| Planificacién {% 60 minutos

tTE Y u0 minutos | CA T 20 minutos J

Recursos
Calculadora simple. Tabla de 100.

Propésito
Que los estudiantes generen secuencias numeéricas

con un instrumento que les permite sumar o restar
un mismo ndmero en forma iterada.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Esta actividad puede ser desarrollada con calculado-
ra, con la tabla de 100 o realizando calculos mentales.
Divida al curso en tres grupos, el primer grupo trabaja
con la calculadora, el segundo con la tabla de 100 y el
tercer grupo realiza célculos mentales. El fin de este
trabajo en grupos es que puedan comprender que
tanto utilizando la calculadora, como la tabla de 100
y el calculo mental es posible resolver las actividades
llegando todos al mismo resultado.

Pida que realicen la actividad (1.a). Pregunte: ;Qué
observan? ;Cudl es el patron? ;qué hicieron los que
usaron la calculadora? ;Y los qué usaron la tabla de
1007 jHay alguna diferencia en las respuestas con
aquellos compafieros que hicieron el calculo mental?.
iHasta qué numero es posible llegar?;Por qué?

En la actividad (1.b) anime a los estudiantes primero
a describir lo que sucede entre el primer numero (15)
y el segundo (16) jLa secuencia es creciente o decre-
ciente? ;Qué numero debiese continuar en la secuen-
cia? ;Cual serfa el patréon? jEstan los tres grupos de
acuerdo?.

Luego, pidales que realicen la actividad (1.c, 1.d,
1.e, 1.f). Proyecte la actividad en el pizarron y com-
paren sus respuestas entre los tres grupos. Motive la
reflexion y el andlisis de las secuencia con preguntas
como: ;Qué observan en la primera secuencia? ;Cudl
es el patron?, jva aumentando o disminuyendo? ;En
qué se diferencian estas tres secuencias? Pida a sus
alumnos que vayan dando su opinion segun la herra-
mienta utilizada para hacer los célculos con el fin de
que comparen resultados.
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P.50 | TE | PATRONES NUMERICOS
| Planificacién {T) 45 minutos

tTE %Y 30 minutos | CA T 15 minutos J

Propésito
Que los estudiantes identifiquen y manipulen un pa-
tréon numérico que se desplaza en direccion horizontal.

Habilidad

Resolver problemas / Representar / Argumentar y co-
municar.

Gestion
Inicie la leccion pidiendo a los estudiantes que lean

el titulo y que comenten de qué creen que se tratard
la actividad.

En esta actividad se invita a los estudiantes a relacio-
nar y encontrar los patrones de formacion bajo un
contexto relacionado con los saltos que realizan cier-
tos animales, de tal forma de acercarlos a los nuevos
aprendizajes. En la actividad (a) el estudiante debe
extraer informacion explicita, “El sapo hace 10 saltos.
Indica, qué casilleros toca, si usa el patron +4". Pida a
sus estudiantes que identifiquen cudles son los casi-
lleros en que el sapo saltéd para definir la secuencia (4,
8,12,16,20, 24,28, 32, 36, 40)

Pregunte: “;cudntos nimeros contiene este patron?,
jcomo estan dispuestos?, jcomo describirias las ca-
racteristicas del patrén?” Luego pidales que deduz-
can qué numeros seguirian después del 40. Una vez
que hayan respondido, hagales notar que los casille-
ros marcados corresponden a un patron completo.

Explique a sus estudiantes que un patrén de forma-
cién es una regularidad que se repite entre un nUme-
ro y su consecutivo a lo largo de toda la secuencia
numeérica que define.

Para la actividad (b) pregunte: ;jQué caracteristicas
tienen los nimeros que forman la secuencia? ;En qué
digitos terminan? Destaque que como el conteo se esta
realizando de 5 en 5, a partir del 5, cada dos nimeros el
digito de la posicién de las unidades es 0 (5, 10, 15, 20.....)

Pida que las actividades ¢, d, e, f se desarrollen indi-
vidualmente; observe quiénes tienen dificultades para
contarde6en6,de7en7,de8en8yde9en9.Sereco-
mienda que esta actividad se realice sin el apoyo de la ta-
bla de 100; solo permita que la usen quienes presentan
dificultades al desarrollar la tarea. Es importante sefalar
que las secuencias que se plantean en este momento de
la clase son hacia adelante (ascendentes). Luego motive
a sus estudiantes a que comparen sus secuencias, sus
patrones y estrategias, permitiéndoles que expongan las
diferencias y semejanzas que pudieran encontrar.
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Entrenando saltos

1123456789 [10]1112(13]14[15|16|17 |18

19

20

2112223 |24|25(26|27|28(29|30|31|32(33|34(35|36|37|38

39

40

patréon +4. Algunos casilleros ya se sefalaron.

El sapo hace 10 saltos. Indica, qué casilleros toca, si usa el

1123 |4]5|6|7|8|9[10]11[12(13]14[15|16|17 |18

19

20

2112223 |24|25(26|27|28(29|30|31|32(33|34(35|36|37|38

39

40

41|42 |43 |44 |45 |46 | 47 | 48 |49 |50

© ‘@k@)

El ratén hace 10 saltos. Indica, qué casilleros toca, si usa el
patrén +5
1123|456 7|89 [10/11[12[13|14]15|16|17]18|19|20

2112223 |24|25|26|27|28|29|30|31|32(33|34|35|36|37|38

39

40

Y1 |42 |43 |44 |45 |46 | 47 |48 |49 |50 | 51 |52 |53 |54 | 55 | 56 | 57 | 58

59

60

El conejo hace 10 saltos. Indica, qué casilleros toca, si usa el

patrén +6.
@ 1123 |4[5|6[Z|8|9|10/11]12{13|14]15|16|17]18|19|20
212223 | 24|25 26|27 282930313233 343536 |37 38|39 |40
S Y1 |42 |43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 |50 | 51 |52 |53 |54 | 55 |56 | 57 | 58 | 59 | 60
61|62 |63 |64 |65]|66|67|68]|69 |70
El gato hace 10 saltos. Indica, qué casilleros toca, si usa el
patrén +7.
@ 1123 |4[5|6 7|89 [10/11]12{13|14[15|16|17]18|19|20

39

40

59

60

2112223 |24|25|26 (27|28 |29|30|31|32(33|34|35|36|37|38
Y41 |42 [43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 |50 | 51 | 52 |53 |54 | 55 | 56 | 57 | 58
6162 |63 |64|65|66 |67 6869|7071 |72 (73|74 |75 |76 |77 |78

79

80

El perro hace 10 saltos. Indica, qué casilleros toca, si usa
patron +8.

el

@ 1123 |4](5]6|7[8]9|10]1112(13]14|15|16|17 |18

19

20

2112223 |24|25(26|27|28|29|30|31|32(33|34(35|36|37|38

39

40

Y41 |42 [43 |44 |45 |46 |47 |48 |49 | 50 | 51 | 52 |53 |54 | 55 | 56 | 57 | 58

59

60

TV 6162|6364 |65 66|67 6869|7071 | 72|73 || 75|76 |77 |78

79

80

81/82|83|84|85|86 (87|88 |89 |90 |91|92|93|94 95|96 |97 |98

99

El zorro hace 10 saltos. Indica, qué casilleros toca, si usa
patrén +9.

el
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Consideraciones didacticas

Estas actividades introducen a las tablas de multiplicacion, ya que
son secuencias numéricas en que el patrén de formacion resulta
ser el numero principal. Por ejemplo, en la tabla del 4, el niumero
4 es el patron de formacién, ya que para generar cada término si-

guiente debe sumar 4 al término anterior.
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n’ Evaluacion 2 « Anexo 1« Pagina 177




o)

~
N

¢LO HAS VISTO ALGUNA VEZ? @

51

P.51 | TE | MULTIPLICACION (1)
_ Planificacién {T) 5 minutos

Propésito

Que los estudiantes identifiquen situaciones del entorno en las que
hay grupos con la misma cantidad de objetos y las relacionen con
la multiplicacion.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Pidales que observen detenidamente cada una de las fotos de esta
pagina. No dé mayores orientaciones acerca de qué observar, pues

se espera que identifiquen qué tienen en comun las situaciones que
se presentan.

Capitulo 5. MULTIPLICACION (1) ™ 10 horas

TE {5 8 horas CA {5} 2 horas

Vision general

En este capitulo se amplia el ambito multiplicativo
visto en segundo basico, retomando la idea de grupo
y otorgando sentido a las tablas de multiplicacion. In-
teresa que los estudiantes recuperen la comprension
de las tablas de multiplicar del 2, el 5,el 10, el 3y el 4,
aplicdndolas en distintas situaciones.

Objetivos del capitulo

OA8: Demostrar que comprenden las tablas de
multiplicar hasta 10 de manera progresiva

- usando representaciones concretas y pictoéricas
.« expresando una multiplicacion como una adi-
ciéon de sumandos iguales

Aprendizajes previos

« Realizar una multiplicacion como una adicion de
sumandos iguales.

« Realizar multiplicaciones usando la tabla del 2,
del 5y del 10

Actitud

Manifestar curiosidad e interés por el aprendizaje de
las matematicas.

En la foto de las naranjas, por ejemplo, se espera que
reconozcan que cada plato tiene la misma porcion,
dada, en este caso, por 2 naranjas. En la foto de los
palillos de colores, pregunteles: ;Por qué estan ata-
dos los palitos? jQué cantidad contendra cada gru-
po? ;Como podriamos saber la cantidad total mas
facilmente? Oriéntelos para que expliquen por qué
creen que los grupos presentan la misma cantidad
de objetos y mediante qué operacion se puede de-
terminar la cantidad total més facilmente. En la foto
de las flores focalice la atencidn de los estudiantes
en la cantidad de pétalos en cada flor y pregunteles
cémo podria hacerse una estimacién para la canti-
dad total de pétalos. Y en la foto de las bolsas de
dinero animelos a especular qué propdsito tiene ha-
cer bolsas con monedas para cambiar en el banco
y por qué es importante que estas tengan la misma
cantidad de dinero.

Capitulo 5 | Multiplicacion (1) 59



P.52 | TE | MULTIPLICACION (1)
| Planificacién {5 U5 minutos

kTE % 35 minutos

CA {5 10 minutos J

Propdsito
Que los estudiantes recuerden que la multiplicacion

se refiere a las veces que se repite un mismo suman-
do, ejemplificando a partir de la tabla del 2 y del 5.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta leccion, los estudiantes deben retomar el mo-
delo de grupos o colecciones para multiplicar canti-
dades menoresa 10. En la actividad (1) animeles a re-
lacionar las situaciones con la tabla del 2. Pregunteles:
iRecuerdan cémo se relaciona la multiplicacion con
la adicion? ;Qué significaba multiplicar 12,22y 3
- 27 ;Por qué en este caso nos conviene usar la tabla
del 2?7 ;Cémo podemos multiplicar por 2 mediante
la suma?. Es importante que los estudiantes activen
sus conocimientos previos y realicen conexiones con
esta tabla de multiplicar en especifico. Una vez que
los estudiantes hayan logrado resolver las primeras
multiplicaciones, motivelos a expresar y resolver las
multiplicaciones, preguntando: ;Cémo podemos
expresar el numero total de ruedas mediante una
multiplicacion para 5 o mas bicicletas?, por ejemplo:
en la multiplicacion 6 « 2, ;Qué representa el 67 ;Y el
2?7 Formalice las ideas compartidas a partir de lo que
sefala en el recuadro. En la actividad (2) pregunte:
/Qué representa el 5 en esta situacion? ;Qué tabla de
multiplicar podemos usar? jPor qué? ;Qué significa
este resultado?. Es importante que los estudiantes
puedan predecir un producto especifico, sin nece-
sidad de pasar por cada una de las multiplicaciones
anteriores. Si nota dificultades puede estimular el ra-
zonamiento inductivo, preguntando por un ndmero
de veces inmediatamente anterior o solicitando que
comprueben mediante una adicion iterada. (4 veces
el 5 6 5+5+5+5). Otorgue tiempo para el trabajo in-
dividual y luego el trabajo en parejas, promoviendo
el intercambio de ideas y la argumentacion. En la
actividad (3), oriente la discusion para que los estu-
diantes averiglen la tabla de multiplicar involucrada,
analizando la globalidad de las preguntas. Pregunte:
/Qué representa la cantidad de estudiantes? ;Qué re-
presenta la cantidad de fichas repartidas? ;Qué canti-
dad permanece fija, la de estudiantes o la de fichas?
Al final, realice un resumen de todas las ideas sobre
multiplicar por 2 y multiplicar por 5.

60 Matematica | Tomo 1

Multiplicacion (1)

Recordemos la Tabla del 2 y del 5

Hay varias bicicletas.
(@) Cada vez que aumenta el ndmero de bicicletas, ;cudntas ruedas

hay en total?
&b SOAD I ID
3-2=(2)

1.2=(2) 2-2=(2)

total de ruedas. Explica el significado de cada nimero.

; & & { En este caso hay 3 bicicletas y
! IE‘;}" R cada bicicleta tiene 2 ruedas.
: AN AED AEA
: @ ‘ﬁ\_\ ) @ d 3 veces 2
2 o+ 2 + 2 3-2=6ruedas

Para una exposicién cada nifio entrega 5 figuras Origami.

@ Después de solo tres minutos, 4 alumnos
entregaron sus figuras.
(®) Luego, un nifio mds entrega las suyas.

(© Al fin de la clase, entregan 2 nifios mds sus
figuras listas.

Completa la expresién matemdtica con el ndmero total de fichas.
6 nifios participan en un juego con fichas.

(@) Cada nifio recibe 5 fichas para jugar. . =

(®) 2 nifios se integran al juego. ?

aa
a'
Ha

(©) 3 nifios se retiran del juego

Cuaderno de Actividades pagina 40 * Tomo 1
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@ El ndmero de bicicletas aumenta de 5 a 9. Encuentra cada néimero

Completa la expresién matemdtica con el niimero total de figuras Origami.

Consideraciones didacticas

En esta leccidn, se espera que los estudiantes despierten los apren-
dido en segundo bésico sobre multiplicacion, especificamente el
reconocimiento de grupos con una misma cantidad de objetos que
se suman iteradamente en el contexto de las tablas del 2 y del 5. Es
importante que se distinga el rol de cada factor para que puedan
identificar sin mayor problema cual es la tabla de multiplicar subya-
cente. Para favorecer esto resalte que la cantidad fija de elementos,
que posee cada grupo, es la que nos permite reconocer la tabla de
multiplicar. Por ejemplo, en la actividad (1) es la cantidad de ruedas
de la bicicleta, en la actividad (2) es la cantidad de figuras, y en
la actividad (3) es la cantidad de fichas a repartir. Por otro lado, la
cantidad que varfa es el multiplicador o el indicador del nimero de
veces que se itera el multiplicando. El multiplicador se anota como
primer factor, mientras que el multiplicando, como segundo factor.

E Cuaderno de Actividades pagina 40 « Tomo 1
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P.53 | TE | MULTIPLICACION (1)

Recordemoslatabla de 10 | Planificacion @ 55 minutos

Cada paquete contiene 10 galletas. : :
Hoy B mamotes BARAE TE {© 35 minutos | CA {&Y 20 minutos
(o) Escribe la expresién matemdtica para L.
el total de galletas. a3 8 (L [ Prop05|to
®)-CGJ- Que los estudiantes utilicen la tabla de 10 para resol-

. , _, . o ver problemas y reconocer expresiones.
@ Muestra cémo varia la expresion matematica anterior si un nino

retira dos paquetes. Habilidad
2 =10 :
Representar/ Argumentar y comunicar.
(©) ¢Cudntas galletas quedarian en total? Gestion
2900 i i vi
Hay 10 mandarinas en cada caja. 8. 44 Invite a sus estudiantes a leer la actividad (1). Puede

;Cudntas hay en 4 cajas? nEerEs | acompanar la representacion pictérica de los paque-
SRR e tes de galletas usando paquetes reales. Lo importante
=S es que éstos estén cerrados para que los estudiantes

Observa los resultados de la tabla de 10. no intenten realizar el conteo 1 a 1 de las galletas. Para
(Qué ves en el lugar de las decenas? ;Qué regularidad ves? ello pregunteles: ;Cdmo podemos saber la cantidad

de galletas sin tener que contarlas? ;Qué operacion

matematica podriamos usar? ;jCudl es la expresion

Identifica la expresién matemdtica de la situacion. matematica que representa a la operacion? Otorgue
(@) En la clase de educacién fsica, la profesora armé 4 grupos un tiempo para que los estudiantes puedan pensar

de 10 nifios. por s mismos cada una de las indicaciones. Tenga en
cuenta que, para pensar en la accién de retirar paque-

B0 1-10 10-4 tes de galletas, los estudiantes deberadn reconocer

que el factor que varia es aquel asociado al “multipli-
cador’, es decir, al nUmero de veces en que se repi-
te el factor. Enfatice esto cuando logren identificar la

(®) La profesora pidié a un grupo de 10 estudiantes que saltaran 10
veces cada uno. ;Cudntos saltos hizo el grupo en total?

B o0 Bi0-10 B2 expresion matematica. Conecte las actividades (2)

y (3), promoviendo que los estudiantes visualicen la

Cuoderno de Actividades pagina 11 - Tomo 1 tabla del 10. Para quienes presenten mas dificultades,
MK Ticket de salida pagina 53 + Tomo 1 53

sugiérales reconstruir y escribir la tabla en sus cuader-
nos. Puede complementar con preguntas tales como:

iCémo le ensefarias a un companero(a) a multiplicar
por 10facilmente? ;Qué caracteriza a la multiplicacion
por 10?7 Permita que algunos expliquen publicamente
sus ideas. Para la actividad (4) focalice la atencion en
la relacion entre expresion y operacion matematicas.
Motiveles a reconocer la expresion correcta a través
de la operacion. Para los estudiantes mas aventajados,
propongales pensar y elaborar una situacion que in-
volucre una multiplicacion de la tabla del 10. Finalice
retomando las ideas de los estudiantes para resumir
las caracteristicas de la tabla del 10.

Consideraciones didacticas

En esta etapa, los estudiantes deben recuperar el concepto de mul-
tiplicacion como colecciones formadas por grupos con la misma
cantidad de objetos. En este sentido, los factores que componen a la
multiplicacion tienen distinto significado: el de la izquierda indica la
cantidad de veces en las que se repite el grupo, es decir, representa
al"multiplicador”y el de la derecha indica la cantidad de elementos
que posee cada grupo, es decir, representa al “multiplicando” Es im-
portante tener esto en cuenta, porque en nuestro idioma es mas na-
tural leer, por ejemplo, 3 + 4 como“3 veces 4’y porque la propiedad
conmutativa no debe darse por sentada en un proceso de ensefian-
za-aprendizaje, sino construirse en conjunto con los estudiantes. Cuaderno de Actividades pagina 41 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 53 « Tomo 1
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P.5u | TE | MULTIPLICACION (1)
|_ Planificacién {5 25 minutos

Propdsito
Que los estudiantes recuerden que la multiplicacion se
refiere a las veces que se repite un mismo sumando.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta leccion, los estudiantes deben retomar el mo-
delo de grupos o colecciones para relacionar la suma
iterada con la multiplicacion. Invitelos a que busquen
los platos con la misma cantidad de comida y que
encuentren el total. Para ello, pidales que realicen la
actividad (1a,1b y 1c) y que cuenten la cantidad de
platos con manzanas y naranjas que hay. Luego pi-
dales que verbalicen que en 4 platos hay 5 naranjas
y que como suma iterada representa 5+5+5+5 = 20.

Motive a sus estudiantes a que realicen la actividad
1 (d) y que completen los recuadros con los nimeros
correspondientes. Recalque que en cada plato debe
haber la misma cantidad y que, para encontrar el total,
pueden contar de 2 en 2 o de 3 en 3, en vez de con-
tarde 1 en 1. Luego que hayan completado las frases,
destaque que en ellas se identifican, en primer lugar,
la cantidad de grupos (platos); luego, en cada plato,
los elementos de cada grupo (comida) y, finalmente,
la cantidad total de elementos que hay (cantidad total
de comida). Al finalizar la actividad, realice preguntas
por las cantidades involucradas en cada situacion, por
ejemplo: jCuantos platos hay? ;Cudntas frutillas hay
en cada plato? ;Cuantas frutillas hay en total? Pida
que comprueben el total con una suma repetida.

62 Matematica | Tomo 1

Recordemos la multiplicacion como suma iterada

o}
S

o N
A
21

&
)

(@) ;Cudntas manzanas hay?
(®) ;Cudntas naranjas?

(o) ¢Hay la misma cantidad de manzanas y naranjas en cada plato?

¢Es fdcil
encontrar el total
de naranjas?
5+5+5+5

4.5=20
4 platos 5 naranjas en cada plato 20 naranjas en total
~
7 B '?""\
(@) Busquemos dénde hay platos con las mismas cosas y )
la misma cantidad y encontremos el total. Digamos el
total con una suma.
El total de queques se representa: 4

’/’ platos ’/‘ queques en cada plato queques en total

El total de frutillas se representa:

{/‘plotos {/‘frutillas en cada plato frutillasentotal

El total de tortas se representa:

{/‘ platos {/‘tortos en cada plato tortas en total

54

Consideraciones didacticas

Se recuerda la nocién de multiplicacion partiendo con la idea de
grupos iguales. El total se comprueba con la adicion repetida o
suma iterada. Interesa que los nifos reconozcan situaciones donde
se presentan grupos con la misma cantidad de objetos.

Es importante que, en esta seccion, se modele la adicion iterada
como una multiplicacién, mostrando paso a paso cémo una adicion
de sumandos iguales es una multiplicacion.

El uso de material concreto para representar las diversas situacio-
nes planteadas de adicion iterada como una multiplicacion puede
facilitar el aprendizaje de este contenido, ya que de este modo, los
estudiantes, pueden visualizar y establecer las relaciones correspon-
dientes entre la adicion y la multiplicacion.



P.55 | TE | MULTIPLICACION (1)

Escribe una suma y una multiplicacién
Y P |_ Planificacién {T 25 minutos

;Cudntos kiwis hay?

PO MO O WO O N Propésito
5 9 0 8 8 0

Que los estudiantes multipliquen para modelar situa-
ciones en que hay colecciones presentadas en grupos
con la misma cantidad de objetos, y las representen
: usando cubos.

Recursos

~ -
§ . . . . . _ ; Objetos para poner en envases: libros, pelotas, lapices,

etc. Envases para contener los objetos: platos, cajas,

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" etc. Cubos.
Habilidad
' a Representar/Argumentar y comunicar.
:gCuc’mtos libros hay? Gestion

Proponga una actividad colectiva: tienen que usar
cubos para representar situaciones donde hay colec-
ciones formadas con grupos con la misma cantidad
de objetos. Muestre en un lugar visible, 5 cajas con
6 lapices (ojald iguales) y pidales que representen las
cantidades con cubos. Luego, invite a un nifo a que
pase a la pizarra a escribir la suma repetida y la mul-
tiplicacion. Es importante que se vaya explicando el
| i paso a paso, primero como suma y luego como una
5 i i ; multiplicacién. Revise si formaron bien las cantidades
. . _ con los cubos y si la frase numérica escrita por el nifio
i i es correcta. Repita la actividad anterior con distintas
colecciones organizadas en grupos de igual cantidad.
55 Pueden ser: platos con dos manzanas en cada uno; va-
sos con 4 bombillas en cada uno; bolsas con 5 pelotas

- -
B
-
]

en cada una, etc. Cercidrese de que todos puedan ver
los objetos y preséntelos organizados espacialmente
Consideraciones didacticas para que puedan ver que los grupos tienen igual can-
tidad de objetos. Observe si escriben correctamente
las multiplicaciones, verificando que el primer nime-
ro corresponda a la cantidad de grupos, y el segundo,
a la cantidad de objetos en cada grupo. Permita que
algunos expliquen publicamente sus ideas. Para la
actividad (1) focalice la atencion en la relacion entre
frase y operacion matematicas. Motiveles a reconocer
la frase correcta a través de la operacion. Para los es-
tudiantes mas aventajados, propéngales pensary ela-
borar una situacion que involucre una multiplicacion.

Para modelar una situacion de multiplicacion, los estudiantes deben
verificar si los grupos tienen igual cantidad de objetos; si no es asi,
no se puede representar con una multiplicacion.

Capitulo 5 | Multiplicacion (1) 63



P.56 | TE | MULTIPLICACION (1)
|_ Planificacién {T) 25 minutos

Propésito

Que los estudiantes recuerden que la multiplicacion
se refiere a las veces que se repite un mismo suman-
do, ejemplificando a partir de la tabla del 2, del 5y
del 10.

Habilidad

Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Solicite a los estudiantes que de manera individual
aborden la construccidon de las tablas de multiplicar
del 2, 5y 10 desde el modelo que representa a gru-
pos con la misma cantidad de elementos, es decir, el
primer factor representa la cantidad de grupos y el
segundo factor representa la cantidad de elementos
en cada grupo.

Socialicelos resultados de sus estudiantes y comparen
los productos. Es importante enfocar la explicacion en
que, por ejemplo 9+ 5 es o mismo que 9 grupos de 5.

Para finalizar la actividad, pida a los estudiantes que a
partir de las multiplicaciones dadas , creen situaciones
problemas que puedan representar cada una de las
multiplicaciones, asi por ejemplo, en el caso de 9 - 5,
sefalar que hay 9 bolsas de sorpresas con 5 dulces
cada una.

Se recomienda usar material concreto para represen-
tar y/o verificar lo realizado en esta pagina. Esto ayu-
dard a la comprension, asimilacion y posterior aplica-
cién de la multiplicacion.

64 Mmatematica | Tomo 1

iFdcil!
La tablade 5
terminaen 00 5.

Multiplicar por 2,5y 10

3

@ Resuelve en tu cuaderno las siguientes multiplicaciones.
@ Representa el resultado con una suma y un esquema.

4.2= 2+2+2+2 00 00 00 00
B 9.5 D g2
B s-s E 9-10
B 6-10 7.2
B 3-10 D 5.2
®» 35 D2
D 5.5 D210
D 6-5 B 7.5
B s-10 B 4.5

7

Reo

: g) Las multiplicaciones que representan grupos de 2, 50 10 :
i objetos se llaman "Tabla del 2", “Tabla de 5" y “Tabla de 10" '
: Para memorizarlas, puedes usar los patrones de conteo de :
: 2en2,de5en5yde 10en 10. :

56

Consideraciones didacticas

Si sus estudiantes presentan dificultades al momento de represen-
tar las multiplicaciones , invitelos a utilizar alguna estrategia, como
dibujar o sugiérales utilizar material concreto, para que puedan re-
presentar las situaciones dadas. Es importante recordar de manera
reiterada que el primer factor indica la cantidad de veces en las que
se repite el grupo, es decir, representa al“multiplicador”y el sequndo

factor indica la cantidad de elementos que posee cada grupo, es
decir, representa al “multiplicando”.



P.57 | TE | MULTIPLICACION (1)

|_ Planificacién {% 35 minutos

® Escribe una suma y una multiplicacién para cada dibujo.

B Escribe una multiplicaciéon para cada suma.

E} Escribe una suma para cada multiplicacion.

Jrm

T "Booooo

B 3% 3% 3%

B e

* % K Kk
3 3% 3%
*okkk Ll

ALYYYYY) D@

E» 10+10+10+10=40 B3+3+3+3+3=15

B2:2+2=6 EPs5+5+5+5+5=25

e
Pl

B2
3.5

o

v

Bz 10

57

Consideraciones didacticas

Uno de los aspectos interesantes de esta leccion deriva de la solici-
tud que se realiza a los estudiantes de crear sus propias situaciones
multiplicativas mediante un dibujo, pues en ellas deberan distinguiry
representar la cantidad de veces que se repite un grupo y la cantidad
de elementos del grupo, a la vez que vinculan estas cantidades con el
orden en el que son representados simbdlicamente los factores. Por
ejemplo, si se elige la multiplicacion 7 « 3 el dibujo debe representar
un grupo de tres objetos repitiéndose 7 veces y no al revés.

Destaque que siempre en la multiplicacion hay tres cantidades que
se relacionan:

1. Cantidad de grupos. Cajas, bandejas, bolsas, y platos.
Estos objetos son capaces de contener otros. Se les puede deno-
minar envases.

2.Elementos en cada grupo. Chocolates, pescados, dulces y naran-
jas. Productos que se ponen en otros objetos. Es el contenido de
un envase.

3. Total de objetos. La coleccion completa de objetos o productos.

Propésito
Que los estudiantes reconozcan la relacion entre la
adicion y la multiplicacion.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion
En la actividad (1) invitelos a describir las cantidades
que tienen las colecciones presentadas en grupos
con la misma cantidad de objetos. Pidales que re-
suelvan de manera individual los ejercicios. Pida que
diferencien columnas de filas y asf poder representar
situaciones de arreglo bidimensional asociadas a la
multiplicacion.,

En la actividad (2) procure que reconozcan que to-
dos los grupos tienen la misma cantidad de elemen-
tos, lo que permite que esa suma iterada pueda llegar
a transformarse en una multiplicacion.

El uso del material multibase o material concreto para
representar las situaciones de adiciéon iterada como
una multiplicacion, puede facilitar el aprendizaje de
este contenido por parte de sus estudiantes, ya que
de este modo pueden visualizar y establecer las re-
laciones correspondientes entre la adicion y la mul-
tiplicacion.

Para la actividad (3) haga una puesta en comun
para compartir las respuestas. Por ejemplo en el caso
de 8 « 5 = 40, haga preguntas para que expliquen
el significado de los nimeros en esa situacion; por
ejemplo: jQué significa el 87 ;Qué significa el 57 ;Y el
40?7 Conviene confrontar las respuestas para que con-
cuerden en que el primer numero corresponde a la
cantidad de grupos; en este caso, a 8 bolsas por ejem-
ploy que el segundo numero representa la cantidad
de elementos que contiene, en este caso la bolsa . Es
importante acompanfar cada explicacién de manera
pictérica, de manera que los estudiantes sean capa-
ces de visualizar lo que se les esta explicando.Desta-
que finalmente que acaban de conocer una nueva
operacion, la multiplicacion, y que multiplicar ayuda a
encontrar el total de objetos cuando hay colecciones
agrupadas con la misma cantidad de objetos. Haga
una puesta en comun para compartir y revisar los
ejercicios.
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P.58 | TE | MULTIPLICACION (1) |
| Planificacion {5y 55 minutos Tabla de 3

tTE 9 35 minutos | CA %Y 20 minutos J Hay muchos triciclos.

Que los estudiantes apliquen la tabla del 3 para resol-

ver problemas y establecer relaciones. C‘)&D G(i O&) MD @é)

Habilidad
Modelar/ Argumentar y comunicar. (@) El ntimero de triciclos aumenta de 1 a 4. S .
.. ;Cudntas ruedas mds hay? 1:.3=
Gestion : :
Solicite a los estudiantes que observen la imagen de 00 -
- . , . o 2-3=2J |
los triciclos, pregunteles: ;Qué caracteriza a los trici- 000 000 . 5
clos? ;Cuéntas ruedas tienen los triciclos? ;Qué creen 000 000 000 § L §
que debemos hacer?. Animelos a desarrollar la activi- 000 000 000 000 i3 3=L
dad (1), encontrando el nimero total de ruedas cada : :
, .. . .. 4.2_(21"
vez que aumenta el nimero de triciclos. Otorgue un ® E' nimero de;”C'CJOS Oumenltg de 53 9. e 5
tiempo para que todos puedan pensar por sf mismos neuentra cada numero total de ruedas. .
) Explica el significado de los nimeros y su resultado. ! ;
y desarrollar en sus cuadernos. Luego permita que 15-3=2] !
distintos estudiantes compartan sus hallazgos, descri- i
biendo el rol de cada factor. 6:3= §
Para la segunda y tercera parte, guie a sus estudiantes . . , ’
halland aci | de | idad @ Si se agrega un triciclo mds. : 2
allando relaciones entre el aumento de la cantida ;Cudntas ruedas mds hay? i 7-3=(2) :

de grupos y la cantidad total de objetos, pregunteles:
iComo podemos calcular 5 « 37 ;Qué ocurre cuando 43

se aumenta un triciclo? ;Cémo cambia la operacion @
cuando aumentamos un triciclo? ;Coémo podemos

multiplicar por 3 con facilidad?. Propicie que los estu- @
diantes se apoyen en las representaciones pictoricasy
otorgue un tiempo adecuado para que todos y todas

386
@@@@ 9-3=-1) |

puedan resolver en sus cuadernos. >8

Cuando observe que la mayoria han completado sus

actividades, animelos a argumentar y explicar con sus

propias palabras como resolvieron las multiplicacio- Consideraciones didacticas

nes y qué estrategias usaron para simplificar sus cal- La multiplicacion por 3, y especificamente la tabla del 3 desde el 1
culos. hasta el 10, ofrece una gran oportunidad para desarrollar el sentido
Considere para quienes presenten mayor dificultad, numeérico. Los productos en la tabla del 3 ademas de estar en una se-
motivarlos a completar al menos hasta la actividad cuencia cuya diferencia constante es 3, presentan regularidades que
(1.b). Apdyelos, si es necesario, usando blogues aco- no tienen otras tablas. Por ejemplo, los productos presentan todos los
plados en grupos de 3 para que puedan recurrir a la digitos del 0 al 9 en la cifra de la unidad. Ademas, en cada producto,
suma iterada y manipular el multiplicador a través de la suma de los digitos resulta un multiplo de 3, de tal manera que es
la cantidad de grupos. posible verificar si un nimero corresponde a un multiplo de 3 suman-

do sus digitos. Es probable que algunos estudiantes identifiquen estas
propiedades, incentivelos a usarlas y explicarlas a otros.
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Hagamos tarjetas de

Pensemos la respuesta usando las tablas de multiplicacion.

Hay 3 choclos en cada bandeja.

Tabla de 3

multiplicacion para la tabla
o . - 1+3=| 3|unaveztreses 3
del 3. Dibuja una situacién
para ella. 2-3=| 6|dos veces tres es 6
3:3=| 9 tresveces treses 9
4-3 =12 cuatro veces treses | 12
5+3 =] 15 cinco veces tres es 15
63 =] 18 seis veces tres es 18
73 = 21| sjete veces tres es 21
83 =|24 ocho veces tres es 24
9 -3 =|27 | nueve veces tres es 27

4 veces 3 es doce.
Hay 12 jabones en
las cajas.

(@) Jabones en cajas

¢Cudntos choclos habrd en 6 bandejas? » o of
Cuaderno de Actividades pagina 42 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Uno de los aspectos interesantes de esta leccién deriva de la solici-
tud que se realiza a los estudiantes de crear sus propias situaciones
multiplicativas mediante un dibujo, pues en ellas deberédn distinguir
y representar la cantidad de veces que se repite un grupoy la canti-
dad de elementos del grupo, a la vez que vinculan estas cantidades
con el orden en el que son representados simbdlicamente los fac-
tores. Por ejemplo, si se elige la multiplicacion 7 « 3, el dibujo debe
representar un grupo de tres objetos repitiéndose 7 veces y no al
revés. Observe con atencion tanto la forma en que los estudiantes
elaboran las tarjetas como la forma en que definen criterios para
buscar las tarjetas relacionadas. Para hacer mas interesante la activi-
dad, usted puede infiltrar tarjetas que contengan al 3 como primer
factor o multiplicador.

Cuaderno de Actividades pagina 42 « Tomo 1

XK Ticket de salida pagina 59 « Tomo 1

P.59 | TE | MULTIPLICACION (1)
|_ Planificacién {% 35 minutos

Recursos
Rectangulos de cartulina.

Propésito

Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 3.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

Para la actividad (2) organice a sus estudiantes en
grupos de a dos. Indiqueles que cada pareja puede
elegir una de las multiplicaciones de la tabla del 3y
construir tres tarjetas: en una de ellas deben indicar
la expresion de la multiplicacion con los dos factores;
en otra, el resultado producto y en la tercera, un dibu-
jo que exprese la situacion. Es importante que usted
provea el material para que todas las tarjetas queden
iguales por el reverso. Otorgue tiempo para que pue-
dan tomar una decision y construir las tarjetas. Espe-
cifique que la tarjeta con el dibujo no debe llevar es-
crita la operacién ni nimeros. Luego recopile todas
las tarjetas y repartalas al azar conservando los grupos
de trabajo, pero procurando que cada grupo reciba
una tarjeta de cada tipo. La dindmica consiste en que
cada grupo logre emparejar sus tarjetas con las tar-
jetas que poseen otros grupos. Permita que los estu-
diantes puedan desplazarse por la sala y comunicarse
libremente con el resto de sus companeros. Cuando
la mayoria haya logrado emparejar sus tarjetas, ani-
melos a expresar sus ideas y explicar qué aspectos les
resultaron mas complejos y por qué.

En la actividad (3) el propdsito es acercar a los es-
tudiantes a las configuraciones rectangulares (filas y
columnas) para razonar la multiplicacion. Para orien-
tar la resolucion, pregunteles: ;Como podemos saber
cuantos hay sin contar de 1 en 1?7 ;Co6mo podemos
usar el dibujo para saber el total? ;Coémo relaciona-
mos el dibujo con la multiplicacion?. Promueva la dis-
cusion grupal respecto del rol de los factores en cada
situacion, por ejemplo, puede preguntar: jEl nimero
de cajas representa el primer o el segundo factor?
iPorqué? ;Y el nimero de jabones?. La actividad (4)
pretende consolidar la distincién entre la cantidad de
grupos (numero de platos) y la cantidad de elemen-
tos de cada grupo (nimero de choclos).
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P.60 | TE | MULTIPLICACION (1) ) -
|_ Planificacién {T 35 minutos Tabla de ame
Construiremos autitos de juguete.

Propésito Cada auto tendrd 4 ruedas. ‘H

() El nimero de autitos aumenta de 1 a4. i .
;Cudntas ruedas mds hay? f1-Y4=

Que los estudiantes utilicen y analicen la tabla del 4
para resolver problemas multiplicativos.

Habilidad = o .

Representar /Argumentar y comunicar.

Gestion © 3:4=

Oriente a los estudiantes en el andlisis de la actividad o 0° o° o° o° o° : :
(1). Pregunteles: ;Cuantas ruedas tienen estos autos? e i
¢Qué operacion creen que debemos usar? ;Qué re- 0Lg® @fgf oifgf gigP |
presenta el primer factor? ;Y el sequndo factor? Ani- {54 = g
me a sus estudiantes a escribir en sus cuadernos los (5) El nimero de autitos aumenta de 5 a 9. Encuentra :
productos. Luego promueva que compartan publi- cada ndmero total de ruedas. Explica el significado Eb.q -2

camente sus estrategias. Identifique especificamente de los ndmeros y su resultado.

como calcularon 5 « 4y si se apoyaron o no en el cal-

7=
culo de 4 - 4. Observe si relacionan la obtencion del @ @ @ @ @ @ @ @ @ i i
producto con la suma iterada o con el conteo. Pro- . ]

) ! 8.4 = ,
mueva que expliquen sus estrategias y argumenten :
porqué estas les facilitan el calculo. (©) Al aumentar en 1 el primer niimero, de 6 + 4 a 7 + 4, :
Para la tercera parte de esta actividad es necesario eudnto aumenta el resultado? 9L|= E
que los estudiantes coordinen el pensamiento adi- |
tivo con el pensamiento multiplicativo. Otorgue un primer segundoeuitado
tiempo para que organicen sus ideas y completen los . ) y - oy
recuadros indicados, luego ofrezca la oportunidad de $incrementa en 1 3 incrementa en
comunicar publicamente sus hallazgos. Pregunteles: - . n
Si‘el primer factor aumenta en 1 unidad y el sequndo
factor permanece igual, ;Qué ocurre con el producto?

(En cudnto aumenta el producto? Amplie la situacion 60

para evaluar si han comprendido la relacion: Y si el

primer factor aumenta en 2 unidades y el segundo

permanece igual, ;Qué ocurre con el producto? ;En

cuanto aumenta? ;Cémo podemos usar estas ideas Consideraciones didacticas

para facilitar los célculos? ;Puedo completar la tabla La tabla del 4 o los multiplos del 4, en general, presentan una regu-
de 4 usando estas ideas? ;Como?. Para finalizar resu- laridad interesante que puede ser advertida por sus estudiantes. Si
ma las caracteristicas de la tabla del 4, a partir de las se comienza por 0 veces 4y se contintia con el resto de las multipli-
propias ideas de sus estudiantes. caciones, se puede observar el patron 0, 4, 8, 2, 6 en los digitos de
Tenga presente que el anélisis de la relacién entre las unidades; el cual se repite sucesivamente. Esto, junto al hecho
el aumento de un factor y el aumento del producto de que los numeros asociados a los productos siempre son pares,
puede no ser tan simple de asimilar inmediatamente puede ser usado para desarrollar el sentido numérico, la busqueda
por todas y todas. Ofrezca la oportunidad para reali- de patrones y la elaboracion de estrategias de verificacion.

zar preguntas y expresar aquello que no han logrado

comprender.
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Hagamos tarjetas de Tabla de 4

multiplicacién para la P : .
tabla del 4. una vez cuatro es
Elige unay dibuja una 2-4=| 8|dos veces cuatro es 8
situacion para ella. 34 =12 tres veces cuatro es 12
8.4 32 4-4=|16 cuatro veces cuatroes | 16
HEE e y 5+4 =20 cinco veces cuatro es 20
{ l
| 8 i | 6" =24 seis veces cuatro es 24
| | #+4 =28 siete veces cuatro es 28
I ‘ 84 =32 ocho veces cuatro es 32
[_ 7 ,__J 94 =36 nueve veces cuatroes |36

Piensa, ;cudl es la longitud de tres cintas de 4 cm al ponerlas juntas?

\xdo/‘ \xdo/‘ \XC‘(\/
- L 7

Multiplica el nimero del centro con alguno alrededor del circulo.
Escribe cada multiplicacion.

Cuaderno de Actividades pagina 43 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

En el dmbito multiplicativo, es importante propiciar el trénsito desde
lo discreto hacia lo continuo, con el propdsito de vincular paulati-
namente la nocién de producto con la nocion de medida. Asi, una
coleccion de grupos puede comenzar a visualizarse como una con-
figuracion rectangular de filas y columnas en el plano. Considere,
por ejemplo, la multiplicacion 4 - 7.

P.61 | TE | MULTIPLICACION (1)
| Planificacién {T 55 minutos

tTE Y 35 minutos | CA & 20 minutos J

Propédsito
Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 4.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (2) retome el juego de las tarjetas,
pero esta vez con la tabla del 4. Puede organizar el
trabajo en parejas o en trios, solicitando que disefien
tres tarjetas para la multiplicacion que ellos elijan de la
tabla del 4. Recuerde que la tarjeta en la que se dibuja
una situacion no debe incluir indicaciones numéricas,
esto con el proposito de estimular el reconocimiento
del rol que juega cada factor a partir de la representa-
cién pictorica. Silo considera apropiado puede volver
a implementar la dindmica de la interaccion grupal
realizado para la tabla del 3, de lo contrario, puede
promover que los estudiantes compartan y expliquen
las tarjetas confeccionadas con los compaferos de
banco més cercanos.

Enlaactividad (3) puede apoyar el trabajo facilitando
cintas de cartulina de 4 cm. El objetivo de esta acti-
vidad es que los estudiantes comprendan que, para
determinar la longitud resultante, las cintas deben
acomodarse a lo largo, sin solaparse unas con otras.
Pregunteles: ;jCémo puedes determinar la longitud?
/Qué operacion debemos realizar? jPor qué?. Anime-
los a explicar con sus propias palabras.

La actividad (4) pretende consolidar las distintas
multiplicaciones aprendidas para la tabla del 4. La se-
cuencia de factores no estd en orden, de modo que
los estudiantes deberdn reconstruir una estrategia
para organizar los calculos. Pregunteles: ;En qué or-
den fueron realizando las multiplicaciones? ;Por qué?
:Como podemos facilitar el célculo? ;Hallaste alguna
relacion entre los productos? jPuedes explicar a tus
compafieros como lo pensaste?
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P.62 | TE | MULTIPLICACION (1)

| Planificacién {T 55 minutos

tTE Y 35 minutos

Propdsito

Que los estudiantes relacionen productos con mul-
tiplicaciones mediante el juego, utilizando las tablas
del 2,el 3,el4yel5.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestion

En esta actividad se reutilizaran todas las tarjetas crea-
das para las tablas del 2, 3,4y 5 en las lecciones prece-
dentes. Recuerde que las tarjetas debieron ser creadas
con el mismo material y dimensiones, de tal manera
que puedan usarse igual que naipes. Para realizar esta
actividad considere distintas posibilidades de juego.
En cada juego se puede crear un sistema de asigna-
cién de puntos. También puede incluir las tarjetas de
situacion si lo considera pertinente. Para el primer
juego (1) Encontrando el resultado, organice a los
estudiantes en grupos de 4 mas un(a) monitor(a). Las
tarjetas se ponen sobre la mesa, los estudiantes pue-
den revolverlas para que sea mas divertida la busque-
da. El monitor del grupo elige una tarjeta de multi-
plicacion y los demas buscan entre las tarjetas de la
mesa el producto. El primero en hallarlo gana. Para el
segundo juego (2) Relacionando multiplicacion y
su resultado, organice a sus estudiantes en grupos
de 4. Se reparte la misma cantidad de tarjetas a cada
nifo. Por turnos, cada nino selecciona una tarjeta del
mazo de su companero a la izquierda, pero sin ver
qué tarjeta elige. Hecho esto, debera determinar si tie-
ne alguna tarjeta para emparejar, de no tenerla debe
decir “paso”y ceder el turno a su compafero. Ganara
quien se quede con menos tarjetas.

En el tercer juego (3) Comparando resultados, los
estudiantes se pueden agrupar en parejas. Cada nifio
recibe un grupo de tarjetas y de su mazo selecciona
una al azar. Los jugadores confrontan tarjetas y com-
paran los productos, gana quien tiene el producto
mayor. Para el juego (4) Encontrando el resultado,
organice a sus estudiantes en grupos de 3. Cada es-
tudiante recibe soélo tarjetas de multiplicacion. Las
tarjetas de producto quedan todas en el centro vol-
teadas hacia abajo. Cada estudiante toma, por turnos,
una tarjeta del montén del centro y busca entre sus
tarjetas la multiplicacion asociada.

70 Matematica | Tomo 1

CA % 20 minutos J

Juguemos con cartas

Escribe en tarjetas las expresiones de multiplicacion y 3
sus resultados. Construye estas tarjetas con las tablas 27
del2,3,4y5. ‘

iJuguemos con nuestras cartas!

Relacionando multiplicacién y
su resultado.

Encontrando el resultado.

Un estudiante muestra una
multiplicacién. Acierta quien
encuentra el resultado de esa
multiplicacidn.

Repartir tres cartas para cada
uno. Sin mirar, elige una carta del
companero. Acierta quien une la
multiplicacion con su resultado.

Comparando resultados. Encontrando el resultado.

¢Cudl resultado es mayor
8:2 05-42;y6:5069-37

Sirecoges las cartas | 24 vy
4.6, ite quedas con ellas?

Cuaderno de Actividades pagina 44 - Tomo 1
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Si'la encuentra se puede quedar con la tarjeta producto, de lo con-
trario la regresa al montén. Gana quien al final se quede con mas
tarjetas.

Consideraciones didacticas

Una de las formas en que los docentes pueden promover que los
estudiantes piensen por si mismos es mediante la implementacion
de actividades e instancias que provoquen deleite y agrado por
aprender. Durante el proceso preliminar a estos juegos, los estudian-
tes participan del proceso de creacion y estudio del material didac-
tico, expresando sus propias ideas y aprendiendo a partir de lo que
ya saben. En el espacio de interaccién con el juego, puede orientar
y motivar, realizando preguntas, anticipando posibles dificultades y
apreciando positivamente la participacion grupal.
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Tiempo y calendario

¢{Como medir el tiempo?

Juguemos una vez mds,
tengo que estar a las 18:00
en punto en mi casa

Continua la tabla hasta las 12 : 00 horas.

Tarde
a (después de 2

las 12:00) At
1.00 13.00 Un dia tiene 24 ho[os.
12 horas en la mahana y
2:00 14:00 12 en la tarde.
3:00 15:00
4.00 16:00 &
R
500 17:00 60 minutos = una hora
6:00 18:00 30 minutos = media hora
.00 19:00 15 minutos = un cuarto de hora
8:00 20:00 (o) Continda la tabla hasta
' las 12:00 horas.

Aprenderemos a usar un reloj andlogo.

en punto en punto
0 0

cinco cinco
5 5

N0 ez

\|_15 quince
(y cuarto) |

20,

veinte veinte

25 25
330 “leinticinco 30 “Veinticinco

treinta treinta
(y media) (y media)

Capitulo 6. TIEMPOY CALENDARIO @ 11 horas

TE (%Y 8 horas CA 79 3 horas

P.63 | TE | TIEMPOY CALENDARIO
|_ Planificacién {5 40 minutos

Propésito
Que los estudiantes dimensionen la duracion de eventos de hora en

punto, cuarto de hora y media hora y que reconozcan que existe un
formato de 12y 24 horas para designar el tiempo.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (1) registre el titulo en la pizarra “;Cémo medir el
tiempo? y pida a sus estudiantes que den ejemplos. Analice en con-
junto con sus estudiantes laimagen y comenten en base a las siguien-
tes preguntas: ;Qué hora indica el reloj de la plaza? ;Cudntos minutos
puede seguir jugando, si debe estar a las 18:00 en punto? ;Qué quiere
decir en punto? Dé un tiempo para que lo resuelvan de manera auto-
nomay luego, compartan sus respuestas y procedimientos.

Vision general

En este capitulo, los estudiantes amplian lo apren-
dido en segundo basico respecto de la medicién y
ubicacion temporal, a partir de experiencias concre-
tas, propias del entorno cotidiano. Se espera que los
estudiantes profundicen en sus habilidades para in-
terpretar y comunicar la medicién del tiempo, tanto
en relojes como en calendarios. De un modo similar
extenderan su comprension hacia el uso de lineas
de tiempo.

Objetivos del capitulo

OA 19: Leer e interpretar lineas de tiempo y calen-
darios.

OA 20: Leer y registrar el tiempo en horas, medias
horas, cuartos de horas y minutos en relojes analo-
gos y digitales.

Aprendizajes previos

+ Sumary restar nimeros hasta el 100.

- |dentificar dfas, semanas, meses y fechas en el ca-
lendario.

« Reconocer la ubicacién de posiciones usando
numeros ordinales.

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

Siga analizando la situacion y pregunte ;jCudles
son las horas en que los nifos deben estar en sus
casas?iCudl nifio tiene mas tiempo para jugar? Se
espera que los alumnos reconozcan que, para con-
testar la pregunta, deben saber la hora que marca
el reloj de la plaza y la hora a la que cada uno debe
llegar a su casa. Destaque, mostrando la tabla verde,
que las horas de la manana van de las 00:00 hasta
las 12:00 y las de la tarde/noche desde las 12:00 a las
24:00. Comente que muchas veces las personas no
usan el formato de 24 horas y utilizan las mismas ho-
ras de la mafana, pero utilizando PM (pasado medio
dia) Pregunte por qué cuando en la hora han tras-
currido 15 minutos podemos decir que ha pasado
un cuarto de hora, lo mismo con 30 minutos como
media hora. Apoye la explicacion con el dibujo de
un reloj sefalando concepto de media y de cuarto.

Pida que completen la actividad final de manera
auténoma.
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n P.64 | TE | TIEMPOY CALENDARIO
K Planificacién {5y 40 minutos

Propésito

Que los estudiantes lean y registren el tiempo en ho-
ras, medias horas, cuartos de horas y otras variaciones
de minutos, a través de la comparacion entre un reloj
analogo y un reloj digital.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (2) considere preparar previamente
un reloj andlogo, de pared o de pulsera. Puede ser el
mismo reloj que esta en la sala de clases. Inicie pregun-
tando si alguien conoce o ha visto los relojes analogos.
Permita que varios estudiantes comenten sus expe-
riencias con este tipo de relojes; si los estudiantes no
poseen experiencias previas, muéstreles usted un reloj
analogo y brinde tiempo para que lo puedan observar.
Pregunte: ;Cuantas manecillas observan? Comente que
hay casos donde los relojes tienen tres manecillas y que
la tercera va contando los segundos”;coémo se mueven
las manecillas?, jpor qué creen que tiene dos maneci-
llas?, ilas manecillas se mueven a la misma velocidad?,
iqué numeros aparecen en el reloj?, ;qué creen que sig-
nifican estas marcas que estan entre los nimeros?”. En
esta etapa es importante que los estudiantes puedan
especular libremente, no es necesario corregirlos inme-
diatamente. Luego, lea con ellos la actividad del texto
escolar y pidales que observen la imagen que relaciona
los relojes andlogos de pulsera con los relojes digitales.
Solicite observar con mucha atencién buscando las di-
ferencias entre las formas de expresar la hora, pero tam-
bién tratando de inferir, a partir del reloj digital, cémo
se podria leer la hora en el reloj andlogo. Organice la
puesta en comun animando a distintos estudiantes a
compartir sus conclusiones con el resto de la clase.

Se espera que puedan inferir el rol de cada manecilla
y relacionar las marcas con el conteo de minutos.

Si esto no ocurre, oriente a sus estudiantes a que rela-
cionen el numero a la izquierda del reloj digital con el
numero que indica la manecilla del horario en el reloj
analogo, y el nimero a la derecha del reloj digital con
la cantidad de marcas que ha recorrido la manecilla del
minutero desde el 12 en adelante, en el reloj anélogo.

Formalice el nombre de las manecillas y lo que mide
cada una.

Analice en conjunto con sus estudiantes el reloj que
aparece en el recuadro, que observen que una hora se
conforma por 60 minutos y aproveche esta instancia

72 Matematica | Tomo 1

A Ema le regalaron un reloj andlogo (reloj que tiene manecillas o
agujas). Ella estd aprendiendo a ver la hora en este tipo de reloj.
Para ello compard la hora en ambos relojes.

;Qué quiere

decir dos
y cuarto?

Siete
dieciséis

Ocho Diezy
en punto media

o)

~
o

El reloj andlogo estd compuesto por dos manecillas y nimeros

del 1 al 12 que indican la hora. enpunto
55

_cinco
5

La manecilla corta indica las horas y se llama T 0%
horario.

La manecilla larga indica los minutos y se llama
minutero.

El minutero da una vuelta completa en 60 minutos.

7/ 20veinte

35

treinta
(y media)

25
30 veinticinco

PR N EJERCITA

(Qué hora es? Relaciona el reloj andlogo con su respectiva hora.

12:30 9 horas y 15 minutos
(nueve y cuarto)

09:15 2 horas y 55 minutos
. (dos cincuenta y cinco)

02:55 12 horas y 30 minutos
. (doce y media)

B Ticket de salida pagina 64 * Tomo 1

64

15 quince
(y cuarto)

para relacionar 15 minutos con “un cuarto de hora’ y 30 minutos con
"media hora” También invitelos a pensar cuando se dice "veinte para’,

non

"diez para', "cinco para las.. "

Para la actividad (3) indiqueles que deben desarrollarla en sus cua-
dernos, asociando cada reloj analogo con el respectivo reloj digital,
junto con la frase en palabras que indica la hora. Promueva primero
la revision en pareja y luego la discusion publica de las respuestas.

Consideraciones didacticas

Se sugiere trabajar la lectura del reloj de manera transversal durante
todo el afio, se recomienda tener en la sala de clase un reloj andlogo en
donde se pueda reforzar la lectura de la horay el tiempo trascurrido de
manera sistematica. Reloj andlogo Anexo 3 (p. 220)

En la lectura del reloj se sabe que dos aspectos ofrecen mayor dificul-
tad: lainterpretacion de la hora indicada por el horario cuando este esta
desplazado de un niimero especifico y estimar la cantidad de minutos
transcurridos sin confundirse con el nimero que indica el minutero.

XK Ticket de salida pagina 64 « Tomo 1
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Representa las siguientes horas en relojes digitales.

P.65 | TE | TIEMPO Y CALENDARIO
‘ Planificacién {5 70 minutos

LTE {2 uo minutos | CA & 30 minutos J

Propésito
Que los estudiantes puedan leer y registrar el tiempo
en relojes digitales y andlogos.

Habilidad
Representar/ Argumentar y comunicar.

(@) cincoy media (&) una'y cuarto
(o) seis en punto (@) cuatro y tres minutos
(9 once veinte () nueve cinco

Escribe con palabras la hora que marca cada reloj digital.

@ ® © O)
12:30 08:40 03:00 07:15

Observa el reloj digital y dibuja cada hora en un reloj andlogo.

@m 2 15.30 B 09.00 B 18.25

Lee la conversacion y dibuja en tu cuaderno la hora que sefialan en
un reloj andlogo.

Gestion

Para la actividad (1) guie a los estudiantes a que re-
cuerden la diferencia entre el reloj andlogo y digital,
luego pregunte: ;Qué tipo de reloj aparece a la de-
recha de la pagina? ;Qué caracteristicas tiene el reloj
digital?;En qué tipo de reloj se te hace mas facil ver o
registrar la hora?, ;por qué?

Recuérdeles que al hablar de media hora se refiere a
30 minutos y al hablar de un cuarto de hora se refiere
a 15 minutos.

Para la actividad (2) pidales que de manera verbal
puedan decir la hora sefalada, volver a recordar el
concepto de media hora, un cuarto de hora. También
puede profundizar la actividad haciendo la diferencia
entre 3:00y 15:00 hrs, lo mismo en el caso de las 8:40
o las 20:40.

En la actividad (3) instruya que dibujen en sus cua-
dernos relojes andlogos y que registren la hora que
aparece en el reloj digital , luego pidales que con su
65 companero de banco comparen sus representacio-
nes. Para los estudiantes que presenten mayor difi-

Tengo una Yo salgo a
prueba a i, e recreo a las

las 8:30 = -

Cuaderno de Actividades pdginas 45, 46 y 97 - Tomo 1

cultad permitales usar el reloj de manecillas moviles.
Solicite a distintos estudiantes que comuniquen y ex-

Consideraciones didacticas pliquen sus estrategias para leer la hora.

En esta ejercitacion, los alumnos podran practicar y poner en evi-
dencia los aprendizajes adquiridos. Se sugiere recordar las diferen-
cias entre un reloj digital y un reloj analogo.

Intencione de manera sistematica la distincion entre el minutero y
el horario, para esto se sugiere dibujar relojes andlogos en la pizarra
con las manecillas pintadas de distinto color, con el propdsito de
que los estudiantes reconozcan las horas y los minutos que marcan.

En estas actividades, se sugiere que el trabajo sea realizado de ma-
nera individual, ademas de que sea trabajada una actividad a la vez,
de modo de ir asegurando que todos avanzan, esto le permitird ge-
nerar remediales inmediatas, propendiendo que todos logren de-
mostrar competencias en la aplicacion de sus aprendizajes.

Para los estudiantes que presenten mayor dificultad, permitales usar
el reloj de manecillas moviles.

Cuaderno de Actividades paginas 45y 46 « Tomo 1

Para la actividad (4) pida a sus estudiantes que lean
la conversacion de los dos nifos , en el caso de que
el alumno lea las ocho treinta y las diez quince , mo-
tivelos a que expresen la hora de manera diferente
(ocho y media y diez y cuarto). Luego de terminado
el trabajo en su cuaderno, pidale alguno de ellos que
pase a la pizarra y realice la actividad (4), asf podran
comparar y revisar las horas representadas. Para com-
plementar la actividad , motivelos a comentar sobre
situaciones que hayan vivido y que estén relaciona-
dos con el uso del reloj.
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‘ Planificacién {5 55 minutos

_TE {3 wominutos | CA {3 15 minutos |

Propésito
Que los estudiantes ordenen, en una secuencia,

acciones segun ocurrencia y puedan calcular el tiem-
po transcurrido entre cada evento.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-
municar.

Gestion
Invite a los niflos a observar las lineas de tiempo con
sus respectivos horarios y que describan qué observan

en cada uno de ellos . Pregunte: jUstedes hacen lo mis-
mo a esas horas? ;A qué hora toman desayuno?

Para la actividad (1) realice una secuencia horizontal
en la pizarra de cada una de las acciones realizadas por
Sami y el horario en que las realiza. Para verificar que
los estudiantes han comprendido, realice preguntas
simples relativas a los hechos: ;A qué hora Sami entra
a clases? ;A qué hora almuerza? jCuanto tiempo estd
en el colegio? Si almuerza a las 13:30 y sale a las 15:00
hrs ;Cuanto tiempo ha transcurrido desde que almuer-
za hasta que sale de clases? ;Qué podemos hacer para
averiguar cuanto tiempo ha transcurrido? Animelos a
desarrollar sus propias estrategias preguntando: ;Como
podemos usar el reloj para marcar el paso del tiempo?
;Podriamos representar el paso de los minutos usando
algo distinto al reloj? ;Qué podriamos usar? ;Creen que
podamos usar alguna operaciéon? ;Cudl?. Otorgue un
tiempo suficiente, identificando las distintas estrategias
que surjan.

En la actividad (2) pidale a sus estudiantes que en sus
cuadernos organicen una secuencia similar a la analiza-
da en la actividad anterior. Recomiende utilizar una se-
cuencia para organizar las acciones realizadas.

Al finalizar la actividad, invite a uno de sus estudiantes a
compartir su secuencia en la pizarra , motive a observar
que entre las Oy las 6 horas transcurren 6 horas y pidales
que lo comprueben contando en el diagrama. Luego,
entre las 6y las 6:30, transcurre 30 minutos o media hora.
Segun las actividades dada por los alumnos vaya hacien-
do preguntas para calcular el tiempo transcurrido .

En la actividad (3) pida a sus estudiantes que realicen
el cuadro comparativo entre las horas de las activida-
des que hace Sami y las horas en que ellos realizan las
mismas actividades. Realice preguntas como: jQuién
se levanta a la misma hora que Sami? ;Quién antes?
;Cuédntos minutos u horas antes?

74  Mmatematica | Tomo 1

Maiiana Mediodia Tarde Noche
6 7 8 9 10 1 12 13 ik 15 16 17 18 19 20 21 22
| ol I
e ) K' ! ' T ﬁ 3 '.
=
7

CEE T
¢Cudnto tiempo pasa?

Sami cuenta a Ema algunas cosas que hizo durante el dia

6: 30 levantarse 15 : 00 salida del colegio
8:00 clases 17:00 jugar
13:30 almuerzo 21:15 se duerme

Dibuja tu propia linea de tiempo poniendo la hora de: levantarse,
clases, almuerzo, salir del colegio, jugar y dormir.

Compara las actividades que realiza Sami con las tuyas.

Preguntas Sami

assressar T

b)A queé hora salen delcolegio? |////////////) /1 /1 /1 [l LTI

Qeauhorasedvermer? |1/ /) /1111111 NI

Mirando la linea de tiempo, responde

(@) Sami se levanta a las 6 : 30 y se duerme a las 21 : 15,
;Cudntas horas y minutos estd despierta?

(&) Sami almuerza entre las 13:30y 14: 15. ;En cudinto tiempo
almuerza?

(©) Sami sale de su casa a las 7: 20 y llega al colegio alas 7 : 45.
;Cudnto tiempo se demora en llegar al colegio?

(4) Sami jugd 1 hora'y 15 minutos en la plaza con sus amigos.
(A qué hora volvié a casa?

Cuaderno de Actividades pégina 47 - Tomo 1
66 B Ticket de salida pagina 66 - Tomo 1

Finalmente, en la actividad (4) los estudiantes deberan calcular el
tiempo transcurrido entre dos horas designadas. Observe con aten-
cion qué estrategias de célculo se desarrollan y qué tipo de represen-
taciones se utilizan. Para concluir, pregunte a distintos estudiantes por
sus soluciones, enfatizando en la nocion de “tiempo transcurrido”.

Consideraciones didacticas

En esta leccion, los estudiantes deben ampliar sus habilidades para
comprender cémo calcular el tiempo , por lo mismo se sugiere que
organicen las actividades y horarios en una secuencia de manera
que sea mas sencillo. En esta oportunidad es necesario propiciar la
consolidacion de las estrategias aprendidas, al mismo tiempo que
perciban que pueden usar los métodos para sumary restar nimeros
en el calculo del tiempo.

Cuaderno de Actividades pagina 47 « Tomo 1
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(o) Sami estuvo en clases de las 8:00 a las 13:30 (Cudntas horas y P.67 | TE | TIEMPO Y CALENDARIO

minutos estuvo en clases? ‘ Planificacion @ #5 minutos
(®) El vigje al colegio de Sami dura 25 minutos por la mafiana, y 30 . .
minutos en la tarde. En total, ;cudnto tiempo duran ambos viajes? LTE @ 40 minutos | CA @ 35 minutos J
(©) ¢Cudnto tiempo mds demora el viaje por la tarde que por la
manana?
Recursos
(@ observa lalinea de tiempo y responde. Reloj andlogo con manecillas moviles. (Ver Anexo 3,
A las 15:00 sali del colegio y llegué De las 15:30 a las cuatro pag 220).
a mi casa a las tres y media. y cuarto vi una pelicula.
Propésito
o 2 O\ - Que los estudiantes identifiquen una hora especifica
r T

15.00 15:30 16:15 m a partir de otra hora de referencia y el tiempo transcu-

rrido en horas y minutos.
(@) ¢Qué duré 30 minutos? () ;Cudnto tiempo estuvo viendo la pelicula?

Habilidad
gzrzgrfg?]f tabla de eventos que Sami hizo para organizar su fin Resolver Problemas/ Representar/ Argumentar y co-
municar.

Actividades Hora de inicio Tiempo de duracién | Hora de término

Partido de fiitbol 9.00 2horas 15min V1), Gestion

Para la actividad (5.a) guie a los estudiantes ha-

Almuerzo familiar ///////////////// 3 horas 30 min 16:30 ciendo una lectura com .
partida del problema, luego
Sell @ugar 00 I 1830 pregunte: ;A qué hora comenzé Sami sus clases? jA
Pelicula 20: 00 2 horas ///////////////// qué hora termind? Pidales que usen el registro escrito
g de la hora para calcular lo solicitado. Una buena es-
2 trategia es usar una linea de tiempo que les permita
Duracién m avanzar segun horas y minutos, tal como lo muestra la
. _ -~ M @ actividad 6. Para los estudiantes que presenten mayor
Es Jo cantidad de tiempo que pasa desde que ray 4\ rA dificultad, permitales usar el reloj de manecillas mévi-

se inicia una actividad hasta que termina. N e '

Una clase comienza a las 8:00 de la mafiana y : K les. Solicite a distintos estudiantes que comuniquen
termina a las 8:45. La clase fiene una durocién ? y expliquen sus estrategias de célculo. La actividad
8.00 845 (5.b ) le permitird verificar qué estudiantes aun pre-
Cuaderno de Actividades paginas 48 y 49 - Tomo 1 sentan dificultades para calcular el tiempo total. Para
T Ticket de saldo pagina 67 - Tomo 1 67 las actividades (6) y (7) organice el trabajo en equi-

po de 2 o 3 estudiantes. Indiqueles que a partir de

la tabla deben completar los datos, ya sea el tiempo
transcurrido, la hora de inicio y la hora final. Motive a

Consideraciones didacticas distintos grupos de trabajo a comunicar publicamen-
En esta etapa del aprendizaje de las nociones de tiempo, los estu- te sus soluciones. Favorezca que un mismo problema
diantes ya han analizado dos tipos de tareas asociadas a medicion. sea explicado desde dos perspectivas distintas.

Por un lado, aquellas en las que se debe calcular el tiempo transcu-
rrido, teniendo como referencia la hora inicial y la hora final. Por otro
lado, estan las tareas en las que se debe determinar una hora espe-
cifica a partir de una hora de referencia y el tiempo transcurrido. La
distincion entre estos dos tipos de tareas es fundamental, pues les
permitird a los estudiantes seleccionar la mejor estrategia de célculo
para cada caso.

Cuaderno de Actividades paginas 48 y 49 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 67 « Tomo 1
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K Planificacién {5y 40 minutos

Propésito

Que los estudiantes resuelvan problemas relativos a la
medicion del tiempo, a través de sumas y restas en el
sistema horario.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Argumentar y co-
municar.

Gestion

En esta etapa, los alumnos podran practicar y poner
en evidencia los aprendizajes adquiridos. Se plantea
que el trabajo sea realizado de manera individual. Es
recomendable que vayan trabajando una actividad a
la vez, de modo de ir asegurando que todos avancen.
En caso de dificultad, se podran generar remediales
de manera inmediata, lo que llevard al éxito a todos
los estudiantes.

Para la actividad (1) los alumnos deben encontrar las
equivalencia entre horas y minutos. Para poder hacer
la conversion, oriente la comprension preguntando:
iRecuerdan a cuanto equivalen 60 minutos? ;Qué
operacion podemos usar? Promueva la discusion gru-
pal, enfatizando la importancia de sumar horas con
horas y minutos con minutos, transformando siempre
un grupo de 60 minutos en 1 hora.

Para la actividad (2) pregunte: ;Qué operacion po-
demos utilizar? Si advierten que es la operacion suma,
pregunte: ;Cudles son los sumandos? ;Qué representa
el resultado suma?. Considere preguntas de profundi-
zacion, tales como: jCreen que es diferente el tiempo
de partida que el tiempo transcurrido, al tiempo de ini-
cio o al tiempo final? ;Por qué?. Permita que distintos
estudiantes comuniquen y argumenten sus estrategias
de célculo. En caso de que observe dificultades, pidales
que trabajen con lineas de tiempo. Para las actividades
(3), (4), (5) indiqueles que deben verbalizar la estrate-
gia utilizada y que puedan comunicar publicamente
sus soluciones. Favorezca que un mismo problema sea
explicado desde dos perspectivas distintas.

La actividad (6) , (7) le permitird verificar qué estu-
diantes aun presentan dificultades para leer las horas
en relojes analogos y por o mismo no sean capaces
de resolver los problemas.

Para los estudiantes que presenten mayor dificultad,
permitales usar el reloj de manecillas moviles. Solicite
a distintos estudiantes que comuniquen y expliquen
sus estrategias de calculo.

XK Ticket de salida pagina 68 « Tomo 1
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nTrcmsformq: 1 hora = Wm minutos

Media hora = W minutos
Un cuarto de hora = Wm minutos

") Matias y Gaspar corrieron la maratén. Matias termind a las 17:43
y Gaspar 6 minutos después. ;A qué hora terminé Gaspar?

=) sofia leyé un libro durante 1 hora y 10 minutos, y luego leyé 45
minutos por la tarde. ;En total, cudnto tiempo leyd?

B Ema practicé atletismo desde las 9 horas y 30 minutos hasta las 11
horas y 10 minutos de la mafiana. ;Cudntas horas y minutos
practicé atletismo?

(A qué hora tiene que salir Juan de su casa si el bus sale a las 10:10?

B ;Cudnto tiempo se demord Gaspar en hacer la tarea?

Termind la tarea

Comenzé la tarea

B Observa la hora.

o 4 ;Qué hora era hace 1 hora?

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: B Juan camina media hora desde su casa hasta el paradero de buses.
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: B» ;Qué hora serd después de 15 minutos?
n

K Ticket de salida pdgina 68 + Tomo 1
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Para las actividades (4), (5) y (6) organice el trabajo en equipo de 3
estudiantes. Indiqueles que deben resolver cada uno de los proble-
mas, discutiendo siempre qué operacion usaran y justificar porqué.
En todos estos problemas deben reagrupar 60 minutos en 1 hora,
monitoree esta accion y recuérdeles que al terminar el minuto 59 se
completa una hora mas.

Consideraciones didacticas

En esta etapa del aprendizaje de las nociones de tiempo, los estu-
diantes ya han analizado dos tipos de tareas asociadas a medicion.
Por un lado, aquellas en las que se debe calcular el tiempo transcu-
rrido teniendo como referencia la hora inicial y la hora final. Por otro
lado, estan las tareas en las que se debe determinar una hora espe-
cifica a partir de una hora de referencia y el tiempo transcurrido. La
distinciéon entre estos dos tipos de tareas es fundamental, pues les
permitira a los estudiantes seleccionar la mejor estrategia de célculo
para cada caso. En esta pagina, las actividades (4) y (6) corresponden
a tareas del primer tipo, mientras que las tareas (2), (4), (5) (7) corres-
ponden a tareas del segundo tipo.



P.69 | TE | TIEMPOY CALENDARIO
‘ Planificacién {5} 55 minutos

i
o LTE {2 4o minutos | CA & 15 minutos J

Tiempo en el calendario

;Cudnto falta para

Hoy estamos
*

septiembre.
mes afo \\ﬁ

| Y Y :
Septiembre de 2023

Fiestas Patrias?

Lu Ma M Ju — dias
4 5 6 7

11 12 13 14 | ke
18 19 20 21

25 26 27 28 29 30

viernes 15 de septiembre 2023

(@) ;Cudntos dias tiene el mes de septiembre?

(®) ¢Qué dia de la semana comienza septiembre?
(©) ¢Cudntas semanas completas tiene septiembre?
(@) ;Qué fecha es el tercer miércoles de septiembre?

@ Las vacaciones de la escuela son del viernes 15 al domingo 24
de septiembre, ;cudntos dias tienen vacaciones incluyendo fines
de semana?

Op)
(.35

Un calendario es una forma de organizar los dias, las semanas
y los meses del afio. En él puedes organizar el tiempo y ubicar
las actividades.

Cuaderno de Actividades pdgina 50 y 69 - Tomo 1
pag Y
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Consideraciones didacticas

Se sugiere que se trabaje el calendario de manera sistematica durante
todas las clases. Se recomienda que se cuente mensualmente con un
calendario pegado en la pizarra y asi poder ubicar temporalmente a
los estudiantes al inicio de la jornada. Es importante que aprendan
que en el calendario estan organizados los dias, las semanas y los me-
ses del afo y que sirve para ubicarse y organizar el tiempo v las activi-
dades. Calendario anexo 3 (pag. 221).

Si'los estudiantes han tenido experiencias previas con el uso del ca-
lendario es posible que no tengan mayores dificultades en leer y ubi-
car una fecha especifica en este. Sin embargo, este es un buen mo-
mento para aclarar algunos detalles a los estudiantes: la cantidad de
dfas de cada mes no es la misma para todos los meses, la distribucion
de los nimeros en la semana también es distinta en cada mesy cam-
bia afo tras afio. Esto ultimo implica que el dia de la semana a la que
corresponde una fecha especifica no es la misma de un afo a otro,
por eso los feriados o los cumpleafios no siempre son el mismo dia de
la semana, afio tras aho.

Propésito
Que los estudiantes lean e interpreten un calendario
para un mes especifico.

Habilidad
Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

La actividad (1) es propicia para realizar en conjunto
con la asignatura de Historia, Geografia y Ciencias Socia-
les. Le recomendamos hacer conexiones con los apren-
dizajes del eje Tiempo. Guie a los estudiantes en la obser-
vacion de la ilustracion, preguntando: jRecuerdan lo que
aprendimos en segundo basico sobre calendarios? ;Qué
es? jPara qué sirve? ;Qué tiene de especial el mes de
septiembre? Permita que comenten libremente lo que
observan y recuerden lo aprendido el afo anterior. Pre-
gunte: jRecuerdan qué indican estas abreviaciones de la
primera fila Lu, Ma, Mi, etc.? ;Qué indican los nimeros?
;Cuantos dias tiene una semana? ;A qué mes corres-
ponde este calendario? jCuédntos dias tiene el mes de
septiembre? ;Qué se celebra en el mes de septiembre?
iPor qué creen que hay una bandera de Chile? ;Cual es
la fecha que muestra el calendario? Utilice las respuestas
de los estudiantes para activar los aprendizajes previos y
promueva que ellos también puedan expresar sus du-
das. En cada pregunta seleccione a alguien para realizar
la lectura en voz alta y ofrezca la oportunidad de contes-
tar publicamente, levantando la mano. En la actividad
(1.a) es importante que los estudiantes identifiquen la
cantidad de dfas que tiene cada mes y que recuerden
que no todos los meses tienen la misma cantidad de
dias. En la actividad (1.b) permita que distintos estu-
diantes expliquen coémo contestaron la pregunta. Es
probable que algunos alumnos piensen que el primer
dia del mes comienza en un dia lunes.

En la actividad (1.c) es importante que los estudian-
tes identifiquen en la ilustracion las semanas com-
pletas. Pregunte: ;Qué contamos al pasar por cada
numero? Para la actividad (1.d) verifique que los es-
tudiantes comprendan que primero deben ubicar en
el calendario el dia miércoles y contar hacia abajo el
primer, segundo y tercer miércoles.

Enla actividad (1e) permitales utilizar la estrategia de
marcar los dias en que comienzan y terminan las va-
cacionesy determinar cuantos dias transcurren desde
que comienzan hasta que terminan.

Cuaderno de Actividades pagina 50 « Tomo 1
T Ticket de salida pagina 69 « Tomo 1
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e .. . Leyendo calendarios
k Planificacién (&) 40 minutos

Diciembre de 2023 (@) El 21 de diciembre comienza
) - T el verano, ;qué dia es?
PrOp()SltO Lun | Mar | Mié | Jue | Vie | Sdb | Dom ) o,
11213 ®) i Juan asistird a un taller
todos los sdbados del mes,
415|678 9]10 jcudntos sdbados ird?

1111213 | 14| 15|16 | 17| () Gaspar estd de cumplearios
18119 1201211222324 el 26 de diciembre, pero lo

Habilidad celebrard el viernes préximo,
2512627 |28]29 |30 3T ;en qué fecha serd?

Que los estudiantes reconozcan fechas especificas en
el calendario y midan la duracion del tiempo en dias y
semanas, comparando distintos meses.

Representar/ Argumentar y comunicar.

enero febrero marzo
Gesti(’)n Lu Ma Mi Ju Vi S& Do Lu Ma Mi Ju Vi Sd Do‘ ‘Lu Ma Mi Ju Vi S& Do
. . » . o 1 12 03 4 5| | 12 3 4 5
Planifique con anticipacion el trabajo de estas pagi- 203 4 5 6 7 8 6 7 8 9 10 1 1 e 7 8 9 10 11 n
nas y pida a sus estudiantes que traigan calendarios 910 11 12 13 140 1315 16 17 18 19 (1315 16 17 8 19
| . | | | ﬁ |d dd 16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26‘ ‘20 21 22 23 24 25 26

para que 10s manipulen y 10s rayen con la nnalida e 23 24 25 26 27 28 29 27 28 | |27 28 29 30 31

reconocer los elementos que los componen, ademas 0 31

de verificar las respuestas de las actividades o ejem-
plos presentados.

Para iniciar la actividad (1) pida a sus estudiantes que
observen detenidamente el calendario del mes de di-
ciembre, pregunteles respecto de un dia especifico,
qué dia serd después de, o que dia fue hace una se-

:/Qué es un afo
bisiesto?
(®) Juan y Soffa practican futbol todos los dias sdbado. = ¢Cudndo serd
P . . . el préximo afio
(En cudl mes irdn mds veces a practicar? bisiesto?

(@) ¢Por qué el dia 1° de enero estd en color rojo?

@ Sofia estd de cumpleafios en enero y Juan en marzo.

Ambos marcaron el dia de su cumpleafos. <
2

o)

; ) ;Cudntas semanas hay entre ambos cumpleafios? s
mana 0 dos, cuantas semanas,cqmpletas hay' cuantos @ Juan y Sofia tienen pruebas los martes y viernes del mes \J
sabados, entre otras. Luego, dé tiempo suficiente para ;Cudntas pruebas tuvieron en marzo? §
responder preguntas (a) (b) y (c). () ¢Cudntos meses del afio tienen exactamente 31 dias? h

Para realizar la actividad (2) otorgue un tiempo sufi-
ciente para que los estudiantes puedan observar cada
uno de los calendarios mensuales. Pregunteles: ;Qué
meses observas en los calendarios? ;Qué tienen de
especial estos meses? Se espera que 10s estudiantes | oo -
reconozcan gue son meses consecutivos. Luego, invi-
telos a contestar la actividad (2.a). Permitales expre-
sar sus ideas y pidales un ejemplo de otro dia feriado,

Un afio bisiesto es un afo que tiene un dia mds en el calendario.
En lugar de tener 365 dias, tiene 366. jAverigua un poco mds!

70

en algun otro mes del afo (puede usar el calendario
de la pagina anterior). En la actividad (2.b) observe
qué estrategias usan los estudiantes para comparar la
cantidad de dias sdbado en los tres meses. Ofrezca la
oportunidad de explicar a algun estudiante que haya
comparado contando 1 a 1 los dfas sdbado y a otro(a)

Para cerrar la leccion, pregunteles si saben lo que es un afo bisiesto,
invitelos a leer el recuadro, muéstreles calendarios reales de anos
bisiestos anteriores. Déjeles como pregunta de investigacion que
averiglen cudl serd el préximo afo bisiesto.

que haya comparado, por simple inspeccién, la longi- Consideraciones didacticas

tud de las columnas asociadas a los dias sabado. Para En esta leccion, deberan usar distintas unidades para medir el tiem-
la actividad (2.c) permita que los estudiantes traba- po transcurrido usando el calendario, especificamente los dias y las
jen en parejas, indicandoles que deben ponerse de semanas. En ambos casos, es necesario observar cémo se desarrolla
acuerdo acerca de como contar las semanas. Para la el conteo; en el caso de los dias considerar en qué dia comienzan a
puesta en comun, haga énfasis en la importancia de contar y en qué dfa terminan el conteo, en el caso de las semanas,
contar semanas completas y en como completarlas considerar que si reconocen que una semana transcurrida se puede
cuando estas se dividen por el cambio de mes. En la contar partiendo desde un dfa especifico de la semana y terminan-
actividad (2.d) propicie que los estudiantes conti- do en el mismo dfa de la semana siguiente. Reconocer esto es més
nuen trabajando en parejas, pues deben reconocer y sencillo cuando el conteo de las semanas se solicita desde el lunes.
contar dias a partir de algunas condiciones. Recuérde- Para verificar si los estudiantes comprenden esta estrategia amplie
les que siempre deben ponerse de acuerdo acerca de la actividad (1.d) considerando otros dias de la semana.

como realizaran el conteo. En la actividad (2.e) per-
mitales consultar cualquier tipo de calendario anual.

78 Matematica | Tomo 1



Lineas de tiempo

Observa la linea de tiempo de la vida de Sami.

2 afios

7 an
+
1 ofo ¥ g

T T
2011 2012

@ ;Cudntos afios han transcurrido entre la primera y la Ultima fecha?
® (En qué afio Sami cumplid 7 afios?
;Cudntos afos tiene Sami en el afo 20217

)
oo

Una linea de tiempo permite organizar acontecimientos
segun el orden en que ocurren.
¥ afios

2 anos| +

laho ¢ a
% Qx f \ acontecimientos
N Iy
AU !!
it 4 Il I Il Il Il Il I I !
"0 y y y ! f T T T T —> escala de
2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 Aﬁc} tiempo

‘ Planificacién {5 80 minutos

P.71 | TE | TIEMPOY CALENDARIO

LTE {® 4o minutos | CA & 40 minutos J

Propésito

Que los estudiantes lean e interpreten una linea de
tiempo y que la reconozcan como una herramienta
que permite ordenar acontecimientos en el tiempo.
Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Para iniciar la actividad (1) invite a los estudiantes a
observar con atencion la linea de tiempo de la vida
de Sami. Pidales que comenten algun aspecto que les
llame la atencién y pregunteles por qué creen que se
llama linea de tiempo esta forma de representar. Lue-
go dirija la atencién hacia la actividad (1.a) y pida-

les que anoten las respuestas en sus cuadernos. Para
compartir publicamente las respuestas asegurese de
Ema hizo una linea de tiempo con los nacimientos de su familia. preguntar: ;Como lo sabes? jCémo lo calculaste? Para
Y o la actividad (1.b) pregunte antes: ;Qué edad se tiene
hermona jmes:elo cuando se esta en tercero basico?. Promueva que los

| . R estudiantes noten que la edad puede variar en este

e curso. Permita que primero especulen respecto de la
edad de Sami en tercero basico y que después proce-
dan a realizar el calculo. Es probable que la mayoria
use la linea para desplazarse y realizar el conteo afio
a ano, pero también habra estudiantes que procedan
mediante alguna operacion aditiva. Identifique estas
distintas estrategias y estimule a que las compartan y
argumenten para el resto de la clase. En la actividad

s i Sl
ol popac || e e il

Vo Vov o

@ ;Cudntos afios es mayor Ema que su hermana?
® ;Cudntos anos tendrd la mascota el 2022?
(©) ;Cudntos afios tenfa Ema cuando nacié su mascota?

Cuaderno de Actividades pdaginas 51 y 52 + Tomo 1
MK Ticket de salida pagina 71+ Tomo 1 71

(1.c) deben proyectar la vida de Sami en el tiempo,
para ello pueden usar cualquiera de los datos que tie-
nen como referencia. Para quienes lo requieran, ayu-
deles a dibujar la linea recta en el cuaderno para reali-
zar el conteo de anos sobre esta. Para los estudiantes
mas aventajados, desafielos a encontrar la edad de
Sami usando una operacion y pidales que la escriban
en el cuaderno. Concluya esta parte con una puesta
en comun que considere una estrategia basada en el
conteo sobre la Iinea de tiempo y otra, basada en una

La actividad (2.a) es una tarea que implica el célculo de una dife-
rencia, permita que se comuniquen al menos dos formas de resol-
ver. En la actividad (2.b) los estudiantes se veran en la necesidad
de realizar una operacion, pues el 2022 no es visible en la linea de
tiempo. Desafielos a disefiar una estrategia que no sea el conteo.
Considere ademés extender esta actividad para que cada estudian-
te incluya los nacimientos de su propia familia.

Consideraciones didacticas

La linea del tiempo es una recta que puede graduarse para distin- resta.

tos intervalos de tiempo. En esta leccién, se presenta como una he- Para la actividad (2) pidales a los estudiantes que
rramienta para representar el paso del tiempo en anos. Formalice describan con sus propias palabras de qué se trata
esta idea, comparando la linea del tiempo con los calendarios y los la linea de tiempo que se presenta. Las actividades
relojes, de modo que se comprenda la pertinencia de su uso para (2.a) y (2.b) son tareas simples de reconocimiento,

ofrezca la posibilidad de contestar a quienes suelen
participar menos.

ordenar acontecimientos en periodos extensos de tiempo.

Cuaderno de Actividades paginas 51y 52« Tomo 1

LK Ticket de salida pagina71e«Tomo 1

Capitulo 6 | Tiempo y calendario 79



Capitulo 7. MULTIPLICACION (2) 15 horas

TE {5y 12horas | CA () 3 horas

Vision general

En este capitulo, los estudiantes exploran las tablas
de multiplicar del 6 al 9, creando sus propias formas
de calcular y aplicandolas en la resolucion de pro-
blemas. Ademas, se analizan las propiedades de la
conmutatividad, la asociatividad y la distributividad,
como estrategias para construir las tablas y facilitar
el calculo.

Objetivos del capitulo

OA8: Demostrar que comprenden las tablas de
multiplicar hasta 10 de manera progresiva

— usando la distributividad como estrategia para
construir las tablas hasta el 10

— aplicando los resultados de las tablas de multipli-
cacion hasta 10« 10, sin realizar célculos

— resolviendo problemas que involucren las tablas
aprendidas hasta el 10.

OA10: Resolver problemas rutinarios en contextos
cotidianos, que incluyan dinero e involucren las cua-
tro operaciones.

Aprendizajes previos

« Realizar una multiplicacién como una adicién de
sumandos iguales.

« Realizar multiplicaciones usando la tabla del 2, del
5ydel 10.

Actitud

Abordar de manera flexible y creativa la busqueda de
soluciones a problemas.

P.72 | TE | MULTIPLICACION (2)
| Planificacién {T 60 minutos

Multiplicacion (2)

TCIbIO de 6 Tabla de 6
1-6=| 6|unavezseises 6
1 .
. Haggmos t.carjetos de 2+6=|12 dos veces seis es 12
multiplicacion para la tabla del 6
y dibuja una situacién para ella. |3 6= 18 tres veces seis es 8
4+6=|24 cuatro veces seises |21
H4-6 24 5+6 =30 cinco veces seis es 30
— 66 =|36]seis veces seis es 36
4-6 : :
6 7+ 6= 42| siete veces seis es 42
[T _ :
‘ 86 =48 ocho veces seis es 48
L 9-6 =54 nueve veces seises |54
Construyamos la tabla del 6.
;Cémo aumenta el resultado?
Observa las peceras. Encuentra el nimero
. -, o o Wy )
total de peces usando la multiplicacidén. aimal (el e
o e il “,,"; B

;Qué expresiones permiten encontrar i“ﬁﬁ

TEE e =
s s LT &

EE] cuademo de Actividades pagina 53 - Tomo 1
72 K Ticket de salida pagina 72 - Tomo 1

LTE %Y 40 minutos

Propésito
Que los estudiantes construyan y reconozcan situa-
ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 6.

Habilidad
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (1) retome el juego de las tarje-
tas para la tabla del 6. Puede organizar el trabajo
en parejas o en trios, solicitando que disefien tres
tarjetas para la multiplicacion que ellos elijan de la

80 Matematica | Tomo 1

CA (¥ 20 minutos J

tabla del 6: una con la multiplicacion, otra con el producto y final-
mente una con el dibujo de la situacién asociada. En la actividad
(2) pregunte: ;Cudntos bloques hay en la primera columna? ;Cuan-
tos hay en la segunda? ;Como aumenta la cantidad de bloques?
iCémo podemos expresarlo mediante una multiplicacion? En la
actividad (3) puede preguntarles: ;Cémo podemos determinar la
cantidad de peces sin contarlos 1 a 1?7 ;Cdmo podemos facilitar el
célculo? ;Como podemos plantear una multiplicacion? Promueva
que comuniquen y argumenten sus estrategias. En la actividad (4)
se proponen representaciones pictéricas de cajas de queques que
los estudiantes deben relacionar con la operacién multiplicacion.
Promueva que expliguen como reconocen la tabla de multiplicar
asociada a la situacion, usando las filas, las columnas o los grupos
de queques.

Cuaderno de Actividades pagina 53 « Tomo 1
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Tabla de 7

Hay 7 ldpices en cada caja.
(Cudntos ldpices hay en 4 cajas?

(o) Escribe la expresion matemdtica.
@ Encuentra la respuesta.

Construyamos la tabla del 7 a partir de otras tablas. Recuerda el
aumento del resultado al aumentar en 1 el primer ndimero.

En la tabla del 7, 1-7=02) |

el resultado
oumentoen. E
2 7=§
3 7=
—2 4 7=
bT'Tl\\\\Q ’
il om-d0BEE3ee  se-m
6 7=

La respuesta de 2 - 7 es la misma
que la respuesta de 7 - 2. ‘77 = ]
La respuesta de 3 - 7 es la misma : :
que la respuesta de 7 - 3.

'8-7=(?)"
Entonces, podemos construir la : 8- 7 :
multiplicacién de 6 « 7. i :

MK Ticket de salida pagina 73 - Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Generalmente, la conmutatividad para la multiplicacion se explica
mediante un ejemplo:“2 « 7y 7 « 2 dan lo mismo, porque al cam-
biar el orden de los factores el producto no cambia”. Sin embargo,
esta explicacion no fomenta un aprendizaje profundo y duradero
por parte de los estudiantes. Es recomendable estimular el uso y
creacion de representaciones (pictdricas o concretas) que permitan
comprender que, una misma configuracion se puede presentar des-
de dos puntos de vista distintos. De este modo, cada punto de vista
se asocia a una forma de organizar los factores que no modifica la
cantidad de elementos que constituyen a la representacion.

0000000
0000000

P.#3 | TE | MULTIPLICACION (2)
LPIanificacién % uo minutos

Recursos
Cubos base 10 u otro material ensamblable.

Propdsito

Que los estudiantes construyan la tabla del 7, a partir
de las tablas de multiplicar previamente aprendidas.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestion

En la actividad (1) realice una lectura compartida del
problema. Motive a sus estudiantes a pensar tanto en
una estrategia para resolver el problema como en una
expresion matematica que represente la operacion a
realizar. Recuerde que es importante incentivar una for-
ma de célculo para simplificar el problema, antes que
el conteo 1 a 1. Para favorecer la comprension puede
preguntar: ;Hemos enfrentado antes esta operacion?
iComo podemos facilitar el calculo? ;Como podemos
usar lo que hemos aprendido en clases anteriores?
Cuando observe que la mayoria lo ha logrado, anime-
nos a salir a la pizarra a compartir sus estrategias. Es
probable que algunos estudiantes conozcan esta mul-
tiplicacion por memorizacion, por ello es importante
que explique que si saben la respuesta deben esperar
a que todos los demas puedan pensarla y escuchar con
respeto las ideas de otros.

En la actividad (2) los estudiantes deben construir la
tabla del 7, pero recuperando algunos productos que
ya conocen a partir de las tablas del 2, 3,4, 5y 6. Este
es el primer acercamiento implicito que realizan a la
conmutatividad, por lo tanto, es fundamental que los
estudiantes tengan tiempo para descubrir por si mis-
mos que pueden considerar lo que ya han aprendido
a partir de las otras tablas. Para favorecer la compren-
sion, facilite bloques base 10 u otro material ensambla-
ble para que los estudiantes puedan explorar las dos
configuraciones que admite cada multiplicacion. Para
completar el resto de la tabla del 7 dirija la atencién a la
regla que determina como aumenta el producto, a me-
dida que el primer factor aumenta en 1. Pregunteles:
/Qué pasa si aumentamos en 1 la cantidad de grupos
de 7 objetos? ;Cémo va variando el producto?

La idea es que puedan completar el resto de los pro-
ductos aditivamente, a partirde 6+ 7.

LK Ticket de salida pagina 73 « Tomo 1
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P.74 | TE | MULTIPLICACION (2) Hagamos tarjetas de

Tabla de 7

| Planificacién (T 55 minutos

multiplicacién para la tabla 1.7 2 . 2
- - del 7 y dibuja una situacién =| 7]unavezsiete es

tTE @ 40 minutos | CA @ 15 minutos J para ella. 27 =| 14| dos veces siete es Ik
3+ 7=|21]tres veces siete es 21
Propésito 6-7 12 4-7=|28|cuatro veces sietees | 28
. . T I 5+7=|35]cinco veces siete es 35

Que los estudiantes construyan y reconozcan situa- \ 67 | : :
; . . ! — 6+ 7= 42| seis veces siete es 42

ciones multiplicativas asociadas a la tabla del 7. ) - : : : :
‘ ‘ 7+ 7 =|49] siete veces siete es 49
Habilidad [ 8+ 7=|56|0cho veces siete es 56
Representar / Modelar / Argumentar y comunicar. - ~ 9-7=63|nueve veces sietees | 63

Gestion

Para la actividad (3) retome el juego de las tarje-
tas para la tabla del 7. Puede continuar organizando
el trabajo de forma grupal, solicitando que disefien
tres tarjetas para la multiplicacion que ellos elijan de
la tabla del 7: una con la multiplicacion, otra con el
producto y finalmente una con el dibujo de la situa-
cién asociada. Otorgue tiempo suficiente para que
todos los grupos puedan elegir consensuadamente
una multiplicacion y crear las tarjetas. Tenga presen-
te que esta tabla puede resultar mas dificil para algu-
nos estudiantes, en esos casos permita que puedan
revisar la tabla construida en Ia leccion anterior.

Hay 7 dias en una semana.
;Cudntos dias hay en 3 semanas?

1284 5:@ F

3 9101131213 14

Juan no puede encontrar la respuesta de 6 - 7.

¢Coémo podrias ayudarle? 6 - # es mayor

que5-7 por.

En la actividad (4) realice una lectura conjunta . a5
. G Usando las otras tablas de multiplicar, .

del problema y permita que todos y todas puedan determina: >

pensar el problema por si mismos, luego guie la dis- ® 2.7 ®s.7

cusion grupal acerca de qué estrategias facilitan el ©10-7 ®3-7 ’

calculo. Puede preguntar: ;Como realizaste el calcu- © 4-7 H8-7

lo? ;Qué tabla de multiplicar usaste como apoyo?
iCrees que se pueda pensar de otra manera? Si ob-
serva estudiantes que pueden resolver con facilidad
amplie la pregunta para mayor nimero de semanas.

En la actividad (5) anime a los estudiantes a pen-
sar en una estrategia para explicar a otros como
calcular 6 « 7. Le recomendamos usar dibujos para
apoyar la comprensién. Muestre cémo se puede
usar la multiplicacion 5 « 7 y luego sumar 7 para
obtener 6 - 7, usando diagrama de puntos. En la
actividad (6) sugiera aplicar lo aprendido en la ac-
tividad anterior para verificar los célculos.

82 Matematica | Tomo 1
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Consideraciones didacticas

Cuando animamos a un estudiante a explicar y ensefar a sus pares,
estamos promoviendo que ellos se vuelvan mas conscientes sobre
sus propias formas de pensar. El desafio de explicar a otros cémo
multiplicar 6 - 7 implica decidir si se utilizard como referencia la tabla
del 6 o la tabla del 7, es decir, si se partird desde 6 « 6 para construir
6+ 7 sumando 6, o bien si se partird desde 5 - 7 para construir 6 « 7
sumando 7. Tenga en consideracion que es probable que algunos
se equivoquen en la parte aditiva del razonamiento, por ejemplo, al
seleccionar 6 « 6 crean que deben sumar 7, en vez de 6, para llegar
al resultado.

Cuaderno de Actividades pagina 54 « Tomo 1
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Tabla de 8

Cada nifio recibe una cinta de 8 cm

de largo. ;Cudntos cm son necesarios
para 3 ninos?

p 8cm v 8cm v 8cm

- 1nifio A 1nilio ——~—— 1niio ———

(o) Escribe la expresion.
(v) Encuentra el resultado.

Construye la tabla de multiplicar de 8. 3
Usa lo que has aprendido. 3.8-
4.8=
5-8=
6-8=
El resultadode 3-8 EE::‘ZC:S SLFr)nrierEte; : 7-8=
e B e Tl B N
' S —

MK Ticket de salida pagina 75 - Tomo 1
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Consideraciones didacticas

La tabla de multiplicar del 8 tiene distintas formas en las que puede
ser reconstruida, especialmente si se tienen a la vista las tablas de
multiplicar para niumeros menores que 8. Tenga esto en cuenta para
facilitar a los estudiantes la revision de las tablas construidas en las
clases anteriores. Una de las estrategias es a través de la tabla del
4. Los productos de la tabla del 8 se pueden obtener doblando los
respectivos productos de la tabla del 4. También es posible que al-
gunos estudiantes noten que los productos de la tabla del 4 para el
primer factor par (o intercalando resultados) son los productos de la
tabla del 8, de modo que podrian obtener directamente desde 18
hasta 6 - 8. Para obtener 7 - 8 deberdn pensar en la conmutatividad
de la multiplicacion y conseguir 8 « 7 desde la tabla del 7.

LK Ticket de salida pagina 75« Tomo 1

P.75 | TE | MULTIPLICACION (2)
_ Planificacién {T 40 minutos

Recursos
Cinta de enmascarar delgada y reglas de 30 cm.

Propdsito

Que los estudiantes construyan la tabla del 8, a partir
de las tablas de multiplicar previamente aprendidas.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
municar.

Gestion

En la actividad (1) lea junto a sus estudiantes el
enunciado del problema. Otorgue tiempo para que
todos puedan pensar por si mismos e intentar resol-
ver el problema. A los estudiantes aventajados solici-
teles reservar la respuesta para que todos tengan la
oportunidad de pensarla. Para quienes que presenten
dificultades facilite 3 pedazos de cinta de enmascarar,
cada uno de 8 cm, tal cual lo indica el problema y ani-
melos a pegar las citas una junto a otra con la mayor
precision posible. Luego facilite una regla de 30 cmy
pregunteles: ;Cudl es la longitud de las tres citas jun-
tas? ;jCudl es la medida total? Considere usar esta mis-
ma situacion para razonar 4 « 8. Al usar una regla de 30
cm. estimulard la necesidad de avanzar en las formas
de célculo, pues por medicion directa notaran que la
longitud total de la cinta es un poco mas de 30, pero
no tendrén el valor exacto, entonces deberdn recurrir
a la medida obtenida para 3+ 8y sumar 8 cm.

En la actividad (2) los estudiantes deben construir la
tabla del 8, haciendo uso de las multiplicaciones que
conocen de las tablas anteriores. En esta parte, es muy
importante resaltar dos propiedades: la relacion entre
el incremento del primer factor y el incremento del
producto; vy la conmutatividad de la multiplicacion.
Pregunte: ;Qué ocurre con el producto si aumenta
en una unidad el primer factor? ;Cémo podemos ir
descifrando los productos en la tabla? ;Qué ocurre
si cambiamos el orden de los factores? jPor qué?
Cuando la mayoria del curso haya logrado resolver el
problema, permita que distintos estudiantes salgan
por turnos a la pizarra a explicar cdmo razonaron la
multiplicaciéon, para al menos una de las respuestas.
Procure ir preguntando en cada caso por la propiedad
utilizada o bien por la tabla de multiplicar que usaron
COMO apoyo.
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P.76 | TE | MULTIPLICACION (2)
| Planificacién {T) 55 minutos

_TE {9 wominutos | CA {15 minutos |

Propésito

Que los estudiantes resuelvan situaciones multiplica-
tivas usando la tabla del 8 y comiencen a pensar en la
propiedad distributiva como una estrategia para rela-
cionar tablas de multiplicar.

Habilidad

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (3) retome el juego de las tarjetas
para la tabla del 8. En esta oportunidad es mejor so-
licitar que cada nifo(a) disefie las tres tarjetas para
una de las multiplicaciones de la tabla del 8: una con
la multiplicacion, otra con el producto y finalmente
una con el dibujo de una situacion. Organice el jue-
go Relacionando multiplicaciéon y su producto en
grupos de a 4, juntando las tarjetas que los estudian-
tes crearon y repartiendo 3 al azar a cada uno. Para
dinamizar el juego puede incorporar un set completo
de tarjetas por grupo, de tal manera que cada grupo
cuente con todas las multiplicaciones del 1 al 9 como
primer factor para la tabla del 8.

En la actividad (4) comparta la lectura del proble-
ma y otorgue un tiempo para que puedan resolver
en sus cuadernos. Si el juego de la actividad anterior
fue lo suficientemente estimulante, los estudiantes
deberfan estar en condiciones de reconocer e imple-
mentar una estrategia sin mayor dificultad. Si observa
que hay estudiantes que sehalan respuestas erréneas,
pero sin registrar un procedimiento, oriéntelos utili-
zando alguna tarjeta con una multiplicacion cuyo pri-
mer factor sea inferior a 6. Pregunte: jRecuerdas qué
ocurre con el producto cuando el primer factor au-
menta en una unidad? ;Cudl es la multiplicacion de la
tabla del 8 que recuerdas bien? ;Te parece si usamos
esa multiplicacion para ir avanzando hasta 6 « 87 Si el
estudiante no recuerda o se muestra inseguro respec-
to de la tabla del 8, ayudelo utilizando otra tabla de
multiplicacién, como la del 5 o la del 6, que le permi-
tan iravanzando aditivamente hasta 6 « 8.

En la actividad (5) inste a sus estudiantes a identificar
la relacion o regularidad entre las tablas del 3 'y del 5
con la del 8. Otorgue tiempo y promueva la discusion
grupal al final.

8"} Matematica | Tomo 1

Hagamos tarjetas de
multiplicacién para la tabla
del 8 y dibuja una situacién
para ella.

Tabla de 8

1+8=| 8|unavezochoes 8
2-8=|16|dos veces ocho es 16
38 =24 |tres veces ocho es 24
48 =32 cuatro veces ocho es 32
5-8 =40 cinco veces ocho es 40
68 =|48|seis veces ocho es 48
78 =56 siete veces ocho es 56
88 =64 ocho veces ocho es o4
9-8=|72|nueve veces ocho es 72

Cada nifo recibe 8 papeles de colores. ;Cudntos papeles de colores

se necesitan para 6 nifos?

Ema notd algo viendo la tabla de 3y 5.

;Qué pens6 Ema?

2
o
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Consideraciones didacticas

La actividad 5 estd pensada para que los estudiantes descubran
por si mismos que al sumar los productos de la tabla del 3 con los
respectivos productos de la tabla del 5 se obtienen los productos
de la tabla de 8 en el orden correlativo. Esto permite una aproxi-
macion exploratoria a la propiedad distributiva de la multiplicacion
con respecto a la adicion. La propiedad distributiva establece que
C-(A+B)=C-A+C-B,conA B,y Cnumeros naturales.

Los estudiantes deben comprender que, si se desea calcular, por
ejemplo, 7 « 8 se puede descomponer aditivamente el 8 como
3+ 5,y calcular cada producto, 7+ 3y 7+ 5, por separado para luego
sumar estos y asi obtener el producto 7 - 8. Esta propiedad debe
guiarse como una estrategia que permite facilitar el calculo, usando

lo previamente aprendido.

Cuaderno de Actividades pagina 55
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| P.#77 | TE | MULTIPLICACION (2)
Tabla de 9 LPIanificacién % uo minutos

A A ™ a M YL
a Yo S8 YEOY s o= a{A} %} P Recursos
S : 4] 3 - i
n 3 & ' ,% l A ’lﬁ Cinta de enmascarar delgada y reglas de 30 cm.
] JY 1Y (4 UL i JU Ju L Propésito
Que los estudiantes construyan la tabla del 9, a partir
Los equipos de porristas escolares tienen 9 integrantes. de las tablas de multiplicar previamente aprendidas.
;Cudntos porristas hay en 4 equipos? .y
ED P yenteadp Habilidad
Escribe la expresion.
P R ) Resolver problemas/ Representar /Argumentar y co-
(®) Encuentra el resultado. p | )
i1-9=(2] municar.
YA Construye la tabla del 9. i4
(2] 2.9-[7) Gestion
: Enlaactividad (1) lea junto a sus estudiantes el enun-
3-9= ciado del problema. Es importante que los estudian-
f tes comprendan que la cantidad de integrantes del
1-9= grupo de porristas permanece fija. Animelos a identi-
j j ficar la frase o expresion matematica en el cuaderno
15:9= y ademas a disefar una estrategia para resolver. Brin-
1 ! deles un tiempo y luego promueva que comuniquen
Cuando el primer 16'9= publicamente sus hallazgos. Pregunteles: ;Como lo
ndmero aumenta ? ioli-
o s 2e9-(7) pen's/aste. iUsaste alguna 'de las Fablas de mu|t|pl|
aumenta en... 5 cacion que hemos aprendido? ;Cémo? Permita que
8.9 los estudiantes que resolvieron el problema median-
§ — te conteo o sumas iteradas comuniquen primero sus
9.9- 7] ideas.

S En la actividad (2) los estudiantes deben construir la
tabla del 9, haciendo uso de las multiplicaciones que

B Ticket de salda pégina 77 - Tomo 1 conocen de las tablas anteriores. Los estudiantes de-
77 berfan estar en condiciones de recrear facilmente la
tabla desde el 1 como factor hasta el 5 como factor.

Para continuar con el resto de las multiplicaciones, mo-
tivelos a revisar las tablas del 6, el 7 y el 8, recordando
Consideraciones didacticas la propiedad conmutativa. Procure activar los previa-
mente aprendido, preguntando: ;Qué ocurria con el
producto si aumentdbamos en una unidad el primer
factor? ;Qué ocurre si cambiamos el orden de los fac-
tores? jPor qué? ;Como podemos usar esta propiedad
para completar los productos que nos faltan en la ta-
bla? Cuando la mayoria haya logrado completar la ta-
bla, permita que salgan por turnos a la pizarra a explicar
como razonaron cada una de las multiplicaciones. Para
enriquecer las habilidades de argumentacion, permita
que las respuestas a cada multiplicaciéon se vayan com-
partiendo sin el orden usual. Por ejemplo, puede pedir
que primero completen 5+ 9, luego 4+ 9y luego 9 -+ 9.
Asf, pueden discutirse varias estrategias a la vez.

En esta etapa, es importante considerar que ya se han trabajado va-
rias propiedades, las que pueden ser aplicadas para facilitar los calcu-
los, estableciendo relaciones entre las tablas. La propiedad conmuta-
tiva permite tomar los resultados producto desde otras tablas, cuyos
factores sean los mismos que los que se requieren en la tabla del 9,
sin importar el orden. La propiedad distributiva permite descompo-
ner el 9 en dos sumandos Yy relacionar estos con otras tablas, de tal
manera de sumar los productos correspondientes al mismo primer
factor y asf obtener el producto respectivo en la tabla del 9. Por Ulti-
mo, mediante la propiedad que establece que al aumentar en 1 el
primer factor, el producto aumenta en la cantidad que expresa el
segundo factor (o numero de la tabla en cuestion), es posible cons-
truir aditivamente los productos, a partir de un resultado especifico.

XK Ticket de salida pagina 77 « Tomo 1
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P.78 | TE | MULTIPLICACION (2)
| Planificacién {T 50 minutos

Hagamos tarjetas de Tabla de 9

multiplicacién para la tabla

: - del 9 y dibuja una situacién 1:9=] 9/unaveznuevees 9

kTE @ 40 minutos | CA @ 10 minutos J para ella. +9 =18 dos veces nueve es 18
+9 =27 tres veces nueve es 27

Propc')sito 3-9 ( 27 +9=|36/ cuatro veces nueve es |36

Que los estudiantes resuelvan situaciones multiplica-

3+9
tivas usando la tabla del 9 e identifiquen regularida- i| ‘
des en ella. { @@@

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.

9 =|54 | seis veces nueve es 54

+9 =63 siete veces nueve es 63

+9 =72 ocho veces nueve es 72

2
3
L}
= ——— == 5+9 =|45|cinco veces nueve es 45
6
7
8
9

*9 =81 nueve veces nuevees |81

. Inventa una situacion matemdtica de multiplicacion para la
Gestion siguiente imagen.

Para la actividad (3) retome el juego de las tarjetas
para la tabla del 9. Al igual que en la actividad reali-
zada para la tabla del 8, es recomendable que cada
nino(a) disefe las tres tarjetas para una de las multipli-
caciones de la tabla del 9: una con la multiplicacién,
otra con el producto y finalmente una con el dibujo
de una situacion. Organice el juego Recogiendo el

producto en grupos de 3 estudiantes, juntando las El secretode 9 - (2] 9
tarjetas que los mismos estudiantes crearon y com- 18 Al Zurgorel dl’giltg de |qu
. . A nidades con el digito de
plementando con otras tarjetas asociadas a la tabla Comenta con tus companeros ZE e dooanae, 0
. ) . lo que ves en la tabla de 9. 36 “s ;
del 9. Indique a los estudiantes poner las tarjetas de us ¢Qué respuestas obtengo?
los productos al centro de la mesa, mirando hacia /Qué observas 54
abajo. Las tarjetas con las multiplicaciones y los dibu- en la columna 63
) - ) o de las decenas? 27
jos de las situaciones se reparten equitativamente y
81

al azar entre los jugadores. Cada jugador, por turno,
toma una carta producto y determina si tiene o no la
multiplicacion respectiva. Si la tiene se la puede que-

dar. Al final, quien recolecta mas tarjetas, gana. Cuaderno de Actividades pagina 56 - Tomo 1
78 K Ticket de salida pagina 78 - Tomo 1

En la actividad (4) otorgue tiempo para observar y

analizar la imagen de los remeros. Pregunteles: jQué
ilustra la situacion? ;De qué se trata? ;Cdmo podemos
formar una expresiéon matematica a partir de la situa- Consideraciones didacticas
cion? Cuando observe que buena parte del curso ha
logrado plantear una multiplicacion, promueva que
los estudiantes compartan sus ideas y discutan sobre
sus propuestas. Es probable que algunos planteen 5«9,
mientras que otros planteen 9+ 5. Aproveche esto para
generar debate en torno a la propiedad conmutativa.
También es posible que algunos estudiantes propon-
gan 5 - 8, porque no cuenten al timonel en cada bote.
Propicie que los estudiantes expongan ideas distintas 1. Mientras la cifra de las decenas aumenta de 1 en 1, conforman-
y se escuchen respetuosamente. do la secuencia ascendente 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8, 9; la cifra de las
unidades disminuye de 1 en 1, conformando la secuencia des-
cendente 9,8,7,6,5,4,3,2,1,0.
2. la suma de los digitos de la decena y la unidad siempre es 9.

Al final de esta leccion aparece un recuadro con“El secreto de 9+ "
La tabla del 9y, en general, todos los multiplos del 9 cumplen con
varias regularidades, que derivan de la regla de divisibilidad del 9.
Esta regla establece que todo numero divisible por 9 cumple con
que la suma de sus digitos es un nimero multiplo de 9. De esta
manera, en la tabla de multiplicar, se destacan dos aspectos en re-
lacion a los productos:

Cuaderno de Actividades pagina 56 « Tomo 1
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T2 Ticket de salida pagina 78  Tomo 1 Invite a sus estudiantes a hallar estas reqularidades, utilizando las

preguntas del texto.
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o P.7 TE | MULTIPLICACION (2
Tabla de multiplicacién v 9 | TE | MU CACION (2)

0 L | Planificacién {T 55 minutos
{8 Construye la tabla de multiplicacién y descubre sus secretos. : :
LTE Y 4o minutos | CA T 15 minutos J
@ Construye la tabla de multiplicacién en tu cuaderno.
Segundo ntimero Propésito

Que los estudiantes construyan la tabla bidimensio-
nal de multiplicacion para los nimeros del 1 al 9y
descubran regularidades en ella.

Habilidad

16 es el resultado Resolver problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-

delafila 8. mentar y comunicar.
30 8:-2=16

1

Gestion

Primer ndmero

Db

Motive a sus estudiantes con la actividad (1), comen-
tandoles que deberan explorar, investigar y hallar se-
16 , cretos sobre la multiplicacion, y que hay varios secre-

L tos que se pueden encontrar. Dado que esta actividad
la deben trabajar en sus cuadernos, es importante

1'

O 00 W o U0 EF w N

(&) Busca los secretos en la tabla de multiplicacién. que les brinde instrucciones claras para la elaboracion
ordenada de una tabla. Puede indicar que usen regla
(Cémo oumento} [{En qué lugares las } (Cdémo estdn alineados y se gufen por la cuadricula del cuaderno. También es

los nimeros?

el resultado? respuestas son iguales?

importante que tengan lapices para destacar y colo-
rear a la mano. Comience explicandoles que en cada
casilla se anota el producto de la multiplicacién de-
terminada por los factores que se ubican en la fila y
columna correspondiente. En esta primera parte, no
es necesario que encuentren y comuniquen todas las

£
" A

- . . e . .
© 2 | Enla multiplicacién, el resultado es el mismo aunque cambie el

_Ordeln de 'gs gumeros que se multiplican. Recuerda que 3 - 6 es regularidades, para ello est4 la siguiente leccién. Para
Igual que 6 * 5. .z
E que todos y todas puedan completar la tabla, oriénte-
Cuaderno de Actividades pagina 57 + Tomo 1 . 7 .

I Tiker do sl pigis 79 - fomo 29 los bajo preguntas que vayan desde lo mas simple a

lo més complejo. Puede preguntarles: ;Qué numero

creen que va en esta casilla? jPor qué? ;Como son los
numeros que van en esta fila? jA qué tabla de mul-
tiplicar corresponden los nimeros de esta columna?

Consideraciones didacticas L )
Luego de estas preguntas iniciales otorgue tiempo

La pregunta central que debe orientar esta clase es ;coOmo se cons- suficiente para que todos y todas puedan intentar
truye y qué caracteristicas tiene la tabla de la multiplicacion de dos completar el resto de la tabla. Para quienes terminen
dimensiones? Considere que las casillas para el primer y segundo fac- antes, indiqueles que pueden ayudar a sus compa-
tor deben indicarse explicitamente y que es importante completar al fieros, siempre y cuando no les digan las respuestas
menos unos 4 productos para ejemplificar. Esta leccion estd pensada directamente. Para los estudiantes que presenten di-
para que los estudiantes relacionen la tabla bidimensional con todas ficultades, permitales revisar las tablas de multiplicar
las tablas y comprendan cémo resumir las tablas del 1 al 9 en una sola que ya tienen registradas en sus cuadernos. Cuando
tabla. Construir y leer la tabla de multiplicacion bidimensional favo- note que buena parte del curso ha logrado comple-
rece descubrir la relacién entre el multiplicador y el producto, des- tar toda o casi toda la tabla, eleve el nivel de analisis,
cubran la conmutatividad de la multiplicacion, ejerciten las tablas e mediante otras preguntas: ;COmo van aumentando
identifiquen regularidades generales (Isoda y Olfos, 2011). los productos en esta fila? ;Hay productos que sean

iguales? ;Cuales? ;Donde se ubican? ;Como estén ali-
neados los nimeros? ;Notas alguna relacion? Sefale

L Ticket de salida pagina 79 « Tomo 1 que pueden usar marcas de colores para cada secreto
que encuentren.

Cuaderno de Actividades pagina 57 « Tomo 1
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P.80 | TE | MULTIPLICACION (2)
LPIanificacién S 35 minutos

Propésito
Que los estudiantes comuniquen vy justifiquen las re-

gularidades identificadas en la tabla bidimensional de
multiplicacion para los nimeros del 1 al 9.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

En la actividad (2), invite a los estudiantes a conver-
sar sobre sus hallazgos. Asegurese de contar con una
tabla grande en la pizarra para completar. Le recomen-
damos no muestre auin la pagina del texto hasta haber
realizado la puesta en comun con sus estudiantes. Una
vez que gran parte del curso termine de completar la
tabla, elija a 5 estudiantes para que escriban sus res-
puestas en la pizarra, todos a la vez. Luego pida a todos
los estudiantes que opinen. Si se identifican errores, ya
sea en las resoluciones individuales en los cuadernos o
en las respuestas de la pizarra, indique que no las bo-
rren, sino que las marquen con una X'y corrijan. Repita
este proceso hasta que se complete la tabla. Luego
solicite a sus estudiantes que describan las caracte-
risticas de la tabla: ;Descubrieron secretos observan-
do los productos de la tabla? En la medida que vayan
surgiendo los secretos, andtelos de forma breve en la
pizarra consignando el nombre del nino o nina que lo
descubrid. Procure que cuando un estudiante describa
el secreto encontrado, argumente y profundice en sus
ideas, de modo que relacionen con las propiedades
del producto. Después de haber registrado varios se-
cretos en la pizarra, muéstreles la pagina del texto para
analizar los descubrimientos de Soffa, Gaspar y Matias.
Permita que los estudiantes comenten las similitudes
entre sus propios descubrimientos y los de los estu-
diantes del texto. Le recomendamos realizar preguntas
segun las propiedades que no logren ser identificadas
o halladas, por ejemplo: jHay productos que aparecen
solo una vez? jDonde esta? ;Y que aparezcan 2 veces?
/Y mas de dos veces? ;Observan alguna regla intere-
sante para la colocacion del 16 ¢ el 247 En la actividad
(a) repita este proceso para la tabla tridimensional.

Para concluir, pidales a los estudiantes que anoten con
sus propias palabras las propiedades halladas en sus
cuadernos.

88 Matematica | Tomo 1

Conversemos lo que descubrimos en la tabla de multiplicar.

~

Descubrimiento de Sofia
En la respuesta de la tabla de 5, el lugar de las unidades va de 0
a 5 unay otra vez.

- L

Descubrimiento de Gaspar <~ Descubrimiento de Matias

N

8 110{12{14{ 1618

1211612024128 3236
30{35{40 45
12:18124:30{36 (42 48|54
1421128354249 5663
162413240 |48 56 | 64| 72
1812713645 5463|7281
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(@) ;Qué notaron Gaspar y Matias? Escribe en tu cuaderno.

¢Cudntas monedas
hay en la pila de 9 - 9?7

/7

|~,.~
-

Hay muchos
p secretos.

Observa esta tabla de et
multiplicacién 3D. El -
nudmero de monedas q
coincide con los y

resultados para cada
multiplicacién.

80

Consideraciones didacticas

Al analizar la tabla pueden identificarse regularidades parciales en
las filas y en las columnas. Sin embargo, las regularidades mas inte-
resantes de discutir son aquellas que interpretan la tabla de forma
general, como la simetrfa cuyo eje estd dado por la diagonal princi-
pal. En este eje de simetria estdn todos los numeros que correspon-
den a cuadrados perfectos. A partir del eje de simetria también se
pueden ubicar y cuantificar aquellos productos que aparecen mas
de una vez. En esta leccion es importante tener en cuenta las dife-
rencias en los ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Es posible
que algunos observen varias regularidades a la vez, mientras que
otros sélo adviertan una. Aprecie igualmente todos los hallazgos e
intervenciones.



Propiedades de la Multiplicacion
Recordemos lo

| . I mi que sabes de
Encontremos las expresiones que tengan el mismo 1 iplicacion.

resultado que 7 - 6.

(@) ;Qué nlimero va en el

L
<0

7-6=2) 6-(2)=2] Confirma tu =/
respuesta en ‘
la tabla de
} multiplicacién.
@ °
- °
® °
o °
z ° ° b eecccee
® L ] (A A XX NN
bl bd  eeeceee
( R
Cuando se explica esto en una expresién matemdtica,
se puede escribir7-6=6+7.
& J
&5
B se llama igual. Este simbolo se utiliza para escribir la
respuesta de la operacién. También se usa para mostrar que
las expresiones del lado izquierdo y derecho son iguales.
¢Cudnto mds grande es la respuesta para 6 - 7 que lade 5+ 7?
Primer numero
5 6
mds grande por mds pequefio por
Podemos escribir como una expresion matemdtica
6:7=5-7+(2)
Cuaderno de Actividades pagina 58 + Tomo 1
MK Ticket de salida pagina 81 - Tomo 1 81

Consideraciones didacticas

El diagrama de puntos permite conectar el razonamiento geomé-
trico con el razonamiento multiplicativo. Una de las maneras en las
que puede fortalecer la comprension y conviccion respecto de la
propiedad conmutativa es hacer que imaginen una situacion aso-
ciada a la disposicion de las filas y columnas para ubicar pupitres en
una sala. Por ejemplo, podria contarles que en una sala rectangular
es necesario ubicar los pupitres para 42 estudiantes, y preguntar-
les cobmo proponen hacerlo ellos y porqué. Esto puede favorecer
que evallen, por una parte, las posibles formas de descomponer
en factores al 42y, por otra, las diferencias y ventajas que ofrece una
configuracién geométrica por sobre otras, entendiendo al 42 como
una medida discreta de superficie.

Cuaderno de Actividades pagina 58 « Tomo 1

=K Ticket de salida pagina 81« Tomo 1

P.81 | TE | MULTIPLICACION (2)
| Planificacién (&) 50 minutos

tTE Y 35 minutos | CA & 15 minutos J

Propésito
Que los estudiantes profundicen en la propiedad con-
mutativa a partir del analisis de un caso.

Habilidad
Modelar/ Representar /Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (1), dirija la atencién de los estudian-
tes sobre la pregunta. Otorgue un tiempo razonable
y cuando varios estudiantes se animen a compartir la
respuesta, pregunte: ;Como sabes que ese el nimero
que va en el [_? Incentive a que expliquen cada res-
puesta, el 42 del producto y el 7 del factor. Para justi-
ficar el 42, los estudiantes pueden recuperar algunas
de las propiedades aprendidas para las tablas ante-
riores. Para justificar el 7 deberdn evocar la propiedad
conmutativa. Utilice el diagrama de la configuracion
rectangular desde dos puntos de vista para funda-
mentar la igualdad de las multiplicaciones. Es impor-
tante hacer ver que la configuracién de puntos es la
misma solo que presentada en dos posiciones distin-
tas. Explique el significado del signo “igual” (=), con-
firmando que los estudiantes comprendieron como
representarlo y usarlo. También puede hacer uso de
la tabla bidimensional y mostrar que las casillas para
los productos 6 « 7'y 7 « 6 son iguales. Solicite anotar
la expresion matematica y la regla que la justifica en
sus cuadernos.

En la actividad (2), pregunte a sus estudiantes:
iCudnto mas grande es la respuesta para 6 - 7 que la
respuesta para 5+ 7? Mientras los estudiantes compar-
ten sus ideas, oriente la comprension utilizando la fila
de la tabla para el 7 como segundo factor, de modo
que la casilla del 6 como primer factor esté vacia. Per-
mita que al menos tres estudiantes comuniquen sus
ideas y argumentos. Luego solicite que completen
la expresion 6« 7 =57 + [_] Tenga en cuenta que
algunos podrian pensar simplemente en 7, pero tal
vez otros piensen expresamente en la multiplicacion
1+ 7. Ambas respuestas son valiosas, pues la primera
permite relacionar con la regla que establece que, al
aumentar en 1 el primer factor, el producto aumenta
en el numero de la tabla en cuestion; y la segunda
permite vincular con la propiedad distributiva de la
multiplicacién con respecto a la adicion.

Capitulo 7 | Multiplicacion (1I) 89



P.82 | TE | MULTIPLICACION (2)
‘ Planificacién {5y 50 minutos

¢Cudnto mds pequeia es la respuesta para 7 - 6 que la de 7 - 7?
Escribe la expresiéon matemdtica en tu cuaderno.

LTE {9 35 minutos | CA Y 15 minutos J 7-6=)
503
Lei = Siel primer nimero aumenta en 1, ;cudnto varia el resultado?
PrOPOSIto Y si el primer nimero disminuye en 1, ;cudnto varia el
Que los estudiantes puedan pensar en otras maneras resultado?
de calcular usando la propiedad distributiva.
Habilidad {Qué sucederd con el resultado de 7 - 6 si descomponemos uno de

los niimeros?

Representar / Modelar / Argumentar y comunicar. (© Descomponiendo el segundo niimero

Gestion 62 () ee/[[eccee|

Para la actividad (3), comience retomando el anélisis o7 6 (2)- o | e e s }
del diagrama rectangular de puntos, eligiendo distin- - oo [eecee
tas filas y columnas que estén en correspondencia eelioeces
para dirigir la atencién de los estudiantes sobre estas. b 6]

La idea es que observen que, de izquierda a derecha,

los puntos aumentan segun el primer factor y que, (&) Descomponiendo el primer nimero.

de arriba hacia abajo, los puntos aumentan segun el 2 -7 = ::::::: @)
segundo factor. Extienda las ideas desarrolladas en 6-7 .7 soeseee

la leccién anterior y promueva que los estudiantes S ::::::: @7
consideren que, asf como 6 - 7 se puede construir as- ) co0000e
cendentemente como 67 =57+ [ ) también es

posible construirlo descendentemente como 6 « 7 = 2%

7.7 - D < En la multiplicacién, si calculamos intercambiando los

nudmeros, los resultados son los mismos.
En la actividad (4) desafie a sus estudiantes pregun-
tandoles: ;Habrad otra manera de pensar 6 « 7 que
no sea ninguna de las dos anteriores? Utilice el dia-
grama de puntos para ayudarlos a razonar, como se §
sugiere en el texto. Primero puede preguntar: ;Qué o

ocurre si descomponemos el segundo numero? ;De gy e e

qué forma podemos descomponer aditivamente el

77, en otras palabras, ;qué numeros sumados dan 77,
/Como se puede representar esto en el diagrama de
puntos? Observe que, si fijamos el primer factor, las
filas permanecen fijas y podemos segmentar en gru-
pos modificando la cantidad de puntos por columnas
en cada grupo. Repita el mismo proceso preguntan-
do por el segundo factor. Para quienes lo requieran,
facilite bloques base 10 para que puedan explorar y
formar arreglos rectangulares. Permita que distintos
estudiantes compartan sus propuestas de descom-
posicion aditiva tanto para el primer como para el
segundo factor y anote las expresiones como igual-
dades en la pizarra. Al finalizar, pidales que anoten la
propiedad trabajada: “En la multiplicacion, si calcu-
lamos separando el primer o el segundo numero, el

Consideraciones didacticas

El diagrama de puntos es una herramienta que no sélo contribuye
a la visualizacion de la conmutatividad, sino que también permite
operar geométricamente para otorgar sentido a la distributividad.
Especificamente, mediante el diagrama de puntos podemos anti-
Cipar todas las posibles descomposiciones aditivas para cualquiera
de los factores en una multiplicacion. Por ejemplo, si se tiene un
rectdngulo de 6 « 7, con 6 puntos de ancho y 7 puntos de largo,
el segmento vertical que determina la descomposiciéon sobre los 7
puntos de largo tiene exactamente 6 posibles posiciones conforme
se desplaza horizontalmente. Estas posiciones determinan todas las
posibles formas de célculo.

resultado final es el mismo”. (eie] | (ei00 @ @]
(00]| (@000 0]
Cuaderno de Actividades pagina 59 « Tomo 1 %: :% %: : : : :%
YooY U Y
L2 Ticket de salida pagina 82 « Tomo 1 SRS S S e
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90 Matematica | Tomo 1



P.83 | TE | MULTIPLICACION (2)
‘ Planificacién {5} 55 minutos

0 Multiplica.
@6-2 ®8-3 ©71 @2-3 ©2-4 LTE@'-IOminutos CA@Bminutos J
©1-2 ©6-7 ©9-4 Oe6-4 D6-9 -
©s8-7 9-9 ©®38-5 ®5s-5 ©7-8 Propésito
®1-5 @73 Db-8 ©7-2 ©®5-9 Que los estudiantes practiquen lo aprendido sobre las

Q Hay 6 calugas en cada caja. Hay 4 cajas. ;Cudntos calugas hay en
total? Usa la multiplicacion.

B L. .
Wy - Wy - =
9 Compramos 8 mallas de ) ; ‘

mandarinas. Hay 5 en cada & .
malla. ;Cudntas mandarinas @ e &

hay en total? . . G® e
4 N a b

b
©@ Dibuja un diagrama de la situacidn. ee
(b) Escribe una expresién matemdtica y encuentra el resultado.

(©) Compramos 5 mallas de mandarinas. Hay 8 en cada malla.
;Por qué 8 bolsas con 5 mandarinas da el mismo resultado
que 5 bolsas con 8 mandarinas?

B

- e

L

gMuItipIica.
@65 ®1-8 ©9-6 @8-9 ©3-6
(9-5 ©9-8 ™79 8-8 3-8
9-3 @14 ™91 ™16 @74
® 77 @6-3 ©8-1 78 ©8-6
Cuaderno de Actividades pagina 60 + Tomo 1
Ticket de salida pagina 83 - Tomo 1 83

Consideraciones didacticas

La eleccion de la tabla de multiplicar es indicador de cuanto han
logrado comprender la propiedad de la conmutatividad. Si los estu-
diantes presentan dificultades para decidir qué tabla utilizar, ayude-
les usando el diagrama rectangular de puntos. Cuando se ha logrado
dominar la conmutatividad, es posible decidir convenientemente
por la tabla de multiplicar mas sencilla o iterar la cantidad mas pe-
quena. De ahi laimportancia de utilizar estas actividades de ejercita-
cién como un mecanismo para evaluar los niveles de comprension
de los estudiantes. Del mismo modo, si identifica a estudiantes con
capacidad para reconstruir las tablas de multiplicar desde la adicion
iterada, aproveche estos distintos procedimientos para instanciar la
discusion publica.

Cuaderno de Actividades pagina 60 « Tomo 1

=K Ticket de salida pagina 83 « Tomo 1

tablas de multiplicar del 1 a 9, resolviendo calculos ru-
tinarios y problemas de aplicacion.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

En actividad (1), solicite realizar los productos utili-
zando las tablas aprendidas y anotando en cada caso
qué tabla fue usada. Para quienes presenten mas di-
ficultades permitales utilizar las tablas registradas en

el cuaderno. Considere siempre preguntar: ;Por qué
elegiste esta tabla? ;En qué te fijaste para elegirla?

En la actividad (2), recuérdeles los pasos para resol-
ver problemas: entender, planificar, hacer y compro-
bar. Pregunte: ;De qué se trata el problema? ;Qué
operacion debemos usar? ;Qué tablas de multiplicar
podriamos utilizar? ;Como planteamos la multiplica-
cion? ;Como podemos verificar que la respuesta es
correcta?

En la actividad (3), ademas de analizar y resolver el
problema, deben realizar un diagrama y escribir una
expresion matematica de multiplicacion. Este diagra-
ma puede ser un diagrama rectangular de puntos de
8 por 5 0 de 5 por 8, como los usados en la pagina
81 del texto escolar, o bien un dibujo que represen-
te 8 grupos, cada uno con 5 elementos. Motive a los
estudiantes a compartir y explicar publicamente sus
diagramas. Pidales ademas que argumenten la expre-
sion matematica y justifiquen la eleccion de la tabla
de multiplicacion. Considere que quienes usan el
diagrama rectangular de puntos pueden pensar in-
distintamente en la tabla del 5 o la tabla del 8, pues
el diagrama permite asimilar la conmutatividad de la
multiplicacion.

En la actividad (4) intencione la resolucion de las
multiplicaciones sin recurrir a la visualizacion de las
tablas de multiplicacién. Indique que si no recuerdan
alguna multiplicacion deberan reconstruirla elabo-
rando alguna estrategia para facilitar los célculos o ba-
sandose en las estrategias compartidas en las clases
anteriores. Fomente que los estudiantes aventajados
usen el calculo mental.

Capitulo 7 | Multiplicacion (1) 91



PROBLEMAS

P.8u | TE | MULTIPLICACION (2)

|_ Planificacién {T) 40 minutos

0 Gaspar y sus amigos construyen la tabla de multiplicacion del
Recursos 3yel 7y comentan.
Observa la

tabla del 3y el 7
con detencién.

Tarjetas numeradas del 0 al 9.
Propdsito
Que los estudiantes resuelvan variados problemas

asociados a la busqueda de relaciones y regularidades
en la multiplicacion.

Habilidad
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

VWU LEWN =
Wwwwwwwww
WonomononnnNn
DO WOoOULEWN—=
Wouomonnnnnn

(o) Sami'y Juan notan algo en las tablas del 3 y del 7.
Gestion ;Qué notan?

En la actividad (1), permita que los estudiantes ob-

serven las listas con las tablas de multiplicar del 3y En la tabla del 3, en Dos resultados de la
o . las unidades de los tabla de multiplicacién ﬁ
del 7, pldleﬂdO|ES que se enfoquen espeoalmente en resultados estdn todos de 7 pueden sumarse =9

los productos. Si observa estudiantes que requieran los ndmeros del 1 al9. ] |y dan 70 -
de més apoyo, indiqueles observar directamente las
unidades de los productos. Es posible que algunos
no adviertan las regularidades, porque en ambas ta- (v) Ema quiere comprender la tabla del 10. ;Puedes ayudarla?
blas ocurre o mismo y, en consecuencia, No poseen
. 3 .

elementos para contrastar. Para subsanar esto, puede © Hay tarjetas numeradas del 1 ]al [9 ] Una tarjeta para cada

o } numero. Usdndolas, calcula multiplicaciones de un nimero de 1
mostrar otras tablas de multiplicar en la pizarra, como digito - nimero de 1 digito

la del 4 o la del 5, que no presentan este patron. En la . )
ividad L dicti di I @ Encuentra el cdlculo con el mayor resultado posible.
actividad (1.a) invite a distintos estudiantes a explicar (®) Encuentra el cdlculo con el menor resultado posible.

y argumentar sus conclusiones. En la actividad (1.b) (© Argumenta tus respuestas anteriores. .0
pregunte: ;Como podriamos usar las tablas del 3y del
7 para reconstruir la tabla del 10?7 ;Por qué funciona R :
esta estrategia? Si nota bloqueos proyecte la tabla del
10 en la pizarra, junto con la tabla del 3y del 7, y re- 84
cuérdeles la propiedad de la distributividad utilizada
en clases anteriores.

Considere la actividad (2) como una actividad opta-

tiva. Le recomendamos contar con un set de tarjetas Consideraciones didacticas
numeradas del 1 al 9, para quienes requieran de ma-
yor apoyo. Esto facilitard la accion de probary explorar
posibilidades. Las tarjetas pueden ser elaboradas por
los propios estudiantes, lo importante es que posean
un tamafno mas o menos uniforme. En esta actividad
los estudiantes deberan pensar en las tablas de multi-
plicar, y buscar el mayor y el menor resultado posible,
pero sin que se repitan los factores. Animelos a usar
las tablas de multiplicar: ;En qué tablas de multipli-
car encontramos los numeros mas grandes? ;En qué
tablas de multiplicar encontramos los numeros mas
pequefos? ;De cudntas formas podemos resolver
este problema? jCreen que hay una Unica respuesta
correcta? ;Como podemos verificar que la respuesta
es la correcta?, etc.

La busqueda de regularidades y patrones es fundamental para la
comprension profunda de las relaciones multiplicativas. En esta
leccion se promueve el pensamiento inductivo, pues se elaboran
y prueban conjeturas, a la vez que se retoman algunas de las pro-
piedades aprendidas en las clases anteriores, tales como la distri-
butividad de la multiplicacion con respecto a la adicion. Del mismo
modo, se propicia el andlisis de la comparacion de los productos en
relacion a como reconocer el minimo y el maximo resultado posible
evocando las tablas de multiplicar. Estas habilidades seran funda-
mentales para extender la comprensiéon hacia el uso del algoritmo
de la multiplicacion.

92 Matemitica | Tomo 1



P.85 | TE | MULTIPLICACION (2)
‘ Planificacién {5} 50 minutos

0 Matias compra 3 ldpices. ;Cudnto gasté en total? LTE @ 35 minutos | CA @ 15 minutos J

Actividades desafiantes

Propésito
Que los estudiantes resuelvan problemas rutinarios

en contextos cotidianos, asociados al dinero, y que
(@) Escribe la expresién matemdtica. involucran el dmbito aditivo y multiplicativo.

@ Luego comprd 7 Idpices mds. ;Cudnto gasté en total? Habilidad

(o) ;Puedes encontrar el resultado multiplicando por 10? ;Cémo? .
Resolver problemas / Argumentar y comunicar.

(9) Si compra con una moneda de 500 pesos, ;cudnto vuelto recibe?

(¢) Si compra con un billete de 1 000 pesos, ;qué monedas recibe si Gestion
solo le entregan dos monedas de vuelto? Enla actividad (1) es importante tener en cuenta que
los estudiantes no cuentan con un procedimiento es-
® Ema compra 2 libretas. ;Cudnto gastd en total? tadndar para multiplicar un nimero de dos cifras por
un numero de una cifra. De ahi que deberan desa-
@ rrollar sus propias estrategias para calcular el dinero
< i gastado. Animelos a utilizar tanto estrategias aditivas
i $90¢,/ “E‘ $90%,/ como multiplicativas, o bien estrategias mixtas, pre-
’ guntando: jPodemos resolver el problema mediante
() Escribe la expresién matemdtica. una suma? ;Como? ;Podemos resolver el problema
mediante una multiplicacion? ;Cémo? Para la activi-
(®) Luego compré 6 pegamentos. ;Cudnto gasté en total? dad (1a) ayudeles a pensar la multiplicacion en tér-
minos de decenas (4 decenas - 3) usando la tabla de
(©) ;Puedes encontrar el resultado total multiplicando por 8? ;Cémo? multiplicacién del 4. Enla actividad (1b) los estudian-

tes tenderdn a calcular el costo de 7 l&pices primero,

Si compré todo con un billete de 1 000 pesos y quiere gastar .
© P peses Y 4 5 frente a esto pregunte: ;Cémo podemos obtener el

el vuelto en Idpices de 70 pesos cada uno, ;cudntos Idpices

puede comprar? total? ;Qué operacion debemos realizar para obtener
el total? ;Qué hacemos con el costo de los 3y los 7
Cuaderno de Actividades pagina 61 - Tomo 1 g lapices? En la actividad (1.c) motivelos a pensar en

la tabla del 10, pero retomando lo aprendido sobre
la propiedad de la distributividad. En las actividades

(1d) y (1e) surgira la necesidad de realizar restas, es-
timule este razonamiento preguntando: ;Qué opera-
cién usamos para calcular un vuelto? ;Qué podemos
Los problemas rutinarios con dinero, en esta etapa, pueden utilizar hacer para determinar la diferencia entre el dinero pa-
cantidades con 2 o 3 cifras, pero siempre cerradas, es decir, termi- gado y el costo del producto?, etc.

nadas en ceros. De este modo, los estudiantes no necesitaran usar
el algoritmo. El objetivo de estos problemas es promover el transito
hacia la multiplicacion entre nimeros de 2 digitos por un numero
de 1 digito, extendiendo el razonamiento subyacente a las tablas de
multiplicacion del 1 al 9. Le recomendamos referirse a los nimeros
de 2 digitos por la cantidad de decenas involucradas, de tal manera
de evocar cantidades de 1 solo digito. Esto mismo puede realizarlo
para numeros de tres cifras. Otro aspecto que debe resguardarse en
este proceso de ensefanza es la distincion de las operaciones que
se utilizan y la pertinencia de estas, de acuerdo con el contexto del
problema. Promueva que reconozcan en qué casos se puede usar
cada una de ellas y cudles pueden utilizarse en reemplazo de otras
(la suma puede utilizarse en reemplazo de la multiplicacion y la resta
en reemplazo de la division).

Consideraciones didacticas

En la actividad (2) anime a los estudiantes a desarro-
llar una estrategia que les permita simplificar el cal-
culo, pensando en 9 en vez de 90. Puede preguntar:
iQué tabla de multiplicar, del 1 al 9, podemos usar?
Hagales ver que en la actividad anterior 3 « 40 podia
pensarse como 3 « (4 decenas), de tal manera de obte-
ner la cantidad total de decenas usando la tabla del 4.
Pregunteles: ;Cuantas decenas tenemos en 90 pesos?
iCémo podemos usar esta cantidad de decenas para
pensar en una tabla de multiplicacion? Para el resto
de los ftemes de esta actividad reproduzca los pasos
e indicaciones de la actividad anterior, promoviendo
que los estudiantes justifiquen sus ideas refiriéndose
explicitamente a las operaciones utilizadas y explican-

= - - do porqué las eligieron.
CuadernodeActlwdades pagina 61« Tomo 1 porq 9
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Capitulo 8. DIVISION (X 13 horas
TE {5y 10horas | CA () 3 horas

Vision general

En este capitulo, los estudiantes inician el aprendi-
zaje de la divisidn, a partir de situaciones de reparto.
Ademés, relacionan la division con la multiplicacion,
concibiéndolos como procesos inversos. Se hace
énfasis en el andlisis y resoluciéon de distintos proble-
mas propios del dmbito multiplicativo.

Objetivos del capitulo

OA9: Demostrar gue comprenden la division en el
contexto de las tablas de hasta 10« 10.

— representando y explicando la division como re-
particion y agrupacion en partes iguales con ma-
terial concreto y pictérico

— creando Y resolviendo problemas en contextos
que incluyan la reparticion y la agrupacion

— expresando la division como una sustraccion re-
petida

— describiendo y aplicando la relacién inversa entre
la division y la multiplicacion

— aplicando los resultados de las divisiones en el
contexto de las tablas hasta 10 - 10, sin realizar cal-
culos.

Aprendizajes previos

- Aplicar las tablas de multiplicacion del 1 al 10.
« Usar las propiedades de la multiplicacion para
simplificar calculos.

Actitud

Manifestar una actitud positiva frente a si mismoy sus
capacidades.

a P.86 | TE | DIVISION
LPIanificacién {5 10 minutos

Propésito

Que los estudiantes exploren situaciones de reparto
presentes en la vida cotidiana.

Habilidad

Resolver problemas / Representar / Argumentar y
comunicar.

Gestion

Ofrezca la lectura del enunciado y pregunte: ;Entre
cuantos estudiantes se deberdn repartir las calugas?
iCudntas calugas lleva la mama a los estudiantes?

Formule algunas preguntas para animar a los estu-
diantes a predecir lo que podria ocurrir con el repar-

94 Matemitica | Tomo 1

Dividamos equitativamente

»» Hay 12 calugas. Compartamos las calugas entre 4 nifios.

Por favor,
tomen calugas.

Mamd trajo Las compartirdn
algunas calugas. entre ellos 4.

iMiren!
iTengo 5!

Hay nifios que ;Cudl es la mejor manera
estdn felices y de compartir las calugas?

otros no tanto.

86

to de calugas: jQué creen que va a pasar?. Si ustedes estuvieran en
esa situacion, ;como quisieran que se hiciera el reparto? Al analizar
la historia 1, pidales que comenten qué ha pasado con la reparticion
de calugas: jEstan todos los estudiantes felices? ;Por qué? ;Cuantas
calugas recibi¢ cada nino? ;Crees que esta bien la forma en la que
se repartieron las calugas? jPor qué?

Consideraciones didacticas

Las situaciones de reparto son propicias para introducir la division
como la operacion inversa de la multiplicacion. No obstante, es im-
portante que las situaciones que se propongan correspondan a un
contexto de reparto exhaustivo y equitativo. Exhaustivo en el senti-
do que no pueden quedar elementos sin repartir y equitativo por-
que las cantidades a repartir deben ser todas iguales.



P.87 | TE | DIVISION
‘ Planificacién {5 60 minutos

LTE {2 u5 minutos | CA & 15 minutos J

Recursos

PP Hay 12 calugas. Compartdmoslas entre 4 nifios.

Por favor,
. tomen calugas.
\ J

Cubos base 10 u otros objetos que puedan ser usados
como fichas.

Propésito

Que los estudiantes otorguen sentido a la division
mediante situaciones de reparto equitativo.

Habilidad

Resolver problemas / Representar / Argumentar y co-
municar.

Gestion

‘ Para analizar la historia 2, inste a los estudiantes a ex-
” Entonces, repartirdn 4 ] [Hmm stiene }Q plicar qué ha ocurrido con el reparto: ;COmo se es-
&

calugas para cada uno. suficientes calugas tan repartiendo las calugas? ;Cuantas calugas han
recibido los dos primeros estudiantes? jRecibieron la

»» Conversemos las diferencias entre las dos historias. misma cantidad? ;Cuantas calugas quedan aun por
repartir? ;Creen que alcance bien para los otros dos
éggg“l}ngm estudiantes? jPor qué? Favorezca la reflexion respec-

to de la solucion propuesta en la ilustracion: ;Creen
que este reparto permite que cada nifio/nina reciba
lo mismo? ;Cuantas calugas deberian darse a cada ni-
fo(a)? ;Estas de acuerdo con que deben ser 4 calugas
por nino(a)? ;Seran suficientes? ;Alcanzardn para to-
dos? jPor qué no es bueno que las cantidades se dis-

Encontremos la cantidad para cada nino.

A4

a8

Hay 12 calugas. Si 4 nifos las reparten por igual,

;cudntas se le dard a cada nifo? (
Pensemos en un cdlculo para distribuir equitativamente. .

Cuaderno de Actividades pégina 62 - Tomo 1 tribuyan de manera diferente? Otorgue la oportuni-
e e e 87 dad a distintos estudiantes de dar su opinién, siempre

haciendo hincapié en argumentar matematicamente

su propuesta. Para finalizar solicite a sus estudiantes
que comparen las historias, buscando una manera de

Consideraciones didacticas verificar que el reparto se hace correctamente (todos
Esta situacion requiere ser abordada cuidadosamente por etapas, reciben la misma cantidad y no faltan ni sobran ca-
de ahf que se presenten dos historias: una donde el reparto es alea- lugas). Se sugiere trabajar en grupos y usar cubos o
torio y otra donde el reparto inicia en partes iguales, pero con una fichas para verificar las soluciones. A partir de la ma-
cantidad incorrecta. La necesidad de un reparto equitativo como un nipulacion concreta los estudiantes podrfan dar con
reparto justo, debe conversarse adecuadamente con los estudian- la solucion correcta y asf utilizar esta para resolver la
tes, porque hay muchas situaciones de reparto en la vida cotidiana actividad (1) y compartir con el resto del curso la es-
en las que, por distintas razones, puede ser mas sensato utilizar otros trategia de reparto. Permita que dos o tres grupos de
criterios de reparto, como, por ejemplo, la idea de reparto propor- trabajo comuniquen publicamente sus ideas.

cional o el reparto con bonificacion. Por ello, considere y escuche las
ideas de los estudiantes que propongan o justifiquen alternativas a
las del reparto en partes iguales, es probable que estén consideran- YK Ticket de salida pagina 87 « Tomo 1
do un contexto especifico.

E Cuaderno de Actividades pigina 62 « Tomo 1

Capitulo 8 | Division 95



a P.88 | TE | DIVISION . . ,
Ellos repartieron 12 calugas en partes iguales entre 4 nifios, como se
k Planificacién {Ty U5 minutos muestra en la imagen.

Voy a restar de 12
calugas una caluga
por nifo, luego

Propésito H M PN oo
sigo hasta que no
Que los estudiantes conozcan la operacién division, &2 &UB e =71 | quede ninguna.

mponen ritura simbodlica. SLGGGG =
sus componentes y escritura simbdlica :E::"il@ /’_-H\ - C—_‘\
Habilidad | R
Resolver problemas / Representar / Modelar / Argu- SOV SE s ==
P . P 9 Seca o< e (o> (@O (&
mentar y comunicar. Juan reparte 4
e calugas, le quedan
Gestion 1 é\dm o \ 8, vuelve a repartir 4
B ] ) » 8955 — By —— e~ calugasy Ie_ql_,ledon
En esta leccion, se introduce y formaliza la operacion & & & v w gggngc'b'emﬂ
division, a partir del problema trabajado en la leccion | ::,__.___h\ .
anterior. Lea el enunciado de la ilustracion y pregun- é_\ gy s

@& & ®

te a los estudiantes como podria hacerse la reparti-
cion de las calugas de manera equitativa. No muestre
aun la ilustracion de la pagina del texto escolar, pues
. . Cada nifo recibe 3 calugas.

en ella se despliega una estrategia de reparto a tra-
vés de la representacion pictérica. Haga énfasis en el
procedimiento antes que en el resultado del célculo. g ___________________________________________________________________________ .
Permita que algunos estudiantes compartan sus es- 1

trategias de forma publica en la pizarra. Para fortale-

cer los procesos de argumentacion, pregunte: ;Qué ;

hiciste primero? ;Cémo lo pensaste? ;Por qué? ;Crees Se lee 12 dividido en 't es igual a 3.

Al repartir 12 calugas entre 4 nifios, cada uno recibe 3.
12-4=8 8-4=4 4-4=0
La expresién matemdtica es 12 :4 = 3.

que esta estrategia funcione siempre? ;Cémo puedes 12 . 4 = 3 Respuesta: 3 calugas.
verificar que no quedan elementos sin repartir?. He- e [EENTE T

cho lo anterior, comparta la estrategia propuesta en la total denifios cada nifio

ilustracion del texto y motive a los estudiantes a expli- el :
carla con sus propias palabras, comparandola con las

estrategias que ellos mismos desarrollaron. MK Ticket de salida pagina 88 - Tomo 1

Para introducir la representacion simbolica de divi- 88

sion, retome el problemainicial conectando las ideas

de repartir, distribuir y dividir. Explique que cuando

se desea dividir en partes iguales, sin que sobren ele-

mentos estamos frente a la division como operacion. Consideraciones didacticas

Muestre ejemplos, en los que la division no cumple Asi como la multiplicacion se puede introducir como una suma ite-
con estas condiciones, apoyandose en el problema rada, la division se puede introducir como una sustraccion iterada.
de la leccién anterior e incluyendo otros en los que La manera mds natural de inducir este tipo de razonamiento es a tra-
el reparto no es exhaustivo. Describa los componen- vés de situaciones en las que se puede realizar el reparto sustrayen-
tes de esta como dividendo, divisor y cuociente, co- do un objeto a la vez desde el total. Por ello el problema propuesto
nectando con el contexto del problema, haciéndo- facilita la visualizacion de platos o contenedores, de tal manera que
les ver que la cantidad total de objetos a repartir es los estudiantes puedan ir asignando un objeto a la vez. Otro aspecto
el dividendo; el nimero de personas entre quienes matematico relevante a tener en cuenta es que la definicion de divi-
se reparte, el divisor; y el cuociente o resultado de sién como operacion depende de la multiplicacion. As, se sabe que
la division, la cantidad igual de objetos que recibe A:B=CsiysolosiC+B=A, conA, ByCnumeros naturales.

cada persona.
LK Ticket de salida pagina 88 « Tomo 1
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Construye las expresiones matemdticas. Encuentra el nimero de
pancitos para cada persona.

&)=

(©) Comparte 6 pancitos por igual entre 3 nifos.

&)=

(o) Comparte 15 pancitos por igual entre 5 nifios.

(©) Crea problemas poniendo diferentes niimeros de pancitos
para repartir entre 2 nifos.
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Las divisiones hechas en las actividades 1y 2 son cdlculos para saber
cudntas calugas u otra cosa recibe cada nifio y si se han repartido por igual.

Si cada nifio
recibe 2 panes;
Divide 15 panes en partes iguales entre 3 nifios. 2-3es.
;Cudntos panes recibe cada uno?
>
15 3 ‘
Cuaderno de Actividades pagina 63 + Tomo 1
MK Ticket de salida pagina 89 « Tomo 1 89

Consideraciones didacticas

En esta leccidn se les pide a los estudiantes que creen su propio pro-
blema de division, pensando en una cantidad a repartiry un nimero
de personas entre quienes repartir. Al enfrentar este desafio, notaran
que es mas simple pensar en el nimero de personas y establecer
preliminarmente la cantidad de objetos que recibira cada persona,
razonando desde la multiplicacion, que pensar en la cantidad total a
repartir. Esto permitird hacer consciente la relacion entre la division
y la multiplicacién, la cual podré utilizarse como estrategia para ve-
rificar el resultado de una divisiéon mediante la multiplicacién en la
siguiente actividad.

EE Cuaderno de Actividades pagina 63 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 89« Tomo 1

P.89 | TE | DIVISION
| Planificacién {% 60 minutos

|_TE {3 u5 minutos | CA (T} 15 minutos |

Propésito

Que los estudiantes resuelvan problemas de division
tipo particion, usando las expresiones matematicas
correspondientes.

Habilidad

Resolver Problemas / Modelar / Representar / Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (2) oriente a los estudiantes en la
lectura de los problemas y a resolver utilizando lo
aprendido. Recuérdeles la notacion y el significado
de cada componente de la division. Pregunteles:
iQué debemos hacer para compartir porigual 6 pan-
citos entre 3 estudiantes? ;Como se llama esta ope-
racion? ;Cudl es la expresion matematica que repre-
senta a la operacion? Luego otorgue un tiempo para
que los estudiantes intenten pensar por si mismos y
completar las frases o expresiones matematicas en
sus cuadernos. Pidales que dibujen los platos en los
cuadernosy se apoyen en los dibujos para ir realizan-
do el reparto. Cuando observe que la mayorfa logra
realizar los dibujos junto a la expresion matematica,
permita que al menos dos estudiantes salgan a la pi-
zarra a compartir sus estrategias y formas de célculo.
Para promover la comunicacion, vaya indicando los
recuadros y pregunteles: ;Qué numero anotamos en
esta parte? ;Por qué? ;Qué representa este nimero?
iComo podemos verificar que estd correcto el cal-
culo? Luego proponga a los estudiantes que ellos
planteen su propio problema, con otra cantidad de
pancitos y otra cantidad de estudiantes. Para resumir,
retome la afirmacion de la mascota y comente que
en las divisiones siempre debe cumplirse que todos
reciban la misma cantidad y que, ademas, no deben
quedar elementos sin repartir.

En la actividad (3) se propone otro problema, muy
relacionado con uno de los problemas anteriores.
La diferencia estd en que esta vez no deben apo-
yarse en dibujos. Indique a los estudiantes resolver
usando directamente la operacion. Luego comente
lo que indica la mascota, haciendo énfasis en que
es posible comprobar el resultado de una division
mediante la multiplicacion. Refuerce esta idea para
otras cantidades a repartir:“Si cada niflo recibe 3, 3-3
esigual a.., entonces....

Capitulo 8 | Division 97



P.90 | TE | DIVISION
‘ Planificacién (&) 60 minutos

LTE {9 u5 minutos

CA (Y 15 minutos J

Propésito
Que los estudiantes ejerciten la division, verificando a
través de la multiplicacion.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Contintie con la explicacion de la leccion anterior, utili-
zando la ilustracién que aparece en el texto. Es impor-

El nimero para cada nifio es 3.

3 L] = q
El nimero para cada nifio es 4. 3 . _i 12
El nimero para cada nifio es 5. 3 ..5 _i15

Numero
de nifios

Nudmero para
cada nifio

15:3 =

Q)
(&

'La respuesta correcta para la divisién
15: 3 es 5, porque 3 por 5 es 15.

3.3 es9.
3.4 es12.

3.5 es15.

Divide 10 dL de jugo en partes iguales entre 5 nifios.
(Cudntos dL de jugo recibe cada uno? : =

¢Qué fila de la 1L=10dL

Numero
total

2 s
-
LT

tante que explicite los tres registros: el lenguaje natural,
la representacion pictoricay la representacion simbdlica.
Especialmente esta Ultima, pues le permitira relacionar
la multiplicacion con la division a través de expresiones

tabla de multiplicar
debes usar?

.

significa 1L dividido en
10 partes iguales.
1 decilitro se escribe 1dL.

B

matematicas. Pregunteles: ;Como podemos comprobar
que es correcta una division? ;Qué representa el valor
del producto en los problemas de division? Recuérdeles
la propiedad conmutativa para justificar el cambio en el
orden de los factores y asi poder usar la tabla de mul-
tiplicacion del 3. Motive a los estudiantes a escribir las
divisiones en términos de multiplicaciones, mediante pre-
guntas, por ejemplo: ;Como podemos justificar que 15 :
3es570 ;Con qué tabla de multiplicar se relaciona 15 : 3?

Para la actividad (4) realice una lectura compartida
del problema. Asegurese de que todos puedan com-
prender que dL (decilitros) es una medida que permi-
te cuantificar la capacidad de un envase, como la me-
dida de litro o la medida de mililitros. Brinde tiempo
suficiente para que puedan pensar por si mismos el
problema, anotando la frase o expresién matemética
e identificando la tabla de multiplicar relacionada. He-
cho esto, promueva que los estudiantes compartan
sus respuestas con el companero(a) de banco. Guie
la resolucion de la actividad, preguntando: ;Qué tabla
estds usando para apoyar tu division? jPor qué? ;Po-
dria usarse otra tabla para verificar que la divisioén esta
correcta? ;Cémo? Considere estas diferencias para
promover la argumentacion.

En la Ultima parte, se presenta una sesion de ejercita-
cion. Soliciteles resolver los problemas en su cuaderno,
anotando tanto la expresion matematica asociada a la
division como la expresion matematica asociada a la
multiplicacién que permite verificar el célculo. Para fi-
nalizar, se recomienda organizar una puesta en comun
por grupos, de tal manera que cada grupo analice sus
resultados y conteste algunas preguntas por ejerci-
cio. Por ejemplo: ;Qué estrategia usaron para dividir?

98 Matematica | Tomo 1

SESESR SR

[l Divide una cuerda de 18 m en partes iguales
entre 6 nifos. ;Cudntos metros recibe cada uno?

)

I

1

1

1

1

1 : . 18m ‘
R % % 9% % %

1

1 ) Resuelve.

1

I B 8.2 D217 B72 9 B 28 .4
1

1 B 20:5 B56:8 213 D546

Cuaderno de Actividades pagina 64 - Tomo 1
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;Comprobaron que el resultado estuviese correcto? ;Como? ;Utili-
zaron alguna tabla de multiplicar para apoyar sus calculos? ;Cual?

Consideraciones didacticas

Cuando uno ya cuenta con cierto dominio multiplicativo puede ser
dificil comprender las dificultades que trae consigo aprender la ope-
racion de la division como el proceso inverso de la operacion multi-
plicacién. Uno de los aspectos que es necesario tener en cuenta es
que, en el aprendizaje de la multiplicacion, el primer y el segundo
factor pueden ser indistintos en términos matematicos, pero juegan
roles diferentes en términos contextuales. El primer factor hace las
veces de multiplicador o “contador de veces que se repite’, mientras
que el segundo factor hace las veces de multiplicando o “cantidad
a repetir’. En este sentido, en la division el divisor suele representar
al sequndo factor, es decir, a la ‘cantidad a repetir” o mas especifica-
mente a la“cantidad a repartir”

Cuaderno de Actividades pagina 64 « Tomo 1
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P.91 | TE | DIVISION
| Planificacién {% 60 minutos

|_TE {3 u5 minutos | CA (T} 15 minutos |

Propésito

Que los estudiantes creen y resuelvan sus propios
problemas de division tipo particion a partir de repre-
sentaciones pictoricas.

Habilidad

Resolver Problemas / Modelar / Representar / Argu-
mentary comunicar.

Crea un problema de divisién a partir de la imagen.

c aana

& @@

El problema desarrollado por Sofia.

chocolates se dividen en partes iguales entre nifios.

;Cudntos chocolates se le da a cada nino?
O En cada vaso hay 1 dL
Gestion

En la actividad (5) invite a los estudiantes a crear sus
propios problemas de division, inspirdndose en la

= BE - BE - BE W - B R W% -
B Vamos a dividir.

(D) 14.2 MHy.2 ()27.9 (D405 ()32.8 imagen. Procure que primero lo intenten sin revisar
()12.2 (1) 18.3 ()45 9 Oy42.7 () 16:8 la propuesta que se incluye en el texto. Si reconoce a
() 24 .y ()25.5 (0126 (49,7 243 estudiantes con dificultades para escribir con fluidez

organice parejas de trabajo, de tal manera que cons-
truyan y escriban juntos el problema. Cuando note
que la mayorfa ha logrado comprender como expre-
sar el problema, solicite a un estudiante o bien a una
pareja de trabajo que haga las veces de profesor(a) y
ofrezcan el problema creado con el resto de la clase
para que los companeros puedan resolverlo. Indique
a quienes haran de profesores que deben guiar ha-
ciendo preguntas, pero sin dar la respuesta. Luego
de esto pidales que comparen el enunciado sugeri-
do por el texto con el problema desarrollado por los
companeros que se ofrecieron como profesores. Lo
importante en esta parte es resaltar algunas frases cla-

)

ves como: “se dividen’ ‘en partes iguales”y la estructura

uaderno de Actividades pagina + lomo
BB cuaderno de Actividades pagina 65 - Tomo 1
W Ticket de salida pagina 91 - Tomo 1 91

de la pregunta clave: “;cudntos... a cada nifio?” Pase a
la siguiente situacion, en la que se propone un reci-
piente con jugo y 9 vasos, animando a los estudiantes
a usar las frases claves y la pregunta clave en la elabo-
racion del problema.

Esta instancia puede desarrollarla de forma individual o en parejas,
facilitando una hoja tamano block y permitiendo que los estudian-
tes elijan tanto la division como la situacién que van a representar.

Consideraciones didacticas Enlaactividad (6) solicite a sus estudiantes que resuel-

van las divisiones en su cuaderno. Para los estudiantes
con mas dificultad, puede facilitar la visualizacion de la

Hasta el momento todas las situaciones de division que se han
revisado y analizado corresponden a problemas en las que existe

una relacion explicita entre dos medidas de distinta naturaleza, por
ejemplo: nimero de platos y nimero de galletas, dL de jugo y nu-
mero de vasos; metros de cinta y nimero de estudiantes. Ademas,
todos los problemas corresponden a situaciones del tipo Division
Partitiva. En los problemas de Division Partitiva se conoce la canti-
dad total de objetos y la cantidad de partes o veces en las que se
realizard la division. Esto prepara una base para avanzar hacia los
problemas de Division de Medida, que comenzaran a ser revisados
en la siguiente leccién.

EE Cuaderno de Actividades pagina 65 « Tomo 1

LK Ticket de salida pagina 91 «Tomo 1

tabla de multiplicar bidimensional de los nimeros del
1 al 9. Pidales ademas que comprueben siempre si su
resultado es correcto o no. Para los estudiantes mas
aventajados, pidales clasificar las divisiones de la acti-
vidad 6, marcando con un mismo color aquellas que
pertenecen a la misma tabla de multiplicar.

En la dltima consigna de esta pagina, los estudiantes
deben crear un libro sobre division.

Capitulo 8 | Division 99



a P.92 | TE | DIVISION
k Planificacion {©) 40 minutos

Propdsito

Que los estudiantes resuelvan problemas de divisién
tipo cuoticion, a partir de representaciones pictodricas
y expresando las operaciones mediante expresiones
matematicas.

Habilidad

Resolver problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (7) es necesario leer el problema con
los estudiantes y dejar un registro escrito en la pizarra,
sin ver inmediatamente la ilustracion del texto esco-
lar, ya que en ella se expresa una estrategia para resol-
ver el problema. Puede considerar compartir la ilustra-
cién con quienes presenten dificultades para tomar la
iniciativa. Otorgue un tiempo suficiente, bajo la con-
signa de hacer un dibujo que exprese como pensaron
el problema, qué pasos y en qué orden abordaron su
resolucion. Cuando note que la mayoria del curso ha
logrado plasmar alguna estrategia en sus cuadernos,
permitales que comparen sus ideas con su compane-
ro(a). Luego, ofrezca la posibilidad de salir a la pizarra
a explicar como pensaron el problema. Permita que al
menos dos estudiantes compartan ideas distintas, por
ejemplo, podria elegir una estrategia basada en el uso
de la representacion pictorica, sustrayendo o quitan-
do 4 galletas cada vez hasta que no queden galletas, y
otra basada en la representacion simbodlica, expresan-
do directamente la operacion mateméatica de la divi-
sion. Hecho esto, comparta la pagina del texto con la
explicaciony la sistematizacion de la division.

Para la actividad (8) el problema propuesto es de la
misma naturaleza que el anterior. Pregunteles: ;De
qué se trata el problema? ;Qué debemos hacer?
iComo planteamos la operacién matematica? Permi-
ta que estas preguntas puedan ir facilitando la com-
prension de los estudiantes y otorgue tiempo para
que puedan resolver el problema individualmente.
Luego promueva la revision en parejas.

LK Ticket de salida pagina 92 « Tomo 1

100 mMatemitica | Tomo 1

;Cudntos nifos PYs

pueden compartir? -
q
Hay 12 galletas. Si cada nifio recibe 4 galletas, ;cudntos nifios
pueden recibir el mismo nimero de galletas?

Sidas 4
galletas a
cada nifio...

.

Sile dast
galletas a
3 ninos, no
queda nada.

i}

&5

' g Si divides 12 galletas en 4 galletas para cada nifio, podemos
compartir equitativamente para 3 ninos.

La expresién matemdtica puede representarse con la division.
Seescribe 12:4=3.

12 : 4 = 3 Respuesta: 3 nifios.
Ndmero Numero a Numero
total cada nifio de nifios

8 Hay 8 naranjas. Si das 2 naranjas a cada nino,
{a cudntos nifios puedes compartir?

“:

Numero Numero a Numero

total cada nifio de nifios ‘ '

K Ticket de salida pagina 92 - Tomo 1

92

Consideraciones didacticas

Los problemas de esta leccion corresponden a problemas de Divi-
sion de Medida. En los problemas de Division de Medida se conoce
la cantidad total de objetos y la cantidad equitativa de objetos a
repartir. A diferencia de los problemas de Divisién Partitiva, en los
que es posible realizar el reparto asignando 1 objeto a cada persona
hasta quedar sin objetos que repartir, en los problemas de Division
de Medida es necesario realizar el reparto asignando una cantidad
fija de objetos, pero desconociendo el nimero de veces en las que
se hara el reparto. De hecho, este valor es la respuesta al problema.
En este sentido, el estudiante debe reconocer que sera la cantidad
de grupos que logre construir el resultado de la division.



ﬂ Si divides 15 bloques en 3 para cada nifio, 660
jcudntos niflos pueden compartir los bloques? 6600000
006000
S — . =i 9
Para 3 nifios. (@ @) (& T
Para 4 nifios. &) @ @ & 3 - e
Para 5 nifios. @ &) @& @& &) : -
Numero Nimero  Numero
denifilos  por nifio total
o La respuesta para 15 : 3 es el 15:3=
numero que va en el recuadro .
de(2)-3 = 15. La respuesta W-3eso.
para 15 : 3 se obtiene usando . - 3es 12
la tabla de multiplicacién. [5-3es15.
| lﬂ‘_‘i\l
-
oy
Hay 30 dL de leche. Si bebes 6 dL cada vez, B

jcudntas veces puedes beber? : =

ER N EJERCITA

Si divides 24 Idpices en 6 Idpices para cada caja,
(cudntas cajas puedes completar?

7

BB cuaderno de Actividades pagina 66 * Tomo 1
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Consideraciones didacticas

El ambito de los problemas multiplicativos es muy amplio. Uno de
estos ambitos corresponde a problemas que pueden modelarse
mediante relaciones entre medidas de distinta naturaleza, como se
comentd anteriormente en la pagina 99. Dentro de este ambito de
problemas existen al menos tres categorias: los problemas de mul-
tiplicacion propiamente tales, los problemas de division partitiva y
los problemas de divisiéon de medida o cuoticion. En esta etapa los
estudiantes ya han revisado y estudiado estas tres categorias de pro-
blemas, por lo tanto, estarfan en condiciones de analizar un mismo
problema desde distintas formas interrogativas, que es lo que se
realizara en la siguiente leccion.

Cuaderno de Actividades pagina 66 « Tomo 1

XK Ticket de salida pagina 93 « Tomo 1

| Planificacién {T 55 minutos

P.93 | TE | DIVISION

|_TE {3 u5 minutos | €A (T} 10 minutos |

Propésito
Que los estudiantes resuelvan problemas de division

tipo cuoticion, con y sin apoyo de representaciones
pictoricas.

Habilidad

Resolver Problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (9) realice una lectura compartida del
enunciado del problema y registrelo en la pizarra. Re-
cuerde que, en actividades de resolucién de proble-
mas, es importante que los estudiantes cuenten con
un tiempo para resolver por si mismos, sin observar
inmediatamente la estrategia propuesta por el texto
escolar. Gufe la resolucién, sefalandoles que pueden
realizar dibujos y que es necesario anotar la frase o ex-
presion matematica. Cuando la mayoria haya intenta-
do desarrollar alguna estrategia de célculo, invitelos a
comunicarlas en la pizarra. Lo ideal es que seleccione
al menos 2 estrategias diferentes. Luego de esto com-
parta la pagina del texto escolar con la explicaciony la
representacion pictoérica. Enfoque la atenciéon de sus
estudiantes en la posibilidad de explorar soluciones
mediante la multiplicaciéon. Pregunteles: ;Qué tabla
de multiplicacion podemos consultar? ;Como pode-
mos saber la respuesta correcta? Solicite a los estu-
diantes que registren tanto la division como la forma
en la que se usa la tabla de multiplicacion para verifi-
car la division.

En la actividad (10) y Ejercita, se presentan dos si-
tuaciones, una en la que el enunciado del problema
se acompanfa por recursos pictoricos y simbadlicos que
facilitan la comprensién, y otra en la que sélo se dis-
pone del enunciado del problema. Para ambas situa-
ciones oriente la resolucién, preguntando: ;Qué de-
bemos hacer? ;Qué operacion resuelve el problema?
JEn qué se parece este problema al problema ante-
rior? ;Como podemos verificar la respuesta? jQué ta-
bla de multiplicacion podriamos usar? Cuando la ma-
yoria de los estudiantes hayan resuelto los problemas,
promueva la discusion grupal y la argumentacion res-
pecto de la mejor estrategia. Para la Ultima consigna,
en laque deben crear un libro sobre division, permita-
les trabajar en parejas y animelos a revisar si el proble-
ma cumple con las caracteristicas de los problemas
abordados en la clase.

Capitulo 8 | Divisisn 101



P.o4 | TE | DIVISION
‘ Planificacién (&) 50 minutos

LTE {9 4o minutos | CA {§ 10 minutos J

Propésito
Que los estudiantes construyan sus propios problemas
de division, a partir de lo aprendido, y que resuelvan di-
visiones vinculdndolas con las tablas de multiplicacion.
Habilidad

Resolver Problemas/ Modelar/ Representar/ Argu-
mentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (11), solicite a sus estudiantes que
observen la imagen e intenten plantear un problema
para la division 10 : 5. Dado que es importante que
los estudiantes intenten redactar el problema, puede
facilitar el trabajo en parejas para complementar ha-
bilidades. Brinde tiempo suficiente para que las pare-
jas de trabajo puedan plantear, resolver y revisar, sin
mirar las estrategias propuestas en la pagina del texto
escolar. Una vez que la mayoria lo haya logrado, in-
vite a las parejas de trabajo a mostrar los problemas
planteados v la estrategia de resolucion. Solicite que
apoyen sus explicaciones con dibujos. Recuerde se-
leccionar un problema de division del tipo particién
y otro del tipo cuoticiéon, para lograr conectar con el
proposito de la clase. Refuerce la discusion compar-
tiendo las estrategias y explicaciones propuestas por
el texto escolar. Pregunteles: ;En qué se diferencias
estos problemas? ;En qué se parecen? ;Cdmo po-
demos usar los dibujos para resolver los problemas?
;Como podemos calcular las respuestas? ;Cdmo nos
ayudan las tablas de multiplicar a resolver los proble-
mas de division? Motivelos a registrar en el cuaderno
la division, los nombres de los componentes y la con-
clusion. Para la actividad (12), soliciteles que creen
individualmente un problema para la divisién 32 : 8,
aplicando lo aprendido.

Para el Ejercita, proponga a los estudiantes resolver
las divisiones en sus cuadernos, anotando la tabla de
multiplicacién y la respectiva fila utilizada en cada
caso. Para quienes resuelvan con rapidez solicite ade-
mas que comprueben sus resultados con otros com-
paneros que también hayan terminado antes. Para
quienes presenten dificultades, recomiéndeles el uso
de dibujos.
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Haz un problema para 10 : 5. 00000

Divisién para encontrar el nimero Divisién para encontrar el
de tomates en cada plato. numero de platos.
(@) Divide equitativamente 10 (® Hay 10 tomates. 5 tomates
tomates en 5 platos. ;Cudntos se colocan en cada plato.
tomates hay en cada plato? ;Cudntos platos se necesitan?
PP P& 10:5-2 @8 ee® 10 5-2

(& B & B )

@i@ es una operacion (®)es una operacion Q
< -

para encontrar el nimero | | para encontrar el ndmero .

(Pens-(3J=10 Pen2-(7)=10

Ambas respuestas pueden ser
a5 calculadas usando 2 - 5 = 10

en la tabla de multiplicacion.

Op)
(&

' La respuesta a este problema de divisién puede calcularse
usando la tabla de multiplicacién de 5.

Crea un problema para 32 : 8.

ER N EJERCITA

r
: Calcula las divisiones. ;Qué tablas de multiplicaciéon usarias?

: [ X D28 B10:2 324 355
| D62 B36.9 Di5:5 D147 Bus.6
' D204 D57 [Dus:3  [PY0.8 Bs1:9

EE) cuaderno de Actividades pagina 67 - Tomo 1
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Consideraciones didacticas

En esta leccion, los estudiantes adquieren mayor consciencia sobre
los dos tipos de problemas de division revisados en clases anterio-
res. Es importante que se comprenda que, a partir de una misma
operacion division, se pueden crear situaciones distintas segun el
rol que asuma especificamente el divisor. Ademas, también se es-
pera que vinculen la multiplicacion como proceso inverso vy verifi-
cador de la division. Considere que esto ultimo también se puede
hacer desde la narrativa de los problemas. Por ejemplo, un tipico
problema de multiplicacion: “Hay 6 bombones en 1 caja, jcuantos
bombones en total hay en 5 cajas?’, puede transformarse en un pro-
blema de division partitiva: “Hay 30 bombones en total y debemos
repartirlos porigual en 5 cajas, jcuantos bombones quedan en cada
caja?’, o en un problema de division de medida: “Hay 30 bombones
en total y debemos empacarlos en grupos de 5, jcudntos paquetes
podemos formar?”.



P.95 | TE | DIVISION
| Planificacién {% 60 minutos

| ;Cudl es la respuesta para 30 : 3? . .
9. LTE {2 30 minutos | CA & 30 minutos J

Calcularé usando Ordenaré las expresiones Q
< la multiplicacién. matemdticas de la division. s

Propésito
Que los estudiantes resuelvan problemas de division

cuyo dividendo es una decena multiplo de 10 y el

~~~ Laidea de Ema cuociente es 10.

Yo utilizo la relacion entre la division y la multiplicacion. Habilidad
T B b T B Modelar/ Representar/ Argumentar y comunicar.
2-3=6->6:3=2 7 -3=21 21 :3=7% Gestion
3:-3=9 59 :3=3 8 - 3=24 24 :3=8 . .
Para abordar la actividad (1) pregunte directamente:
Y .3 =12 512 :3 =H4 9 3 =124 -122: 3 =@ SCuant 30 - 37 Motivel Aalandol
B .ol . m . mLE ¢Cuanto creen que es 30 : 37 Motivelos sefialandoles
que este es un desafio y que deben usar todo lo apren-
g, S8 1 RegpUese 10 dido hasta el momento para resolver el problema.
Otorgue un tiempo razonable para que todas y todos
M puedan intentar una estrategia de resolucion. Observe
sl con atencion las distintas formas en las que estan abor-
-~ Laideade Juan .
dando el problema y seleccione al menos dos formas
Ureemne [ee Sfpresiemss ¢ ez, de célculo (por ejemplo una basada en la sustraccion
sl 3 7 18 1.3 <[6] Sielntmeroque iterada d§3§n3yotraque recurra a la tabla del 3), para
P 21 . 3. 7 dividoaumentaens3, compartir publicamente con el resto de la clase. Haga
9 l: 3 |3 v fu§2ﬂ$§fgiaarb'e” énfasis en que es importante argumentar las ideas y
3 = 27 |- 3 =| 9 escuchar con atencion para hacer buenos comenta-
15 : 3 =5 30 :3=10 rios. Una vez realizada la discusion comparta la pagina
Luego, 30-3= 10 Respuesto: 10 del tt?xto que mL.J,estra las ,estrateg|as de Ema y Juan.
Pregunteles: ;Quién pensd el problema como Ema?
;Quién penso el problema como Juan? ;Qué estrate-
gia te parece mas conveniente? ;Por qué? ;Observas
Cuaderno de Actividades paginas 68 y 69 - Tomo 1 95

alguna regularidad en esta division? ;Cual?

Al compartir la estrategia de Ema, considere que el
foco esta en el uso de la relacion entre la multiplica-
ciony la division. En este sentido, quienes hayan pen-
sado en reconstruir la tabla de multiplicaciéon del 3
estaran mas proximos a esta idea. Procure explicitar la
identificacion del divisor con el segundo factor.

Consideraciones didacticas

La division con cuociente 10 puede apoyarse en las multiplicaciones
en las que uno de los factores es 10. Del mismo modo, es una opor-
tunidad para explorar las regularidades en divisiones para un divisor
fijo, cuando el dividendo aumenta en la misma cantidad determi-
nada por el divisor. Estos son los dos tipos de estrategias que ofrece
esta leccion. Sin embargo, también es relevante que los estudiantes
adviertan que, al dividir cierta cantidad cerrada de decenas por la
misma cantidad de unidades, el resultado sera invariablemente 10.
Esto se puede reconocer a simple vista porque el digito de la decena

En relacién con la estrategia de Juan, el foco esta
en imaginar todas posibles divisiones que admiten
como divisor al 3. Esto requiere de un pensamiento
inductivo mas elaborado, pues deberan apoyarse en
la regla de “si aumenta en 3 el dividendo, el cociente
aumentaen 1"

en el dividendo seréd el mismo que el digito de la unidad en el divi- Si algun estudiante vinculd con la tabla de multiplica-
sor. Procure abordar estos aspectos en esta leccion. cion del 10, invitelos también a comunicar y argumen-

tar sus ideas. Aproveche esta instancia para realizar pre-
BB cuaderno de Actividades paginas 68 y 69 « Tomo 1 guntas de profundizacion, como: ;Por qué podemos

usar tanto la tabla del 3 como la del 10 para resolver
el mismo problema? En general, jes posible usar dos
tablas de multiplicacion diferentes para resolver un
mismo problema de division? ;Por qué?

Capitulo 8 | Divisisn 103



PROBLEMAS

€ ;Cudl es la respuesta para el cdlculo 40 : 4?

P.96 | TE | DIVISION
‘ Planificacién (&) 55 minutos

LTE @ 30 minutos | CA @ 25 minutos J Piensa en los dos métodos y andtalos en tu cuaderno.
(o) 40: 4 (0) 40 4

.. 40 podria considerarse como 4 40 podria dividirse en 2 grupos.
Propdsito grupos de 10.
Que los estudiantes creen y resuelven problemas de di- 0000060006066 6060060600000
o ' R 0000000000 0000000000
vision y multiplicacion a partir de una historia o situacion. slolslsloioiolelele SO OO0 0 O r
Habilidad 0000000000 0e000000O0O0CO0

Modelar / Representar / Argumentar y comunicar.
/Rep /Arg Y 9 Desde las historias, crea problemas de divisién o multiplicacion.

Gestion _ _ _ o

(@) Mi curso tiene 30 nifios. Estamos divididos en 5 grupos, cada
En la actividad (1) proponga abordar el problema de uno de 6 ninos. En mi grupo, hicimos grullas de papel. Un
division usando dos estrategias. Otorgue tiempo para compariero hizo 15 grullas y en total, hicimos 90.
que los estudiantes puedan pensar una estrategia por (@) Durante la fiesta se distribuyeron 24 galletas a cada grupo.

Cada nifio se comid 4 galletas. Para todo el curso, se

si mismos, sin revisar alin la propuesta del texto escolar. distribuyeron 120 galletas

Sugiérales el uso de dibujos para expresar sus ideas, pre-

guntando: jEn qué pasos pensaste para realizar la divi- Mi curso fiene 30 nifios. Tenemos 5 grupos, cada uno con el mismo ndmero de nifios.
sion? Cuando observe que la mayorfa hayan resuelto el e -
. . L Expresion matemdtica: 30: 5 = 6 Respuesta: 6 nifios
problema, seleccione al menos dos estrategias distintas
para compartir publicamente con el resto de la clase. #) Crea un problema para 32 : 4.
Motivelos a comunicar y argumentar sus ideas. Luego, Completa el (2 Jcon un ndmero o palabras.
comparta los registros pictéricos que se proponen en — — — /
z . ’ .r' . ‘.
la pagina del texto escolar y anfmelos a comentar, con 1 20 21 .

sus propias palabras, en qué consisten estas estrategias:

A . A2 Divisién para encontrar el nimero  Divisién para encontrar el
;Quién lo pensé de esta manera? ;Qué representan

de Idpices para cada persona. ndmero de personas.
estas formas de agrupar? ;Creen que se podria realizar Hay (3 Idpices. Se dividieron Hay (3) Idpices. Cada persona
de otra manera? Anote las caracteristicas observadas entre (2) personas por igual. obtendrd (2] Idpices. ;En cudntas
por los estudiantes en relacion a cémo facilitar la divi- ¢Cudntos Idpices recibird (2] ? (}) puede repartirse los Idpices?
sion (por ejemplo, “puedo dividir el dividendo’, “puedo
pensar en armar grupos’, etc) y permita que ellos to- Cuaderno de Actividades paginas 70 y 71 - Tomo 1
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men nota de esta en sus cuadernos. Para comprobar lo
aprendido puede proponer otras divisiones con estruc-
tura similar, como 20:2 0 10: 1, para evidenciar si han
percibido que en estos casos el cuociente es 10.

asociada, preguntando: ;Como estdn agrupados los 32 lapices en

En |§ actividad (2) utilice el eJ.emplo para ayudarlos a la imagen? ;Cdmo deberfamos reconstruir los grupos para que sea
elegir algunos datos desde la historia y asi crear sus pro- una situacion de division?

pios problemas de multiplicacion o division. Conside-

re que la historia posee mucha informacién numérica Consideraciones didacticas

que podria dificultar la comprensién, por ello 1o mas La actividad 1 de esta leccion es propicia para discutir y plantear el
recomendable es permitir el trabajo en equipos de 2 o uso de la distributividad en la division como un medio para simplifi-
3 personas, pero previamente asigne tiempo para que car los calculos. Asi como la distributividad se puede usar en la mul-
cada nino(a) pueda leer individualmente el problema y tiplicacion, también se puede aplicar en la division, especificamente
tomar una decision respecto de qué datos usar. Luego cuando, al descomponer aditivamente el dividendo, cada uno de
instruya sobre el trabajo grupal. Una buena opcion para los sumandos es multiplo del divisor. La propiedad establece que (A
organizar el trabajo y la posterior comunicacion de las +B):C=A:C+B:C Deeste modo, la division 40 : 4 puede pensarse
ideas es facilitando cartulinas u otro material similar. como (20 + 20) : 4 o bien (4 + 36) : 4.

Cada equipo escribe el problema con palabras en su
cartulina, hace un dibujo e indica la expresion mate-
matica asociada. Anime a los estudiantes a resolver
la actividad (3) buscando la tabla de multiplicacion [4 Evaluacién 3 « Anexo 1 « Pégina 181

EE Cuaderno de Actividades paginas 70y 71 « Tomo 1
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Capitulo 9. GEOMETRIA - LOCALIZACION

Localizacidn de objetos

DE OBJETOS (%) 8 horas

TE () 6 horas CA (%Y 2 horas

Cdmo representar las posiciones

Sami le muestra a Juan una foto de la plaza de su barrio.

;Dénde hay
un columpio?

Primero se nombran las
columnas A, B, C,D o F, luego
las filas 1,2, 3y 4.

El cajén de arena tiene las
coordenadas D1y E1, porque
se encuentra en las columnas
DyEyenlafila1.

La fuente de agua estd en C]

Hay una mamd sentada
observando a los nifios en .

;En qué posicién se encuentran dos nifias que estdn llegando a la plaza?
Mira la columna Ay la fila 4.

Op)

Nk

4
K\
~ / Las lineas horizontales y verticales se llaman coordenadas.

Las filas y columnas ayudan a indicar una posicién, por ejemplo,
en la columna By la fila 1 estd el pie del balancin.

Cuaderno de Actividades pagina 72 + Tomo 1
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P.97 | TE | LOCALIZACION DE OBJETOS
| Planificacién {5 50 minutos

| TE {9 35 minutos | CA {3} 15 minutos J

Proposito
Que los estudiantes identifiquen posiciones en cuadriculas.

Habilidad
Modelar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta leccion introductoria, invite a los estudiantes a comentar la
imagen de la plaza, pida que identifiguen los elementos que estan
presentes . Realice preguntas como la que hace Juan : ;Donde hay un
columpio? Y la respuesta que da Sami ;" allf en el medio”. Pregunte a
sus estudiantes si podrian dar una respuesta distinta a la que dio Sami,
por ejemplo al lado del pozo de arena, debajo de la fuente etc. Co-
ménteles que para describir la ubicacion de un objeto en relacion con
otros objetos en un plano, es conveniente utilizar sefiales u objetos de

Vision general

En este capitulo, se extiende lo aprendido en 2° ba-
sico sobre descripcion y representacion de objetos
y personas. Interesa que los estudiantes vivan expe-
riencias de exploracion de sistemas de referencia,
a partir del uso de relaciones de orientacion, para
identificar, comunicar y modelar la posicién de ob-
jetos.

Objetivos del capitulo

OA14: Describir localizacion de un objeto en

un mapa simple o cuadricula.

Aprendizajes previos

- Representar y describir la posicion de objetos y
personas en relacion a si mismos y a otros obje-
tos y personas.

« Reconocer relaciones de orientacion espacial
(derecha-izquierda, arriba-abajo, adelante-atras).

Actitud
Expresar y escuchar ideas de forma respetuosa.

referencia que estan en el plano. Puedes utilizar frases
como: al lado de, frente a, entre, cerca de, detrés de,
arriba o abajo, entre otros.

Luego, pida que observen la imagen de la plaza que
estd inserta en la cuadricula . Pregunteles que lo que
ven ahora y como esta cuadricula los puede ayudar a
posicionar elementos y objetos ;Qué cosas de la cua-
dricula llaman tu atenciéon? ;Sabes por qué se ponen
estas letras y numeros? Le recomendamos proyectar
la imagen en el pizarrdn de tal manera que todos y
todas puedan visualizarlo bien desde sus bancos. Di-
rija la atencion de los estudiantes al uso de la codifi-
cacion para referirse a las columnas con letras y a las
filas con numeros, converse con ellos acerca de por
qué se hace esto y como ayuda este codigo a nom-
brar cada una de las casillas. Importante recordar que
las filas y las columnas ayudan a indicar una posicion,
por ejemplo, en la columna By la fila 1 esté el pie del
balancin .Pida que sefialen la ubicacion de una casilla
cuando usted mencione el coddigo o bien que sefia-
len el cédigo cuando usted indique la posicion. Con-
tinte con el resto de las actividades propuestas.

Cuaderno de Actividades pagina 72 « Tomo 1
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P.98 | TE | LOCALIZACION DE OBJETOS
| Planificacién {% U5 minutos

kTE {9 35 minutos | CA {5 10 minutos J

Propésito
Que los estudiantes conozcan y comprendan el uso

de un sistema de coordenadas en una cuadricula para
localizar objetos.

Habilidad

Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Comparta con los estudiantes la situacion que se pre-
senta en la ilustracion. Permita que los estudiantes lean
lo que comentan los estudiantes que se ven en la ilus-
tracion. Luego ofrezca la oportunidad a un/una estu-
diante de explicar la situacion con sus propias palabras
al resto de sus companeros. Pregunteles: ;Como podria-
mos indicar una posicién en la cuadricula de forma clara
y sencilla? ;Qué podemos usar? Brindeles la posibilidad
de compartir sus ideas en voz alta y por turnos. Observe
si en el vocabulario de los estudiantes surgen palabras
que usted pueda usar para luego formalizar ciertos con-
ceptos, tales como fila, columna, casilla o cuadricula.
Pregunteles si reconocen la diferencia entre columna y
fila en una cuadricula y pidales que las describan. Ex-
plique que para ubicary comunicar una posicion espe-
cifica en la cuadricula se utilizan las coordenadas, que
consideran dos referencias para indicar una casilla: una
columnay una fila.

Para desarrollar la actividad (1), indiqueles que ob-
serven con cuidado los peluches de premios y los
busquen en la cuadricula, identificando las coordena-
das. Pregunteles, para anotar las coordenadas: ;Qué
escribimos primero? jAnotamos primero la letra o el
numero? ;Qué indica la letra? ;Qué indica el nimero?
Promueva que los estudiantes comuniquen y argu-
menten sus respuestas en la revision grupal, pregun-
tando: ;Coémo identificaron las coordenadas?

En la actividad (2) en donde el alumno debe ubicar
una posicion, es indispensable establecer que para
describir la posicion de un objeto primero nombramos
la letra de la columna y después el nimero de la fila.

En la actividad (3), organice el trabajo en parejas,
solicitando que dibujen en sus cuadernos la cuadri-
cula, guidndose por el cuadriculado del cuaderno y
poniendo X en las casillas en las que hay peluches de
premios. Pidales que se enfoquen en las casillas vacias
y pregunte: ;Como podemos reconocer las coordena-
das de estas casillas? ;Qué estrategia podemos usar?

106 Matemitica | Tomo 1

Acertando en el blanco

’ f(ﬁ{‘ a

;Cudl debo .
elegir? : 5 El que estd segundo
L ala derechay es el

tercero desde abajo.

Para describir la posicidén de un ’ a8

objeto primero nombramos la letra ] 3 i
de la columna y después el nimero Columna By fila 5, ul
de la fila. es coordenada B5 :

(En qué lugar estdn los siguientes premios?
Nombra la posicién con coordenadas.

& 8
& & G

;Qué premio esta en la posicion D5?

S A Y |

Nombra las coordenadas donde no hay premio.

=
&
= Yy
&)
Px 1
Ee

=l
&

[
]
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icomo podemos usar las letras y los nimeros para orientarnos? In-
diqueles que registren directamente en la casilla vacia el valor de la
coordenada. Realice después una discusion y revision publica de las
respuestas.

Consideraciones didacticas

De acuerdo con Mulligan (2015) el razonamiento espacial o también
llamada habilidad espacial o espacialidad se refiere a la capacidad de
reconocer y (mentalmente) manipular las propiedades espaciales de
los objetos v las relaciones espaciales entre objetos. Ejemplos de razo-
namiento espacial incluyen: localizar, orientar, descomponer/ recom-
poner, equilibrar, diagramar, reconocer simetrias, navegar, comparar, s-
calary visualizar. De ahi que sea importante propiciar experiencias que
incluyan varios de estos razonamientos al mismo tiempo, como ocurre
en esta actividad, en la que deben comparar, visualizar y localizar.

Cuaderno de Actividades pagina 73 « Tomo 1



Banderas en la cuadricula

Descubre las coordenadas en que estdn las banderas de animales.

;Cudl es la posicion de las banderas que tienen los siguientes animales?

| Planificacién (T} 45 minutos

P.99 | TE | LOCALIZACION DE OBJETOS

kTE (Y 35 minutos | CA &Y 10 minutos J

Propésito
Que los estudiantes usen el sistema de coordenadas
para ubicar objetos en el plano.

Habilidad

Representar/Modelar /Argumentar y comunicar.
Gestion

Invite a los estudiantes a observar el tablero. Considere
que el tablero tiene una vista en perspectiva, de tal ma-
nera que es posible percibir espacialidad. Esto podria
ofrecer una oportunidad para discutir con los estudian-

tes las nociones de orientacion espacial, como dere-
cha-izquierda, arriba-abajo, delante-atras. Pregunteles:

& ® o 0O ®

N,

JENn qué se parece esta situacion a la situacion de los
premios de peluche? ;Y en qué se diferencian? ;Cuan-
tos banderines de animalitos hay?, ;pueden mencionar
qué animales son? ;Cuéles banderines estdn mas ade-
lante? jCudles estdn mas atras? jCudles estan mas a la
derecha? ;Y cudles a la izquierda? Otorgue un tiempo
para que puedan identificar la posicion de los ban-

(;Qué animal estd en la bandera de la posicion B3?

(;Cudntos banderas hay en la fila 3?

Quiero poner la bandera
en la casilla mds cerca de

. mi amigo zorro, ;podré?
gCuantos banderas hay en la columna C? & d

derines de animales sugeridos y luego permita que
@ :Dénde puede Matias poner su bandera? Q distintos estudiantes comuniquen sus respuestas.
- Pregunte al resto de la clase si estd de acuerdo o no

§ con las respuestas, solicitando que sefialen porqué.

En la actividad (1), pidales a sus estudiantes que
busquen la coordenada sefalada, anotando en el
cuaderno tanto la coordenada como el banderin

5 Cuaderno de Actividades pdgina 74 - Tomo 1
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correspondiente. Para las actividades (2), (3) y (4),
ofrezca a distintos estudiantes la posibilidad de com-
partir publicamente sus respuestas, preguntandoles,
por ejemplo: ;Como lo determinaste? ;Qué estrategia
utilizaste? ;Como te orientas en el tablero para iden-
tificar las coordenadas? ;Como reconoces una fila?
;Y una columna? Incluya preguntas para el resto del
curso cada vez que se comparta una respuesta: jEs-
tan de acuerdo? ;Quién desarrolld una estrategia di-
ferente? Para la actividad (5), dirija la atencion de los
estudiantes a lo que dice Matias, pregunteles: ;Qué
piensan ustedes al respecto? jPuede poner su ban-
dera cerca del zorro? jdénde? Propicie que expresen
y justifiquen sus ideas en funcion de las coordenadas.

Consideraciones didacticas

En esta leccién es importante tener en cuenta que las nociones de
orientacién espacial (derecha-izquierda, arriba-abajo, delante-atras)
que poseen los estudiantes pueden evocar intuitivamente a las di-
mensiones espaciales (ancho, alto, profundidad). Esto debido a que
lailustracion estd pensada para que se perciban las tres dimensiones
y las usen para orientarse. Si bien las coordenadas son bidimensio-
nales, pues la variacion se produce solo en el ancho y en la profun-
didad, la posicion de los banderines aporta altura en la visualizacion.
Aproveche estos elementos para conversar con los estudiantes el rol
de la altura en la ubicacion de los banderines a través de las coorde-
nadas (;afecta la altura del banderin al momento de determinar su
ubicacién en la cuadricula?).

E Cuaderno de Actividades pdgina 74 « Tomo 1
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P.100| TE | LOCALIZACION DE OBJETOS
| Planificacién {5} 45 minutos

tTE {9 30 minutos | CA {TY 15 minutos J

Propésito

Que los estudiantes reconozcan la ubicaciéon de obje-
tos en un plano a través de coordenadas y describan
desplazamientos desde una posicién a otra.
Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

Le recomendamos contar, en conjunto con los estu-
diantes, una historia sobre un tesoro, que le permita
brindar un contexto a la busqueda del tesoro en la re-
gion de Coquimbo. Propicie la participacion y motive-
les a involucrarse desde sus propias experiencias. Pre-
gunteles: ;Conocen o han visto alguna vez un mapa?
/Y un mapa del tesoro? jPor qué antiguamente se
hacian mapas para el tesoro? ;Por qué se necesitaba
contar con un mapa? Anime a los estudiantes a leery
realizar las actividades (1), (2), (3) y (7) preguntando:
;Creen que podamos localizar distintos objetos en el
mapa? ;Como? jPodemos usar coordenadas como lo
hemos hecho en las lecciones anteriores? Promueva
gue compartan las respuestas con sus companeros
mas cercanos, de modo que el comparero(a) ubique
la coordenada primero y verifique si coincide o no
con el objeto consultado. Ofrezca la oportunidad de
comunicar y argumentar las respuestas en términos
de coordenadas. Cuando identifiquen la posicion del
tesoro pregunteles como saben que alli esta el tesoro
(el uso de la X como indice para el tesoro merece ser
discutido y aclarado).

Considere la actividad (4) y (5) para verificar que los
estudiantes comprenden cémo identificar una coor-
denada. Pidales que expliquen como usan la letra y el
numero para ubicarse en la cuadricula. Para la activi-
dad (6) solicite que primero sefalen las casillas con el
dedo. Luego, oriente la discusion al uso de las coor-
denadas, preguntando: ;Qué nos indica la columna:
letra 0 nUmero de la coordenada? ;Y la fila? Permita
que distintos estudiantes comuniquen publicamente
sus estrategias.

Como desafio opcional, pidales que trabajen con el
compafiero de banco y que, usando coordenadas,
describan al menos, dos caminos distintos para que
el zorrito pueda llegar al tesoro, y que luego analicen
cuadl es el camino mas corto.

108 Matematica | Tomo 1

La busqueda del tesoro N o
\ Jas ) *ﬁg‘
En la regién de Coquimbo 1 /&‘— .
desembarcaron famosos piratas. [ T{
El mapa de la derecha corresponde 2 [ 1 Q%
a un tesoro escondido marcado con b P >
una X. 3 ‘
Mmbh, tiene letras LW l‘
Wo o para las columnas y 4 | AN 2 EPT
- numeros en las filas. J \
4 \ 4 o ',\ B
% 5 )RR X

¢En cudl coordenada se encuentra el barco pirata?
¢En cudl coordenada se encuentra el tesoro?

La carpa senala el lugar donde los piratas durmieron.
¢En cudl coordenada se encuentra?

;Qué encuentras en la coordenada A2?
;Qué se encuentra en la coordenada A4?
a Nombra 4 coordenadas de espacios vacios en el mapa.

;Cudl es la posicién de zorrito—pirata?
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Consideraciones didacticas

En esta leccion, las tareas de localizacion que deben enfrentar los
estudiantes pueden ser apoyadas por la tarea mas intuitiva de des-
cribir un desplazamiento. En relacién con esa Ultima, existen distin-
tas formas de pensar y describir un camino para llegar desde un
punto a otro. Es importante valorar todas estas formas de pensar
porque cada una de ellas podria favorecer una extension concep-
tual en el &mbito de la geometria. Por ejemplo, la descripciéon del
desplazamiento para llegar desde un punto a otro, en términos del
movimiento involucrado ("1 casilla hacia abajo y 2 hacia la derecha”
0"2 casillas hacia la derecha y 1 hacia abajo"), sienta las bases para
la localizacion relativa de objetos, que serd objeto de aprendizaje en
cuarto basico.
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Juan y Sami se encontrardn en el teatro. Para ello, leen un mapa
del centro de Santiago. o 4

Busca la coordenada.

® Juan

@ Sami

(© Teatro

(@ Plaza de Armas
() Catedral

@ La Moneda

Escribe todas las coordenadas que ocupa el cerro Santa Lucia en
el mapa.

Identifica en qué sitio del mapa se encuentra cada nino.

(o) Ema se encuentra en BY.
(®) Matfas se encuentra en D4.
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Consideraciones didacticas

En tareas de localizacion en el mapa es importante tener presen-
te que los estudiantes pueden preferir referirse a estos en términos
de movimientos antes que en términos de posiciones estaticas. De
acuerdo con Kotsopoulos, Cordy y Langemeyer (2015), los estudian-
tes tienden a representar el movimiento en tareas de mapeo. Los
autores reportan en su estudio que los estudiantes con mas éxito
en tareas de mapeo, pudieron verbalizar su pensamiento de ma-
nera efectiva al apoyarse por gestos y representaciones de forma
dindmica. De ahf que se recomiende instruir explicitamente, tanto la
verbalizacion del pensamiento como el uso de gestos.
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a P.101| TE | LOCALIZACION DE OBJETOS

| Planificacién {%) 50 minutos

kTE Y 35 minutos | CA &Y 15 minutos J

Propésito
Que los estudiantes practiquen el reconocimiento de

la ubicacion y desplazamiento de objetos o personas
en el contexto de un mapa simple.

Habilidad

Representar / Resolver problemas.

Gestion

Para comenzar esta leccion, le recomendamos co-
mentar con los estudiantes sobre el contexto. Pre-
gunteles si conocen los mapas y si los han usado para
orientarse cuando estan por conocer un lugar nuevo.
Puede mencionar los mapas del entorno revisados en
la asignatura de Historia, Geograffa y Ciencias Sociales
(véase OA6). Promueva que los estudiantes comenten
sus experiencias y comuniquen qué tipos de mapas
conocen. Luego realice una lectura compartida de
la actividad (1), invitando a los estudiantes a obser-
var el mapa. Otorgue un tiempo para que cada estu-
diante pueda identificar la ubicaciéon de cada objeto
0 persona, anotando las coordenadas respectivas en
el cuaderno. Constate que los estudiantes no tengan
problemas en reconocer los nombres de los lugares
en el mapa y que comprendan que la coordenada a
identificar esta dada por la cuadricula mayor y no por
las cuadras que vienen por defecto en el mapa real.

La actividad (2) requiere que los estudiantes coor-
dinen su comprension de la ubicacion especifica de
un lugar con la visualizacion de los desplazamientos,
por ello debe otorgar suficiente tiempo para la obser-
vacion y el andlisis. Solicite que recorran con el dedo
todas las cuadriculas que ocupa el cerro Santa Lucfa y
que vayan indicando la coordenada respectiva.

En la actividad (3) verifique que los estudiantes com-
prenden cémo identificar una coordenada. Pidales que
expliquen cémo usan la letra y el nimero para ubicar a
Ema y Matias en la cuadricula.

Cierre la clase resumiendo las ideas utilizadas por sus
estudiantes tanto para ubicar un objeto a partir de
una coordenada como para determinar una coorde-
nada a partir de la ubicacion de un objeto.

Capitulo 9 | Localizacion de objetos 1 09



P.102| TE | LOCALIZACION DE OBJETOS
| Planificacién {5y 50 minutos

tTE {9 35 minutos | CA {&Y 15 minutos J

Recursos

Tablero de cartén de 5 « 3y fichas (pueden ser tapas
de bebida). El tablero esta disponible en el anexo 3
(pag. 222).

Propdsito
Que los estudiantes reconozcan y construyan formas
en un tablero, mediante el uso de coordenadas.

Habilidad

Resolver problemas/ Representar/ Modelar/ Argu-
mentary comunicar.

Gestion

Para realizar esta leccion, le recomendamos multico-
piar el material preparado en el Anexo 3. Junto con el
tablero deben considerarse por estudiante 15 tapas
de bebidas o 15 fichas redondas de 3 cm de didmetro
aproximadamente. Anime a los estudiantes a explorar
el uso del tablero, preguntando: ;Cudles son las colum-
nas? ;Cudles son las filas?. Complete con fichas toda
la columna A, complete con fichas toda la fila 3, ;Cudl
de ellas tiene mas fichas? ;Podemos usar coordena-
das para indicar como ir completando el tablero con
fichas? ;Como? Permita que distintos estudiantes su-
gieran una coordenada para que el resto de los compa-
Aeros la reconozca y la complete usando una ficha. En
la actividad (1.a) invite a los estudiantes a completar
el tablero con las 15 fichas para luego ir retirando las
fichas que se indican en cada caso. Solicite que des-
criban lo que ven y argumenten tanto verbal como
gestualmente. En la actividad (2) pidales que anoten
su respuesta en el cuaderno como un cédigo secre-
to y luego comparen con dos compaferos distintos.
Motivelos a disefar sus propias configuraciones de
numeros y anotar las coordenadas de las casillas que
quedan vacias. Cuando realice la puesta en comun,
permita que quienes disefiaron los mismos ndmeros
en los tableros puedan contrastar entre si las coorde-
nadas identificadas. Para la actividad (3) converse
con sus estudiantes acerca del tipo de formas que
permite el tablero.
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El tablero con fichas

El tablero ®) se completd con 15 fichas. Se sacé 2 fichas para
disefar el niumero 8.

5 Lok 5

3wy L

(@ ¢En qué posicién estaban las fichas que se sacaron?

Desde el tablero (®):

(@) Saca las fichas de A2 y A4. ;Qué ves?

(®) ;Qué fichas debes sacar para disenar el 0?7

(©) Para obtener la letra A, ;qué ficha sacarfas?

(@ ¢Qué letra disefias si quitas las fichas en C4y C2?
(©) Indica las fichas que sacas para obtener la U.

;Qué fichas Saqué A2, A1,B1...
saco en (B) para ;Qué ndmero disefé? -

oy
dEee

A

disenar el 27

Disefia otros nimeros y escribe las coordenadas utilizadas.

EE] Cuaderno de Actividades paginas 77 y 101 - Tomo 1
pag Yy
I Ticket de salida pagina 102 - Tomo 1
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Es importante que los estudiantes comprendan que, aunque el ta-
blero sélo permite figuras rectangulares, es posible simular formas
de letras y nUmeros. Luego de esto promueva la argumentacion en
relacion a la coordenada de la ficha que debe ser retirada, pregun-
tando: ;COmo usamos la forma de la letra para saber qué ficha debe
ser retirada? ;Por qué se pueden usar las coordenadas para identifi-
car esas fichas?

Consideraciones didacticas

La manipulacion del material concreto orienta la visualizacién de
las coordenadas y permite la exploracién directa sobre el sistema
de referencia. Sin embargo, si no fuese posible contar con material
concreto existirian algunas ventajas relacionadas con las habilidades
de prediccion: anticipar las configuraciones en el tablero y predecir
las ubicaciones que quedarian libres bajo dicha configuracion. Es
importante que incentive la prediccion y la imaginacion cuando los
estudiantes ya hayan logrado cierto dominio sobre la dindmica del
uso del tablero. Realizar esto con el dnimo del juego puede contri-
buir eficazmente.



n P.103| TE | LOCALIZACION DE OBJETOS

Descubramos con coordenadas S .
|_ Planificacién {5 35 minutos

Dibuja la cuadricula ®.
El cuadro rojo se representa como B2. ®

Propésito
(@) Pinta los cuadros segun el color indicado y P
y descubre la bandera.

Que los estudiantes reconozcan y ubiquen coorde-

Rojo: C2 y D2 3 nadas a partir de dibujos compuestos por figuras
Blanco: C3y D3 2 geométricas simples.
Azul: B3

! Habilidad
Representar / Resolver problemas.

(®) ;De qué pafs es la bandera?
(©) ;En qué posicién debieras dibujar

la estrella?
.,
s Gestion
2 Dibuc | dricula ® 4 Para dar inicio a la actividad (1), pregunte a los es-
@ Dibuja la cuadricula ®. tudiantes: ;Cuantas filas tiene la cuadricula? ;Cuantas

(@) Copia el bosquejo de la ambulancia.
(®) Ubica en D4 una cruz roja +. 2

(©) ¢En qué coordenadas ubicas las 2 ruedas 1
de la ambulancia?

columnas? ;De qué manera nombramos las colum-
nas? ;Y las filas? Realice esto para asegurarse de que
recuerdan las nociones basicas. Solicite que dibujen el
tablero en sus cuadernos. Puede sugerir que se apo-
yen en el mismo cuadriculado del cuaderno y usen
regla para que las lineas del tablero queden derechas.
Animelos comentando que, en esta actividad, al igual
que la de la clase anterior, hay que descubrir un se-
creto, pero esta vez el secreto es un dibujo. Otorgue
tiempo suficiente para que todas y todos puedan
pensar y resolver por sf mismos las preguntas de la
actividad.

En la actividad (2) deben completar el dibujo de la-
dos rectos haciendo uso de su imaginacién. Intente
que los estudiantes visualicen la figura, pero sin que
lean inmediatamente los items (a), (b) y (c) de la ac-
tividad. Pregunteles: ;Qué creen ustedes que repre-
103 senta laimagen? ;Qué podria ser? Permita que comu-
niquen publicamente sus ideas. Luego de que varios
estudiantes den sus opiniones guielos por la resolu-
cion de los items. Dado que el ftem (c) posee més de
una respuesta posible, propicie la discusion grupal en
torno a estas posibles soluciones invitando a dos o
mas estudiantes a mostrar su soluciéon en la pizarra.

A B C D E

Dibuja la cuadricula (©. 2

(@) Copia el bosquejo del semdforo. 6

@ Sefala las coordenadas de la luz roja
y la luz verde.
@ Pinta con amarillo la coordenada CH. 4

Disefia tu bosquejo en una cuadricula
con filas y columnas. 1
Inventa un problema con coordenadas.

A B C D E
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Consideraciones didacticas

Una de las formas de familiarizar el uso de coordenadas es mediante
los juegos. El juego mds conocido que se basa en coordenadas es

el juego de mesa Batalla Naval. Este es un juego de estrategia cuyo Para la actividad (3), otorgue suficiente tiempo para

objetivo es hundir los 9 barcos del oponente, antes de que él hunda
los propios. Para ello cada jugador cuenta con dos tableros de 10« 10:
un tablero principal donde se registran los proyectiles lanzados al
territorio enemigo, y un tablero de posicion en el que se registra la
distribuciéon de la propia flota. Lo interesante de este juego es que
cada jugador, para comunicar su disparo o proyectil, debe hacerlo
mediante coordenadas, de la misma forma en las que estas fueron
abordadas a lo largo del capftulo. Le sugerimos considerar la incor-
poracion de este juego para consolidar los aprendizajes del capftulo.

LK Ticket de salida pagina 103 « Tomo 1

que puedan trabajar individualmente, reproduciendo
el dibujo y la cuadricula en los cuadernos. Refuerce la
importancia de contar primero el nimero de filas vy
columnas antes de dibujar. Estimule la revision con el
companero(a). Cierre la leccion con la actividad (4),
invitando a los estudiantes a crear sus propios dise-
Aos para que el companero lo adivine, conociendo las
coordenadas de las casillas que quedan vacias.

Capitulo 9 | Localizacion de objetos 111



P. 104 | TE | LOCALIZACION DE OBJETOS
| Planificacién {5} 40 minutos

tTE {9 30 minutos | CA {&Y 10 minutos J

Propésito
Que los estudiantes practiquen el reconocimiento

de coordenadas en una cuadricula, en situaciones de
descubrimiento de mensajes y formas.

Habilidad

Representar / Argumentar y comunicar.

Gestion

En la actividad (5) invite a los estudiantes a hallar el
dibujo secreto pintando las casillas sefaladas por las
coordenadas. Para motivar la resolucion, pregunte:
/Qué dibujo creen que pueda aparecer? jCuantas ca-
sillas tendremos que pintar? Para realizar la puesta en
comun, puede pedir que, sin decir qué dibujo obtu-
vieron, comenten si creen que su dibujo tiene senti-
do. Luego, puede ir pidiendo a distintos estudiantes
que muestren sus dibujos. Promueva que los mismos
estudiantes retroalimenten y comparen sus dibujos,
siempre enfatizando en la argumentacion de las ideas.

Considere la actividad (6) como una actividad op-
tativa. Pregunte: ;Creen que podamos descifrar un
mensaje secreto usando matematicas? Anfmelos con
preguntas que los involucren desde sus propias ex-
periencias: jHan escuchado hablar sobre mensajes
secretos? ;Han jugado alguna vez a crear mensajes
secretos? ;Como lo han hecho? Coménteles que
una de las formas para crear mensajes en codigos es
mediante el uso de coordenadas. Luego, soliciteles ir
anotando cada palabra segun la coordenada en sus
cuadernos y que comparen el mensaje obtenido con
su companero.
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Pinta las posiciones indicadas segun el color.

(@) De color café.

Ne]

B4 | E2 | F3 | G3 | D3

C4+ | E3 | G1 | D1 | D4

HY | F2 | G2 | D2 | D5

- N W £ U1l o N ®

®©

De color negro.

—_

B4 | B | C8 | D9 | E6 | F5 | G5 | H5

B5 | C3 | D2 | E2 | E9 | F9 | G9 | H8

B6 | C5 | D5 | E4 | F2 | G2 [ H3 | 4

- N W £ U1 O N 00 O O

ABCDEFGH I J

a Desafio.

(@ Localiza las palabras con las coordenadas de la cuadricula.

Bhbabaaabban

N

.02 _AY B2 CI. Problemas Divisién Amarillo Cuadricula
) Oeste Columnas Norte Posicién

N9 Mapa Aprendo Ndmeros Resolviendo

1 Filas Localizacién | Matemdticas | Coordenadas

| ““
| \ ), A B C D
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Consideraciones didacticas

La actividad optativa ofrece posibilidades dindmicas de ampliacion,
ya sea usando esta misma cuadricula de palabras u otra. Tal am-
pliaciéon podria considerar el desarrollo de habilidades propias del
lenguaje, como reconocer y elaborar estructuras sintacticas cohe-
rentes en oraciones habladas o escritas. Por ejemplo, podria solicitar
a los estudiantes elaborar una oracion con sentido y otra sin senti-
do, usando el sistema de cifrado mediante el uso de coordenadas,
para que luego envien ambos mensajes en codigo a dos receptores.
La mision de los receptores seria decodificar el mensaje, usando lo
aprendido en Matematicas sobre localizacién, y analizar si les tocé
un mensaje con o sin sentido, utilizando lo que han aprendido en la
asignatura de Lenguaje.
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P.105| TE | FIGURAS 3DY 2D

L Planificacién {5 30 minutos

Propdsito
Que los estudiantes identifiguen situaciones del entorno cotidiano

en las que hay presencia de figuras 2Dy figuras 3D, describiéndolas
y comparandolas.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Invite a los estudiantes a observar con atencion las imagenes de la
lamina. Otdérgueles algunos minutos, sin brindar mayores indicacio-
nes acerca de qué observar, pues se espera que infieran por si mis-
mo qué tienen en comun los objetos. Luego, ofrezca la oportunidad
de hablar libremente acerca de las imagenes. En la medida que va-
yan haciendo referencia a cada uno de los objetos, aproveche de
preguntar por su forma, sus principales caracteristicas y su funcion.

Capitulo 10. FIGURAS 3D Y 2D (X} 11 horas

TE () 9 horas CA (%Y 2 horas

Vision general

En este capitulo, los estudiantes aprenden a cons-
truir figuras 3D a partir de lo que saben de figuras 2D,
como también a anticipar la presencia de distintos ti-
pos de figuras 2D en cuerpos geométricos. Realizaran
esto iniciando desde la exploracion y manipulacion
de material concreto, y el andlisis de representacio-
nes pictéricas. Ademas, reconoceran las caracteristi-
casy propiedades de figuras 3D especificas.

Objetivos del capitulo

OA15: Demostrar que comprenden la relacion
que existe entre figuras 3D y figuras 2D:

- Construyendo una figura 3D a partir de una red
(plantilla).
- Desplegando la figura 3D.

OA16: Describir cubos, paralelepipedos, esferas,
conos, cilindros y pirdamides de acuerdo a la forma
de sus caras, el numero de aristas y de vértices.
Aprendizajes previos
Describir, reconocer, representar y construir figu-
ras 2D, como triangulos, cuadrados, rectangulos
y circulos.
Distinguir en el entorno figuras 2D y figuras 3D,
identificando sus diferencias.
Construir cubos, paralelepipedos y conos.
Reconocen los conceptos de caras y bordes de
una figura 3D.

Actitud
Demostrar una actitud de esfuerzo y perseverancia.

Se espera que los estudiantes activen lo aprendido
en segundo basico, designando a cada figura por su
nombre e identificando algunas de sus caracteris-
ticas principales. Una vez que hayan hecho alusion
a figuras geomeétricas, pregunteles: ;Qué tienen en
comun estos objetos? ;Qué tipos de figuras geomé-
tricas hay? ;Cémo podemos distinguir una figura 2D
de una figura 3D? ;hay figuras con caracteristicas
similares en laimagen? ;Cudles? ;Qué las hace simi-
lares? Aprecie tanto los argumentos verbales como
gestuales.

Capitulo 10 | Figuras3Dy2D 113



P.106 | TE | FIGURAS 3D Y 2D
_ Planificacién {T) 35 minutos

Recursos

Objetos diversos del entorno con forma de cilindros,
esferas, paralelepipedos y cubos.

Propésito
Que los estudiantes clasifiquen cuerpos geométricos
cubos, paralelepipedos, cilindros y esferas, en base a

sus propios criterios, a partir de la observacion y ma-
nipulacion de estos.

Habilidad

Argumentar y comunicar / Modelar.

Gestion

Para esta actividad, le recomendamos preparar con
anticipacion distintos objetos con formas de cubos,
paralelepipedos, cilindros y esferas. De preferencia
considere objetos y envases de distintos tamafios vy
de uso comun en el entorno. Organice el trabajo en
equipos de 2 o 3 estudiantes sin mostrar inmediata-
mente la pagina del texto. Para cada grupo disponga
de varios objetos. En la actividad (1), pidales a los es-
tudiantes que observen y exploren todos los objetos.
Luego, pregunteles: ;Cémo podemos clasificar los
objetos? ;Qué caracteristicas nos ayudarian a formar
grupos de objetos? Indiqueles que cada uno debe
clasificar los objetos en su cuaderno, para después
comparar los grupos formados con sus compareros.
Recomiende realizar la clasificacion dibujando los
objetos en cada grupo. Para guiar el trabajo, puede
ir preguntando: ;Como clasificaste? ;En qué te basas-
te para realizar la clasificacion? ;Se parece tu clasifi-
cacion a la de tus companeros? jPor qué? Cuando la
mayorfa de los equipos de trabajo haya logrado clasi-
ficar los objetos, pidales que realicen la actividad (2),
comparando la clasificacion propuesta con la propia.

Para finalizar, organice una puesta en comun en gru-
pos de trabajo. El objetivo es que cada grupo pueda
comentar las semejanzas y diferencias en las formas
de clasificary porqué decidieron quedarse con un tipo
de clasificacién, descartando otras. Animelos a comu-
nicar el criterio utilizado para clasificar y pregunteles:
iCudntos grupos obtuvieron? ;Qué objetos asignaron
a cada grupo? ;Cuales son las caracteristicas de cada
grupo? Luego, indique que hagan lo mismo con la
clasificacion sugerida en el texto y pregunte: ;Cudles
objetos fueron clasificados de forma diferente en el
texto? ;Cudl podria ser la razon? Para finalizar, forma-
lice los nombres de los cuerpos y sus caracteristicas.

114 Mmatematica | Tomo 1

@ Figuras 3D y 2D

Reconociendo figuras 3D

¢En qué grupo
pondré esta pelota?

Formemos grupos.

| - . L .
?
l‘l gde

Busca objetos
en tu casa que
tengan formas
similares.

Clasifica las figuras 3D segun sus caras.

Describe en tu cuaderno las caracteristicas de cada grupo.
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Consideraciones didacticas

Tenga en cuenta que en estas actividades se espera que los estu-
diantes analicen las caracteristicas geométricas de los cuerpos, me-
diante la elaboracion de criterios de clasificacién, sin una instruccion
especifica de qué observar. Por esta razon, es probable que algunos
estudiantes se enfoquen en aspectos mas generales, como el tama-
fio o los materiales. Permita que los estudiantes refinen sus criterios
de clasificacion al compartir con sus compaferos y considere que
no existe una Unica forma de clasificar. Por ejemplo, algunos pueden
designar al cilindro y a la esfera en el mismo grupo, pues ambos
ruedan, pero las esferas también podria constituir un grupo aparte,
porgue no poseen caras planas.
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Relacionando
figuras 3Dy 2D

La forma de las cajas

Construyamos una caja.

(@) Tracemos las partes
planas de la caja.

(c) Comparemos las caras obtenidas.

¢Cémo varian las caras seguin la forma de la caja?
(1) ¢Qué figuras 2D componen las cajas?

@ ;Cudntas caras componen cada caja?

Cuaderno de Actividades pdagina 79 + Tomo 1
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P.107| TE | FIGURAS 3DY 2D

| Planificacién {% 50 minutos

LTE {2 40 minutos | CA & 10 minutos J

Consideraciones didacticas

Sibien los estudiantes ya conocen las figuras 2D y 3D, en esta leccion
deberan recordar las caracteristicas de figuras como el cuadrado y el
rectdngulo, a la vez que comparen las redes planas de un cubo y un
paralelepipedo rectangular. En el caso del cubo, es importante que
los estudiantes reconozcan que la red resultante se compone de 6
cuadrados idénticos entre si (congruentes), mientras que en el caso
del paralelepipedo rectangular, la red se compone de 3 pares de rec-
tangulos, donde cada par es idéntico entre sf, pero distinto a los otros
rectdngulos. Por ahora, el foco debe estar en el andlisis y comparacion
de las redes planas, en la siguiente leccién se formalizard la caracteri-
zacion del paralelepipedo y el cubo como cuerpos.
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Recursos

Cajas con forma de paralelepipedos y cubos, cartuli-
na, lapiz, cinta adhesiva, regla, tijeras.

Propésito

Que los estudiantes exploren la construccion de una
red plana para un paralelepipedo, analizando las ca-
racteristicas de las figuras planas que la componen y

distinguiéndolas, segun si procede de un cubo o de
un paralelepipedo rectangular.

Habilidad

Representar.

Gestion

Para esta actividad (1) le recomendamos presentar
a los estudiantes distintas cajas vacias del tipo parale-
lepipedo (pueden ser cajas de té, de fosforos, de me-
dicamentos, de jugo, etc.) Es muy importante que el
conjunto de cajas sea amplio y que se incluyan cajas
con forma cubica. De no encontrar cajas en el entorno
con forma de cubos, le sugerimos pueda construir-
las previamente. Ideal serfa que hubiese disponibles
igual cantidad de cajas rectangulares que cubicas. Or-
ganice el trabajo, repartiendo una caja cubica y una
caja rectangular por pareja. Oriente a los estudiantes
respecto de los pasos a realizar. Expliqueles que cada
uno reconstruird la caja asignada y para ello deben
dibujar cada una de sus caras (o partes planas) en la
hoja de cartulina, procurando que el trazado de las li-
neas sea derecho. Fomente que las parejas de trabajo
se apoyen y monitoreen mutuamente. Observe si los
estudiantes han comprendido adecuadamente la ins-
truccion, por ejemplo, identifique quienes no logran
realizar trazos derechos o quienes dibujan las caras sin
cuidar la no superposicion. Esto Ultimo es importante,
porque luego las caras seran recortadas. Recuérdeles
que las partes planas de una figura 3D se denominan
caras. Una vez que todos y todas hayan terminado de
trazar las caras, pidales que las recorten y que dejen
sobre el banco sdélo las caras recortadas, despejando
del resto de materiales. Motivelos a analizar la forma
geométrica de las caras, preguntandoles: ;Cudl es la
forma de las caras? ;Qué tipos de figuras son? ;Como
son las figuras entre si? jCudntas hay de cada tipo?
Indiqueles que deben comparar sus caras con las del
companferoy realizar una conclusion. Permita que dis-
tintas parejas de trabajo compartan sus hallazgos.
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Recursos

Cajas con forma de paralelepipedos y cubos, cartuli- (*) Conectemos las caras con cinta adhesiva. Luego, construyamos la
na, lapiz, cinta adhesiva, regla, tijeras. red de la caja.

i

(9) Dibujemos sobre la red que construimos.

Propésito

Que los estudiantes exploren la construcciéon de un
paralelepipedo, a partir de una red plana, comparan-
do las caracteristicas geométricas entre un cubo y un
paralelepipedo rectangular.

Habilidad

Representar/ Argumentar y comunicar.

Con la red podemos

crear figuras 3D.
iI| ﬁ 3
A }

(") Doblemos para construir las cajas.

‘.51

Gestion

Solicite a los estudiantes que conecten las caras re-
cortadas usando cinta adhesiva, explicando que es
importante construir pensando en la red plana, sin
superponer las caras. En este punto, cada compafie-
ro de banco tiene una red distinta; pidales que las
comparen y dibujen ambas en sus cuadernos. Luego,
motivelos a dibujar sobre la red, realizando un disefo.
Antes de que doblen las caras respecto de los lados @ ---------------------------------------------------------------------------- N
de las caras, pregunteles: ;Qué figura 3D vamos a - i Esta figura 3D es un cubo y tiene sus 6 caras
obtener? ;Como se llaman? ;Lograremos reconstruir - ~ cuadradas.
la forma original de las cajas? Luego, pidales que se : - Esta figura 3D es un paralelepipedo y tiene sus 6 ,

. ., : caras rectangulares. :
apoyen en la realizacion de los dobleces, cerrando la e /
caja y pegando con cinta adhesiva para que ésta re-
cupere su forma original. Apoye a los estudiantes que 108

presenten dificultades en la accion manual de doblar
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y pegar, haciéndoles ver que no importa sila caja que-
da imperfecta. Motive a comparar las figuras 3D, des-

cribiendo semejanzas y diferencias. Cuando evidencia Consideraciones didacticas

que la mayorfa de las parejas ha logrado reconstruir En esta leccion, es importante que los estudiantes reconozcan las
y comparar sus cajas, invitelos a comunicar y argu- caracteristicas comunes entre el cubo (hexaedro) y el paralelepipe-
mentar sus ideas de forma publica, preguntandoles: do rectangular (ortoedro), pues a partir de éstas es posible acercarse
/Como podemos construir una figura 3D? ;Qué tipo a una descripcion general de los paralelepipedos: sus caras opues-
de figuras 3D son las cajas? Utilice como base las res- tas son congruentes y paralelas entre si. Claramente, los estudiantes
puestas de los estudiantes para referirse a las figuras no se referirdn a estas caracteristicas geométricas en estos términos,
3D por sus nombres: cubo y paralelepipedo rectangu- pero es probable que realicen gestos para dar cuenta del paralelis-
lar. Oriente la argumentacién, preguntando: jCudles mo y que describan la congruencia como igualdad. Aprecie y valide
son las caracteristicas de un cubo? (todas sus caras igualmente estas ideas en la discusion grupal.

son cuadrados iguales), ;Cuales son las caracteristicas

del paralelepipedo rectangular? (tiene dos pares de BB cuaderno de Actividades pagina 80 « Tomo 1
caras rectangulares iguales entre si). Cierre la lecciéon

comentando que ambas son figuras 3D, pero que se

componen de distintas figuras 2D.
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Construyamos otra figura 3D

;Cudl es la secuencia de construccién de la figura 3D?

)

Ordena la
secuencia de
construccion
de la pirdmide.
Descubre

la palabra
escondida.

. Esta figura 3D es una pirdmide de base cuadrada.
- Tiene 4 caras triangulares y 1 cuadrada.

Cuaderno de Actividades pdagina 81 + Tomo 1
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Consideraciones didacticas

En esta leccion, es importante tener en cuenta algunos aspectos
matematicos relevantes al momento de sistematizar los estudian-
tes, para no cometer errores conceptuales. Primero, las pirdmides
siempre deben tener una base, pero esta puede ser cualquier tipo
de poligono, regular o irregular. Segundo, solo en el caso de que
las bases sean poligonos regulares, las caras laterales constituyen
triangulos congruentes (de igual forma y medida) e isésceles. Ter-
cero, la caracteristica mas distintiva de las pirdmides es que las caras
laterales convergen en un vértice comun, el que se conoce como el
vértice principal de la pirdmide. Tenga en cuenta estas definiciones
y caracteristicas al momento de mediar las intervenciones de los es-
tudiantes.
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Propésito

Que los estudiantes analicen las etapas de construc-
cién de una pirdmide de base cuadrada, a partir de
una red plana.

Habilidad

Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta leccién le sugerimos que inicie una conversa-
cién con los estudiantes sobre las pirdmides. Puede
proyectar algunas imagenes de las piramides egipcias
y animarlos a que den sus apreciaciones al respecto.
Dirija la atencion hacia las caracteristicas geométricas
de estas antiguas construcciones (sus caras laterales
son triangulos, terminan en una punta o cuspide).
En la actividad (1), comience realizando preguntas,
mostrando y desplegando un objeto con forma de
pirdmide, por ejemplo: jQué figuras 2D componen a
esta figura 3D? jCudl de las figuras 2D es la base de
la figura 3D? ;Cdmo se diferencia esta figura 3D de
otras como el paralelepipedo o el cubo? Luego, guie
sefaldandoles que deben observar con atencion las
imagenes y ordenar la secuencia de construccion de
acuerdo con su propia experiencia con redes planas.
Al ordenar las imagenes aparecerd una palabra oculta.
La palabra F I G U R A le servird a usted para identi-
ficar rapidamente qué estudiantes lograron ordenar
correctamente la secuencia. Ofrezca la posibilidad de
comentar la secuencia elaborada a distintos estudian-
tes, haciendo énfasis en que es importante argumen-
tar las ideas para convencer al resto de companeros.
Para ello, considere preguntar: “;como te diste cuen-
ta de que esta imagen era la primera?, ;como estas
seguro de que esta imagen viene después?, jcual de
todas las imagenes fue la mas facil ordenar?”.

Siidentifica a estudiantes que terminen antes, asigne-
les la tarea de dibujar en sus cuadernos la secuencia
de construccién en el orden correcto. Para finalizar,
pregunte: ;Qué caracteristicas tienen las caras de la
pirdmide? ;Todas las caras son iguales? Formalice las
caracteristicas de la piramide, aprovechando las inter-
venciones de los estudiantes. Luego, permitales des-
cribir con sus propias palabras otras caracteristicas de
las figuras 3D, pidiéndoles que indiguen al menos una
diferencia y una semejanza respecto del paralelepipe-
do o el cubo.
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CA {5 10 minutos J

Propésito
Que los estudiantes reconozcan secuencias de cons-

truccion para figuras 3D redondas, como el cilindro y
el cono, a partir de sus redes planas.

Habilidad

Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (1), invite a los estudiantes a obser-
var un cilindro y un cono de cartén u otro material, y
luego las secuencias de construccion de los cuerpos.
Despliegue el cilindro y luego el cono, cortandolos
por la cara lateral para que los estudiantes observen
la red que se forma. Considere que, en este caso, a
diferencia de la leccion anterior, la consigna que de-
ben enfrentar los estudiantes es mas amplia, de este
modo es posible incluir otros andlisis ademas de la
identificacion de la secuencia correcta, como la com-
paracion de las redes planas o la caracterizacion de
los cuerpos geométricos. Para ello, puede preguntar:
;Cudles son las diferencias entre estas redes planas?
;Cuadles son las semejanzas? ;Poseen caras con lados
rectos estas redes? ;Como son las figuras 3D que se
forman? jPodemos describirlos como lo hemos he-
cho con las otras figuras 3D, en las clases anteriores?,
Jpor qué? Promueva la discusion grupal, a partir de
estas preguntas y conecte las ideas que surjan con el
lapiz de la ilustracion: ;Creen que existe una relacién
entre el 1apiz y las figuras 3D propuestas? (el lapiz se
compone de un cilindro y un cono).

Cuando finalicen las exposiciones de las secuencias,
es necesario orientar el analisis hacia la caracteri-
zacion de los cuerpos, a partir del nimero de caras.
Dado que estos cuerpos poseen caras laterales cur-
vas que pueden ser dificiles de percibir como tales
por parte de los estudiantes, focalice la discusion en
las caras basales. Pidales que describan las caracte-
risticas del cono y del cilindro en sus cuadernos. El
numero de caras basales les permitird contar con un
criterio para distinguir ambos cuerpos geométricos.
Utilice las ideas de los estudiantes para introducir el
concepto de cuerpos redondos y formalizar el uso de
los nombres de estas figuras 3D: cilindro y cono. Con-
cluya la leccién retomando la relacion entre el lapiz y
estos cuerpos: entonces, ;Qué figura 3D es la punta
del lapiz? ;Qué figura 3D es la parte tubular del l&piz?
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Desplegando otras figuras 3D

Comenta sobre la secuencia de construccién que muestran las
fotografias @ y @.

;Cudl es la forma
% | de sus caras?
i ¢Tienen el mismo >
: ndmero de caras c o
i | circulares? K
1
.
)

i aY
: Esta figura 3D es un cilindro. ‘

Esta figura 3D es un cono.

e Describe en tu cuaderno las caracteristicas del cono y del cilindro.
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Consideraciones didacticas

Esta actividad es de cardcter introductorio, los estudiantes no mani-
pulan directamente el material concreto para construir los cuerpos
redondos, tampoco crean sus propias redes. Sin embargo, la tarea
de ordenar la secuencia demanda de los estudiantes un esfuerzo
de abstraccion, pues deben imaginarse a si mismos en la acciéon de
realizar el proceso de construccion. Si este esfuerzo de abstraccion
resulta mas dificultoso para algunos considere incorporar cilindros
y conos para que puedan manipular y usar como referencia. Tenga
presente que esta actividad también se puede extender a otra mas
compleja, solicitando que construyan, por ejemplo, una red distinta
a la propuesta, tanto para el cubo como para el cilindro.
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Construyamos estas figuras 3D con palitos y bolitas de plasticina.

f

(o) ¢Cudntos palitos y bolitas necesitas para construir cada una de
estas figuras 3D?

(5) Construye las dos figuras 3D de la derecha.
Usa palitos y plasticina.
;Cudntos palitos se necesitaria?
;Cudntas bolitas de plasticina se necesitaria?

=

&5

Llamaremos vértices a las esquinas de AT T
una figura 3D. o

Llamaremos aristas a las lineas rectas r d s
formadas al unir dos caras.

P.111 | TE | FIGURAS 3DY 2D
| Planificacién {T) 55 minutos

LTE {2 u5 minutos | CA & 10 minutos J

Recursos
Plasticina y palitos de madera.

Propésito
Que los estudiantes describan cubos, paralelepipedos

y piramides de acuerdo con la forma de sus caras, el
numero de aristas y de vértices.

Habilidad

Modelar/ Representar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

Comience esta leccion recordando con los estudiantes
las caracteristicas de los cubos, paralelepipedos y pirdmi-
des. En la actividad (2) indiqueles que deben construir

una caja o paralelepfpedo, usando bolitas de plasticina
para unir los palitos de madera. Del mismo modo, luego

deben construir una pirdmide. Lo ideal es que los estu-
diantes piensen por si mismos como modelar las figuras
3D, por tal motivo use la imagen del texto como gufa
solo para quienes requieran de un apoyo extra. Cuando
la mayorfa haya construido los cuerpos, animelos a con-
o 5 trastar la construccion propuesta en la imagen del texto
escolar con la propia y con la del comparfero. Pregunte-
: les: ;Cuantos palitos y cudntas bolitas necesitaste en cada
caso?, al contrastar con tu companero, ;Qué diferencias
hallaste? ;Se puede construir la misma figura 3D usando
cantidades distintas de bolitas y palitos? ;Por qué?

Observa las pirdmides de las imdgenes.
(Cudntos Vvértices y aristas tiene cada una? Nota que sus caras

triangulares tienen un
vértice comun. ;Cudl?

Cuaderno de Actividades pagina 83 + Tomo 1
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Cuando los estudiantes estén convencidos del caracter

invariante del nimero de vértices y aristas para cada
tipo de cuerpo, invitelos a observar las otras figuras 3D

Consideraciones didacticas o 9
propuestas en el texto e imaginar que también las cons-

Esta leccion promueve el trénsito desde el andlisis de cubos y pird- truyan con bolitas de plasticina y palitos de madera. P-
mides de base cuadrada hacia el andlisis del paralelepipedoy la pird- dales que anticipen cuantas bolitas y cuantos palitos se
mide de base triangular. Es importante detenerse por mayor tiempo requieren en cada caso, comparando siempre con sus
en el cardcter invariante del numero de vértices y el nimero de aris- companeros. Para los estudiantes que presenten mayo-
tas en los paralelepipedos. Tenga en cuenta que una posible forma res dificultades, permitales que utilicen el material con-
de ampliar esta leccion, es incluir en la tabla resumen la cantidad de creto para modelar los cuerpos y asi realizar el conteo
caras y enfocar la discusion a la busqueda de la relacion entre el nu- directamente. Realice una puesta en comun, descri-
mero de caras, el nimero de vértices y el nimero de aristas (la suma biendo en la pizarra una tabla para resumir lo hallado:

entre el nUmero de caras y el nimero de vértices siempre excede en el tipo de figura 3D y su nombre, la cantidad de palitos y

2 unidades al nimero de aristas). la cantidad de bolitas. Formalice el nombre de las lineas,
formadas por los palitos al unir dos caras, como aristas, y
el nombre de las esquinas, representadas por las bolitas
de plasticina, como vértices.
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XK Ticket de salida pagina 111 « Tomo 1
Desafielos con la actividad (3). Solicite que usen las
ilustraciones para realizar el conteo, describiendo una
diferencia y una semejanza entre las piramides.
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Recursos

Plantilla para armar dado tetraédrico (ver Anexo 3
pagina 223).
Propésito
Que los estudiantes reconozcan las figuras geométri-

cas que componen a una piramide, ya sea de base
cuadrada o triangular.

Habilidad

Argumentar y comunicar.

Gestion

Para la actividad (4) utilice el material propuesto en
el anexo 3 para que los estudiantes puedan recortar
y armar un dado piramidal de base triangular. Guie a
los estudiantes para que cuenten la cantidad de caras
en la red plana y anticipen cudl serd la base de la pi-
ramide y cudles son los vértices de las figuras 2D que
convergen en el vértice de la pirdamide. Cuando hayan
construido el dado tetraédrico, solicite que describan
las caracteristicas de esta pirdmide y las comparen
con las caracteristicas de la piramide de base cuadra-
da. Anime a los estudiantes a encontrar una diferen-
cia y una semejanza, ofreciendo la oportunidad de
comunicarlas al resto de la clase.

Para la actividad (5) pidales a los estudiantes que
observen con atencién los grupos de figuras y se
imaginen una pirdmide de base cuadrada: ;Con cudl
conjunto de figuras puedes formar una pirdmide de
base cuadrada? ;Como puedes saberlo? Otorgue la
oportunidad a distintos estudiantes de comunicar
y argumentar qué grupo seleccionaron y por qué.
Para promover la discusiéon grupal es recomenda-
ble que no soélo se compartan respuestas correctas,
pues desde las respuestas incorrectas pueden surgir
argumentos claves en relacion con las propiedades y
caracteristicas de las pirdmides. Oriente la puesta en
comun con el propésito de lograr que los estudian-
tes sefalen varias caracteristicas de las piramides, en
general, y de las pirdmides de base cuadrada, en parti-

U

cular, por ejemplo: “tienen solo una base’, “tiene caras
triangulares’, “tienen una punta en la parte superior’,
etc. Anote estas ideas en la pizarra, para luego usarlas
como base en la formalizacion de las caracteristicas

de las pirdmides.
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Observa la red compuesta por 4 tridngulos del mismo tamaro.
Con ella se construyd la figura 3D.

;Cudlesla
diferencia entre la
t red y la figura 3D?

—~
(2

— 3
=
T+

-1 I % I

4y o 2> ] .

~ ' Una pirdmide de base triangular es una LN
figura 3D. Tiene 4 caras con forma de SN
tridngulo. Tiene 4 vértices y 6 aristas. N

;Con cudl conjunto de figuras 2D podrds formar una pirdmide de
base cuadrada?

©
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Consideraciones didacticas

Para ayudar a los estudiantes en el analisis de las caracterfisticas
geométricas de las pirdmides, es importante hacer la distincion en-
tre la cara basal y las caras laterales. Realice preguntas que promue-
van que los estudiantes noten que las pirdmides poseen una Unica
base sobre la cual se sostienen. Del mismno modo, fomente el analisis
de las caras laterales, las cuales siempre tienen forma triangular, sur-
gen desde la base y poseen un vértice comun. Considere que las
piramides pueden tener como base distintas figuras geométricas y
que, la cantidad de caras laterales es igual al nimero de aristas de la
cara basal. Gufe la discusion para que la relacion entre el nimero de
caras laterales y el nimero de aristas quede clara, apoyandose en el
despliegue de las figuras planas que constituyen a ambas pirdmides.

E Cuaderno de Actividades pagina 84 « Tomo 1
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Propésito
Que los estudiantes reconozcan figuras 3D mediante
pistas relacionadas con sus caracteristicas.

Habilidad
Argumentar y comunicar.

Juguemos con figuras 3D

Identifiquemos las figuras 3D por medio de sus caracteristicas.

(@) Describe las figuras 3D usando los vértices.

;Cudntos
vértices
tiene?

Gestion
En esta leccion, los estudiantes deben imaginar qué

cuerpo geométrico estd siendo descrito, a partir de
algunas pistas relativas al nUmero de vértices, nime-

() Adivina la figura 3D. ro de caras, nimero de aristas y forma de las figuras
2D que constituyen a las caras. La actividad propuesta

[Tiene caras trioﬂguloreij (T;ﬂeécristo&j podria desarrollarse recreando las cajas secretas para

que los estudiantes vivan la experiencia concreta de

manipular y describir a través del tacto, pero en este
caso se propone el uso de imagenes, considerando
que algunos docentes podrian no estar en condicio-
nes de implementar la actividad mediante el uso de
materiales.

Para la actividad (1.a) el objetivo es que observen la
situacion y comenten de qué se trata el juego. Pre-
gunteles: ;La nifa que manipula el primer objeto
puede verlo? ;Qué le pregunta la companera sobre
el objeto oculto? ;Si estuvieras en el lugar de ella qué
le contestarias a tu compafera? Oriente la discusion
13 para que comprendan que una de las caracteristicas
de la esfera es que no posee vértices. Amplie la activi-

uaderno de Actividades pdgina « Tomo
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dad, preguntando por los otros cuerpos que pueden
verse en la imagen: Si tuviéramos que describir las fi-
Consideraciones didacticas guras 3D que estan en la caja de la nina que estd a la
derecha, ;Qué podrfamos decir sobre el nimero de
vértices? ;Serfa suficiente describir el nimero de vér-
tices para adivinar qué figura 3D es? ;Por qué?

Esta leccion es propicia para que los estudiantes comprendan que
ciertos cuerpos comparten algunas caracteristicas geométricas y
que éstas, en consecuencia, resultan insuficientes como pistas para

su identificacién. Por ejemplo, tanto la esfera como el cilindro care- Enla actividad (1.b) los estudiantes no pueden ver el
cen de vértices y poseen una cara curva, entonces al momento de cuerpo oculto en la caja de los secretos, entonces se
describirlos es necesario hablar de otras de sus caracteristicas, como espera que puedan adivinar de qué figura 3D se trata,
las dos caras basales planas del cilindro. El cubo y el paralelepipedo a partir de las dos pistas dadas. Para que la actividad
rectangular que aparecen en la actividad (1.a) comparten la misma tenga sentido, pidale a cada estudiante que anote en
cantidad de vértices y el mismo niimero de caras, por lo tanto, para su cuaderno qué figura 3D cree que estd en la caja y
describirlos es necesario ademds usar una caracteristica distintiva, que ademas intente realizar un dibujo. Luego permi-
como el tipo de figura 2D que forman sus caras. ta que varios estudiantes puedan comunicar y argu-

mentar sus ideas. Para orientar la puesta en comun
EE Cuaderno de Actividades pagina 85« Tomo 1 puede preguntar: ;ComMo estas seguro(a) de que esa

es la figura 3D y no otra? ;Existe otra figura 3D que
posea caras triangulares y 6 aristas? jPuedes describir
otras caracteristicas de esta figura 3D?

Capitulo 10 | Figuras 3Dy 2D 121



P.114 | TE | FIGURAS 3D Y 2D
‘ Planificacién {5 55 minutos

LTE {2 35 minutos | CA & 20 minutos J

Propésito

Que los estudiantes reconozcan las figuras geomeé-
tricas caracteristicas que componen a los cuerpos
geométricos cubo, pirdmide y cilindro, analizando el
numero de caras, aristas y vértices.

Habilidad

Modelar/ Argumentar y comunicar.

Gestion

En esta seccion de Ejercita, para la actividad (1),
motive a los estudiantes a observar las figuras 3D y
los grupos de figuras 2D, preguntando: jQué figuras
2D componen al cubo? ;Qué figuras 2D componen a
la pirdmide? ;Y al cilindro? Expliqueles que para cada
cuerpo deben elegir una o mas figuras del grupo que
se presenta a la derecha, de tal manera que las figuras
elegidas representen a las caras del cuerpo. Otorgue
un tiempo para que todas y todos puedan pensar por
simismos y luego comparar sus elecciones con las del
companero(a). Realice una puesta en comun, enfati-
zando la comunicaciony la argumentacion oral de las
ideas, de tal manera que los estudiantes se vean en la
necesidad de referirse a las figuras 2D y a las figuras
3D por sus nombres. Mientras los estudiantes comen-
tan sus respuestas, introduzca en la discusion lo que
sefala la mascota.

En la actividad (2), ademas de la consigna principal
de comparar los tres cuerpos, utilice preguntas com-
plementarias para orientar el analisis, por ejemplo:
i/Como podemos facilitar el conteo de aristas y vér-
tices? jTodos las figuras 3D poseen aristas y vértices?
iPor qué? ;Coémo reconocemos las caras basales? In-
diqueles que deben escribir en el cuaderno ademas
de la respuesta sf 0 no, la cantidad de aristas y vértices
para cada cuerpo. Para quienes presenten mayor di-
ficultad para trabajar en forma escrita en el cuader-
no, muéstreles como hacer una tabla resumen para
ir anotando los datos. Promueva la discusion grupal,
deteniéndose especialmente en el caso del cilindro,
pues al ser un cuerpo redondo, posee 0 aristasy 0 vér-
tices. Para facilitar la comprension al respecto, recuér-
deles a los estudiantes la definicion de arista aprendi-
da en la leccion anterior: las aristas son lineas rectas.

Para la puesta en comun, elija a estudiantes con dis-
tintas maneras de modelar el problema.

122 Matemitica | Tomo 1

ER N EJERCITA

[ iCudl o cudles figuras 2D corresponden a las caras de estas
figuras 3D?

o
;Con qué figuras
puedo formar
esta esfera?

s @ K

2] Compara el cubo, la pirdmide y el cilindro.

> H

o> o)

ED ;Tienen la misma cantidad de aristas? ;Cudntas tiene cada una?
B ;Tienen la misma cantidad de vértices? ;Cudntos tiene cada una?

B Imagina que estas figuras 3D son velas. Dibuja la cara en que se
apoya cada figura 3D.

Cuaderno de Actividades paginas 86 y 87 - Tomo 1
114 K Ticket de salida pagina 114 + Tomo 1

Consideraciones didacticas

Al momento de introducir la pregunta que hace la mascota acer-
ca de qué figuras planas estan asociadas a la esfera, es importante
estar abierto a las distintas opiniones que puedan surgir. Es posible
que algunos estudiantes imaginen que al cortar una esfera se forma
una seccion circular y, en consecuencia, asuman gque con un circulo
se puede formar una esfera. Si bien es cierto que con un circulo o
semicirculo se puede formar una esfera haciéndolo rotar sobre el
didmetro, la esfera no posee una red plana que permita llevar a cabo
su perfecta construccion. Para efectos de la descripcion de la esfera
como cuerpo, pude sefalar que ésta tiene solo una gran cara curva
o circular.

EE Cuaderno de Actividades paginas 86y 87 « Tomo 1

XK Ticket de salida pagina 114 « Tomo 1



-« BEEA
BAnoIizo las siguientes redes. {-\Xﬂ
ED ;Qué cara falta para completar la red de cada figura 3D? 4

7

mEEEE

B Inventa redes distintas para el paralelepipedo y el cubo.

B Observa la secuencia de despliegue ;Cémo llamas a esa figura 3D?

N
o [

Tipo de cara
Figura 3D |:| O — A

P.115|TE | FIGURAS 3DY 2D
Planificacion {9 )

Propésito

Que los estudiantes practiquen lo aprendido a lo lar-
go del capitulo sobre las Figuras 3Dy 2D, relacionan-
do sus caracteristicas.

Habilidad

Representar/ Modelar/ Argumentar y comunicar.
Gestion

En esta seccion de Ejercita, en la actividad (3) le su-
gerimos compartir algunas redes planas con los es-
tudiantes, para que las exploren e intenten recono-
cer a qué figura 3D corresponden. Luego, oriente la

resolucion del item (a), preguntando: ;Qué parte de
las figuras 3D representamos en la red plana? ;Como

™4 ) sabemos qué figuras 2D componen a las caras de

. las figuras 3D? ;Coémo podemos saber cudntas caras
{ planas posee una figura 3D? También puede orientar
con preguntas mas directas: ;Qué figura 3D crees que
representa esta red? jContemos el nimero de caras?
iCudl cara crees que falta? Para los estudiantes que
terminen antes, proponga la actividad complemen-
taria: dibujar otras redes planas en las que falte una
cara, identificando claramente cudl es el nombre de
la figura 3D representada. Organice una puesta en
comun, promoviendo que expliquen como determi-
naron la cara faltante y la posicion de ésta.

[2) Relaciona la red con su figura 3D.

e Nl =

Lo

| 4
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: BCompletc la tabla con la cantidad de caras.
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 |

M Ticket de salida pdgina 115 - Tomo 1 En la actividad (4), pidales que observen la secuen-

115 cia, indicando el nombre de la figura 3D (pirdmide de
base cuadrada) y describiendo al menos dos carac-

teristicas del cuerpo. En la actividad (5) pidales que
dibujen la tabla en sus cuadernos e indiqueles que
deben completar sélo indicando el nimero de caras
respectivo. Antes de dar inicio al desarrollo es bueno
preguntar: ;Como podemos saber cudntas caras hay
de cada tipo? ;Podemos contar directamente desde
el dibujo? ;Por qué? ;Qué hacemos sila figura 3D no
presenta caras de ese tipo? ;Qué numero debemos
poner en ese caso? Proyecte esta tabla en la pizarray
realice la puesta en comun, permitiendo que varios
estudiantes completen distintas casillas, preguntan-
do siempre al resto del curso si estdn de acuerdo o
no con la respuesta del compafiero o companera.
Promueva que los estudiantes expliquen su res-
puesta cada vez que salgan a anotarla. Finalmente,
en la actividad (6), pidales que describan en sus
cuadernos la figura 3D que corresponde para cada
red y que luego compartan sus respuestas con el
companero(a) de banco.

Consideraciones didacticas

Para cerrar este capitulo, es muy importante que los estudiantes ha-
yan logrado consolidar el uso de los nombres de los elementos que
constituyen a un cuerpo geométrico, tales como aristas, vértices y
caras. Ademas, en la comunicacién oral de las caracteristicas de los
cuerpos, puede reforzarse una descripcidon con mayor nivel de espe-
cificidad, refiriéndose a caras basales, caras laterales, aristas basales y
aristas laterales. De este modo, los estudiantes contardn con mayo-
res herramientas para argumentar con claridad sus ideas.

LK Ticket de salida pagina 115« Tomo 1
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Anexo 1
Evaluaciones

y 4

Esta Guia Diddctica del Docente (GDD) incluye 3 evalua-
ciones que esperan complementar y apoyar sus decisiones
en el proceso evaluativo, durante el primer semestre. En las

pdginas de contenido de la GDD se sugiere el momento
adecuado para aplicar cada una de las evaluaciones. En la
GDD aparecerd el icono de evaluacion con el numero de la
evaluacién y el respectivo nimero de pdgina del anexo.

Anexo 1 | Evaluaciones y sus respuestas 1 7 1
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Evaluacion 1
Sumo Primero
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(@ 20 minutos)

Evaluacion 1

Aquf hay un error. Mdrquelo.

La suma de 2 grupos de 100
234 y 3 grupos de 10

802 Ochocientos veinte

Marco con una lecha sobre la recta numérica el nidmero indicado.

© (3]

390 400 410 420 430 440 450
4|||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||>
@ 424
390 400 410 420 430 440 450
4|||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I|||||>
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741

Escribe los nimeros 741 y 769 en la tabla.

769

Centenas

Decenas

Unidades

Ubica con una flecha en la recta numérica los numeros de la tabla.

Centenas Decenas Unidades
5 8 0
8 3 0
500 600 700 900

el toroe bt bvrr b b b bevna b by boaaa by
| »

(;Cudl es mayor? Utiliza los signos >0 <.

Oy () e
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Evaluacion 2
Sumo Primero



C@ 20 minutos)

Evaluacion 2

nSigue el patrén marcado y pinta 5 ndmeros mds.

MM {112 |13 | 14| 15|16 | 172 | 18 | 19 | 20

21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

Descubre el patron de cada secuencia. Completa con los numeros

que faltan.
@

5 10 15 25 35
®

16 18 26
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Completo los ndmeros que faltan en el luche.

° ()
L )| (2]

> |
o)
A

(®) ;Cémo descubriste el patrén? Explicalo con tus palabras.

s 179
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Evaluacion 3
Sumo Primero



(@ 20 minutos)

=/
Evaluacion 3
Une con una linea el resultado con su multiplicacién.

16 |6]-|6

)+ (
J*(
)

° | 9

5

N

3

—— ) S

[
27 [
[

Ayudo a Ana a conocer su puntaje multiplicando sus aciertos por el
valor que tienen.

Valor de cada Cantidad de e
. .| Multiplicacion Total puntos
acierto veces que acerto
2
L}
6
8
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Observa la imagen.

~ g &

&

"a
@

>y
ér;.\

F ¢

(%;\
>y

d
&
T &

(@) Expresa la frase numéricar:

L=}

|

|

|

(b) Escribe un cuento de divisién utilizando esta imagen de los 18 perritos.

Ve
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umérica

(@) Escribe la frase n

la multiplicacion

(6) Comprueba con
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Respuestas
Evaluaciones



tht

hth ®

> 0 < soubis so| bz|iN (JoAbw sd _ﬁsuwa

e e

006 008 00£ 009 00§ 00h 00€

<

>

A__

______________________ _________________________________V

0

€

8

0

8

S

sapepiun

seuada g

Seuajua)

'D|gD} D] SP SOJSWINU SO| PILIJWINU DD D] US PYI|} DUN UOD PIIGN E

h

£

sapepiun

seusd>ag

seusjua)

69%

Lht

"D|DY D] U Q£ A | £ SOIWNU SO| mn_bmm_a

0Sh Ohh 0¢h 0ch Olh 00h 06€
Lheh ] @

A_________________________________________________________m >

0Sh Ohh (013] 0ch Olh 00h 06€

(zeg] ®

"OpD2IPUl 0I2WNU [ DILIPWNU D34 D| 21GOS DYIS| DUN UOD o”:cs_a

EIEY z08

SOJUBPOYIQ

0L apsodnib ¢
K001 ap sodnib
Zapewns e

hec

"oj]anbuppy 10413 un Aoy _:U<=

T UQIDDN|DAT (Gt 53)

186 Matemitica | Tomo 1



'spugp|pd sny uod ojpd)|dx3 juosnd |9 91SLIgNISaP oWo)? @

j
\
()| GsD)
N
&) | oo
(55)

(ee) | )
& o

"3YoN| [9 Us UD}|D} dNb sossWNU SO Em_QEouB

8¢ 9¢ he 44 0c 8l 9l hl
@
Oh g€ 0€ q¢ (014 Sl (0] S
®
‘uby|pj anb
SoJawnu so| uod p3a|dwo) ‘DIdUBNISS PP 3P Ue.Pd |9 3UgNISaQg B
0€E | 6C | 8C | 4C | 9C | ST | ke | €C | ¢CC le
oc | 6L | 8L | L | 9L [ SL | KL | €L | CI Ll
ol 6 8 £ 9 S h € [4 l

'spw solawnu G puld A oppoiow uonod |9 m:m_ma

Z UoidbN|pA]

Anexo 1 | Evaluaciones 187



'soyiad g| so| ap usbowi P3Se OPUDZI|IN UQISIAIP 8P 03UaNd Un 3q1ds3  (9)

E s

‘usbouwl D) o>\_mmnoa

3 L8 l 8
8l €9 € 9
0 O°h 0 h
3 h-¢C h [4
011900 anb sadaA 0}J910D
sojund |p1o] uopoaldiynN |7
ap pPPHRUDD DPDD P IO|DA

3

‘uaual} anb JojoA
|9 Jod soyua10D sns opupdijdiynuw afpyund NS 1920U0D D PUY D cv:><a

91

°
@

(o)
e
st
o

a[ajals

"uo1dD2I|dI}NW NS UOD OPDYNSI [ PAUJ| PUN UOD cha

€ UQDNIOAT  (omior i)

188 Matematica | Tomo 1



ara e

:ugodIdRNW B Uod pganidwo) (9

o e

“odoUPWNU 3spyy B 2qUIsT (o)

* ®
Otio

®o_o_ o
.... aa.... ao.... *’ t.. ’ ®
tsa ta.. ...... ..a.. t_.a
- @ e @&

R -

.£OUIU DPDD D USPUOdSa1I02 3] SPPUING SPIUDND?
'SOUIU  Us upuiupdau as A sppuinb on AbH,,

2DA[PNSaY a

Anexo 1| Evaluaciones 1 89



190 Mmatematica | Tomo 1



Anexo 2
Tickets de salida
Y SUS respuestas

En este anexo encontrard los Tickets de salida del Tomo 1.
Se sugiere aplicar estos recursos al final de la leccidn para
hacer seguimiento y monitoreo del logro de aprendizajes
de los estudiantes.

La GDD ofrece recomendaciones para aplicar los Tickets
de salida después de una leccién especifica, las cuales

se expresardn mediante el icono correspondiente y el
respectivo nimero de pdgina del TE.

La relacion entre los Tickets de salida y las lecciones del
Texto del Estudiante es variable, pero se espera que a lo
largo de una semana de clases pueda aplicar entre 3y 4
Tickets de salida.

Anexo 2 | Tickets de salida 19 1



Ticket de salida 2L

YT YYYY Y Y
200000

(Cudntas galletas hay?

Conté ‘ ’ galletas.

OA 1

¢Cudntos cubos hay?

oh Hay D cubos.

| Centenas Decenas | Unidades |
Representa 2 grupos
de 100y 3 grupos de 10
usando bloques.
OA 5
(Qué numero estd | Centenas | Decenas | Unidades |
representado por —
los bloques? T I O Taee
[ D I saceaq
OA5
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Ticket de salida 2L

Indica los numeros senalados en la recta.

100 200 300 400
e
7 T

|: pc’lginoi|

|i pdginoi|

|ipdginoi|

OA3 :

¢Cudl numero es mayor? Usa > o <.
OA 3

Escribe el numero.

Cuatro grupos de cien, dos grupos de diez
y cinco unidades.

OA 2

Resuelve.

37441 |

OA 6

|i pdginoi|
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Ticket de salida 2L

pdgina
Piensa en una idea para sumar: |: i|
27 + 38 =
OA 6
pdgina
Resuelve. 2 |-|- [ }
+ 79
OA 6
pdgina
En una huerta se cosecharon 45 frutos y luego #3.
¢Cudntos frutos se cosecharon en total?
Escribe la expresion matemdtica y calcula.
OA 6
pdgina
Resuelve de forma conveniente: 4 N [ i|
22+5+3 =
\ J
OA 4
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Ticket de salida 2L

pdgina
Resuelve usando la estrategia 3L|' + 1 6 i|

“ . C e Aumenta en Disminuye en
aumentar - disminuir”. |:\ l l E

Encuentra los nimeros y resuelve.

]

QoA
Q- Q
Descompdn cada numero 3 1 5 —>‘ H H ’
para sumar. L}22 _)‘ H H ’
I + | + |
-

o L]

¢En qué adiciones tienes que agrupar 2 veces? Marca.

O 451 O 6728 () 555
+ 239 + 143 + 276

]

OA 6
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Ticket de salida 2L

[ Centenas ‘ Decenas ‘ Unidades ]

Resuelve. H .
+
OA 6
Resuelve. H48 + 265
4
OA 6
Resuelve. 53"* + 283
+
OA 6

OA 6

Resta de manera vertical

28 - 15

196 Matemitica | Tomo 1

[

|

|

|

pdgina

pdgina

pdgina

28

44

suMo

pdgina

]

]

]

]




Ticket de salida 2L

Resuelve. 87 - 3q

|: pc’lginoi|

|i pdginoi|
Dismiiwye 2

|ipdginoi|

OA 6
Usa la estrategia “disminuir - disminuir”. 8|-|- L}2
Dismir|1uye 2 l
- J
OA Y4
Juan tiene 5 monedas de $10, ;Cudnto dinero
le sobra después de comprar un dulce de $20?
OA 10
Resuelve. 610 - 400
OA 6

|i pdginoi|
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Ticket de salida 2L

pdgina
39

44

suMo

pdginoi|

pdgina
Resuelve. 510 - 202 |: i|
OA 6
pdgina
Resuelve. 812 - 65 |j i|
OA 6
Crea una sustraccidn de 3 digitos en
la que necesites desagrupar 1 vez.
OA 6
Usa la estrategia “agregar - agregar”.
OA Y4
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Ticket de salida 2L

pdgina
Resuelve. 2 5 6 2 Comprueba |: |_|.1 i|
tu resultado:
+ 37 |- |
OA 7
pdgina
Juan tenia 180 cartas y para su cumpleanos le regalaron
250 mds. ;Cudntas cartas tiene en total?
OA 6
pdgina
Completa los numeros que faltan. [ |_|,3 }
A
&
suMo
OA 7
pdgina
Identifica el patrén y encuentra los dos numeros siguientes. i|
o 3|5 7|35/ 7| | |
b) |55(|50] 45|40
OA 12
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Ticket de salida 2L

pdgina
Escribe los numeros que no se ven en las ventanas. |: i|
20 |22
31
40| |42
OA 12
Con la ayuda de la tabla de 100, describe el patrén eEfine
y escribe los nimeros que faltan.
52
OA 12
pdgina
Cuenta hacia atrds e indica el patron. [ |_|,9 }
42(36|30
-gA
2
-~ u
on o Patron:
pdgina
Hay 5 bicicletas, ;cudntas ruedas hay en total? |: i|
SO S D D ED
OA 8
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Ticket de salida 2L

pdgina
Camila tiene 10 monedas de $10. Escribe la
expresion matemdtica para el total de dinero.

OA 8

Expresa como una multiplicacién y resuelve. [ pdginoi|
i Ty Jiiys His Tys My Aps ( |

i Tl Tl e My M Bips )

o Tl Tl e M My By ) )

OA 8 \

Multiplica el numero del centro
con cada numero alrededor
del circulo.

pdgino}

OA 8

¢Cudl resultado es mayor? Marca.

A 5+«5 ¢ 8-+3

|i pdginoi|

by 7«4 6 10+ 3

OA 8
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Ticket de salida 2L

(Qué hora es?
sontos__ |
OA 20
Claudia sale de su casa a las 730y llega al trabajo a las 8:15.
¢Cudnto tiempo demora en llegar al trabajo?
OA 20
¢Cudnto tiempo ha transcurrido desde las 10:30 hasta las 15:457?
10 11 12 13 14 15 16
: [ Jhorasy( ] minutos.
Las 10:30¢ >Las 15:45
OA 20
¢Cudnto tiempo ha transcurrido?
Han transcurrido [j horas
y @ minutos.
OA 20

202 Matemitica | Tomo 1

pdgina

64

A

SUGO

pdgina

66

A

pdgina

67

Ky

pdgina

68

A




Ticket de salida 2L

¢Qué fecha es el tercer jueves
de agosto? LU

AGOSTO
MA MI JU VI SA DO
1T 2 3 4 5 6
Z 8 9 10 1 12 13
} ™M 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31

0A 19
Completo con los afos Entré a 1° Bdsico Tendré 10 anos
correspondientes segun tu
linea de tiempo. p | | R
Afo que nacfi Ahora estoy
OA 19 en 3° Bdsico
Completa.
[N [N [N SN
& & S
) es D
OO O-0J4 - U
OA S8
Representa con bloques: 2 . 7
OA S8
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Ticket de salida 2L

pdgina
Joaquin tiene 5 amigos y le regala 7 pelotas a cada uno.
(Cudntas pelotas regalé en total?
OA 8
pdgina
Cada nino recibe 8 papeles de colores.
¢Cudntos papeles de colores se necesitan para 3 nifos?
Escribe la expresion y encuentra el resultado.
OA 8
pdgina
Dibuja una situacién y resuelve.
L)+ U+ L=l
OA 8
pdgina
Belén comprd 6 ramos de rosas. Cada ramo tenia 9 rosas.
¢Cudntas rosas comprd en total?
Escribe la expresion y el resultado.
OA 8
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Ticket de salida 2L

Escribe dos multiplicaciones que tengan el mismo resultado.

|: pc’lginoi|

|i pdginoi|

|ipdginoi|

9 |.| 2 |= .
9 ° 1 f— °
OA 8
¢Cudles dan como resultado 40? Encierra.
10-4 6-7
5-8 8-5
OA 8
Completa los nimeros que faltan.
5.7 (]
+ 7 N
OA 8 7
Calcula 8 « 7 descomponiendo uno de los numeros.
OA 8

|i pdginoi|
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Ticket de salida 2L

L}

—

L] <

Completa.

|:pdginoi|

OA 8
pdgina
Reparte equitativamente los cuadraditos de chocolates a cada nifo. |j i|
B . =y
= o o —=>
on Cada uno tiene C] chocolates.

Reparte las naranjas en partes iguales.

|jpdginoi|
YRRV IR Y I V. m H
55 e )
VSV EEYES Y i l‘ A4
e §
Cada nino recibe D naranjas.
OA 9

pdgina
Divide 8 panes en partes iguales, entre 4 nifos.
¢Cudntos panes recibe cada uno?

OA 9q
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Ticket de salida 2L

Divide las 10 fichas en partes
iguales entre 5 ninos.
¢Cudntas fichas recibe cada uno? @ @ @ @ @

0Aq

Hay 24 galletas que se reparten en partes iguales, entre 6 ninos.

¢Cudntas galletas recibe cada uno?
O0Aq

Hay 15 dulces. Si cada nino recibe 3 dulces,

(cudntos ninos pueden recibir el mismo nimero de dulces?

E
o 2 T L
s W % § & D nifos.

OA 9

Dibuja cémo repartir los tomates en partes iguales en los platos.
OAq

|: pc’lginoi|

|i pdginoi|

|j pc’nginoj|

|i pdginoi|
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Ticket de salida 2L

OA 9

Fanny quiere repartir sus 72 galletas entre 8 integrantes de su
familia. ;Cudntas galletas le dio a cada integrante?

2P reen

OA 14

¢En qué posiciones se encuentran
los pdjaros en la fuente de agua?

OA 14

Nombra los animales @
que se encuentran en las €
coordenadas E3 y B3. ) @ 2

W=l | @ | |@ |
| A

B3

OA 14

El mapa corresponde a un tesoro
escondido marcado con una X.
¢En cudl coordenada se
encuentra el tesoro?

L]

208 mMmatemitica | Tomo 1

pdgina

ay

%

®

pdgina

pdgina

qq

fA

'

pdgina




Ticket de salida 2L

; = pdgina
7 7 1—17 -:5“":‘"1 1
¢Donde esta Gaspar? 4 e [y -2 i|
% . ::!“*,( 3
— oI i ~
3 e a g
iz " 'H::wm I
b — (g
3 DG
Gaspar se encuentra en 2 jgesL i i__( XL
la coordenada: |:\ ] _
= A\
2k A B C D E

;Qué fichas debes sacar
para formar el numero 3?

]

- N W F Ol
> 00000
7900060
"90000

OA 14
pdgina
Encuentra el mensaje oculto.
J 3z | F|D|R [103]
2l H| O L |
[ I 'NE|M R
A3 B2 DI D3 CI A B C D
OA 14
Pinta de negro las siguientes cuadriculas: 6 |:
5
L|
3
B5-D5-B3-B2-C2-D2-D3 2
1
Sl A BCDE

Anexo 2 | Tickets de salida 209



Ticket de salida 2L

pdgina
Describe dos caracteristicas de la caja. |:
OA 16
Dibuja las caras de la caja. |j i|
ok
OA 15
¢Cémo son las caras de las siguientes figuras 3D? i|
' Pirdmide base \
[~ | § VA
OA 16
Dibuja la red de un cilindro. i|
OA 16
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Ticket de salida 2L

pdgina
¢Cudntos vértices y aristas tiene un paralelepipedo? i|

|:\ vértices y |:\ aristas.

OA 16

Dibuja la red que te permite formar una pirdmide de base triangular.

]

OA 15

¢Con cudl conjunto de figuras A A A

podrds formar una pirdmide de

base cuadrada? Encierra. A A A
ANAN

]

Relaciona cada figura 3D con su red.

-
2

115

Lo

T
&

E_i
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Solucionario Tickets de salida

o Ndmeros hasta el 1 000
@) 105 galletas

) 253 cubos

. 2 centenas 3 decenas

10
il s
708

150; 380

864 > 846

425
(5) pdicion ]
37+41=78

27 438 (aumentoen 3) 30y
(disminuyo en 3) 35 =65

24 +79=103
45 + 73 = 118 frutos se cosecharan

() 22+5+3=22+3+5
25+5=30

34 4+ 16 (aumenta en 6) 40 (disminuye en 6)10
40+ 10=50

B 70+7=77

) 300+10+5
400+20+2
700 +30+7=737

B o678 555
+£143  +276

B 2c+4d+3u
+1c+6d+2u
3¢+ 10d + 5u = 4c + 5u= 405

448 +265=713
() 534+283=817

(5) susuaccion
) 28-15=13

87-39=48

82-40=42

$50 - $20= $30 le sobran $30
610-400=210

€3 510-202=308

812 - 65= 747

453-171=282
pueden haber diferentes respuestas

125-110=15
25+37=62 62-37=25

180 +250=430 cartas en total.

170
- 67
103

212 Matemitica | Tomo 1

[4) Patrones Numéricos
(5 3,53530

M 21;30;32;41

(%) 63,74 sumar 11

(%) 24,18,12 restar6

[5) witplicacion )
Hay 10 ruedas 5+2=10
) 10-10=5%100

) 7-3=21ardillas

@) |« |1]3|5]7]|9]2|4]8]|6
414112]20|28|36| 8 | 16|32 |24

@ 5-5> 8.3
7+4<103

6)_Tiempoy calendario
@ 0215

( 45 minutos demora en llegar
5 horas 15 minutos

() Han transcurrido Thora 45 minutos
(%) Jueves 17 de agosto

nifios completan con su informacion

o Multiplicacién (I1)

6+6+6+6=24, 4veces 6 es 24
46=24

2.7=14
5. 7= 135 pelotas
3. 8= 24 papeles de colores en total

8+ 8+ 8= 24,3 veces 8 es 24
3.8=24
6+ 9= 54 rosas en total

6:363:602-9
1.963:3

10-4=40 8-5=40 5-8=40.
5.7=355:7+7=6-7=42

& 8.7=7-7+7
56 =49+7
56 =56

8.4=32
® 4.8=32
o) owiien ]

Cada uno tiene 2 chocolates, 2 - 4=8
8:4=2

8:2 =4 naranjas para cada uno.

~N
~N

() 8:4 =2 panes recibe cada uno.

() 2 por grupo

24 : 6= 4 galletas por nino, pueden recibir 6
ninos 4 galletas.

3:@=15 @-=>5ninos pueden recibir 3 dulces
@ 6 tomates en 3 platos , 2 tomates en cada plato
@ 72:8=9

Le dio 9 galletas a cada integrante

o Localizacién de objetos
C2,D2
(F) Oso; chancho

Se encuentra en la coordenada D1

@ e

A4; B4; A2; B2
i) Zorro

Se pintan B5, D5, B3, B2, C2, D2, D3

@ Figuras 3Dy 2d

Tiene 6 caras rectangulares y 12 aristas

) Estudiantes dibujan 3 pares de
rectdngulos congruentes entre si

) Cubo 8 caras cuadradas ; Pirdmide de base
cuadrada 5 caras, 4 triangulares y una cuadrada

Dibujan 2 circulos congruentes entre sy un
rectangulo

8 vértices y 12 aristas
Dibujan 4 tridangulos

Con 4 tridngulos y 1 cuadrado
: QD@




SOLUCIONARIO DEL TEXTO DEL ESTUDIANTE

Capitulo 1

Numeros hasta 1 000

Pdgina 8

Cayeron 275 semillas

Pdgina 10

@9 grupos de 100
(b) 9C + 4D + 6U 946 hojas de papel

Pdgina 11

211;221;231; 115; 215; 315

(@10 ()10 decenas (c)1000 (@)900
(e)990

Pdgina 12

B (@) 455; 470; 475; 480 (b) 720; 700; 680
(©) 400; 600; 900

934; 949; 966; 977

B ﬂlib &‘: GSH 92‘5

0§ o 00 a0 o0 w0 N 90
1 siliagl 1 1 1 Blessfiiessl 1 Lassals 1

Pdgina 13
(@) Hay 10 grupos de 100
() Hay 1 grupo de 1 000 6 una Unidad
de mil.
() @800 (®) 500 (©) 810 @ 990
Pdgina 14
B) @ 495<519 (b) 243>228
(©) 769> 761
@ 601<610 (b) 321> 123
(c) 100 <1000 (d) 550 > 505
Pdgina 15
@918 () 786 () 890 (d) 400
(@ 946>275 (b) 173> 137
() 150<510 (@) 821=821
B @ )70 b) 1000
() ¢) 30 d) 290 €) 510
n @ Hay 573 pesos @ Hay 809 pesos
© Hay 456 pesos

Capitulo 2

Pdgina 16

B @ss ®69 ©77 @ 9%
()89 (H59 (@88 ()98
D27 89 99 (D66

Pdgina 17

@ 36+29 () 65

Pdgina 18

Se suma 4 +9 =13, se reserva 1 decena.
En el lugar de las unidades queda 3.
Sereserva 1 decenaportanto 1 +2+1=4.
En el lugar de las decenas estd 4.
Por tanto 14 + 29 = 43.

E) @ 27+53=80 () 35+6=41
(©)7+23=30 (d)56+8=64

48 + 17 = 65 flores
Ejercita (@) 90 (®) 90 () 95 (d) 99
(22 (H)70 (@ 48 (h) 72

Pagina 19

(@) 74 + 65 (b) Cosecharon 139 frutos

@134 (179 © 147 @) 150
Ejercita (@) 140 (o) 127 (©) 102 @
100 (&) 131 ()83 (g 100 (h) 132

Pdgina 20

Idea de Ema: 39+3=42;
Idea de Gaspar: 10 + 32 =42.
Respuesta: Hay 42 libros

(@) 18 +2=20;20+31=51
(b) 13+7=20;20+58=78

(©) 14+16=30;30+53=83
(d) 68+12=80;80 + 23 = 103
(&) 44+6=50;50+7=57
(f) 69 +21=90;90 + 12 =102
() 65+15=80;80+ 17 = 97
(h) 89 +11=100; 100 + 27 = 127
(i) 43+17=60;60 + 18 =78
() 26 +14=40;40+52 =92
() 42+28=70;70+19 =89
(1) 23+27=50;50+28=78
Pdgina 21
(@) Uno aumenta mientras que el otro
disminuye (b) El resultado es el mismo
(©5+8=(13)6+7=(13)7+6=(13)
8+5=(13)9+4=(13) 10+ 3 =(13)
(@ 18+23 =20+21 (b) 27 +25 =30
+22 (©)19+46=20+45 (d) 39+65=
40 + 64
B @ss ®31 ©31 @78
B @s1 ® 142 ©50 @ 118
(® 64 () 160 (@ 101 (h) 110
Pdgina 22
28 + 37=65 libros en total
(@) 37+55=92 48+33=81 66+29=95
49 + 53 = 50 + 50 + 2 Aumenta 1 unidad a
49y se la disminuye a 53, quedando
50 + 52, luego se descompone 52 en 50 + 2
Pdgina 23
215+ 143 360 aproximadamente
Pdgina 24 |dea de Ema: 358
Pdgina 25
@ 578 () 898 (©) 739 @) 707
(@) Sofia y Sami (b) Juan, Matfas, Ema
B 238 + 546 = 784 tiene solo una reserva
215+ 143 = 358 no tiene reservas
Pdgina 26
174 +265 = 439 se agrupa solo una vez en
las decenas.
Pdgina 27
9] (@) Los resultados son iguales, se cambia el
orden de los sumandos. 704
(b) 448 + 356 =804 265 + 639 = 904
823 +177=1000
Pdgina 28
Ejemplo agrupar una vez: 492 + 161;
Ejemplo agrupar dos veces: 484 + 169
@583 ® 773 (© 912 @ 815
(e 479 () 834 (9640 (h) 513
(0531 (D631 925 (1)624
™) 805 () 901 (@) 700 (p) 303
Pdgina 29
@373 (427 (0830
@ 900 pesos en total @ 773 drboles en
total @ 803 semillas en total

Capitulo 3

Operaciones: sustracciones

Pdgina 30

48-12=36

@30 ®4 © 28

B @52 © 45 (©60@) 12()46() 1
(@300 97

Pdgina 31

65-47 =18

Pdgina 32

@ Los ndmeros aumentan en 1
(b) La diferencia es la misma

B @10 ®20 ©92@ 256 42() 73

B@i1s ®44 ©81@516 11(F) 52
(@ 11() 31

Pdgina 33

(@) 700 - 500. Respuesta: 200 pesos
(b) 1000 - 500. Respuesta: 500 pesos
(c) 500 + 100. Respuesta: 6 monedas de $100
Ejercita (@) 300 (b) 300 (¢) 400 (d) 700
(e) 400 () 500 (g) 500 (h) 700

Pdgina 34

(@) Hojas al inicio: 328; Hojas utilizadas: 215;
Hojas que quedan: 113. Idea de Ema 113.

Pdgina 35

129-73=56

Pdgina 36

(@) Juan y Matias (desagrupa 1) Sofia, Ema'y
Sami (desagrupa 2) Juan, Sofia, Emay Sami
(desagrupa centena)

(@) 234 (desagrupa decena) (b) 156
(desagrupa centena) (© 139 (desagrupa
decenay centena) (d) 337 (desagrupa
decena y centena)

;Cdémo restamos 3 a 0? Para restar las
unidades debemos transformar una decena
en 10 unidades, quedando 10 -3=7

Pdgina 38

B @ 249 )27 (©)374 @ 43
(e) 239 (f) 448 (3) 334 (h) 178

@ @ 305-178=127

Pdgina 39

Ejemplo desagrupar una vez: 484 — 128;
Ejemplo desagrupar dos veces: 514 — 158
Ejercita (@) 119 (b) 403 (c) 295 (d) 656
(e 603 (f) 162 (g) 297 (h) 591 (i) 254
@ 119 (678 (D) 387

Pdgina 40

(@) 305 +200 =505 (b) 306 100 = 206
(©) 500 +349 =849 (d) 642-118=524
Ejercita (@) 501 (b) 498 (c) 303 (d) 105
(e) 823 (1) 970 (g) 84 (h) 311

Pdgina 41

(@ 190 (b) 370

B @ 710 ® 60 (©) 370 @ 430
(&) 880 (H) 590 (@27 () 287

Pdgina 42

Total de pasajeros: 430;

Pasajeros dentro: 260

Todos los deportistas: 260;
Deportistas que quedaron: 140

Pdgina 43

@ 524 pesos
(b) El cuaderno es mds caro por 266 pesos
(©) 185-114=71; 291127 = 164;
460-212 =248

(@) 420 copihues en total
() 163 copihues rojos

Capftulo 4

Patrones numéricos

Pdgina 45

(@) Pueden haber distintos patrones que
comiencen con 2 -4
(2,4,6,8,10,12)6(2,4,2,4,2,4,2,4)
(b) Matias: repite la secuencia de ndimeros 2
—4 - 6; Sami: aumenta 2 unidades en cada
numero de la secuencia
(©) Matias: 4-6-2-4-6
Sami: 12-14-16-18

70,80 20,0 40,35 66,76 61,66 85,100
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Pdgina 46

@ Hay 4 nimeros que no se ven entre el
15,24,26, 35

Pdgina 47

(d) 34, 35, 36, 44, 45, 46, 55, 56
() Ve los ndmeros: 35, 44, y no ve los
numeros: 33, 63y 65.
@ 73,74,82,84,93,94 33,42, 43, 44,
52,53,54, 57,66,68,77 48,57,59,68
@ 45-11,45-10,45-9,45-1,45+ 1,
45+9,45+ 10,45+ 11
(h) 78,79, 80, 88,89,90, 98, 99.

Pdgina 48

(@) Cada ndmero es igual al anterior + 11.
(7,18, 29)
(b) 23,34, 45,56,67,78.

(@) Cada nimero es igual al anterior — 11. (35)
(o) 57, 46, 35.

(@) 61,62,63,71,73,81,82,83.
(b) 33,22, 11,0 restar 11.

Pdgina 49

(@) Es creciente y aumenta de a 1 unidad 1,
2,3,4,5,6,7,8,9..
(b) 17,19, 20, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29,
30, 31, 32,33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40.
(c) 6,8,10, 14,16 El patrén es sumar 2.
(d) 40, 39, 38, 37, 36, 35, 34, 33, 32, 31, 30,
29,28, 27,26,25,24,23,22,21, 20, 19, 18,
17,16, 15,14,13,12,11,10,9,8,7,6,5, 4,
3,2,1. Restar 1. (e) 15,29,23,27
Sumar 4. @ 18, 13,8 restar 5.

Pdgina 50
(@) 4,8,12,16, 20, 24, 28, 32,36, 40
(b) 5,10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50
@ 6,12, 18,24, 30, 36,42, 48,54,60
(d) 7,14, 21, 28,35, 42, 49, 56,63, 70
(e) 8,16, 24,32, 40, 48, 56, 64, 72,80
@ 10, 19, 28,37, 45,54, 63,72,81,90

Capitulo 5

Pdgina 52

@ 2,4, 6 ruedas
(©)5-2=10;6-2=12,7-2=14,8+2
=16;9-2 =18 Primer factor cantidad de
bicicletas. Segundo factor 2 ruedas por
cada bicicleta. Producto es la cantidad total
de ruedas

)@ 4-5=20 0)5-5=25(c)7-5=35
Primer factor la cantidad de nifios. Segundo
factor los origamis que entrega cada nifio.

E)@6-5=300)8-5=40(c)5-5=25
Producto es la cantidad de fichas totales
que hay en cada juego

Pdgina 53

M @s8-10=80 (b)6-10=60
(©) 60 galletas

Hay 40 mandarinas

Aumenta de 10 en 10

7 @ 10-4 (b)10-10

Pdgina 54

@ 21 manzanas @ 20 naranjas
(©) No hay la misma cantidad
@7 platos, 3 queques en cada plato, 21
queques en total. 5 platos, 3 frutillas en
cada plato, 15 frutillas en total. 5 platos, 2
tortas en cada plato, 10 tortas en total.
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B (@ 10kiwis 5:2=10 2+2+2+2+2=10
Pdgina 55
leiwis 6-2=12 2+2+2+2+2+2=12
Ejercita 3-6=18; 6+ 6+ 6= 18; 18 libros.
Pdgina 56
Ba-2=2+2+2+2
9:5=5+5+5+5+5+5+5+5+5=45
8:2=2+2+2+2+2+2+2+2=16
8:5=5+5+5+5+5+5+5+5=40
9:10=10+10+10+10+ 10+ 10+ 10+ 10
+10=90
+10=10+10+10+10+10+10=60
c2=242+42+2+2+2+2=14
-10=10+10+10=30
2=24+2+2+2+2=10
+5=5+5+5=15
2=242+2+2+2+2=12
+5=5+5+5+5+5=25
+10=10+10=20
+5=5+5+5+5+5+5=30
+ 5 =5+5+5+5+5+5+5=35
+10=10+10+10+10+10=50
+5=5+5+5+5=20
Pdgina 57
Mo2 62
3:4 4-3
4.6 3:6
B @410 ®5-3 ©3-2 @55
EB@s-5 ©6-2 (©7-10 @3-5
Pdgina 58
(@) Habfan 3 ruedas ahora hay 12,
aumentaron en 9.
(b)5-3=156-3=18;7-3=218-3=24;
9 -3 =27 Primer nimero es la cantidad de
triciclos. El segundo niimero es la cantidad

A O N OON OO WO WN O

de ruedas por cada triciclo. El producto es la
cantidad de ruedas totales.
(©) 3 ruedas mds

Pdgina 59

(@4-3= 12 jabones () 5-3=15 queques
(c) 9-3=27 calcomonfas.

hay 18 choclos

Pdgina 60

(@) Hay 12 ruedas mds (b) 5+4 =20;6-4 =
24,7-4=128;8-4=32;9-4=36
(©) Incrementaen 4;7 -4 =28

Pdgina 61

La longitud es de 12 cm de cinta

4-1=4 4-4=16 4-8=32 4-2=8
4:7=28 4:9=36 4-3=124-5=20

Capitulo 6

Tiempo y calendario

Pdgina 64

dos horas y 15 minutos.

@ 9 horas y 15 minutos (nueve y cuarto)
9: 15.
() 2 horas y 55 minutos (dos cincuenta 'y
cinco) 2:55
(©) 12 horas y 30 minutos (doce y media)
12:30.

Pdgina 65

(@) 5:30(b) 1:156 13:15 (c) 6:00 6 18:00
(@ 04:03 (&) 11:20 () 09:05 6 21:05

doce y media ocho cuarenta
tres en punto siete y cuarto.

Pdgina 66

(@) 14 hr 45 minutos (b) 45 min
(© 25min @ 1815

Pdgina 67

(@) 5 horas y 30 minutos estuvo en clases
() 55 minutos (©) 5 minutos mds.

a @ el recorrido del colegio a la casa
(b) 45 minutos estuvo viendo pelicula

Actividades Hora de inicio Duracién Hora de término
Partido de futbol 9:00 2 horas 15 min 1:15
Almuerzo familiar 13:00 3 horas 30 min 16:30
Salir a jugar 17:00 Thora 30 min 18:30
Pelfcula 20:00 2 horas 22:00
Pdgina 68

1 hora = 60 minutos Media hora = 30 minutos
Un cuarto de hora = 15 minutos

17:49

1 hora y 55 minutos

1 horay 40 minutos.

Debe salir a las 9 horas con 40 minutos,
9:40

B 15 minutos

(@ 845 (b) 10:00

Pdgina 69

(@ 30dias () jueves
(©) 3 semanas completas
(d) miércoles 21 septiembre (&) 9 dias

Pdgina 70

(@ Miércoles (b) 5 sdbados
@ viernes 30

@ Es feriado @ Febrero @ 12 semanas
@ 9 pruebas @ 7 meses

Pdgina 71

@ 10 aﬁos@ 2017 @ 11 afios

@ 5 afos @ 6 afios @ 10 afios

Capitulo 7

Pdgina 72

Aumenta en 6

@ 18 peces

@ 2-6=-123-6=18

Pdgina 73

M@ 4.7 ©) 4-7=28 Idpices

Aumentoen7:l-7:7;2-7=14;3-7:21;
4-7=28,5-7=356-7=42,7-7=49,
8:7=56,9-7=63.

Pdgina 74

n Hay 21 dias en 3 semanas

5:7=3535+7=42=6-76
3:7+43-7=21+21=42

@ @ 14(0) 35 (©) 70@) 21 () 28(%) 56

Pagina 75

M @3-80)3-8=24

1-8=8,2-8=16;3:8=24,4-8=32;
5-8=40;6-8=48;7-8=56;8-8=064;
8:9=72.
El resultado de 3-8 esigualalde 8+ 3
Cuando el primer nimero aumenta en 1, el
resultado aumenta en 8.

Pdgina 76

2 Se necesitan 48 papeles para 6 nifios

Si sumas un producto de la tabla del 3y
uno de la tabla del 5, obtienes un producto
de la tabla del 8.



Pdgina 77

@ 4.9 @ 4+ 9 =36 porristas

1:9=9,2-9=18;3-9=27,4-9=36;
5:9=456-9=54,7-9=63;8:-9=72;
9-9=81
Cuando el primer nimero aumenta en 1, el
resultado aumenta en 9

Pdgina 78

5+9 =45 (crear historia)
Al sumar el digito de las unidades con el
digito de las decenas de los productos de la
tabla del 9, obtienes 9.

o|@| oo | ;N
—|N|m|x|n|o|~]| 0

Pagina 79

B8

6112:18:24:30 424854

PR S - R S

7 1142112835142

1
2
3
Y
5
6
7
8

O

9 118i27:36i45i54:63:72

Pagina 81

M@7-6=426-7=42

6-7=5-7+7;es7 mds grande.
Podemos escribir como una expresion
matemdtica6-7=5-7+7

Pdgina 82

7-6=7+7-7;es7 mds pequeno. 6-7 =42.

Si el primer nimero aumenta en 1, el

resultado varia en 7. Y si el primer nimero

disminuye en 1, el resultado varia en 7.

a
@e6-:2=12 ® 2 7=14
6 5 =230 4 -7 =28
En total 42 En total 42
Pdgina 83
B @120) 2400 7@ 6@ 81 2@ 42

® 360 24() 54K 56 (1) 81 M) 40
(n) 25(0) 56(p) 5@ 21(r) 48(s) 14
() 45

46 =24 calugas

[l 8-5=140 mandarinas (c) 8-5=40

A @300 8() 54 72() 18(F) 45
@ 720) 631 64() 240 27D 4
Mm9o® 60) 28(p) 49@ 18() 8
(s)56(1) 48

Pdgina 84

A @9.-8=720) 1-2=2

Pdgina 85

@ 3-40=1200b) 7-40=280+120=
400 (c) 10+ 40 = 400 (d) 500 - 400 = 100
(e) 1000 - 400 = 600;

(@) 2-90=180 (b) 6-90 =540+ 180 =720
(©)8-90=720
(d) 8-90 = gasté 720, le sobrd 280, le
alcanza para 4 Idpices, ya que 70 - 4 = 280
y no queda nada.

Capitulo 8

P @6:3=2 ) 15:5=3

Cada nifio recibe 5 panes.

10:5 =2 ; Cada nifio recibe 2 dL de jugo

Ejercita
18: 6 = 3; Cada nifio recibe 3 metros de
cuerda
B040308D704O7@70) 9

(@) 8 chocolates se dividen en partes
iguales entre 4 nifios, 8:4 = 2
(b) 9dL:9 = 1dL. Se reparte 9 dL de leche
en 9 vasos
B07®203@80406@6
M5 ®H6(H20605mM20)70) 8

12 : 4 = 3 Se puede compartir a 3 nifos.
Els:4=25e puede compartir a 2 nifios.

E) 5 nifios pueden compartir los bloques
Puedes beber leche 5 veces

Ejercita

Puedes completar 4 cajas 24:4 =6

M (@ 10:5=2 () 10:2=5

Ejercita

: @30@30@5WskE7MH3@40)9
208050 8MEM 50 9

40:4=10

) @ 30:5=6 90:6=15
() 24+ 4 120:4

Hay 32 Idpices. Se dividieron entre 4
personas por igual. ;Cudntos Idpices recibird
cada persona? Hay 32 Idpices. Cada
persona obtendrd 8 Idpices. ;En cudntas
personas pueden repartirse los Idpices?

Capitulo 9

Pdgina 97
La fuente de agua estd en C2.
La mamd sentada observando a los nifios
estd en A3
En la columna Ay lafila 4, A4
Pdgina 98
D3-B2-E4-A5-C1

@]
A2,A4,B1,C4,C5 D2, EL E3 E5

Pdgina 99
=) = - .
o”. o] g .w
@ J\;y/ - &Y ’: k)
Cc2 E3 Al D1 B3
Cerdo 4 banderas [ 1 bandera
D3, D2 0 E2.
Pdgina 100
B1 3 D5 E) B4 ) Tiburdén B Un ancla

[Bcs. D4, C3,B3,A3,A1,D2,C1 D3

Pdgina 101

M @as ®EL(CLWAB3yB2 () B3
® A1

P D1-E1-D2-E2-D3

(@) Ema estd en el mercado.
(b) Matfas estd en el museo.

Pdgina 102

(@) B2y B4

(@) Se ve el ndmero 3 () B3(c) B1@) La
letra E(e) B3, B5

Pdgina 103

8 ©) chile (© B3 EB1yD1

(b) Roja: C6 y Verde: C2

Capitulo 10

Figuras 3Dy 2D

Pdgina 107

@ tienen 4 lados pero distinta forma
(@) cuadrados y rectdngulos
@ ambas tienen 6 caras

Pdgina 109

FIGURA

Pdgina 110

Cono: 1 cara circular; Cilindro: 2 caras circulares

(@) Cubo: 12 palitos y 8 bolitas; Pirdmide
base cuadrada: 8 palitos y 5 bolitas
() Pirdmide base triangular: 6 palitos y
4 bolitas; Paralelepipedo: 12 palitos y 8
bolitas [Ef Pirdmide base triangular:
4 vértices y 6 aristas; Pirdmide base
cuadrada: 5 vértices y 8 aristas

Pdgina 112

(©) 4tridngulos y 1 cuadrado

Pdgina 113

(@) No tiene vértices.
(b) Pirdmide de base triangular.

Pdgina 114
Ejercita

Cuadrados; Cuadrado y tridngulos; Circulo y
recténgulo.

(@) No. El cubo tiene 12 aristas. La pirdmide
tiene 8 aristas. El cilindro tiene O aristas.
(b) No. El cubo tiene 8 vértices. La pirdmide
tiene 5 vértices. El cilindro tiene O vértices.

Pdagina 115
Ejercita

Paralelepipedo: cara lateral larga; Cubo:
cara a la izquierda

Pirdmide de base cuadrada

0l 0670
6 | 000
0 | 004
0| 2 1 0

Pdagina 116

$240 B $40 ED3

Bos ®2 ©6 @3

Pdgina 117

2 @300

B2 ®3 021 Ds

) iFelicidades, lo lograste! Sigue estudiando y
aprendiendo Matemdtica.
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Juego para complementar actividades pdgina 10, capitulo Numeros hasta el 1 000

del Texto del Estudiante.

e Cada jugador selecciona bloques para

e Revolver las 8 tarjetas con nuimeros y

armar una pila boca abajo.

representar el nimero, desde su propio set.

e Gana quien logre mds representaciones correctas.

e Tomar la tarjeta de arriba y darla vuelta.
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Juego para complementar actividades pdgina 45, capitulo Patrones numéricos
del Texto del Estudiante.

Revolver las cartas y repartir 6 cartas a cada jugador.
El objetivo del juego es formar tres cartas que tengan algun patrén.
Por ejemplo: 20, 25, 30 o0 300, 400, 500.
Comienza uno de los jugadores. Si tiene tres cartas con algun patrén,
las muestra y explica el patrén. Si no tiene, toma una carta de las

que sobraron y devuelve una carta al montén.
Y asi sucesivamente, gana el jugador que forma mds trios de patrones numéricos.
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Tarjetas para la actividad de las pdginas 46 y 47, capitulo Patrones numéricos
del Texto del Estudiante.

e Recortary pegar sobre una cartulina.
e Recortar las partes no sombreadas como ventanas.

—————————

________

________

________

________
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Reloj para la actividad de las pdginas 64 - 66, capitulo Tiempo y calendario
del Texto del Estudiante.
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Plantilla de calendario para la actividad de la pdgina 69, capitulo Tiempo y calendario

del Texto del Estudiante.
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Tablero para la actividad de la pagina 102, capitulo Localizacion de objetos
del Texto del Estudiante.

e Recortary pegar cada tablero sobre una cartulina o cartoén.
e Utilizar como fichas tapas de bebidas.
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Material para la actividad de la pdagina 112, capitulo Figuras 3D y 2D
del Texto del Estudiante.

e Recortar y pegar cada red sobre cartulina o cartén.
e Armary pegar con cinta adhesiva.
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