#182: Experiencias Comunales con uso de tecnologia - Aysén

Ubicacion: Aysén, Xl Regidn Aysén del General Carlos Ibafiez del Campo

Resumen: Creatividad y tecnologia, para una integracién educativa mas efectiva: la
estrategia es dotar a todos los establecimientos de la tecnologia necesaria para que
puedan desarrollar de mejor manera el trabajo educativo, tanto alumnos como
profesores. La implementacidon de innovaciones pedagdgicas es la base de la diversidad
de programas y proyectos educativos con TIC de las escuelas, que buscan que los
estudiantes sean mejores personas y logren un mejor desenvolvimiento en la sociedad.
Las escuelas mas avanzadas transfieren sus experiencias exitosas a los otros
establecimientos.

Haz click para ver el video de la experiencia

Practica sistematizada por:
Ministerio de Educacidon — Enlaces (2017)

. . Agencia de Superintendencia
Ministerio de Calidad de la de Educacion
Educacion Educacion

Gobierno de Chile Gobierno de Chile Gobierno de Chile

Todas las précticas levantadas por el Ministerio de Educacion, Agencia de Calidad y Superintendencia de Educacién no abordan
necesariamente todo el hacer de la escuela, sino que se focaliza en un conjunto de actividades concretas que presenta relevancia
educativa, sistematicidad y grados crecientes de institucionalizacion. Ademas, es conveniente que ella esté sujeta a una mejora continua.


https://www.youtube.com/watch?v=ynMWGIukNAE&list=PLQdGVLpcgux1F817s3pOHGUbNh930uLtD&index=13

La experiencia “Creatividad y tecnologia, para una integracion educativa mas
efectiva” tiene como el desarrollo integral de todos los alumnos en cada uno de
los establecimientos, sin importar las condiciones econdmicas de origen.

La estrategia es dotar a todos los establecimientos de la tecnologia necesaria
para que puedan desarrollar de mejor manera el trabajo educativo, tanto
alumnos como profesores. La implementacion de innovaciones pedagdgicas es
la base de la diversidad de programas y proyectos educativos con TIC de las
escuelas, que buscan que los estudiantes sean mejores personas y logren un
mejor desenvolvimiento en la sociedad. Las escuelas mas avanzadas
transfieren sus experiencias exitosas a los otros establecimientos.

La comuna se destaca por varias acciones que realiza con relacion a la
mantencion y difusion del uso de los recursos tecnoldgicos, tanto en los
establecimientos, como en la comuna en general. Cuenta con un coordinador
comunal que gestiona las acciones y acompafia a las escuelas y liceos.

e Dentro de las acciones, destacan: mejora y mantencion de la infraestructura
y aumento del equipamiento, con recursos SEP.

* Biblioteca Publica como cibercafé, abierta a toda la comunidad.

e Liceo Municipal con 30 GB velocidad en Internet.

e Participacion permanente en proyectos de Enlaces (Tablets para la primera
infancia, conectividad WiFi, diversas opciones que ofrece programa Mi Taller
Digital, de Enlaces).

* Equipo capacitado de Informaticos en los establecimientos y articulacion
permanente entre coordinadores de informatica de escuelas y liceos,
mediante reuniones periddicas y redes sociales (WhatsApp).

e Perfeccionamiento a docentes y directivos en curso Informatica Educativa en
Escuelas y Liceos.



El resultado de esta comuna alejada de las grandes ciudades y de geografia

compleja, ha sido la entrega de diversas y creativas soluciones tecnoldgicas
para potenciar el desarrollo de habilidades tanto en los estudiantes regulares

de la comuna, como en escuelas con desafios diferentes, como la escuela

especial Despertar y de localidades distantes: Isla Las Huichas, Puerto

Chacabuco y Villa Mafihuales.

La diversidad de realidades de trabajar con escuelas especiales y

escuelas unidocentes.

Voluntad de mejorar, que se traduce en la frase “el que quiere, puede”. El
mandato viene del alcalde, quién les ha pedido a los directores —a través
del DEM- que los establecimientos vayan innovando en diversas areas.

Liderazgos articulados entre el alcalde, el Director de Educacioén, los
directores de establecimientos y los Docentes, abren nuevas
oportunidades para los alumnos, en tanto sistema coordinado para la
mejora educativa.

Técnica

Liderazgo directivo en cada establecimiento, que a través de los docentes,
desarrolla la creatividad con apoyo de las TIC.

Conjugar generaciones docentes de mayor experiencia con docentes
jovenes, mas proclives a las innovaciones tecnologicas.



e Transferir modelos y practicas innovadoras y creativas de los
establecimientos con mas logros a los establecimientos con resultados mas
descendidos.

e Postulacién periddica a renovacion de equipo y conectividad. Esto ha
logrado:

o Tener netbooks en todos los establecimientos, incluyendo escuelas
de isla Las Huichas.

o Con el proyecto “Conectividad para la Educacion” se aumenta la
velocidad de 2 a 10 Mega y hasta 30 Mega en algunos
establecimientos con matricula amplia, a excepcion de las dos
escuelas de Islas Las Huichas, que aun cuentan con 2 Mega.

o Buenos informaticos a cargo de los establecimientos, de perfil
innovador, generando que cada escuela tenga su area fuerte:
robética, videojuego, adecuaciones para NEE, etc.

o Talleres de robdtica, videojuego, stop motion, disefio 3D, entre
otros.

o Adecuacién de recursos educativos para la escuela especial.

Financiera
e Desde el DEM, postulan a todos los beneficios que les ofrece el sistema:

talleres, conectividad, recursos, etc.

e Uso adecuado de los fondos SEP.

e Escuela Almirante Simpson - Puerto Chacabuco.

Ha implementado a nivel de salas y biblioteca distinto equipamiento
tecnoldgico: proyector, computadores, pizarra digital interactiva, TV de 55
pulgadas y tablets (2016) para cursos de prebasica (NT1, NT2 y 1° Basico).

La Sala Enlaces [Laboratorio de Computaciéon] tiene 18 computadores
conectados a Internet. En ella trabajan docentes de todas las asignaturas, para
lo cual se han realizado capacitaciones.



El resultado es la realizacion de clases mas interactivas y motivadoras desde
pre-kinder a 8° Basico. El proyecto del establecimiento es tener una escuela
tecnoldgica a futuro.

La comunidad ve a los Talleres como una oportunidad para encontrar talentos
“ocultos” en los estudiantes, quienes, con poca capacitacion y mucha
creatividad, podrian llegar a instancias mayores si se les da la oportunidad.

Plataformas: monitoreo del PME online. Plataforma Mideteed.cl, para
lenguaje, matematica, historia y ciencias naturales. Ofrece pruebas
predisefiadas sin posibilidad de adecuarlas, de alternativas. Mide cobertura
curricular.

Interdisciplinariedad: no hay una visidn para avanzar en este sentido.

e Escuela Litoral Austral

Profesores fomentan la creatividad, concentracion y desarrollo psicomotriz a
través del modelaje 3D, stop motion y una forma previa de trabajar la realidad
aumentada. Se trata de darle a la escuela un sello Unico.

Por el momento, se trabaja en forma piloto la modalidad taller, para luego
integrarlo al aula, en asignaturas cercanas, como elaboracién de cuentos o
trabajo de volumenes. Ademas, se busca acercar la experiencia de talleres a la
matriz de habilidades.

El impulso de uso TIC lleva menos de un afio, y recién se esta asentando en la
escuela. Actualmente sélo trabajan con 15 nifios, en grupos pequefios. Los
grupos van definiendo roles, que deben rotar.



e Escuela Especial Despertar

Cuentan con los mismos recursos tecnoldgicos que las escuelas regulares con
matriculas mas voluminosas, lo que hace que estén a la par con ellas.

Las TIC son consideradas fundamentales, pues apoyan los distintos
requerimientos y necesidades de sus alumnos. Se plantea la necesidad de
lograr aprendizajes significativos, llegando a alumnos que presentan
discapacidad intelectual moderada a severa. Para ellos se deben ocupar
diversos canales y abundante estimulo. Frente a este desafio, las TIC son
consideradas herramientas de trabajo que facilita el logro de los objetivos de
aprendizaje con todos los alumnos.

Desde 2014 se adquirieron tablets para la sala de “Retos Multiples”, en las
cuales se instalé programas disefiados por el Encargado de Enlaces y el
Fonoaudidlogo, material que se usa de forma habitual para las distintas
actividades que realizan.

La experiencia de disefio y uso de estos recursos ha llevado a la escuela a
presentar su innovacidon en seminario: clase, hogar y afuera. Este software
aporta a las habilidades sociales, desarrollo del lenguaje.

En el contexto de la escuela y familia, este avance refleja dignidad en el trato
a alumnos con discapacidad.

e Liceo Politécnico de Aysén

El liceo tiene las especialidades de acuicultura, turismo, mecanica y
enfermeria.

Realizan Taller de Robdtica, en que lo fundamental es aprender la
programacion para hacer funcionar los robots. La idea es que los estudiantes



abran la mente a través de la programacion para aplicarla en el futuro a otras
especialidades TP.

Se trabaja con el equipo que entrega Enlaces (Lego) y con Arduino. Con este
material y otros equipos, tienen previsto construir una maqueta de Aysén. Los
alumnos del Taller van de 7° basico a 3° Medio. Estan comprometidos con su
proceso de aprendizaje y el taller les permite salir de la rutina.

En el afio participan 15 alumnos. Ellos son descritos como estudiantes alegres,
inquietos, un poco desordenados pero comprometidos. El Taller de Robotica
actualmente no cuenta con alumnas.

El taller empieza con el aprendizaje de instrucciones basicas y luego se ponen
desafios sobre cosas que llamen la atencidn de los estudiantes. Los docentes
incentivan las preguntas y los estudiantes son inquisitivos.

El Liceo cuenta, ademds, con Taller de Videojuegos, clases de computacién (de
7° basico a 2° medio), herramientas de ofimatica, de disefio (Photoshop),
programacion en WordPress y Dreamweaver.

Las TIC también estan presentes en la Sala de Estudio, Sala de Inglés, en los
dos Laboratorios de Computacién (uno para 3° y 4° Medio y otro para el resto
de los cursos).



Creatividad y tecnologialfsETERINE!
integracion educativa mas efectiva

[lustre Municipalidad de Aysén

Tecnologia creativa para potenciarel desarrollo de habilidades en los estudiantes de la
comunay para educar integrando la diversidad de sus escuelas, en localidades como::
Puerto. Aysén, Islas Huichas, Puerto Chacabucoyy Villa Mafihuales.

X1 Region de Aysén PAVAE:
(Comuns muy exenss LR
! S .z‘

Territorio poco accesible y de fisonomia desmoronada BoE N 10 (1 | [T T8
es la tltima region mcorporada al que hacer del pais. £

Tercera comuna mas grande de Ch e ‘
ololslEleEReelg] 22.353 habitantes. pal s TR : -
5
&g

S

11 establecimientos
NN ZN educacionales:

®)
s
X
D)
s
c
)
O

9 urbanosy 2 rurales

y entre ellos 2 Liceos

El sistema municipal
atiende a 2.641 alumnos




;Qué estrategias educativas se
requieren para integrar alos 2.641
alumnos con el mundo de hoy?

iblioteca piiblica de apoyo escolar, modelo de un cibercafé.
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Participacién permanente en proyectos conectividad para la Educacion.

Implementacién de “Mi Taller Digital en: Robética, Tablet para la
- Educacidn Inicial, Creacién de videojuegos y Produccién de Video.
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Permanente mejoray mantencion de lainfraestructuray aumento d

equipamiento, con recursos SEP
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Comuna cuenta con un coordinador comunal que gestiona las acciones TICyacompaiaalas escuelasy Ilueos.

La experiencia

perlodlcasycomumcacwn por redessociales.
2015
Llceo Municipal con 30 Megas velocidad en Internet.

&) o
k/ Articulacién regular entre coordinadores de informética de escuelasy liceos, mediante reuniones

__ Participacién en proyecto Tablet de Enlaces.

( 0 S
ModelamlentosDcon 3Doodler, Stopmotion con Jellycam y Realidad aumentada con tecnologia
Aumentaty, integrando variados subsectores.

Curso Informatica Educativaen Escuelasy Liceos.

@

Transferenciade experiencias educativas e innovaciones TIC entre establecimientos de la comuna,
incentivando |a participacion activa de estudiantes y docentes.

TECNOLOGIAS EDUCATIVAS DE LA COMUNA

Uso de tabletyipad para comunicacion | Stopmotion conJellycam
D en estudiantes en situacion de |

! -]
discapacidad: Retos Multiples, ' Egﬂ Realidad aumentada con tecnologia Aumentaty.
Educacién Diferencial). 5

. UsodeTableten educaciéninicial NT1, NT2,1°y
D Uso de tablet en las salas de clases. 2°basico.

==
% Uso de data en todas las salas de clases. | *[i]'- Laboratorios de computacion: Plan TEC.

Q" Modelamiento 3D con 3Doodler. H “MiTaller Digital”en Robética, Comic Digital,
Videojuegos.
Experiencia de liderazgo comunal en educacién y tecnologia,
documentada por Enlaces del Ministerio de Educacién en el marco de la conmemoracion de sus 25 afios.
1992-2017




