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Ejemplos de evaluación

Ejemplo 1
OA_14
Identificar en el entorno cuerpos 3D y figuras 2D y relacionarlos, usando material concreto.

OA_e Comunican relaciones al comparar figuras 2D y 3D.

INDICADORES DE EVALUACIÓN SUGERIDOS
Identifican en el entorno figuras que se parecen a figuras 3D dadas, como cilindros, conos,
cubos y esferas.

Actividad
Observe las siguientes figuras 3D:

  

Nombre objetos de su vida cotidiana que tienen la forma de estas figuras.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
Al momento de evaluar, se sugiere considerar los siguientes criterios:
› Comparan figuras 3D con objetos de la vida cotidiana.
› Comunican las comparaciones hechas y nombran los objetos.

Ejemplo 2
OA_8
Determinar las unidades y decenas en números del 0 al 20, agrupando de a 10 de manera 
concreta, pictórica y simbólica.

OA_i Utilizar representaciones concretas para representar decenas y unidades.  
OA_e Comunicar el resultado de decenas y unidades.

INDICADORES DE EVALUACIÓN SUGERIDOS
Cuentan en decenas y unidades, usando bloques multibase y apilables.

Programa de Estudio / 1º básico98

Actividad
Observan los siguientes cubos apilables:

› ¿Cuántas decenas hay?
› ¿Cuántas unidades sueltas hay?
› ¿Cuántas unidades hay en total?

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
Al momento de evaluar, se sugiere  considerar los siguientes criterios:
› Cuentan las decenas y comunican.
› Cuentan las unidades sueltas y comunican.
› Identifican el total de unidades.

Ejemplo 3
OA_1
Contar números del 0 al 100, de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10, hacia delante y 
hacia atrás, empezando por cualquier número menor que 100.   

OA_e Comunicar lo contado.
OA_i Utilizar representaciones pictóricas.

INDICADORES DE EVALUACIÓN SUGERIDOS
Cuentan números hacia atrás por tramos de 2 en 2, de 5 en 5 y de 10 en 10; por ejemplo, 
desde 85 a 70.


