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ACTIVIDADES COLABORATIVAS PARA LA
INCLUSION ESCOLAR

Para iniciar, los estudiantes dedicaran una clase para plantear
problemasdeinclusidnensucursoysucomunidad escolar. Se los
invitara a reflexionar sobre las posibles causas que los expliquen;
por ejemplo, por qué algunos compafneros no se incorporan con
facilidad a compartir con otros estudiantes, y qué métodos colabo-
rativos se puede desarrollar pararesolver ese problema, logrando
que todos los companeros y miembros de la comunidad puedan
hacerse parte de ella desde sus distintas caracteristicas, talentos e
intereses. Parte de las reflexiones incluirdn analisis sobre el contexto
socialy cultural del establecimientoy las condiciones que puedan
afectar a algunos alumnos (dificultades en el idioma, situacion de
discapacidad, situaciones de acoso escolar, entre otros)

Luego, los estudiantes crearan un evento deportivo en el estableci-
miento parafortalecer lainclusidon de los alumnos en sus diferentes
cursosy niveles,y parapromover un estilode vida activoy sano.Para
esto, organizaran las reglas, planificaran ladifusiény las fechas de
competencia, convocando a estudiantes de todos los niveles para
participar. EL evento se realizara durante las clases de Educacion
Fisicay los recreos, invitando a toda la comunidad a participar de
los encuentros, ya sea como competidores o como espectadores.

Unsegundo propésito complementario es el de conectar interdisci-
plinariamente esta actividad con el uso de tecnologias audiovisuales
y de habilidades de disefio artistico para difundir y promover el
evento, y que finalmente se realice unvideo resumen con los mejores
momentos de este.
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NOMBRE DEL PROYECTO

Actividades colaborativas para lainclusién escolar.

PROBLEMA CENTRAL

¢Hay problemas de inclusién en nuestro establecimiento?
(Veo que hay companeros aislados de las actividades
escolares? ;Como integrar a nuestros compafneros en las
actividades escolares?

PROPOSITO

Los estudiantes reflexionaran sobre los posibles problemas dein-
clusién que puede haber en el establecimiento para producir una
iniciativa que permita llevar a cabo laimplementaciéon de métodos
para fortalecer aunacomunidad inclusiva.

Esto se realizara por medio de la planificacidn, organizaciony eje-
cucionde uneventodeportivoenelcual seinvite a participar atodos
los alumnos segun su categoria.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
Que lacomunidad escolar genere vinculos mas fuertes einclu-
sivos através por medio de actividades deportivas creadas por

los estudiantes.

Que la comunidad escolar valore y promueva un estilo de vida
activo saludable.

Que los estudiantes aprendan a organizary difundir actividades
deportivas en su establecimiento educacional.

PREGUNTAS
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TIPO DE PROYECTO INTERDISCIPLINARIO

Artes Visuales
Lenguay Literatura

Educacion Fisicay Salud

Promover el bienestar, el autocuidado, la vida activa y la
alimentacion saludable en sucomunidad, valorando la diversidad
delas personas atravésde laaplicacion de programasy proyectos
deportivos, recreativos y socioculturales.

Analizar, por medio de la practica regular de actividad fisica,
como los factores sociales, culturales, econémicos y tecnolégicos
favorecen el desarrollo de oportunidades parala adquisiciénde un
estilo de vida activo saludable a nivel local, regional y global.

Artes Visuales

Crearobrasy proyectos deilustracion, audiovisuales y mul-
timediales, para expresar sensaciones, emociones e ideas, toman-
do riesgos creativos al seleccionar temas, materiales, soportesy
procedimientos.

Disenary gestionar colaborativamente proyectos de difusién
de obrasvisuales, audiovisuales y multimediales propios, empleando
diversidad de medios o TIC.

Lenguay Literatura

Producir textos (orales, escritos o audiovisuales)
coherentes y cohesionados, para comunicar sus analisis e inter-
pretaciones de textos, desarrollar posturas sobre temas, explorar
creativamente con el lenguaje, entre otros propdsitos:
Aplicando un proceso de escritura* seglin sus propdsitos,
elgénerodiscursivo seleccionado, eltemay la audiencia.

PRODUCTO

Un evento deportivo que integre a la mayor cantidad de miembros
de lacomunidad posible.

Una presentacidn de un documento digital con un resumen de los
mejores momentos del evento.
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HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI

Colaboracion

Metacognicion

Responsabilidad personaly social
Comunicacidn

Creatividad e innovacién

RECURSOS
Equipamiento deportivo.
Canchas paradeportes.
Tecnologiay material artistico para difusion.
Elementos audiovisuales paravideograbar el evento.
ETAPAS
Identificacion del problema, definicidn del deporte a reali-
zar, coordinacion con departamento de Educacion Fisica, garantizar

recursos necesariosy espacio.

Promociéon del evento, invitacion a competidores
y difusién para espectadores. (Artes, Lenguay Literatura).

Creacion del Reglamento. (Lenguay Literatura).
Ejecucion del evento.
Finales del evento.

Difusion de los resultados del Proyecto proyecto (Artes,
Lenguay Literatura).
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CRONOGRAMA SEMANAL
Identificar problema, definir deporte,
coordinar fechas. Promocion delevento e invitacién a competidores.
Creacion del Reglamento.
Ejecucion del evento.
Ejecucion del evento.
Ejecucion del evento.

Finales del evento.

Difusion de los resultados del proyecto.

EVALUACION FORMATIVA

Los estudiantes realizaran unabitacora, la cualirdn completando con
el progresode cadaunade las etapas. Alfinaldel proyecto, evaluaran
qué fue buenoy qué se pudo mejorar de las diferentes fases.
EVALUACION SUMATIVA

El docente evaluara con criterios claros cada una de las etapas
por medio de una pauta.

DIFUSION FINAL

Elresultado se presentara con un trabajo audiovisual resumiendo

los “highlights” (los mejores momentos del evento). Pueden hacerse
entrevistas, comentarios, o videos.
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