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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y
ACTIVIDADES DE EVALUACION.
ESTAS ACTIVIDADES ESTAN
ORGANIZADAS EN 4 UNIDADES,
CADA UNIDAD TIENE CUATRO
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES Y
UNA ACTIVIDAD DE EVALUACION.



Queridacomunidad educativa:

Me es grato saludarles y dirigirme a ustedes para poner en sus manos los Programas
de Estudio de las 46 asignaturas del curriculum ajustado a las nuevas Bases
Curriculares de 3° y 4° afio de ensefianza media (Decreto Supremo N°19®yle 20
que inicio su vigencia el presente afio para 3° medio y el afio 2021 para 4° medio, o
simultdneamente en ambos niveles si el colegio asi lo decidio.

El presente afio ha sido particularmente dificil por la situacion mundial de pandemia
por Coronavirus ‘el Ministerio de Educacion no ha descansado en su afan de
entregar herramientas de apoyo para que los estudiantes de Chile se conviertan en
ciudadanos que desarrollen la empatia y el respeto, la autonomia y la proactividad,
la capacidad para perseverar ®rno a metas y, especialmente, la responsabilidad

por las propias acciones y decisiones con conciencia de las implicancias que estas
tienen sobre uno mismo y los otros.

Estos Programas de Estudio han sido elaborados por la Unidad de Curriculum y
Evaluacion del Ministerio de Educacién y presentan una propuesta pedagogica y
didactica que apoya el proceso de gestidon de los establecimientos educacionales,
ademas de ser una invitacién a las comunidades educativas para enfrentar el desafio
de preparaci@, estudio y compromiso con la vocacién formadora y con las
expectativas de aprendizaje que pueden lograr nuestros estudiantes.

Nos sentimos orgullosos de poner a disposicion de los jovenes de Chile un curriculum
acorde a los tiempos actuales y que perraitformar personas integrales y
ciudadanos autébnomos, criticos y responsables, que desarrollen las habilidades
necesarias para seguir aprendiendo a lo largo de sus vidas y que estaran preparados
para ser un aporte a la sociedad.

Les saluda cordialmente,

Raul Figueroa S.
Ministro de Educacion
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Las Bases Curriculares establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) que definen los desempefios que se
espera que todos los estudiantes logren en cada asignatura, modulo y nivel de ensefianza. Estos
objetivos integran habilidades, conocimientos y actitudes que se consideran relevantes para que los
jévenes alcancen un desarrollo arménico e integral que lamifeenfrentar su futuro con las
herramientas necesarias y participar de manera activa y responsable en la sociedad.

Las Bases Curriculares son flexibles para adaptarse a las diversas realidades educativas que se derivan
de los distintogontextos sociales, econdmicos, territoriales y religiosos de nyesgoEstasultiples

realidades dan origen a diferentes aproximaciones curricularegidacticas, metodoldgicasy
organizacionalesjue seexpresan erel desarrollode distintos proyectoseducativos,todos validos

mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje. En este contexto, las Bases Curriculares
constituyen el referente base para los establecimieqiedeseerelaboraiprogramagropios, y por lo

tanto, nocorresponde que estas prescriban didacticas especificas que limiten la diversidad de enfoques
educacionaleguepuedenexpresarsenlosestablecimientos de nuestpais.

Paraaquellosestablecimientogiue no han optado por programas propios, el Ministerio de Educacion
suministra estosProgramas de Estudio con el fin de facilitar una éptima implementacion de las Bases
Curriculares. Estggogramasonstituyenun complementatotalmente coherente yalineado con las

Bases Curriculares y una herramienta para apoyar a los docentes en el logro de los Objetivos de
Aprendizaje.

Los Programas de Estudio proponen al profesor una organizacion de los Objetivos de Aprendizaje con
relacion al tiempo disponibleedtro del aficescolar,y constituyenuna orientaciénacercade como
secuenciatos objetivos y como combinarlos para darles una comprension profunda y tranSeersal.
tratadeunaestimaciéraproximadg decaracteiindicativo quepuedeseradaptadgorlosdocentesde
acuerdaalarealidadde sus estudiantes y de sstablecimiento.

Asimismo parafacilitar al profesorsu quehaceren el aula,se sugiereun conjuntode indicadoresde
evaluaciormue dancuentade los diversodesempefiodecomprensiémuedemuestrargueunalumno
haaprendidoen profundidad transitandodesdelo maselementalhasta lo mas complejo, y que aluden
a los procesos cognitivos de orden superior, las comprensiones profundas o las habilidadesspae se
desarrollar transversalmente.

Junto con ello, se proporcionan orientaciones didacticas para cada disciphrgayna amplia y flexible
de actividadedeaprendizajgdeevaluacionjue pueden utilizarse como base para nuex@widades
acordesonlasdiversasealidadeslelosestablecimientosducacionales. Estas actividades se enmarcan
en un modelo pedagogico cuyo enfoqueskde lacomprensidrprofunday significativalo queimplica
establecer posiblesonexioneslinteriordecadadisciplingytambiénconotrasareas detonocimiento,
conelpropositode facilitarel aprendizaje.

Estas actividades de aprendizaje y de evaluacién se enriguecen con sugerencias al docente,
recomendaciones decursos didacticos complementarios y bibliografia para profesores y estudiantes.

EnsintesisseentregarestosProgramasdeEstudialosestablecimientos educacionales como un apoyo
para llevar a cabo su laborelesefanza.



Los Objetivos de Aprendizaje definen para cada asignatura o modulo los apretefizajedes
esperableparacadasemestreo afloescolar Serefierenahabilidadesactitudes/conocimientoguehan
sidoseleccionadosonsiderand@ue entreguena losestudiantedasherramientasecesarias para su
desarrollo integral, que les faciliten una comprension profunda del mundo que habitan, y que
despierten en ellos el interés por continuar estudios superiores y desarrollar sus planes de vida y
proyectogpersonales.

EnlaformulaciordelosObjetivosie Aprendizajeserelacionarhabilidadesconocimientos y actitudes vy,

por medio de ellos, se pretende plasmar de manera clara y precisa cuales son los aprendizajes esenciales
gue el alumno debe lograr. Se conforma asi un curriculum centrado en el aprendizaje, que declara
explicitamente cual es &co del quehaceeducativoSebuscajuelosestudiantepongarenjuegeestos
conocimientoshabilidadey actitudesparaenfrentardiversoglesafiostantoenel contextode la sala de

clases como en la vidatidiana.

Losconocimientosde lasasignaturag/ moduloscorrespondera conceptos, redes de conceptos e
informacién sobre hechgmocesosprocedimientos gperacionegueenrigueceracomprensiémelos
alumnossobrelos fendmenogjuelestocaenfrentar.Lespermitenrelacionarseonelentorno, utilizando
nociones complejas y profundas que complementan el sabenangeneradgor mediodelsentido
comuny laexperienciaotidiana. Sbuscagueseanesencialefundamentaleparaquelos estudiantes
construyamuevos aprendizajgsde alto interéspara ellosSedebendesarrollar dananeraintegrada
conlashabilidadesporquesonunacondiciénpara el progreso de estas y para lograr la comprensién
profunda.

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en constante cambio, ha
determinado nuevos modos de acceso al conocimiento, de aplicacion de los aprendizajes y de
participacion en lasociedad. Estas necesidades exigen competenpaticulares, identificadas
internacionalmente como Habilidades para el $ilé

Lashabilidadesparael siglo XXlpresentancomo focoformativo centralla formaciénintegralde los
estudiantes dandeontinuidad a los objetivos de aprendizaje transversales de 1° basico a 2° medio.
Como estos, sdransversalestdaslasasignaturagyal setransferibles a otros contextos, se convierten

en un aprendizaje parav@da. Se presentan organizadas en torno a cuatro ambitos: maneras de pensar,
maneras de trabajar, herramientas para trabajar y herramientas para vivir en el mundo.

1 Elconjuntodehabilidadeseleccionadgsaraintegrarelcurriculunde3°y4°mediocorresponderunaadaptacion delistintosmodelogBinkleyetal.,2012;Fadel
etal.,2016).



Desarrollo de la creatividad y la innovacién

Las personas que aprenden a ser creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, produccion
de ideas, fluidez, flexibilidad y originalidad. ElI pensamiento creativo implica abrirse a diferentes ideas,
perspectivas puntosde vista, ya sea en la eagacion personal o en el trabajo en equipo. La ensefianza
paralacreatividadmplicaasumimqueelpensamientareativo puede desarrollarse en todas las instancias

de aprendizaje y en variog/elesimitacionyariacioncombinaciértransformaciorycreaciororiginal.Por

ello, es importante que los docentes consideren que, para lograr la creacion origine¢sesiodaber
desarrollado varias habilidades y que la creatividad también puede ensefiarse mediante actividades mas
acotadas segun los diferentes niveles (Fadel 2026).

Desarrollo del pensamiento critico

Cuando aprendemos pensarcriticamente, podemadiscriminarentre informacionesdeclaracioneso
argumentosevaluandsucontenidgpertinencia, validez y verosimilitl#l.pensamiento critico permite
cuestionafda informaciéntomar decisionesy emitir juicios,como asimismoreflexionar criticamente

acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los propios como de los demas, ya sea para defenderlos
o contradecirlos sobre la badeevidenciasContribuye asgdemasalaautorreflexiéry correcciénle
erroresyfavorecdacapacidadeestarabiertoaloscambios y de tomar decisiones razonadas. El principal
desafio en la ensefianza del pensamiento critico es la aplicacion exitosa de estas habilidades en contextos
diferentes de aquellos en que fueron aprendidasi¢fet al, 2016).

Desarrollo de la metacognicién
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conscientedel propio aprendizajey de los procesogparalograrlo,lo que permiteautogestionarlo con

autonomia, adaptabilidad y flexibilidad. El proceso de pensar acerca del pensar involucra la reflexion
propia sobre la posicion actual, fijar los objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales,
monitorearel procesode aprendizajey evaluadosresultados.Incluyetanto el conocimientajuesetiene

sobreuno mismocomoestudiante o pensador,como los factoresque influyen en el rendimiento.La

reflexion acercdelpropioaprendizajgavorecesucomunicaciénporunaparte,y latomade conciencia

de las propiascapacidadey debilidadespor otra. Desdestaperspectivadesarrolldaautoestimala
disciplinalacapacidad de perseverar y la toleranciafeulstracion.

Desarrollo de Actitudes
Pensar coperseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoragrabdtsmas.
Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgmsngabilidades.
Pensarconconsciencia, reconociendpie loserrores ofreceroportunidadegara elaprendizaje.
Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos decretagias.
Pensarcon reflexiébn propiay autonomia para gestionagl propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.
Pensaiconconscienciale quelosaprendizajesedesarrollaralo largo de la vida y enriquecen la
experiencia.
Pensarconaperturahaciaotros paravalorarla comunicaciércomouna formade relacionarsecon
diversagpersonay culturascompartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vidacxedad.

Desarrollo de la comunicacion



Aprender a comunicarse ya sea de manera escrita, oral 0 multimodal, requiere gaterEgiasy
herramientagjue seadecuenadiversassituacionespropdsitos y contextos socioculturales, con el fin

de transmitir lo que se desea de manera clara y &&edta comunicacion permite desarrollar la empatia,

la autoconfianza, la valoracion de la interculturalidad, asi como la adaptabilidad, la creatividad y el
rechazo a ldiscriminacion.

Desarrollo de la colaboracion

Lacolaboraciorentre personasondiferenteshabilidades perspectivas faculta al grupo para tomar
mejores decisiones que las que se tomarian individualmente, permite analizar la realidad desde mas
angulos y producir obras mas complejas y mas completas. Ademas, el trabajo colaboratparest
determina nuevas formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demgsetmigeeisibilizar
losmodosengueseaprendegstoconllevanuevas maneras de relacionarse en tornapatndizaje.

La colaboracionimplica, a su vez, actitudes clave para el aprendizajeen el siglo XXI,como la
responsabilidada perseverancida aperturade mente hacidodistinto,laaceptaciéryvaloraciérdelas
diferenciaslaautoestima, la tolerancia a la frustracion, el liderazgegn|aatia.

Desarrollo de Actitudes

Trabajar colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestion de proykatesoluciénde
problemasintegranddasdiferentesdeas y puntos deista.

Trabajaiconresponsabilidag liderazgeenlarealizaciorde lastareas colaborativas y en funcion del
logro de metasomunes.

Trabajaconempatiayrespetoenelcontextodeladiversidadeliminandotoda expresion de prejuicio y
discriminacion.

Trabajar con autonomia y proactividad tesbajos colaborativos e individualegrallevara cabo
eficazmentgroyectoglediversandole.

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Aprender a utilizar tacnologi@omoherramientaletrabajoimplicadominar lagosibilidades que ofrece

y darle un uso creativo e innovador. La alfabetizacién digital apunta a la restdymidblemasenel

marcode la cultura digital que caracteriza asigloXXlaprovechanddasherramientagjue nosdanla
programacion, el pensamiento computacional, la robética e internet, entre otros;rpareontenidos
digitalesjnformarnosyvincularnozonlosdemas Promueve la autonomia gl trabajo en equipo, la
creatividad]a participaciorenredesde diversa indole, la motivacion por ampliar los propios intereses y
horizontes culturales, e implica el uso responsable de la tecnologia considerando la ciberseguridad y el
autocuidado.



Desarrollo del uso de la informacion

Usar bien lanformacion se refiere a la eficacia y eficiencia en la busqueda, el acceso, el procesamiento,
la evaluacion critica, el uso creativo y ético, asi como la comunicacion de la informacion por medio de
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciol@slr(iplicaformularpreguntas,jndagary
generarestrategias paraeleccionarprganizary comunicarla informacion.Tienesiempreen cuenta,
ademas, tanto los aspectos éticos y legales que la regulan como el respeto a los demésacaisd.

Desarrollo de Actitudes

Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

Interesarsepor lasposibilidadegjue ofrecelatecnologia paral desarrollo intelectual, personal y
social deindividuo.

Valorar las TI€mo una oportunidad para informarse, investigar, socializar, comunicarse y participar
comociudadano.

Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicosaporales.

Actuardeacuerdaonlosprincipioglelaéticaenelusodelainformaciony de la tecnologia, respetando
la propiedad intelectual y la privacidad degassonas.

Desarrollo de la ciudadania local y global

Laciudadaniase refiere a lgarticipacion activalel individuoen su contexto,desdeunaperspectiva

politica, social, territorial, global, cultural, econémicg medioambientalentre otrasdimensionesLa
concienciale ser ciudadanopromueveel sentidode pertenenciay la valoraciény el ejercicio de los
principios democraticos, y también supone asumir sus responsabilidades como ciudadano local y global.
En este sentido, ejercitar el respeto a los demas, a su privacidad y a las difesddiitas, religiosas y
étnicas cobra gran relevancia; se relaciona directamente con una actitud empatica, de mentalidad
abierta y deadaptabilidad.

Desarrollo de proyecto de vida y carrera

Laconstrucciény consolidaciérde un proyectode viday de unacarrera, oficio u ocupacion, requiere
conocerse a si mismo, establecer metas, crear estrategias para conseguirlas, desarrollar la autogestion,
actuarconiniciativaycompromiso, ser autbnomo para ampliar los aprendizajes, reflexionar criticamente

y estadispuestaintegrarlasretroalimentacionesecibidasPorotraparte, paraalcanzaesasmetas,se
requiereinteractuarconlosdemasiemanera flexiblesoncapacidagbaratrabajarenequipo, negociagn

busca de soluciones y adaptarse ecEmbios parpoderdesenvolverse en distintos roles y contextos.

Esto permite el desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y respeto a las
diferencias en ideas y valores.
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Desarrollo de la responsabilidad personal y social

Laresponsabilidad personal consiste en ser conscientes de nuestras acciones y sus consecuencias,
cuidar de nosotros mismos de modo integral y respetar los compromisos que adquirimos con los demas,
generandaconfianzaenlos otros, comunicAdndonos de una mamesertiva y empatica, qaeeptelos
distintospuntosdevista Asumir la responsabilidad por el bien comuan participando activamente en el
cumplimiento de las necesidades sociales en distintos &mbitos: cultural, politico, medioambiental, entre
otros.

Desarollo de Actitudes

+ Perseveraentornoametasconmirasalaconstrucciérdeproyectos de vida y al aporte a la sociedad
y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respeto por si mismo y gemks

+ Participar asumiendo posturas razonadasen distintos ambitos: cultural, social, politico y
medioambiental, entretros.

+ Tomar decisiones democraticas, respetando los derechos humanos, la diversidad y la
multiculturalidad.

+ Asumir responsabilidgzbr laspropiasaccioney decisionegonconsciencia de las implicancias que
ellas tienen sobre si mismo y taros.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Lasconsideracioneguesepresentaracontinuaciorsonrelevantegpara una optima implementacion de
losProgramade Estudio, se@incularestrechamenteonlos enfoquesurricularesy permiterabordaide
mejormanerdosObjetivos de Aprendizaje de las BaSegiculares.

Laformacion en los niveles de 3° y 4° Medio cumple un rol esencial en su caracter de etapa final del
ciclo escolar. Habilita al alumno para conducir su propia vida en forma autbnoma, plena, libre y
responsable, de modo que pueda desarrollar planes de vjataygctos personales, continuar su
proceso educativo formal mediante la educacién superior, o incorporarse a la vida laboral.

Elperfil de egresoque establecda ley en susobjetivosgeneralesapuntaa formar ciudadanos criticos,
creativos y reflexivosctivamente participativosolidarios y responsables, con conciencia de sus deberes

y derechos, y respeto por la diversidad de ideas, formas de vida e intereses. También propicia que estén
conscientes de sus fortalezas y debilidades,sgqag capaces de &war los méritos relativos de
distintos puntos de vista al enfrentarse a nuevos escenarios, y de fundamentar adecuadamente sus
decisiones y convicciones, basados en la ética y la integridad. Asimisme,casseanpersonagon

gran capacidadparatrabajar en equipo e interactuar en contextos socioculturalmente heterogéneos,
relacionandos@ositivamente con otros, cooperando y resolviendo adecuadamente los conflictos.

Deestaforma,tomaranbuenasiecisioneyestableceracompromisogn formaresponsablgsolidaria,
tantodemodoindividuatomocolaborativo, integrando nuevas ideas y reconociendo que las diferencias
ayudan a concretar grandpsoyectos.

Para lograr este desarrollo en los estudiantes, es necesario que los docentes concdivansius
talentos, necesidades, intereses y preferencias de sus estudiantes y promuevan intencionadamente la
autonomia de los alumnos y la autorregulacion necesaria para que las actividades de este Programa
sean instancias significativas para sus desadfitereses y proyectos personales.

La propuesta metodoldgica de los Programas de Estudio tiene como prefajsitmdizaj@araa
comprensionEntendemogacomprension como la capacidad de usar el conocimiento de manera
flexible, lo quepermitealosestudiantepensaly actuarapartirdelo quesaberendistintassituaciones
contextos.Lacomprensiornse puededesarrollargenerando oportunidades que permitan al alumno
ejercitar habilidades como analizar, explicar, resolver problemas, construir argumentos, justificar,
extrapolargentreotras.Laaplicacion de estas habilidades y del conocimiento a lo largo del proceso de
aprendizaje facultalosestudiantesgprofundizar en el conocimiento, que se torna en evidencia de la
comprension.



LaelaboraciérdelosProgramasle Estudicseharealizadanelcontexto del paradigma constructivista y
bajo el fundamento de dqwincipios esenciales que regulan y miden la efectividad del aprendizaje: el
aprendizaje significativo y el aprendizajefundo.

¢, Qué entendemos por aprendizaje significativo y profundo?

Un aprendizaje se dice significativo cuando los nusascimientos se incorporan en forma sustantiva

en la estructura cognitiva dedtudiante. Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por
relacionar loswuevosconocimientoson susconocimientogreviosy esproductode unaimplicacion
afectivadel estudiante ,esdecir,él quiereaprenderaquello que se le presenta, porque lo considera
valioso. Para la construccion de dgte de aprendizajese requiere efectuaaccionesle mediacioren

el aulaguepermitanactivadosconocimientopreviosy, a su vez, facilitar que dicho aprendizaje adquiera
sentido precisamente en la medida en que se integra con otros previaatEnteidos o se relaciona

con alguna cuestion o problema que interesa al estudiante.

Un aprendizaje se dice profundo solo si, por un lado, el aprendiz logra dtnansfoymaryutilizarlos
conocimientosdquiridognlasolucién dgroblemasealesy, por otro lado,permaneceen eltiempoy

se puede transferir a distintos contextos de uso. Para mediar el desarrollo de un aprendizaje de este
tipo, es necesario generar escenatilexibles y graduales que permitan al estudiante usar los
conocimientos plicandolos en situaciones diversas

¢,Cémo debe guiar el profesor a sus alumnos para que usemogimiento?

El docente debe disefiar actividades de clase desafiantes que induzcan a los estudiantes a aplicar
habilidades cognitivas mediante las cugiegundicen en la comprension de un nuevo conocimiento.

Este disefio debgermitir mediarsimultdneamente ambasspectosiel aprendizajeeglsignificativoy el
profundo,y asignaalalumnounrol activodentrodel proceso deaprendizaje.

El principio pedagdgico constructivista del estudiactévzo permiteque él desarrolle la capacidad de
aprender a aprender. Los alumnos deben llegar a adquirir la autonomia que les permita dirigir sus
propios procesos de aprendizaje y convertirse en Egs mediadores. El concepto clave que surge
como herramienta y, a la vez, como propésito de todo proceso de ensedfaepaizaje corresponde

al pensamiento metacognitivoentendido como un conjunto de disposicionesmentales de
autorregulaciénque permiten al aprendizmonitorear, planificary evaluar su propio proceso de
aprendizaje.

EnestalineaJaformulaciérdebuenagpreguntassunadelasherramientasesencialesie mediacionpara
construirunpensamientgrofundo.

Cadareguntéhaceposiblaunablsquedaguepermiteintegrarconocimientoy pensamiento; el pensamiento
se despliega en sus distintos actos que posibilitan dominar, elaborar y transfolcoaoaimiento.

La integracion disciplinaria permite fortalecer conocimientos y habilidades de pensamiento complejo
que faculten la comprensién profunda de ellos. Para lograr esto, es necesario que los docentes
incorporen en su planificacion instancias destinadas a trabajar en conjunto con otras disciplinas. Las
Bases Curriculares plantean el AprendBagad@nProyecto como metodologia para favorecer el
trabajo colaborativo y el aprendizaje de resolucion de problemas



UnproblemaealesinterdisciplinarioPorestemotivo,enlosProgramasle Estudiade cadaasignatura se
integraorientacionexoncretayy modelosde proyectosguefacilitaranestatarea a los docentes y que
fomentaran el trabajo y lplanificacion conjunta de algunas actividades entre profesores de diferentes
asignaturas.

Se espera que, en las asignaturas electivas de profundizacién, el docente destine un tiempo para el
trabajo en proyectos interdisciplinarios. Para skmcluyeunmodelode proyectointerdisciplinarigpor
asignaturale profundizacion.

Existeunaseriede elementosesencialesjue sonrequisitosparaQUEel disefio deun Proyectd permita
maximizaelaprendizajg laparticipaciorde losestudiantesde manera queaprendcancomoaplicarel
conocimientcal mundaeal,comoutilizarlopararesolveiproblemastesponderpreguntas complejas y
crear productos de alta calidad. Dichos elemestos

Conocimiento clave, comprensiéhabilidades

Elproyectoseenfocaenprofundizaenlacomprensiémlelconocimientanterdisciplinar, ya que permite
desarrollar a la vez los Objetivos de AprendidaghabilidadeslelSigloXXbueserequierenpara
realizar eproyecto.

Desafio, problema pregunta

El proyecto se basa en un problema significativo para resolver o una pregunta para responder, en el
nivel adecuado de desafio para los alumnos, spieplementamediante una preguntade
conduccion abierta y atractiva.

Indagaciorsostenida

Elproyectamplicaunprocesactivoy profundoalolargodeltiempo,en elguelosestudiantegeneran
preguntasencuentrary utilizanrecursos, hacen preguntas adicionales y desarrollan sus propias
respuestas.

Autenticidad

El proyecto tieneun contexto del mundo real, utilizgprocesos,herramientasy estandaresle
calidaddelmundoreal tieneunimpacto realyaque crearaalgoque serautilizadoo experimentado
por otros, y/cestéconectad@laspropiagpreocupacionesterese®identidades de loalumnos.

Voz y eleccién dektudiante

El proyecto permite a los estudiantes tomar algunas decisioneslagimeaductogjuecreancomo
funcionarycémousarsutiempo, guiados por el docentadgpendiendo de su edad y experiencia de
Aprendizaje Basado en ProyediaBP)

Reflexion

El proyecto brinda oportunidadespara que los alumnosreflexionen sobre qué y cémo estan
aprendiendo, y sobre el disefio y la implementacién del proyecto.

Critica yrevisién
El proyecto incluye procesos de retroalimentacion para que los estudiantes den y reciban

comentarios sobre su trabajo, con el fin de revisaidaas y productos o realizar una investigacion
adicional.

2 AdaptadaleJohn Larmer, John Mergendoller, Suzie B®stinghe Standardor ProjecBased_earningAProverApproacho Rigorou€lassroonmstruction
(ASCI2015).



Productopublico

Elproyectorequiereque los alumnosdemuestrenlo que aprenden, creando un producto que se
presenta u ofrece a personas que se encuentran mas abdldel

Los avances de la automatizacion, asi como el uso extensivo de las herramientas digitales y de la
inteligencia artificial, traerdn como consecuencia grandes transformaciones y desafios en el mundo del
trabajo, por lo cual los estudiantes deben @orton herramientas necesarias para enfrentarlos. Los
Programas de Estudio promueven que los alumnos empleen tecnologias de informacién para
comunicarse y desarrollar un pensamiento computacional, dando cuenta de sus aprendizajgs o de
creacionesy proyectos, ybrindanoportunidadesparahacerun uso extensivo de ellas y desarrollar
capacidades digitales para que aprendan a desenvolverse de manera responsable, informada, segura,
ética, libre y participativa, comprendiendo el impactoageTllC en la vida personal grorno.

La contextualizacién curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerandwatasteristicas particulares del contexto
escolar (por ejemplael medioen que se sitlael establecimientceducativo,la cultura, elproyecto
educativo institucional de las escuelas y la comunidad escolar, el tipo de formacién diferenciada que se
imparte -Artistica, HumanistieGientifica, Técnico Profesionantre otros), o que posibilita que el
proceso educativo adquiera significado para los estudiantes desde sus propias realidades y facilita, asi,
el logro de los Objetivos dgrendizaje.

LosProgranasdeEstudiaonsideramnapropuestadedisefiadeclases, de actividades y de evaluaciones
gue pueden modificarse, ajustarse y transferirse a diferentes realidadasextos.

Ereltrabajopedagdgicagsimportantequelosdocentegomenencuentala diversidad entre estudiantes
en términos culturales, sociales, étnicos, religiatmgénerodeestilosdeaprendizajgydenivelede
conocimiento. Esteiversidadenriquecelosescenariosle aprendizajey estdasociadaa los siguientes
desafios para lggofesores:

Procuraguelosaprendizajesedesarrollemeunamanerasignificativa en relacion con el contexto y la
realidad de loalumnos.

TrabajaparaquetodosalcancetosObjetivosleAprendizajsefialados en el curriculuacogiendda
diversidad y la inclusion comoa oportunidad para desarrollar mas y mejoapsendizajes.

Favoreceypotenciatadiversidaglainclusiénutilizandaelaprendizaje basado gmmoyectos.

En el caso de alumnos con necesidades educativas especiales, tanto el conocimiento de los
profesores como el apoyo y las recomendaciones de los especialistas que evaltan a dichos
estudiantes contribuiran a que todos desdeo al maximo sus capacidades.

Generar ambientesle aprendizaje inclusivodp que implicaque cada estudiante debe sentir
seguridad para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se recomienda
destacar positivamentelas caracteristicaparticularesy rechazartoda forma de discriminacion,
agresividad @iolencia.
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¢ Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los alumnos ppetiaiparporigualen
todaslasactividadesgvitandoasociarel trabajo de aula con estereotipos asociados a género,
caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

+ Utilizarmaterialesaplicar estrategias didacticas y desarrollar actividades quedesueralas
singularidadesulturaleyétnicaslelosestudiantes/ a susntereses.

¢ Promoveuntrabajosistematicogonactividadesariadaparadiferentesestilos de aprendizaje y con
ejercitacion abundante, procurando que todos tengan accespostunidades de aprendizaje
enriquecidas.

Atender a la diversidad de estudiantes, con sus capacidades, contextos y conocimientos previos, no
implica tener expectativas mas bajas para algdeosllosPorelcontrario,hayquereconocefos
requerimientos personales de cada alumno para que todos alcancen los propdésitos de aprendizaje
pretendidos. En este sentido, conviene que, al disefiar el trabajo de cada unidad, el docente considere
los tiempos, recursos y métodos necesarios para que cagdiante logre un aprendizaje de calidad.
Mientras méas experiencia y conocimientos tengan los profesores sobsignaturay las estrategias

gue promueven un aprendizaje profundomas herramientas tendran para tomatecisiones
pertinentesy oportunas respectde lasnecesidadede susalumnosPorestarazon, loProgramasle
Estudioincluyennumerososindicadoresde Evaluacion, observaciones al docente, sugerencias de
actividades y de evaluacion, entre otros elementos, para apoggstedn curricular y pedagdégica
responsable de todos lestudiantes.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Existen diversos métodos de planificacion, caracterizados por énfasis especificos vinculados al enfoque
del que provienen. Como umaanera de apoyar el trabajo de los docentes, se propone considerar el
disefio parda comprensionrelacionadacon plantearcuestionamientosictivos a logstudiantesde
manerade motivarlosa poneren practicasusideas y nuevos conocimientos. En este sentido, y con el
proposito de promover el desarrollo deocesos educativos con foco claro y directtbeaprendizajes,
sesugiereutilizarlaplanificaciorenreversgWiggins y McTigue, 1998sta mantiene siemeral centro

lo que se espera que aprendan los alumnos durante el proceso educativo, en el marco de la
comprension profunda y significativa. De esta manera, la atencion se concentra en lo que se espera que
logren, tanto al final del proceso de ensefianzargralizaje, como durante siesarrollo.

Para la planificacién de clases, se considera tres momentos:

Identificar el Objetivo de Aprendizaje que se quadzanzar
Dicho obijetivo responde a la pregunta: ¢ qué se espera que aprendamdpéaécapartirdelos
Objetivosde Aprendizajepropuestosen las BasesCurricularesy en relacion con los intereses,
necesidadegcaracteristicas particulares de &sudiantes.

Determinarevidencias

Teniendoclaridadrespectode los aprendizajesque se quiere lograr, hayjuepreguntarse¢ qué

evidenciapermitirarnverificalqueelconjunto deObjetivosde Aprendizajeselogré?Enestesentido,

los Indicadores presentad@n el Programaesultande granayuda,dadoqueorientan la toma de
decisiones con un sentidormativo.

Planificar experiencias dprendizaje

Teniendo en mente los Objetivos de Aprendizajes y la evidencia que ayudafi@ar que se han
alcanzado, llega el momento de pensar en las actividades de aprendizaje mas apropiadas.

¢, Quéexperiencias brindaran oportunidadesra adquirir los conocimientos, habilidades y
actitudes que se necesita? Ademas de elgeciongsimportanteverificarquelasecuenciaelas
actividades ystrategia®legidaseanlasadecuadaparael logrode losobjetivos (Saphier, Haley
Speca y Gowe2008).

Planificar las
ACTIVIDADES DE

Determinar la
EVIDENCIA DEL
APRENDIZAJE

(Evaluacion)

Identificar los
OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

APRENDIZAJE

¢Cuales son los Objetivos ¢Qué evidencias permitiran ;Como se guia a los
de Aprendizaje (OA)? verificar los logros o avances estudiantes para promover
de los estudiantes durante el el logro de los Objetivos

proceso de aprendizaje? de Aprendizaje (OA)?



Laevaluacion, como un aspecto intrinseco del proceso de enseé@preradizaje, se plantea en estos
programas con un foco pedagdgico, al serdiel@aprendizajelelosestudiantesParagueestoocurrase
plantea recoger evidencias que permitan descrikir mecision la diversidad existemteel aulapara
tomar decisionespedagdgicay retroalimentara losalumnos.La evaluaciéndesarrolladacon foco
pedagogicdavorece la motivacion de los estudiantes a seguir aprendiendo; asimistasagbllo de

la autonomiay la autorregulacion potencia la reflexion de los docentesapbdeticay facilitalatoma

de decisionespedagogicagertinentes y oportunas que permitan apoyar de mejor manera los
aprendizajes.

Para implementar unavaluacién con un foco pedagdgico, se requiere:

Disefaexperienciageevaluaciomueayuderalosestudiantesaponer en practica lo aprendido en
situaciones que muestren la relevancia o utilidad deapeendizaje.

Evaluaisolamenteaquellogue los alumnosefectivamentehantenido la oportunidad de aprender
mediante las experiencias agrendizaje mediadas pormiofesor.

Procurar que se utilicen diversas formas de evaluar, que considedétitgascaracteristicagitmos
y formas de aprender, necesidades e intereses de los estudiantes, evitando posibles sesgos y
problemas de accesibilidad para ellos.

Promover que los alumnos tengan una activa participacion en los procesos de evaluacion; por ejemplo:
al elegir temas sobre los cuales iBterese realizar una actividad de evaluacion o sugerir la forma en
gue presentaran a otros un producto; participar en proponer los criterios de evaluacién; generar
experiencias de auty coevaluacioque legpermitandesarrollasucapacidad pareeflexionaisobre
susprocesosprogresoylogrosdeaprendizaje.

Quelasevaluacioneseande la masalta calidadposible;esdecir,debenrepresentadelaformamas
precisaposiblelos aprendizajegjue se busca evaluar. Ademas, las evidencias quevsatan y
fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes de los
estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas interpretaciones
evaluativas.



Paracertificar los aprendizajes logrados, el profesor puede utilizar diferentes métodos de evaluacién
sumativa que reflejen los OA. Para esto, se sugiere emplear una variedad de medios y evidencias, como
portafolios, registros anecdoticos, proyectos de ingaston grupales e individuales, informes,
presentaciones y pruebas orales y escritas, entre otros. Los Programas de Estudio proponen un ejemplo
de evaluacion sumativa por unidad. La forma en que se disefie este tipo de evaluaciones y el modo en
que se regise y comunique la informacion que se obtiene de ellas (que puede ser con calificaciones)
debe permitir que dichas evaluaciones también puedan usarse formativamente para retroalimentar
tanto la ensefianza como el aprendizaje.

El uso formativo de la evaluégidebiera preponderar en las salaslases, utilizandogske manera
sisteméatica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones pedagdégicas
pertinentesy oportunas que busquepromoverelprogresodel aprendizaje de todosdcestudiantes,
considerando la diversidad como un aspecto inherente a todasl&s

El proceso de evaluacién formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza
aprendizaje en funcién de responder a las siguiepteguntas:¢A ddnde voy? (qué objetivo de
aprendizajeespero lograr), ¢Dbénde estoy ahora? (cuan cerca o lejos me encuentro de lograr ese
aprendizajey ¢, Quéestrategieao estrategiapuedenayudarmeallegar adondetengoqueir? (Qué pasos

tengo que dar para acercarmea ese aprendizaje)Esteprocesocontinuode establecelun objetivode
aprendizajeevaluadosnivelesactuales/luegotrabajarestratégicamentparareducir ladistanciaentre

losdos, esla esenciade la evaluaciérformativa.Unavez que salcanza una meta de aprendizaje, se
establece una nueva metay el procesatinua. 6

¢Como llego?
Retroalimetacion efectiva

@ "@

¢Donde estoy? ¢A donde voy?
Evidenciar aprendizajes Compartir objetivos e
mientras ocurren indicadores de evaluacion

Autoevaluacion y coevaluacion

®

Pargromovelamotivaciérparaaprenderglniveldedesafio/elnivelde apoyalebenserlosadecuados
cen términosde Vygotsky1978) estaren lazonadedesarrollgoroximode losestudiantes, paralo cual
serequiere queodaslasdecisionegiue tomenlosprofesoresy lospropios alumnos se basen en la
informacién o evidencia sobre @brendizajeecogidasontinuamentdGriffin,2014;Moss& Brookhart,
20009).
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Estructura del programa

Las actividades de aprendizaje

El disefio de estas actividades se
caracteriza  fundamentalmente  por

movilizar conocimientos, habilidades vy
actitudes de manera integrada que
permitan el desarrollo de una

comprension significativa y profunda de
los Objetivos de Aprendizaje. Son una
guia paa que el profesor o la profesora

disefie sus propias actividades de
evaluacion.

Propésito de la unidad

Resume el objetivo formativo de la
unidad, actia como una guia pah
conjunto de actividadesy evaluaciones
quesedisefiarencadaunidad. Se detalla
gqué se esperaque el estudiante
comprendaen la unidad, vinculandolos
contenidos,las habilidadeglasactitudes
deformaintegrada.

Objetivos de aprendizaje (OA)

Definen los aprendizajes terminales del
afo para cada asignatura. En cada unidad
se explicitan los objetivos de aprendizaje
a trabajar.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021

Programa de Estudio Unidad 1

ACTIVIDAD 1:

Memoria y contexto
Duracion: 12 horas pedagogicas

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD

En esta actividad, se espera i fia artis partir de sus recuerdos y de
o1 relicitn con o contustal Fara llo; ikt riadios grifices come dibulo, grabada o SoNage. Adlshlimo, ie
espera que analicen estéticamente sus propias obras y la de sus comparieros.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OAL innovar al resolver desatios y probir de las artes. visuale!. i v conside-
estéticos y I y de otros.

OA2 crear obras y proyectos que respondan a
pales, basados en la investigacién con soportes, materiales y pmedlmhnlu: y en referentes artisticos
nacionales e internacionales.

ACTITUDES
« Pensar con autorreflexién y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando capacidades,
fortalezas y aspectos por mejorar.

« Trabajar
proyectos de diversa indole.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Los alumnos realizan un ejerciclo de evocacin de sus recuerdos personales ligados al contexto escolar. Para
esto, cle y llencio por 2 minutos, do al menos t
i bitacora. Luego, en grupos pequef\ns comparten
sus recuerdos, eflexionando = partir de las siguientes preguntas:
* éQué recuerdos seleccionaste?
« éPodrias asociar tus recuerdos a imdgenes u objetos simbolicos?, dcudles serian?
- o dicho:

Programa de Estudio Unidad 1

UNIDAD 1

INVESTIGANDO LA MEMORIA A
TRAVES DE LAS ARTES VISUALES

PROPOSITO DE LA UNIDAD

dela m«mrll nersonil v cole:lwa Para esto, lnduan ristic
edi oporte:

par:

st crtcamant s prowu a3 Gbras v las de sus pares

€ it

respuestas a preguntas como: {Como la imaginacion, | iencias e ideas se relaci el

proceso creativo? éDe qué manera la experimentacion con materiales, soportes, tecnologias y procesos Influyen
enel i i obra? ¢Cé idea: B
ami écémo la artistica v artes?

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OAL1 Innovar al resolver desafios las
aspectos expresivos, estéticos y las ovaluaelom critcas personaly de otros.

OA2 crear y i iony icaci I

e internacionales.
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Orientaciones para el docente

Son sugerencias respecto a cémo
desarrollar mejor una  actividad.
Generalmente indica fuentes de recursos
posibles de adquirir, (vinculos web),
material de consulta y lecturas para el

docente y estrategias para tratar
conceptos habilidades y actitudes.
Recursos

Se especifican todos los recursos

necesarios para el desarrollo de la
actividad. Especialmente relevantes, dado
el enfoque de aprendizajepara la
comprension profunda y el de las
Habilidades para el Siglo XXI, es la
incorporacion de recursos virtuales y de
uso de TIC.

Actividades de evaluacion

sumativa de la unidad

Son propuestas de evaluaciones de cierre
de unidad que contemplan los
aprendzajes desarrollados a lo largo de
ellas. Mantienen una estructura similar a
las actividades de aprendizaje.

Indicadores de evaluacion

Detallan uno o0 méas desempefios
observables, medibles, especificos de los
estudiantes que permiten evaluar el
conjunto de Objetivos de Aprendizaje de
la unidad. Son de caracter suiglo, por lo
que el docente puede modificarlas
complementarlos.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021

Programa de Estudio

Unidad 1

ACTIVIDAD DE EVALUACION:

Comunicando y evaluando las obras y sus procesos creativos

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

OA4

OA6

Analizar estéticamente obras visuales, audio-
visuales y multimediales de diferentes épocas
y procedencias, relacionando tratamiento de
los lenguajes artisticos, elementos simbolicos y
contextos.

Evaluar criticamente procesos y resultados de
obras y proyectos personales y de sus pares, con-

tomadas durante el proceso.

INDICADORES DE EVALUACION

« Analizan relaciones entre propdsito expresivo y
uso de lenguaje visual.

« Analizan relaciones entre elementos simbdlicos
y contextos.

de sus pares, basados en criterios estéticos

les y de sus pares, en relacion con las decisiones
tomadas durante el proceso.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE EVALUACION

Para la evaluacién final de la unidad, serd necesario que los estudiantes compilen la evidencia de los procesos de
aprendizaje generados (bitacoras, portafolios, fotografias, textos o videos).

El docente les solicita que seleccionen un medio para realizar una presentacion al curso del proceso creativo y
sus resultados. Cada estudiante selecciona un medio para comunicar sus procesos creativos y resultados; por
ejemplo: ién digital, exposicion,

otro, de acuerdo a las posibilidades del contexto escolar.

videos, fotografias, afiches, infografias, pagina web u

PAUTA DE EVALUACION, AUTOEVALUACION Y EVALUACION ENTRE PARES

1 2 3 4

Los.

propésitos.
identifican y comprenden con facilidad.

expresivos de las obras presentadas se

durante el proceso, con el objetivo de su mejora.




La asignaturartes Visuales, Audiovisuales y Multimediddasca fortalecer y estimular habilidades del
pensamiento creativo y del pensamiento estético, de modo que los estudiantes puedan comprender y
utilizar los lenguajes artisticos en un contexto poblado por estimulos visuales y audiovisuales. Este
entorno lesofrece multiples oportunidades para contactarse y apreciar estéticamente diferentes tipos
de manifestaciones artisticas visuales, audiovisuales y multimediales, lo que contribuye a que amplien
sus propios intereses y valoraren la identidad cultural yddioulturalidad, al tiempo que se promueve

la conciencia ciudadana y el reconocimiento y respeto de la diversidad.

En esta asignatura, los estudiantes desarrollardn procesos creativos basados en desafios propios de las
artes visuales, audiovisuales y timkdiales, comoel propésito expresivolas materialidades,los
procedimientos y soporte®l uso del lenguaje visual y audiovisualos aspectos estéticos. Se busca

gue propongan ideas novedosas a partir de sus experiencias e imaginarios personsdegenaren

un plan para elaborar sus propuestas, considerando investigacibn con soportes, materiales y
procedimientos para decidir cbmo ejecutar sus obras y proyed@mmbién se espera que reflexionen

y evallen sus obras y proyectos, y puedan presensardsultados a diferentes audiencias.

Por ultimo, se buscaftalecer y estimular el desarrollo de las habilidades de creatividad y apreciacion
estética, asi como profundizar en el conocimiento y dominio de los medios, procedimientos y lenguajes
propios c las artes visuales, audiovisuales y multimedia#eicionalmente, se busqaepara a los
estudiantes para enfrentar desafios relacionados con la construccién de sus proyectos de vida, como
seleccionar una carrera, oficio u ocupagciénando estos estérelacionadoson diversas areas de las
artes. A su vez, proporciona oportunidades de desarrollar algunas Haliglades del siglo Xédmo

la creatividad e innovaciéml pensamiento criticdacomunicaciéry alfabetizacion digital, entre otras.



A continuacion, se presentan lpgncipales definiciones conceptuales y didacticas en que se
sustentan & asignaturartes Visuales, Audiovisuales y Multimediales

Habilidades artisticas

Las siguientes habilidades son comunesdas las asignaturas de Artes y, a continuacion, se explican
en funcion de su organizacion:

Expresar y crear

Contempla las habilidades que permiten a los estudiantes descubrir, desarrollar y cultivar su potencial
expresivo y creativo, para plasmarlo en obras y proyectos artisticos con diferentes propésitos. El
proceso de creacidn se centra en la generacion deasidpersonales y colectivas y en la
retroalimentacion constantenedianteun proceso reflexivo donde alumnoaprende de sus propios
errores y adquiere conciencia de sus fortalezas. A su vez, este proceso rgguierarideas para la
planificacién y lalaboracién de un producto que responde a desafios, los cuales implican tomar riesgos
creativos basados en la reflexién y el andlisis de las opciones que se tiene ante el planteamiento de
ideas, la seleccion de materiales y procedimientos, el manejo dglidga artistico, entre otros, para

lograr algo que puede tener resultados inesperados. El atreverse a probar sin certezas permite nuevas
oportunidades de aprendizaje para los estudiantes.

El siguiente diagrama muestra el proceso creativo completo:
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Apreciar y responder

Incluye las habilidades que permiten a los estudiantes reflexionar, apreciar y responder frente a sus
propias creaciones e interpretaciones, las de sus pares y obras artisticas y manifestaciones culturales
de diversas épocas y contextd®ara desarrollar la apreciacion estética, es importante considerar la
sensibilidad estética que permite disfrutar, reflexionar y formular respuestas personales frente a una
obra. Implica el contacto directo con manifestaciones artisticas o a través desndigitales,
audiovisuales e impresos. A su vez, se considera también las habilidades para reflexionar y evaluar el
trabajo artistico propio y de sus pares, con el objetivo de mejorar los procesos y construir opiniones
fundamentadas, criticas y respetas acerca de los resultados.

El siguiente diagrama representa las diferentes instancias de la apreciacion, las cuales se dan de manera
dinamica e interactiva:

Experiencia
inicial y
observacion
Juicio estético Descripcion y
y respuesta ﬁ Apreciacion ﬁ consideracion
frente al arte de contexto

Anélisis,
interpretacion
y seleccién de

criterios

Comunicar y difundir

Corresponde a las habilidades de divulgacién y difusiébn de obras y {@Eisees artisticas de los
estudiantes, y a generar instancias para que la comunidad tenga contacto con las artes. Esto permite
desarrollar habilidades de comunicacion, disefio y gestion, considerando aspectos como el tipo de
manifestacion artistica a prestar, gestion de permisos, materiales, infraestructura, espacios, tipo de
publico o audiencia, y estrategias de promocién, entre otros.

Asimismo, implica disefiar e implementar colaborativamente presentaciones o0 exposiciones de sus
creaciones en los estadimientos escolares, en lugares ligados a la comunidad o en la web. A su vez,
se potencia el respeto por la opinion de otros y la valoracién de la diversidad, lo que puede verse
fortalecido si se trabaja de manera interdisciplinalieque es particularente relevante en el &mbito

de laexpresiény creacidnvisual, audiovisual y multimedial



Retroalimentacion y evaluacién

La relacion con las artes en los procesos de expresion, creacion, interpretacidn, apreciacion y difusion
involucradesarrollar el autoconocimiento y exponer frente a otras emociones, sentimientos e ideas
personales. Por esto, es especialmente relevante promover una relacion positiva con el aprendizaje en
todos los estudiantes, favoreciendo instancias de metacognicidmetsoalimentacion como
herramientas que son clave para reconocer logros y dificultades como fuente de nuevos aprendizajes.
Para esto, es necesario implementar la evaluacion de procesos y resultados de manera sistemética,
privilegiando el dialogo basado eriterios de evaluacion explicitos y orientadores de la valoracion de
sus procesos y resultados, y los de sus pares.

Aprendizaje Basado en Proyecto y Resolucién de Problemas

Toda asignatura ofrece oportunidades para que los estudiantes aborden problémsatagios a su

vida cotidiana. EAprendizaje Basado en Proyecfm®mueve que loslumnas se organicen, durante

un periodo extendido de tiempo, en torno a un objetivo basado en una pregunta compleja, problema,
desafio o necesidathormalmente surgida desdsus propias inquietudegjue pueden abordar desde
diferentes perspectivas y areas del conocimiento, fomentando la interdisciplinariedad. El proyecto
culmina con la elaboracién de un producto o con la presentacion publica de los resultados. En el
Aprendiaje Basado en Problemaen cambio, se parte de la base de preguntas, problemas y
necesidades cotidianas sobre los cuales los estudiantes investigan y proponen soluciones.

Para el caso desasignaturas @ profundizacionen Artes se promueve el desarrollo de proyectos
basados en desafios artisticos personales o colectvgsie se implementa por medio de actividades
propuestas en este programéas etapas de dichos proyectos estan relacionadas con las del proceso
de creacion plateado; en ambos;proyectos y proceso creatigoestdn presentes el desafio o
problema, la investigacion y experimentacion y la retroalimentacion constante. Estos proyectos pueden
generarse a partir de necesidades y problemas del propio contexto del esieigtiaademas, vincularse

con otras disciplinas y areas artisticas, abordando problemas, temas o conceptos comunes.

Ciudadania digital

Las habilidades de alfabetizacion digital y de uso de tecnologias. como partéHdbilatades para el

siglo XXlIson fundamentales para generar instancias de colaboracién, comunicacion, creacién e
innovacioén en los estudiantes mediante el uso de TIC. También contribugsamollar la capacidad

de utilizarlas con criterio, prudencia y responsabilidddrramientas comastas pueden ayudar a
registrar, organizar y ordenar informacion, investigar, crear y disefiar obras, piezas y proyectos,
utilizandolas de manera responsable y ética. A su vez, permiten conectaalartussy profesores

con otras escuelas nacionales drarjeras y con diversas instituciones relacionadas con las artes.



Las orientaciones que se presentan a continuacién destacan elementos que son relevantes al momento
de implementar elprograma. Estas orientaciones se vinculan estrechamente con el logro de los
Objetivos de Aprendizaje especificados en las Bases Curriculares.

El enfoque de la educacion émtes Visualegjue orienta el programa se basa en la conviccién de que
la asignaturatiene por objeto formar personas estéticamente sensibles, que puedan comunicarse,
expresarse y crear por medio del lenguajsual, audiovisual y multimedialTambién disfrutar,
apreciar y valorar, como espectadores activos y criticos de obras y maribestavisuales,
audiovisuales y multimedialete diferentes épocas, contextos y presentes en el entooonjugando
expresion, creacion, apreciacion estética, respuesta personal frente a las diferentes yobras
manifestaciones culturales en las que estédgantelo visual, audiovisual y multimediasimismose
contempla el desarrollo de las habilidades de comunicacién y difusién, focalizado en la aproximacién a
los espacios y acciones relacionadas con la difusi@bes ymanifestacionewisuales, audiovisuales

y multimedialesen diferentes contextos y medios. En consecuencia, al organizar el proceso de
aprendizaje, el docente debe de tomar en cuenta los siguientes factores:

1 Integracién de los objetivos de aprendizajéas actividades modi€as que se ofrecen en este
programa consideran en numerosas oportunidades el desarrollo de los objetivos de aprendizaje de
manera integrada. De igual manera, las actitudes se deben trabajar conjuntacoentesObjetivos
de Aprendizaje.

1 Planificacion Al inicio de una unida@s necesario incluir un tiempo para rescatar las experiencias
y conocimientos previos de los estudiantes, pues constituyen el punto de partida para implementar
adecuadamente las actividades. Durante el desarrolldadeactividadesse debe promover una
relacion positiva con el aprendizaje en todosdagnncs. Para esto, es necesario que se considere
instancias de retroalimentacion de los procesos de expresion, creacion y apreciacion, aprovechando
descubrimientos, epres y dificultades, como fuente de nuevos aprendizajes y loBera.orientar
y apoyar al estudiantado en la superacién y solucion de dificultades, es importante que conozcan y
comprendan los criterios e indicadores de evaluacion, al inicio de cadaadti Al finalizar cada
unidad, se debe considerar un tiempo adecuado para que expongan, justifiquen y enjuicien
criticamente sus obrasproyectosvisual, audiovisual y multimediallo que les permite observar
sus progresos y valorar sus trabajos y lesuds pares.

1 Desarrollo de la expresion y la creatividaHstas habilidades pueden ser entendidas y abordadas
como un proceso (Ver Modelo flexible del Proceso Creativo), lo que implica contemplar en la
organizacion de los aprendizajes, los espacios ypisrpara el desarrollo de las diferentes etapas,
sin olvidar que es un modelo flexible, en el que es posible trabajar solo algunas etapas o en distinto
orden, dependiendo del trabajo o proyecto a realizar. El desafio creativo puede ser planteado por
el do@nte o por los estudiantes, desde distintos puntos de partida, como: apreciacion de obras y



manifestacionesisuales, audiovisuales y multimediglegperimentacion con estimulos y un tema
especifico, entre otros. El desarrollo de ideas se logra usaniialginacion y el pensamiento
divergente, y se plasma por medio de improvisaciones, propuestas dramaticas y escénicas,
creaciones individuales y colectivas, entre otros. La reflexion y evaluacion de las ideas desarrolladas
permite tener mayor conciencia da toma de decisiones acerca de los diferentes aspectos de la
obra o proyectartistica

El rol docente es acompaniar y guiar las diferentes decisiones de los estudiantes. Al igual que en la
etapa de generacién de ideas, son muy importantegefexion y evaluacién de las diferentes
propuestas creativas, esto permite revisarlas y pulirlas con el objetivo de implementarlas. Al finalizar
el proceso, se deben presentar y justificar las obras o proyectos y enjuiciarlos criticamente. Esto
permite olservar progresos, valorar lo realizado y plantearse nuevas ideas o desafios creativos.

Medios y tecnologiasLa interaccién y experimentacion con multiples medios y procedimientos de
expresiony creacidnmateriales yrecursos tecnoldgicos, son experi@agienriquecedoras, ya que
amplian las posibilidades expresivas y creativas dealla®ncs. En este nivellas TICdeben
incorporarse en las actividades desde diversas dimensiones: medio de expresion, creacién y
comunicacion, fuente de informacion y medie gresentacion de sus investigaciones, y en la
difusién de obras y manifestaciones propias y de sus pares. Entre las herramientas consideradas
estan: computador, camara fotografica, cAmara de video, celular, y otras que puedan surgir en el
futuro.

Desarrdlo de la apreciacion y respuesta frente al art&l docente debe disefiar y modelar
situaciones de aprendizaje que motiven a sus estudiantes a apreciar estéticamente y responder
frente a obray manifestacionesisuales, audiovisuales y multimedialParaesto, es necesario dar
oportunidad de ejercitar y desarrollar gradualmenp@r mediodel contacto directo o virtual, las
habilidades de: experiencia inicial y observacién, descripcion y consideracién de contextos, analisis,
interpretacion y seleccién deriterios, juicio estético y respuesta personal. En este programa
propone obras y otras manifestaciongsuales, audiovisuales y multimediafesa que loalumnacs

puedan apreciar Estas son sugerencias, el docente puede seleccionar otras que lecaarez
adecuadas a su contextmo obstante, se recomienda que tengan una clara relacién con los
objetivos y actividadessimismg que hayan sido creadas o interpretadas tanto por hombres como
por mujeres y que en su mayoria provengan del contexto lonational. Por ultimo, las visitas a
espacios de difusién debras visuales, audiovisuales y multimedialesn oportunidades para
aprender a disfrutar, desarrollar aprendizajes en torno a la apreciacion estética y enriquecer el
capital cultural de los estuahtes. Estas visitas, presenciales o virtuales, deben ser instancias
pedagdgicas organizadas, en las cuales se implementen actividades previas a la visita, durante ésta
y con posterioridad a ella.

Aprendizaje colaborativoEn la elaboracion de las mulig tareas de la asignatura, es importante
que el docente favorezca la comunicacion y colaboracion entre los estudiantes, tanto al realizar
como al apreciar obrawisuales, audiovisuales y multimedialeSsto permite profundizar y
compartir la construcciéde aprendizajes, junto con potenciar habilidades y actitudes transversales,



como el respeto por la opinion de los pares y el descubrimiento de la riqueza presente en la
diversidad.

1 Sustentabilidad:Para apoyar la valoracion y comprension de la importageiatilizar criterios de
sustentabilidad ambiental, social, cultural o econémieadocente debe tenerlos presente al
proponer la seleccion de materiales y recursos para la presentacion y escenificacion, entregando
siempre la opcion de remplazar mateésltradicionales por otros que cumplan con caracteristicas
como ser reutilizables, reciclables y cuyos procesos de produccién aporten a la sustentabilidad.
Asimismo,es muy importante que tengan el menor impacto posible en el medio ambiente. Otra
manera dehacerlo es inclujrdentro del material didactico de apoyo a la apreciacién, obras y
manifestacionewisuales, audiovisuales y multimediatpge aborden la sustentabilidagia sea en
sus temas, materialidad o medio de difusion.

La evaluacién ayuda tanto al docente como al estudiante a determinar las fortalezas y debilidades que
surgen durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Con esta informacion, se puede tomar
decisiones para mofigar la planificacion y adecuarla mejor a las caracteristicas y necesidades de los
alumnos Por su partegllospodran focalizar sus esfuerzos, con la confianza de mejorar sus resultados
a partir de la orientacion que la evaluacion proporciona.

En el apradizaje de las artes y sus lenguajes, como en el de todas las asignaturas, es muy importante
contar con indicadores claros y conocidos por los estudiantes, o que ayuda a transparentar y
comprender los criterios evaluativos a implementar en las distimsiamcias. En este programa se
proporciona ejemplos de indicadores y pautas de evaluacion, los que se recomienda contextualizar a
la situacion de aprendizaje especifica.

En el caso de los OA que involucran habilidades de expresion, interpretacion yrgresaciécesario

tener presente quepara fortalecer su lograes imprescindible visibilizar los procesos desarrollados vy,
en consecuencia, se debe evaluar tatlgambra oproducto delproyecto final, comdos pasosdados

para llegar a este. Estos aprengézason progresivos y se logran paulatinamemer medio de
multiples momentos de evaluacion, por parte del docente, autoevaluaciones, evaluacién de pares y
coevaluaciones, por parte de lakimncs.

Una dimensién queen general presenta dificultades pa ser evaluada es la que se refiere a la
apreciacion el juicio estético. Una forma de implementar la evaluacion en estos ambitos es generar
oportunidades para realizar autoevaluaciones, evaluacién de pares y coevaluaciones, ya sea a modo de
reflexionesescritas durante el proceso, o de dialogos orientados por preguntas que apunten al OA cuyo
logro se desea evaluar. La evidencia que surge de estas instancias sirve de base para la evaluacion
realizada por el docente.

En cuanto a las habilidades y conocimes de difusiébn y comunicacion, la evaluacién del aprendizaje

en esta dimensién debe contemplar equilibradamente sus diferentes aspectos. Asimismo, es necesario
realizar monitoreo y retroalimentacién constante del proceso, apoyandose en instrumentos
construidosde acuerda los indicadores de evaluacion, ya sean los entregados en este programa o los
elaborados en cada contexto escolar.



Con el fin de realizar una evaluacion que contribuya efectivamente a lograr los aprendasjes
indicadores o pautas devaluacion deberan ser aplicados gradualmente, tanto durante el desarrollo
del proceso como en la presentacién del producto final. En estricto rigor, todas las actividades que se
realizan deben ser evaluadas; solo asi el docente puede asegurar su péatjpemacel logro de un OA.

Estas evaluaciones no deben traducirse necesariamente en una calificacion, su fin es proporcionar
evidencia acerca del grado de avance en el lagbo los Objetivosle Aprendizaje y apoyar o
reorientar el trabajo de los estudiées en caso de ser necesario.

Para lograr un proceso de evaluacion efectivo, es necesario realizar un disefio previo, para lo cual se
sugiere responder a algunas preguntas como:

1 ¢Cuales son los Objetivos de Aprendizaje y/o metas que abarcard la evaluacién?

1 ¢Qué indicadores son adecuados a las actividades efectivamente realizadas y los propositos de
la evaluacion?

¢, Qué evidencias en el trabajo de &hlsmnospermiten demostrar los logros esperados?

¢ Cuales son los criterios para definir la calidad en uo ldgraprendizaje?

¢ Qué estrategias y procedimientos son los adecuados?

¢, Quién o quiénes realizaran la evaluacién?

¢En qué momentos se realizara?

¢, Coémo se comunicaran los resultados?
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos son los métodosituaciones que se consideran Utiles para levantar evidencia en
relacion con el avance de los aprendizajes. A continuacion, se sugiere algunos procedimientos que
diversifican y actualizan la forma en que se puede desarrollar este proceso y evaluar é¢ llogr®©A

en la asignatura, tanto en instancias formativas como con fines sumativos.

Bitacora Esun registro de la exploracion de ideas, experimentaciones y elaboracién de respuestas
frente a diferentes desafios, por medio de imagenes, explicaciongsstaotros. Para esto se puede
utilizar una croguera, cuaderno o archivador. El docente puede observar estos registros, orientarse en
el desarrollo de las habilidades de sus alumnos, y verifidarsincorporadoos conocimientos y
conceptos en los presos de expresion, creacion y reflexion, para asi retroalimentar oportunamente
apoyandose, por ejemplo, en una pauta tipo escala de apreciacion.

Obras y proyectosH proceso de expresion y creacion, que se concreta ere@ionde producciones
artisticas, debe ser evaluado durante todas sus etapas, desde la generacion de las ideas hasta el
producto final. Es en el proceso de produccion donde mejor se puede observar el desarrollo de las
habilidades involucradapor ejemplo: la comprension e incorporacida conceptos y conocimientos
tedricos, la experimentacion y aplicacion de estrategias o procedimientos técnicos, la autonomia u
originalidad para resolver desafios creativos, la capacidad de identificar dificultades y proponer
soluciones, entre otras. Lgsrocesos de expresién y creacion a veces no puddaducirse en
explicaciones verbales o discursivaar lo generalse resuelven en el trabajo mismo y, muchas veces

el resultado final no da cuenta de la riqueza del proceso. Por lo tanto, es necasaré docente



pueda ir registrando el proceso de manera sisteméatica, por medio de pautas de evaluacion o registro,
lo que contribuird a que la evaluacion del producto final sea mas contextualizada, fundamentada y
justa. Para evitar sesgos basados en ehtal ola habilidad técnica de algun@sumnos los criterios e
indicadores de evaluacion de produccgedeben establecer en estrecha coherencia con los OA.

Portafolio: Gonsiste en una carpeta o similar, donde el estudiante, guarda y organiza sus trabajos y
proyectos visuales, realizados en un periodo de tiempo determinado y con propdsitos también
determinados (en el caso de trabajos de escultura y colaborativos, puedént@grafias impresas o

se puede hacer un portafolio digital, en caso de contar con los recursos). Esta herramienta permite
evaluar el desarrollo de procesos creativos y reflexivos en periodos mas largos de tiempo. Es una
evidencia para el profesor y, a ez, permite una autoevaluacion por parte daimna Debe ir
acompafado de una pauta de evaluacion basada en indicadores y criterios, definidos y compartidos
previamente con los estudiantes.

Presentacion Permite evaluar proyectos o investigaciones que contemplen presentar informacién
sintetizada y organizada, por medio de imagenes y textos. Pueden ser bocetos, dibujos,
representaciones tridimensionales, infografias, fotografias, presentaciones digitaldeog entre

otros. Pueden ir apoyados por exposiciones orales o didlogos, no obstante, en la evaluacion, estos
deberian ser aspectos secundarios. Como todo procedimiento, debe realizarse usando una pauta de
evaluacién basada en indicadores y criterios, partidos previamente con ladumnos

Produccion de textosEs importante y necesario que los estudiantdabaen textos acerca de sus
creaciones y sus apreciaciones de manifestaciones artisticas propias o de otros. Esto les permitira
desarrollar su capadad de reflexion y comunicacién frente a las artes, generando respuestas
personales, tanto frente a lo que observan en el aula, como a las manifestaciones que pueden
apreciarse en una visita a centros de difusion de las artes. Estos textos pueden sigtiviesc
interpretativos o analiticos, y pueden presentarse como la respuesta a una pregunta abierta, una pauta
de observacion, una pregunta de investigacion, o un ensayo, segun corresponda al OA. Cualquiera sea
la modalidadse debe evaluar dichdextoscon apoyo de un instrumento que considere indicadores y
criterios, compartidos previamente con lakimnos

Una recomendacion importante es que al construir una pauta de evaluacion, Yasada eritems

de valoracién o rubricase debetener presente ge las diferentes dimensiones de un desempefio
(obra o proyecto, texto informativo o reflexivo, otro) genderende acuerdo a su relevancia en el;OA
esto significapor ejemplo, que si el OA pone énfasis en la creatividad u originalidad, no puede &signars
a este aspecto el mismo peso (puntaje maximo) que a aspectos menos relevadieb@dA, como
podria ser la destreza en la ejecucion de una técnica.



El programa propone cuatro unidades, para las queosesiden actividades modélicatos docentes
deberan contextualizar y adaptar esta propuesta a su realidad educativa por medio de la planificacién
de las secuencias didacticas que respondan a sus necesidades teniendo poeselste actividades

que se poponga sean variadas y estén en directa relacion coddjetivos deAprendizaje. Estas deben
promover un clima y una motivaciéadecuads para la expresion, la creacion, la apreciacion y la
difusion segun corresponda. Para contextualizar es importaatesiclerar las caracteristicas, intereses

y contextos de los estudiantes, asi como también la infraestructura y recursos disponibles en el
establecimiento educacional. Esto significa seleccionar temas, recursos, materiales, obras artisticas,
manifestacionegulturales y otros provenientes del entorno local.

Es importante que cadarofesorsea capaz de adaptar los diferentes elementos de su planificacion (por
ejemplo: tiempos y apoyos), cuando en su curso tenga estudiantes que presenten algun tipo de
discapaidad fisica, sicoldgica, cognitiva u otras. Esto es particularmente necesario en el caso de
alumnoscon capacidades visuales, auditivas o de movilidad limitadas o diferentes. El docente tendra
gue buscar estrategias y adaptaciones pedagdégicas que permigmos estudiantes, aproximarse y
disfrutar del universo de la creacion dramatica desde sus propias capacidades. Para ello se sugiere
consultar y apoyarse en experiencias desarrolladas en centros culturales, museos y otras instituciones
relacionadas.

Encuanto a la diversidad cultural, al planificar e implementar las actividagesecesaridener
presente las culturas de origen del curso, respetando sus particularidades y aprovechando las
posibilidades de enriquecer las experiencias estéticas de losliastes. En ambos casos, se debe
procurar la participacion y apoyo de todos, lo que los preparara para comprender, aceptar y valorar la
diversidad.



Esta asignatura forma parte del Pldbiferenciado de la Formacion HumanisticeCientifica,
correspondiente al area de profundizacién en Artes. En dicha &area se ofrece seis asignaturas
correspondientes a las disciplinas artisticas Artes Visuales, Danza, MUsica yQaddrana de ellas
cuenta con sus propios Objetivos Aprendizaje para ser desarrollados en forma anual.

Dentro delPlan Comun Electivo de la Formacién Genkxasignatura dé\rtesse estructura en
torno a tres ejesconstituidos por los ambitos de habilidades antes descritos:

1 Expresary crear
91 Apreciary responder
9 Comunicar y difundir

En la formacion diferenciada humanisticientifica, lofObjetivos deAprendizaje no se distribuyen
por ejes, ya que presentan una integracion de habilidad®ssiderando que son asignaturas de
profundizacion.

Habilidades

Las habilidades artisticas se orientan a que los estudiantes desarrollen habilidades que les permitan
expresarse, crear e innovar con los lenguajes artisticos, experimentar con procedimientos y técnicas,
medios tecnoldgicos tradicionales y ergentes, y obtener provecho de las experiencias estéticas
auditivas, escénicas y visualexriginadas en diversos contextos, los cuales se organizan en los tres
ambitos o ejes descritos anteriormente.

Actitudes

Las Bases Curriculares de 3° y 4° Medio defimn marco general de actitudes transversal a las
asignaturas, en concordancia con Habilidades para el siglo XXJonstituye una sintesis de la
progresion de las actitudes a lo largo de la vida escolar y que son necesarias para desenvolverse en el
siglo XXI. Estas actitudes se integran con las habilidades y conocimientos especificos desarrollados en
los Objetivos déprendizaje de la asignatura y correspondendrafesorincorporar en su planificacion
aguellas que sean pertinentes a la asignatura.

Estas Bases Curriculares incluyen objetivoa aayuraleza y foco son habilidades expresivas, creativas,
apreciativas y de comunicacién, comunes a todas las asignaturas de Artes. Los objetivos se entrelazan
en el proceso de ensefianaprendizaje junto con las actitudes propuestas desde el marco de
Halilidades para el Siglo XHeéscritas en la introduccion de estas Bases.

Los Objetivos de Aprendizaje Betesestan definidos segun cada una de las disciplinas artisticas que
organizan curricularmente la asignatura.



Se espera que los estudiantes sean capaces de:

1.

Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visuales, audiovisuales y multimediales,
considerando aspectos expresivos, estéticos gVatuaciones criticas personal y de otros.

Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion personales
0 grupales, basados en la investigacion con soportes, materiales y procedimientos, y en
referentes artisticos nacionalesrgernacionales.

Disefiar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propésitos, aspectos
del proceso y resultados de obras y trabajos, empleando materiales, herramientas y
tecnologias tradicionales y emergentes.

Analizar estéticameér obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes épocas y
procedencias, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbdlicos y
contextos.

Argumentar juicios estéticos de obras visuales, audiovisuales y multimedialdfedmigs
épocas y procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales.

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus pares,
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicataspectos estéticos y
decisiones tomadas durante el proceso.

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.



Objetivos de
Aprendizaje

OA 1:

Innovar al resolver
desafios y problemas
de las artes visuales,
audiovisuales y
multimediales,
considerando
aspectos expresivos,
estéticos y las
evaluaciones criticas
personal y de otros.

OA 2:

Crear obras y
proyectos que
respondan a
necesidades de
expresion y
comunicacion
personales o
grupales, basados er
la investigacion con
soportes, materiales
y procedimientos, y
en referentes
artisticos nacinales
e internacionales.

OA4:

Analizar
estéticamente obras
visuales,
audiovisuales y
multimediales de
diferentes épocas y

Objetivos de
Aprendizaje

OA 2:

Crear obras y
proyectos que
respondn a
necesidades de
expresion y
comunicacion
personales o
grupales, basados er
la investigacién con
soportes, materiales
y procedimientos, y
en referentes
artisticos nacionales
e internacionales.

OA 4:

Analizar
estéticamente obras
visuales,
audiovisuals y
multimediales de
diferentes épocas y
procedencia,
relacionando
tratamiento de los
lenguajes artisticos,
elementos
simbdlicos y
contextos.

OAG:

Argumentar juicios
estéticos de obras
visuales,

Objetivos de
Aprendizaje

OA 1:

Innovar al resolver
desafios y problemas
de las artes visuales,
audiovisuales y
multimediales,
considerando
aspectos expresivos,
estéticos y las
evaluaciones criticas
personal y de otros.

OA 2:

Crearobras y
proyectos que
respondan a
necesidades de
expresion y
comunicacion
personales o
grupales, basados er
la investigacién con
soportes, materiales
y procedimientos, y
en referentes
artisticos nacionales
e internacionales.

OA 4:

Analizar
estéticamente obras
visuales,
audiovisuales y
multimediales de
diferentes épocas y

Objetivos de
Aprendizaje

OA 3:

Disefar y gestionar
presentaciones a
publicos especificos
para comunicar
propésitos aspectos
del proceso y
resultados de obras
trabajos, empleando
materiales,
herramientas y
tecnologias
tradicionales y
emergentes.

OA 6:

Evaluar criticamente
procesos y
resultados de obras
proyectos personales
y de sus pares,
considerando
relaciones entre
propésitos
expresivos y/o
comunicativos,
aspectos estéticos y
decisiones tomadas
durante el proceso.

OAT:

Relacionar, a partir
de investigaciones,
las habilidades y
conocimientos de la



procedencias,
relacionando
tratamiento de los
lenguajes artisticos,
elementos
simbdlicos y
contextos.

OA 6:
Evaluarriticamente
procesos y
resultados de obras
proyectos personales
y de sus pares,
considerando
relaciones entre
propésitos
expresivos y/o
comunicativos,
aspectos estéticos y
decisiones tomadas
durante el proceso.

Actitudes

9 Pensar con
autorreflexion y
autonomia para
gestionar el
propio
aprendizaje,
identificando
capacidades,
fortalezas y
aspectos por
mejorar.

9 Trabajar con
autonomia y
proactividad en
trabajos
colaborativos e
individuales para
llevar a cabo
eficazmente
proyectos de
diversa indole.

audiovisuales y
multimediales de
diferentes épocas y
procecencias, a
partir de analisis
estéticos e
interpretaciones
personales.

OA 6:

Evaluar criticamente
procesos y
resultados de obras y
proyectos personales
y de sus pares,
considerando
relaciones entre
propésitos
expresivos y/o
comunicativos,
aspectos estéticoy
decisiones tomadas
durante el proceso.

Actitudes

1 Pensar con
autorreflexiéon y
autonomia para
gestionar el
propio
aprendizaje,
identificando
capacidades,
fortalezas y
aspectos por
mejorar.

1 Interesarse por las
posibilidades que
ofrece la
tecnologia para el
desarrollo
intelectual,
personal y social
delindividuo.

i Trabajar
colaborativament

procedencia,
relacionando
tratamiento de los
lenguajes artisticos,
elementos
simbdlicos y
contextos.

OA 6:

Evaluar criticamente
procesos y
resultados de obras
proyectos personales
y de sus pares,
considerando
relaciones entre
propésitos
expresivos y/o
comunicativos,
aspectos estéticos y
decisiones tomadas
durante el proceso.

Actitudes

f Pensar con
perseveranciay
proactividad para
encontrar
soluciones
innovadoas a los
problemas.

9 Interesarse por las
posibilidades que
ofrece la
tecnologia para el
desarrollo
intelectual,
personal y social
del individuo.

9 Trabajar con
autonomia y
proactividad en
trabajos
colaborativos e
individuales para

asignatura con
diferentes contextos
laborales,
profesionales y de
desarrollo personal.

Actitudes

9 Pensar con
autorreflexiéon y
autonomia para
gestionar el
propio
aprendizaje,
identificando
capacidades,
fortalezas y
aspectos por
mejorar.

1 Trabajar con
autonomia y
proactividad en
trabajos
colaborativos e
individuales pra
llevar a cabo
eficazmente
proyectos de
diversa indole.



1 Responsabilidad eenla llevar a cabo 1 Interesarse por las

por las propias generacion, eficazmente posibilidades que
acciones y desarrollo y proyectos de ofrece la
decisiones con gestion de diversa indole. tecnologia para el
consciencia de las proyectos y la desarrollo
implicancias que resolucion de intelectual,

estas tienen sobre problemas, personal y social
uno mismo y los integrando las del individuo.
otros. diferentes ideay

puntos de vista.

Tiempo Estimado Tiempo estimado Tiempo Estimada0 Tiempo estimado
10semanas 9 semanas semanas 9 semanas






PROPOSITO DE LA UNIDAD

En esta unidadse buscaque los estudiantes experimenten y creen obras de artes visuales vinct
con eltema de la memoria personal y colectidara esto,indagan sobre referentes artisticos
nacionales e internacionales que trabajan asie tema, experimentado con diferentes medios
expresivos,soportes, materiales y procedimientos parerear sus obrasy proyectos buscando la
innovacién en la respuesta a desafios cramtiFHnalmente,evaluarancriticamentesus propias obra:
y las de sus pares

El tema propuest@ermite un trabajo que sitla a la investigacion artistarael centro @l proceso
creativoy busca respuestas a preguntas como: ¢Commaéaginacion, las experiencias e ideas
relacionan con el desarrollo del proceso creatiy@® qué manera la experimentacién con materia
soportes, tecnologias y procesos influyen en el proceso creativo de mi gl@@amo aporta I
investigacion de refentes, ideas, conceptos y materialidades a mi proceso creativo? ¢CO
indagacion artistica construye conocimiento en artes?

Objetivos de Aprendizaje

OA 1l
Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visuales, audiovisuatedtimediales,
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas personal y de otros.

OA2

Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresién y comunicacion perse
grupales, basados en la investigacion con soorteateriales y procedimientos, y en referent
artisticos nacionales e internacionales.

OA4
Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes épi
procedencias, relacionando tratamiento de los lenguajes artistidé@sientos simbadlicos y contextos

OA 6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdésitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estét
decisiones tomadas durante el pesp.



PROPOSITO

En esta actividadse espera que los estudiantes realicen una cartografia artistica a partir de sus
recuerdos y de su relacién con el contexto. Para etlbizan medios graficos condibujo, grabado o
collage. Asimismese pretendeque analicenestéticamente sus propiascas y la de sus compafieros.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l
Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visuales, audiovisuales y multim
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas personal y de otro

OA2

Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion pers
grupales, basados en la investigacién con soportes, materiales y procedimientos, y en ref
artisticos nacionales e internacionales.

OA4

Analizar estéticamate obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes époi
procedencias, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbdl
contextos.

Actitudes

1 Pensar con autorreflexion y autonomia para gestionar el prapiendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

1 Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DEAGYIVIDAD

Losalumncsrealizan un ejercicio de evocacidasus recuerdos personalégados al contexto escolar
Para esto, cierran los ojos y se mantienen en silencio por 2 mimaszsitandal menos tres recuerdos
importantes que registran por mediadocetos, relatos o conceptos en su bitacora. Luegarupos
pequefioscomparten sus recuerdogeflexionardo a partir de las siguientes preguntas:

1 ¢ Qué recuerdos seleccionaste?
1 ¢Podrias asociar tus recuerdosrggenedl objetos simbolicos cuales serian?



1 ¢ Como se relacionan dichos recuerdos caroatexto?

Relaciones interdisciplinarias

Para finalizar, toman nota de sus reflexioe@ssus bitacoras Chile y la Region
Latinoamericana.

OAl

A continuacién junto con d docentg observany comentanobras de
diferentes artistas que han trabajado con ladea de lacartografia y las
experiencias subjetivas sobreagintexto(ver Recursos \8tios web).Despuése relinen en pequefios
grupos seleccinan uro de los artistas observados u otjae les interese investigan sobre su obra 'y
contexto. A partir de imageneanalizana obraaplicando una pauta comla siguiente

Nombre de laobra y su/s
creador/es
Sensaciones, ideas, emocione ¢Qué sensaciones, emociones e ideas me produce la obra?

Propésito expresivo ¢, Qué tratd de expresar o comunicar su cregumr mediode la obra?
Medios expresivos y lenguajes ¢Quémedios expresivos estan presentes la obra y como han sid
artisticos trabajados?
¢, Qué elementos de lenguaje visual estan presentes en la obra 'y cémr
sido trabajados?
Elementos simbdlicos ¢ Qué elementos simbdlicos utiliza el artista para expresgrepdsito
expresivo en la obra?
¢,Cuales son sus posibles significados?
Contexto ¢De qué manera influye el contexto en la obra?

Realizan una breve presentacid@® sus andlisial docente ya sus paresdialogando en torno a los
diferenteselementoscontemplados

Luegoplantean un proyecto para crear una obra cartografigdlizando medios graficos como el
dibujo, el grabado o el collageara crear la cartografinacen unproceso investigativaecorriendoel
territorio cercano akstablecimientodefiniendohitos personales vinculados con sus recuerglosn
el territorio y asociandolosa su vezconelementos simbdlicos o imagendsibujan etos hitosa modo
de boceto, para luego traspasarlos a waatografia definitiva.

A parir de esos hitosdesarrollan ideas para realizar una cartografia artisticaitleé, considerando
propdsitosexpresivos medios, soportes procedimientos, materiales, elementos del lenguaje visual,
imagenes y elementos simbdlicos asociados al contegts yecuerdos.

Evaltan sus proyectos con sus pares y el docente, considesiapdotos comeelaciéon entre propdsito
expresivo y lenguaje visual; vinculo entre tratamiento del lenguaje visual y elementos simbdlicos;
relacion entre elementos simbolicos y contexthscorporan cambios al proyecto en caso de ser
necesario.

Crean la cartografia ggistran su proceso creativo mediargkedibujo, el grabado o el collagdontan
su obra en una sala del establecimiento y muestran sus cartografias a la comunidad educativa.



Finalmente evalUan sus obras terminadas y la de sus compaf@oesiderando releiones entre
propdsitos expresivos y aspectos estétigodecisiones tomadas durante el proceso

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Son innovadores al plantear propdsitos expresivos y desarrollar ideasgrtografias

1 Desarrollan ideas creativas parartografiacon el tema de memoria personal y colectiva.

1 Describen propésitos expresivos y significados de obras vistetegrafias considerando las
sensaciones, emociones e ideas que generan.

1 Analizan relaciones entraedios expresivosgnguajes artisticqelementos simbélicos y contextos
de obras visuales cartograficas.

La cartografia artistica es una herramienta de invastin y creacion que genera nuevas forrdas
observar y representar elementos, hitos y experiencias presentes @ontextc, no se trata dain
simple mapa geogréfico, sirde una manifestacion de la experiencia subjetiva gx@erimentael
artistacon el territorio.Estas puedemneflejar diferentes miradas, formas de recorrer y de interactuar
con elcontexta

Hacer una cartografia implica explodar propiasubjetividad y profundizar en daelacionescon el
territorio. De esta manerdgs resultalos del procesequivalena una reinterpretaciom recreaciordel
espacio mediante un ejercicio creativo.

Es importante considerar que las cartografédaboradas por losalumncs se relacionan con sus
experiencias de vida, y no necesariamente con una gesén fisica del contexto.

Antes de iniciar la actividad de creacion de wastografia artisticase proponerealizarel ejercicio
analitioy reflexivo propuesta Estq con el objetivo de quevoquenrecuerdos yestablezcamelaciones
con elcontexto, y con elementos simbdlicos 0 imagenéssu vezse plantea que puedanaprecar
cartografiasartisticascontemporanas paraampliar sumirada y evitapreconceptos en torno a lo que
es una cartografia y en relaciéanlos hitcss o fendmenos que seuedaincorporarenella.

Es fundamental que caddumnolleve una bitacora personal paregistrarsu proceso de investigacion
artistica, mediante andlisis, experimentaciones, reflexiorasjuacionesPuede ser manual digital,
al igual que su portafolioque contiene evidencias del proceso de aprendizaje indispersphla
evaluarel proceso y el producto.

Antes deque elaborensus cartografias definitivas, se sugiere que experimenten con diferentes
elementos del lengaje visual yde losmedios. Durante esta etapse puede hacer unavaluacion
formativa, considerando la variedad de las experimentaciafestuadasy sus ideas a partir de las
relaciones creadas. En este sistema de relaciosessugiere retroalimentar onsiderando una
coherencia entre el proposito expresivalJenguaje visual, elementos simbdlicos y contextos.



Se recomienda considerar 2 horas pedagdgicas pagae recorran el territorio cercano al
establecimientoy una hora pedagdgica pacme montenla obra cartografica

RECURSOS Y SITIOS WEB

Memories, Asger Jorn América Invertida, Joaquin Torrésircia

1 www.metmuseum.org T  www.wikipedia.org

Woven Chroniclg Your Mileage May Vary, Map, Jasper Johns

Reena Saini Kallat 1 www.moma.org

T www.naturemorte.com Psychogeographic guide of Paris, Guy Debord
Pattern of the WorldSusan Stockwell T  www.imaginarymuseum.q

1  www.susanstockwell.co.uk Cartografias contemporaneas

T www.collections.vam.ac.uk 1 www.prensa.lacaixa.es

BIBLIOGRAFIA SUGERIDA:

Libros:

Visconti J. (2018Yuevas derivasditorial Metales Pesados. Chile.
Articulos:

Perales V. (2010) Cartografias desde ymaspectiva artistica. Disefiar, trazar y navegar la
contemporaneidadE Revista Arte, individuo y socied&kcuperado de
https://revistas.ucm.es/index.php/ARIS/article/download/ARIS1010220083A/5733


http://www.metmuseum.org/
http://www.susanstockwell.co.uk/medium.php?work_id=530&image_id=2018-11-23-1
http://www.collections.vam.ac.uk/
https://es.wikipedia.org/
https://www.moma.org/collection/works/79372
http://www.imaginarymuseum.org/

PROPOSITO

Con estaactividadse pretendeque los estudiantes aprecien obragyo temaseala relacion entre
fotografia y memoria ya partir de esta apreciacion, inicien proceso creativo utilizando la fotografia
y el collage Ademas se propone que partir de las experimentaciones y producciones artisticas
finalizadas, evallUeariticamente sus trabajos personales y los de sus pares.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l
Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visualetipvisuales y multimediale:
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas personal y de otros.

OA2

Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion perse
grupales, basados en lavestigacion con soportes, materiales y procedimientos, y en refere
artisticos nacionales e internacionales.

OA4
Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes épr
procedencias, relacionando tratamiento des lenguajes artisticos, elementos simbélicos y context

OAG6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estéticos y de
tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

1 Pensar con autorreflexion y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

1 Responsabilidad por las propias acciones y decisionesocmgiencia de las implicancias que estas
tienen sobre uno mismo y los otros.

DURACION
10 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes observan obras de diferentes artistas contemporaneos que trabajan la retdmon
fotografia y memoria, como Bernarddyarzin y Monica Bengoa, entre otros (vBecursosy Stios
web). Mediados por el docente, reflexionan a partir de prega como:



0 ¢Qué sensaciones, ideas o emociones les proviasasbra8
0 ¢Cuales son sus propdsitos expresivos?

0 ¢Como se relacionan los propositos expresivos con eleme| Relaciones interdisciplinarias
dellenguaje visual y fotografico? Chile y la Region
. , T Latinoamericana.

o ¢De qué manera se visibiliza el contexto en las obras? OA1

0 ¢Cuales son las relaciones entre la obra y la memoria persoren
del artista?

0 ¢ Qué tipo de relaciones existen entre la obra y la memoria colectiva?
0 ¢ Cuales son los vinculestre fotografia y memoria?

A partir de fotografias familiarampresasgque traen desddas casaslosalumncs realizan un breve
montaje en la sala de claséslicandoconceptos ideas que se puedesocia adichas fot®. Apoyados
por elprofesor, agru@n los conceptos ideas queemergeron y los ordenan en pequefios grupas

un mapa conceptual, recalado de esta maneral valor patrimonial de la fotografia y su relacién con
la memoria personal y colectivéPor ejemplo: vacaciones, los awsg los ausntes, celebraciones,
entre otros)

Creanun proyectq a partir deal menos dogotografias familiaresutilizando medios expesivos como
la fotografia y etollage

Para comenzael proyectq seleccionan medios expresivoseyperimentan corellos buscando la
innovacién. Luego tomafotos de sus experimentaciongslasincluyen ensu respectivaitacora Se

puede evaluar sus experimentaciones en torno a las fotografias, considerando elementos como la
variedad delas fotcs, lasideasde los jovenes partir de sus temag, también lasrelaciones entre
proposito expresivo, lenguaje visual, elementos simbdlicos y contextos.

Sobre la base de lo mencionagwoponen propdsits expresivos para su proyecto y desarrollan ideas
usana diferentes medios, como bocetos, testg/o fotografiasentre otros.EvallUarcriticamentesus
ideas y experimentacionasn sus compaferos y el dotera partir de criterioxomoinnovacion al
experimentar con materialidades, proponer y desarrollar @sifns expresivos e idedsuegq a partir

de lasevaluacbnes realizan mejoras en caso de ser necesario.

Trabajan en sus obraa partir de fotografias familiareautilizando las materialidades con que
experimentarony las registran por medio de fotografidara presentarlas al profesor, sus pares y
otras personasmontan sus obras en una sala del establecimiento o en el exterior. Autoevallan sus
obras yevalGanlas de sus compafiergsonsiderandoaspectosexpresivosy estéticos decisiones
tomadas durante el proceso u otros criterios emergentédemas,responden y argumentalos
resultados de sus proyectaspartir de preguntasoma

1 ¢Quélesson las relacionesntre laobra y tu memoria personal?
1 Considerando lossultados de proyectos de los otr@gjué relacion existe entréa obrapersonal
y la memoriecolectiva?

Finalmente incluyen todo el proceso creativo en su bitagdvaen el portafoliopara que el profesor lo
evalle



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar

formativamente:

1 Experimentan con variados soportes, materiales y procedimientos de artes visuales, para crear
proyectos innovadoreson el tema de la memoria personal y colectiva

1 Desarrollan ideas creativas para proyectos de artes visuales con el tema de memoria personal y
colectiva.

1 Crean proyectos de artes visuales basados en sus imaginarios personales esgrygaatir del
tema delamemoria personal y colectiva.

1 Describen propésitos expresivos y significados de obras visuales, considerando las sensaciones,
emociones e ideas que generan.

1 Analizan relaciones entre propdsito expresivo y uso de lenguaje diswddras visuales

9 Evaltan criticamente obras visuales personales y de sus pasgadose en criterios estéticoy

propositos expresivos.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus experimentaciones,
investigaciones, reflexiones y evaluaciones en torno su proyBuatae ser manual o digital, al igual

gue su portafolioque contiene evidencias del prae de aprendizaje indispensables pakaluarel
proceso y el producto.

Es importante considerar que las fotografias familiares se relacionan con el contexto y las experiencias
de vida de losalumncs, por lo cual se sugiere mantener un clima de respetsgueha activa al
momento de exponer tanto sus conceptos como su proyecto y la obra final.

Se sugiere considerar 2 horas pedagoégicas para el montaje de la obra.



RECURSOSSITIOS WEB

Libros

GuashA.M. (2011)Arte y archivo]1920-2010:
Genealogias, tipologias y discontinuidades
(Arte contemporaneo)Espafia’Akal.

Barthes R. (1989)La camara lacida. Notas
sobre la fotografia. Espafia: Paidés
Comunicaciones.

Sontag S. (2005)Sobre la fotografiaEspafia:
Alfaguara.

V.V. A.A(2015)Elpotencial pedagdgico de la
fotografia Chile Consejo Nacional de la
Cultura y las ArteRecuperado de
www.cultura.gob.cl

Sitios web

Photo Album, Bernard®yarzin

1 www.galeriagm.cultura.gob.cl
El color del jardin, Ménica Bengoa

1 www.monicabengoa.cl
Imagenes familia: Artes Visuales 1° basico
1 http://www.curriculumnacional.cl
Retratos de la memoria, MNBA

1 www.retratosdelamemoria.cl
The Fischer Family, Gerhard Richter
1  www.gerhardrichter.com


http://www.galeriagm.cultura.gob.cl/
http://www.monicabengoa.cl/
http://www.curriculumnacional.cl/
http://www.retratosdelamemoria.cl/rdlm2017.html

PROPOSITO

En esta actividados estudiantes desarrollan de manera grupal un proyecto artistico por medidale
pintura, a partir del conocimiento @ estudio de una comunidaaon el fin de destacar su memoria
colectiva.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l
Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visuales, audiovisuales y multim
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas ped®naiogs.

OA2

Crear obras y proyectos gue respondan a necesidades de expresién y comunicacion pers
grupales, basados en la investigacién con soportes, materiales y procedimientos, y en ref
artisticos nacionalesiaternacionales.

OA4

Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes ép
procedencias, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbdl
contextos.

OAG6

Evaluar criticamente procesos gsultados de obras y proyectos personales y de sus p
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estél
decisiones tomadas durante el proceso.

ACTITUDES

1 Pensar con autorreflexion y autonomia pagastionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar

1 Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
18 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docente pide a leedumnas que sedividan, como maximoen tres grupos y seleccionen un concepto
u elemento que seaepresentativoe importante parda comunidad escolaPor ejemploelementos
(entrada, patioJasmontafias, arboles especificasisignia, un bancanascotagntre otros), conceptos
(educacion, diversida@dlegria, movimiento, concentracion, iniciativa, entre otros).



Después de seleccionastecortan al menos 30 trozos de cartuligpae luego pasan a otros estudiantes,
profesores o personal administrativo del establecimientoles piden que dibujen el concepto u
elemento.Una vez listos los dibujpks pegan en un lugar de la &3l los comentan. Para esto, el
profesor puede preguntar lo siguiente

0 ¢ Quiénes fueron los que dibujaron?

o ¢Podriamos agrupar los dibujos de acuerdo con el tipo de publico? ¢ Cdémo seria esa clasificacion?

0 ¢Qué sensaciones, emociones e ideassnogen al obsrvar todos los dibujos junt@s

o0 Esassensaciones, emociones e idegsambian estas al mirar los dibujos de manera separada?

0 ¢Engqué se parecen y diferencian los dibujos?

0 ¢Qué pasaria kiciéramosesta misma actividad en un establecimieeh el otro extremo del pais?

El profesor enfatiza la idea de que cada comunidad tienen caracteristicas y una

cultura propiay que, a partir de esta ideaglgunosartistas visuales han&ado | Relaciones

obras basadas en la investigacién e interacoifirecta con agrupaciones| interdisciplinarias
. Chile y la Regién

humanas y comunidades.

Latinoamericana.
OA1l

Mediados por el docente, observanreflexionan acerca debras de arte(ver
Recursos ygtios web)que se desarrollan a partir de una comunidadeysu memoria colectivade
acuerdo dassiguientes preguntas

¢ Cudles son las primeras ideas, emociones y sensaciones que te provoca la obra?

¢, Qué acanesocurren en la obra?

¢, Cual esl propésito expresivale la obr&

¢ Qué elementos simbdlicestan presente®

¢, Qué relacién existe entre el propdsito expresivo de la olef@gntexto?

¢De qué manera se visibiliza la memoria colectiva mediante la ¢poazjemplo, elementos
culturales,signos que identifican a la comunidad y eventos histéricos, entre otros)

O O 0O 0O 0o o

Considerando los grupos anteriores, los estudiasteseagrupary el profesor leproponeel desafio
creativo de realizanna intervencion artistichasada erainvestigaciéretnograficade unacomunidad
y su memoria considerando sus necesidades o carendtasaello emplearanla pintura( algunas
opcionespueden seratex, acrilico, acuarela, 6leo, pigmentos o técnica mixta seleccionan una
comunidad o agrupaciéron la que puedan trabajaPor ejemplobarrio, comunidad educativa, familia
0 Ccurso, entre otas.

Recogeninformacionusando distintos mediggor ejemplo:entrevistas,cuestionariosfotografias o
videos de archivognapas,informacion de internet, boletines o diarios del sector, objetos que se
produzcan ena comunidad objetos tradicionales, costumbres del lugar, entre otlosestigan en
terreno el tema de la memoria colectivaonsiderando emplazamiento, integrantes, acoingentos,
historia, simboloy necesidades, entre otros.

Gon los datos recopiladgmediados podocente vy, realizan un proyectpie considera dos etapagh
la primerg retnen y analizan datasomotipo de comunidad, emplazamiento, nUmero de integrantes,



necesidadesacontecimientos historia,creencias, tradicioneg simbolos entre otros En la segunda
desarrollan ideapara sus proyectode intervencion con pinturdasaas en la informacion regilada.

Al desarrollar las ideas deberan, ademas, considdescripcion de la obra a realizagceto,proposito
expresivo, elementos simbdlicos, integracion del contexto, plano del emplazandietaambra y plano

del lugar con sus respectivas medida®nologia y publico Para finalizar est parte de la actividad
evaluard criticamente sus proyectos en cuanto a relaciones entre propdsitos expresivos y lenguaje
visual, vinculogntre lenguaje visual y elementos simbdlicos y contextos

Luego deevaluato, lo mejorany organizan el trabajo grupal por medio dea cartaGantt. Fueden
utilizar la siguiente:

Integrante/s Curso Afio

=
o
3
S
o

Nombre del proyecto:

N° Actividad Encargado/s Recurso/s O O n wn
() () (¢} D
S SIS S
D » » 2
> > >S5 >
js) js) Q js)
= N w £

1

2

3

4

El desarrollo del proyectee registra por diferentes medipga que al finalizar debeaofrecer una
presentaciéon para el docenigpara la comunidad con la gaebajaron

B grupo realiza labra de pinturg interactuando directamente con los miembros de la comunidad.
Para estollevan a cabo la intervencién, apoyados por el docgntegistran el procesy los resultados
de la creacion artistica pomedio de fotos, videos, bocetos y textofealizan entrevistas a los
participantes y los espectadores de la obra.

Una vez terminada la obrarean una presentacion digitglie incluyeel proyecto inicial, el proceso
creativo y la obra terminada. Autoevallan su oboa la ayuda del profespconsderando criterios

como relacion entre propésito expresivo y uso del lenguaje visual, vinculo entre elementos simbdlicos
y propoésito expresivo, integracion del contexto en la obra, entre otros criterios que ellos mismos
establecen. Una vez terminada la peatacion se sugiere que el curgxpongael registro de la obra
terminada y del proceso creativo a la comunidad con la que se trabajo.



ORENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden usiizados para evaluar
formativamente:

1 Experimentan con variados soportes, materiales y procedimientos de artes visuales, para crear
proyectos innovadores.

1 Modifican proyectos de artes visuales basados en las evaluaciones criticas personales y de otros.

1 Desarrollan ideas creativas para proyectos de artes visuales con el telaandenoria y colectiva
considerandopropésito expresivodescripcion de la obrgpor medio debocetos, elementos
simbdlicos, integraciéal contexto, plano del emplazamientocronobgia

9 Describen propésitos expresivos y significados de obras visoale®l tema de la memoria
colectiva considerando las sensaciones, emociones e ideas que generan.

EvalGan criticamente obras visuales personales y de sus pares, basaddteros estéticosy
elementos como:propdsito expresivo, bocetos, elementos simbdlicos, integraciébn al contexto,
emplazamiento y cronologida actividad propuesta se enmarca en el llaméaite comunitari@ o

darte de la comunidad] que corresponde a las practicas artisticas colaborativas que surgen a partir de
una necesidad o carencia de uraectividadespecificaEste tipo depracticas artisticasxigenque el

publico participeen la obra ypretendenrealizar una mejora socialteavés del arte. Por otra parte, el
término arte comunitarioenglobamuchos tipos de practicas diferentegor ejemplo,un programa
municipal, una residencia artistica, un proyecto de arte publico en el que se solicite la colaboracién de
la comunidad, ent otros.

Una comunidadesun grupo de personason una identidad que las une, la cuedtdmarcada por la
interaccion entre sus miembros. Se propone gere esta actividadel curso pueda acercarse a una
comunidad del establecimiento 0 que se encuerteeca como mujeres, hombres, nifios, profesores,
directivos, asistentes de la educacion, vecinos y vecinas, centros de madres, sindicatos, comerciantes,
feriantes, abuelos y abuelas, entre otros.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitdcora patgmara registrar sus experimentaciones,
investigaciones, reflexiones y evaluaciones en torno su proyButale ser manual o digital, al igual

gue su portafolioque contiene evidencias del proceso de aprendizaje indispensablesyeaarel
proceso y eproducto.A partir de este registree puede haceuna evaluacion intermedide acuerdo

al desarrollo del proceso creativo en la bitacora, mediante la experimentaciomleoos, dibujos,
textos y collages, entre otros. Asimismo, se sugiere gumartir de este registro, ggueda percibila
coherencia entre elementos como: propdsitos expresivos, elementos simbdlicos, integracion del
contexto, plano del emplazamiento de la obra y plano del lugar con sus respectivas medidas,
cronologia, objetos e incluirdn y publico.

Para este tipo de obra, lo mas importante es el proc@soquese crea con la coomidad con la que
se trabajay que forma parte de esa obra de principio a fior €sq es fundamental establecer buenas
relaciones y mantener un caaito permanente Asimismo, esesencialestablecer encargados del
registrg, que debeefectuarsecondiferentes medioscomo textos, dibujos, fotos, audios y videos.



RECURSOS Y SITIOS WEB

Gonzalo Pedraza, Coleccion Vecinal
T www.m100.cl
JosephBeuys 7000 oaks

1 www.galiciangarden.com
JR Inside out project

1 www.jr-art.net

Eliana Simonetti Arbolario

T  www.elianasimonetti.com
1 www.portaldearte.cl
ChristianBoltanski: Almas

T  www.artishockrevista.com

BIBLIOGRAFIA SUGERIDA:

Libros:

Tony Horneckefhe Pale Blue Door,

Valparaiso

1 www.tonyhornecker.com

Practicas de Reparacion, Virginia Guilisasti

T www.centex.cl

Natalia MatznerfFanzines a través del rio

Rinconada de Manantialglso Moscoso/

1 www.bitacoraresidencias2015.cultura.gob.
cl

Karina KaikkonerHuellas y Dialogo

T www.mnba.gob.cl

T  www.kaarinakaikkonen.fi

Sholette G. (Editor), Bass C. (Editor), Social Practice Queens (Editor)A2C8)Social Action: An
Introduction to the Principles and Practices of TeacBgjal Practice ArEstados UnidosSkyhorse.

V. V. AA. (201Ni arte ni educaén. Una experiencia en que pedagdgico vertebra lo artistic
EspafiaLa Catarata. Recuperado kitp://www.mataderomadrid.org/v2/prensa/d/1/ntarte-ni-

educacion.pdf

Articulos:

NordoneM. (2010) Arte comunitario: criterios para su definiciBevista MiriadaRecuperado de
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5024408.pdf


https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5024408.pdf
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5024408.pdf

Programa de Estudio Artes Visuales, Audiovisuales y Multimediafes 4° medio @

Actividad 4. Memoria colectiva

PROPOSITO

En esta actividados alumnoscrearan un proyecto para una escultura con un tema vinculado a la
memoria colectiva. Para estpodran experimentar con diferentes medios artisticelcionados con

la representacion tridimensional. Asimismanalizadn y evduaran sus proyectos y prototipos,
incorporando las mejorague estimen adecuadgsra responder al desafio.

Actitudes

1 Responsabilidad por las propias acciones y decisiones con consciencia de las implicancias que
estas tienen sobre unmismo y los otros.

1 Pensar con autorreflexion y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

DURACION
10 horas

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021




DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El profesor inicia la clase proponiendo desafiocreativo:crear una escultura, rojaciones
aludiendo al tema de la memoria colectiva del cuiBara estplos estudiantes| interdisciplinarias
formangrupos (de 3! integrantesy seleccionan un recuerdo colectivo con el ¢f CMe ¥ 1a Region
i i ) Latinoamericana.
trabajar. Luegoelaboran ideas paraun proyeto por medio debocetoso | oai
prototipos, y especifican lospropdsites expresive, soportes, materiales,

procedimientos y elementos simbdlicos con los geedizaran su escultura definitiva.

Paralelamentecreanun prototipo de la esculturg lo fotografian. Para ellg experimentan variando
soportes, procedimientos y materialeg|os registtan por medio de fotografias gquecorporanen la
bitAcorajunto consus reflexiones

Mediados por etlocente reflexionan en torno al prototipg a los resultadode susexperimentaciones
por medio delas siguientes preguntas:

¢Cual es el tema da escultura?

¢, Cudl es su propdésito expresivo?

¢Qué elementos del lenguajgsual deseadestaca?

¢,Con qué materialesxperimentaon para crear el prototipo?

¢ Qué tipo de elementos simbolicos contidaescultur@

¢Cbmo se vinculan ladementos simbdlicos & propdsito expresivo?

O O O O O o

Realizaunaevaluacion intermediae las ideason la ayudalel docente, considerando criterios como
relacion entre propésito expresivp uso del lenguajerisual yrelacion entre propdsito gxesivo y
elementos simbalicos.

Crean la esculturgy lamontanen un espacidel establecimientoregistrandolamediante fotos, audios
o videos

Bvaltan sus obras y la de sus compafatesacuerdo eriterios como relaciones entre propdsitos
expresivos y aspectos estéticos, y decisiones tomadas durante el proceso. Finalmenteeaspda
pregunta ¢Qual es la relacidn entréa esculturarealizada y la memoria colectiva? Argumentan sus
respuestason baseen criterios estéticos.



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA
Los siguientes indicadores de evaluacion, enttos, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Experimentan con variados soportes, materiales y procedimientos de artes visuales, para crear
esculturas innovadoras con el tema de la memoria colectiva del curso.

1 Modifican susproyectos de artesiguales basados en las evaluaciones criticas personales y de
otros.

1 Desarrollan ideas creativas para proyectos de artes visuales con el tema de memoria personal y
colectiva.

1 Crean proyectos de artes visuales basados en sus imaginarios personales o grygaatesdel
tema delamemoria personal y colectiva.

1 Analizan relaciones entre propésito expresivo y uso de lenguaje visual.

Analizan relaciones entre elementos simbdlicos y contextos.

1 Evaltan criticamente obras visuales personales y de sus parespoba&sacriterios estéticos

]

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus experimentaciones,
investigaciones y reflexiones en torno a sus trabajos y proyeltesle ser manual o digital, al igual

gue su portafolipque sirve para guardar y organizar sus experimentaciones, obras, prayegistos
fotogréficos y videos. Ambos elementmnevidencias del proceso de aprendizaje indispensables para
evaluarel proceso y el producto.

Se propone quéos alumnograbajen con materiales sustentables, reciclando ytileando elementos
presentes en el mismo contexto.

RECURSOSSITIOS WEB

Libros

Marderuelq J. (2012) Caminos de la escultura contemporan&spafia Ediciones Universidad de
Salamaca.

ReadH.(2018)El arte de la escultur&spanaAsuntolmpreso.

HalbwachsM. (2004)La memoria colectivd&EspafiaPrensas Universitarias de Zaragoza.

KraussR. (2002)asajes de la escultura moderispanaAkal.

RicouerP. (2003).a memoria, ldistoria, el olvidoMadrid: Trotta.

Sitios web

Artistas nacionales LilyGarafulic Ojo de Dios

Mario Irarrazabal, Cubo de encuentro 1  www.artistasvisualeschilenos.cl

1 www.marioirarrazabal.cl/ Federico AsslelConjunto escultérico
Francisca Cerd@mistad 1 www.artistasvisualeschilenos.cl

1 www.franciscacerda.cl Totila Albert Las mujeres de la montafa
Marta Colvmn, Eslabén 1 www.artistasvisualeschilenos.cl

1 www.artistasvisualeschilenos.cl/ Juan EgenalAncestroTecnoldgico


http://www.franciscacerda.cl/

1 www.egenau.cl/bio.htm 1 www.portaldearte.cl
Osvaldo PefaEspiral

1 www.portaldearte.cl Artistas del mundo:

Rebeca MatteUnidos en la Gloria ynda Marisol Escobar, La ultintzna
Muerte, icaro y Dédalo f  www.venelogia.com

1 www.artistasvisualeschilenos.cl Louise Bourgeois, Spider

Hugo Marin Pachamama T www.tate.org.uk

T www.artistasvisualeschilenos.cl Henry Moore Mother and child
Francisc&anchez Tabla Rasa T www.tate.org.uk

T www.franciscasanchez.cl/ Auguste RodinLa mano de Dios o taeacion
Andrés Duran, Monumentiditado 1T  www.museerodin.fr/

1 www.andresduran.cl/ George SegaHolocaust Memorial
Carlos OrtuzartMonumento al General René T  www.wikipedia.org

Schneider


http://www.egenau.cl/bio.htm
http://www.portaldearte.cl/
http://www.artistasvisualeschilenos.cl/
https://www.andresduran.cl/
http://www.portaldearte.cl/obras/monumento2.htm
http://www.tate.org.uk/art/artists/louise-bourgeois-2351/art-louise-bourgeois
http://www.musee-rodin.fr/es/colecciones/esculturas?number=24www.musee-

PROPOSITO

En esta actividadse espera que los alumnos realicen un trabajo de recopilacion y evaluacion de sus
propios procesos creativog,lo muestré enuna presentacion que incluyagistros del proceso y sus
resultados.

Objetivo de Aprendizaje Indicadores de evaluacion

OAG6
Evaluar criticamente procesos y resultados de ot 1 Evaluan criticamente obras visual
y proyectos personales y de sus pares, considere personales y de sus pares, basados
relaciones entre propésitos expresivos y criterios estéticos

comunicativos, aspectosestéticos y decisione q

Evaltan criticamentproyectosvisuales
tomadas durante el proceso.

personales y de sus paresn relacion
con las decisiones tomadas durante
proceso.

DURACION
10horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Para la evaluacion finde la unidadsera necesario que los estudiantesmpilen la evidencia de los
procesa de aprendizaje generados (bitacoras, portafolios, fotografias, textos o videos)

El docentdessolicita que seleccionen un medio para realizar una presentacion al msgectodel
proceso creativo y sus resultados. Catflamnoselecciona un medio pa@municalo; por ejemplo:
presentacion digital, exposicién, publicaciones, videos, fotografias, afiches, infografias, pagina web u
otro, de acuerdo a las posibilidades del contexto escolar.

Planifican y desarrollan la presentaciéansideranddos siguientes aspectos

I Temas o cong&os de los trabajos y propuesto Relaciones
| Propdsitosexpresivosie los trabajos y propuestas interdisciplinarias
. . Chile y la Regién
1 Planteamiento de ideas Latinoamericana.
1 Evaluacion de ideasajustes OAl
1 Bocetosreqistres, prototipos y representaciones
1 Relaciones entre propdsitos expresivasspectos estéticos y decisiones tomadas durante el

proceso
1 Aspectos estéticos: fundamentacion de la seleccion de:



o Formas, colores y texturas

0 Materiales

0 Hementos simbdlicos (si corresponde)

0 Relaciones entre los elementos anteriores
1 Aspectos de innovacién

Con el material recopilado y las ideas definjdaeparan su presentaciony la exhiben a sus
compaferos y al docente, quiends evalian. Ademas pueden haceruna autoevaluaciorde la
presentaciénPara estpse proponegue trabajencon la siguiente pauta:

Pauta de evaluacion, autoevaluacion y evaluacion entre pares

Esta evaluacion puedessutilizada por parte del docente, o del estudiante como autoevaluacion o
coevaluacion de los trabajos realizados. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los
objetivos planteados.

Escala sugerida:

4 puntos=logrado

3 puntos=medianamené logrado

2 puntos¥or lograr

1 punto=insuficientemente logrado

Criterios 1 2 3 4
Los propésitosexpresivos de las obras presentadasidentifican ycomprenden con
facilidad.
Tanto las ideas como los resultadoslae obragpropuestas son innovadores y diferent:
a los de sus pares.
Se evidencia la presencia de ajustes de las ideas planteadas durante el proceso
objetivo de su mejora.
Losaspectosestéticos son coherentes con los propésitos expresivos de cada obra.
Se evidencia una relacion coherente entre los propésitos expresivos y las deci
tomadas durante el proceso.
Los aspectos estéticos incorporados (forma, colores, texturas, materiales y elen
simbdlicos) se encuentran debidamente justificados.
Demuestra tener una actitud colaborativa frente al trabajo personal y el de ,ciesdo
responsable y colaborativo cuando corresponde

Criterios que los estudiantes desean incluir






Programa de Estudio Artes Visuales, Audiovisuales y Multimedigfes 4° medio @

Unidad 2 Obras audiovisuales y su relacion con el
contexto

PROPOSITO DE LA UNIDAD

En estaunidad los estudiantesexperimentaran y crearanbras audiovisuales, tanto de ficcion cor
documentales A su vezanalizaran yapreciaran estéticamente peliculas y documentales nacional
internacionales de diferentes épocasconsiderando propositos exesivos, lenguaje audiovisue
elementos simbdlicos y contextos.

Ademasa partir de la apreciacionel analisis estético de las obras audiovisuales referenciales y aq|
creadas por ellos, reflexionar&m torno apreguntas comog De qué manera se manifiestan las varial
socichistoricas en obras audiovisuales?anqué elementos manifiestal autor stel imaginario en la obr;
audiovisual? ¢ Cudl es la relacion entre el contexto y el propdsito expresivo que se manifiesta en mi
audiovisual y en la de otros?

Unidad de Curriculum y Evaluacién
Ministerio de Educacion, febrero 2021




Programa de Estudio Artes Visuales, Audiovisuales y Multimedidfes 4° medio @

Actividad 1. Apreciacion y andlisis de géneros cinematograficos

PROPOSITO

En esta actividad se espera que los estudianteprecien y analicen secuencias audiovisuales
pertenecientes a diferentes géneros cinematograficos, considerando las relaciones entre el uso del
lenguaje audiovisual, elementos simbdlicos y context@emas, s@ropone que comuniguen sus
analisis apoyados en una presentacion digital y/o video.

Actitudes

1 Pensar comutorreflexiébn y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal
y social del individuo.

DURAION
9 horas

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes observagcuencias audiovisuales (V@osario) de peliculag Relaciones
representativas de diferentes génerainematograficos (comedia, dramg :_”etﬁgi'zcy'pl'_':t‘;f;‘jra
fantasia, accion, ciencia ficciobn, musical, romance, suspenso, terror) | oa3

analizan Para ello, se basan enpebpésito expresivo, elementambolicos Fiosofia
contextos de ficcion y de origen los elementos del lenguaje aoslisual | oa3

(escena, secuencia, movimientos de camara, planos y angulos de filmaciom,

composicién, iluminacién y sonido). Mediados por el docerdeponden las preguntas:

1 ¢ Cudks el proposito expresivo de la pelicula?

1 ¢Cobmo se utilizan los elementos deldaaje audiovisual?

1 ¢Cudl es la relacion entre el propdsito expresivo y la manera en que se utiliza el lenguaje
audiovisu&?

1 ¢Cuales son los elementos simbdlicos que puedes distieglar secuencia analiza®la

1 ¢Como es etontextocreado para la pelicuta

1 ¢Cbmo es su contexto de origen?

Luegq en parejas o trios, seleccionan una secuencia de una petjoalées interes® una de las
presentadas por girofesory hacen un breve analisis, considerando propésito expresivo, elementos
simbdlicos y contextos. Se propone gpesteriormente expongan sus analisis a sus comparieros y

al profesor, apoyandose en una presentacion digital que contenga fotografias de la secuencia
analizada. Tambiépodrian hacertoda la presentaciéren un videoque contenga la secuencia
analizada y otros fragmentos de la pelicula.

Pauta de analisis y de argumentacion de juicios estéticos de una secuencia cinematografice
Nombre de la pelicula
Género
Sinopsis
Director/a
Descripcién de laecuencia de la pelicula seleccionada
Propdsito expresivo de la pelicula
Elementos simbdlicos de la pelicula
Contexto creado para la pelicula
Contexto de origen (dénde fue realizada la pelicula)
Relacion entre propésito expresivo y utilizacion del lenguaje audiovisual
Relacion entre la utilizacion del lenguaje audiovisual y los elementos simbal
Relacién entre elementos simbdlicos y el contexto creado para la elicul
Tipos desonidos y banda sonora
Interpretacion de significados

Formulacién deyicio estético

Desarrollanuna evaluacién formativa dsus analisis apoyadgmr el docente considerando las
relaciones entre el uso dednguaje audiovisual, elementos simbdlicos y conteRigalizan mejoras
en caso de ser necesario.



Luego presentan sus analisis al curso prafesor, apoyados por una presentacion digital y/o un
video que intuya la secuencia cinematogréafica analizada. Finalmente suben un resumen de sus
analisis al sitio web del curso, junto con una fotografia o el video de la secuencia analizada.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de ewdidon, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Analizarobras audiovisuales nacionales e internacionales, considerando propdsitos expresivos,
uso de lenguaje audiovisual, elementos simbdlicos y contextos.

w Describen propésitos expresivos y significados de obras audiovisuales, considerando las
sensaciones, emociones e ideas que les generan.

1 Analizan cémo el contexto y los propdsitos expresivos determinan aspectos como medios, uso
de elementos simbdlicos y deinguaje audiovisual.

1 Argumentan juicios estéticos de obras y proyectos audiovisuales a partir de interpretaciones
personalesy del analisis de las relaciones entre propdsito expresivo, contento y elementos
simbdlicos.

w Evaltan criticamente obras y pemtos audiovisualepersonales y de sus pares, basados en
criterios estéticos.

Se sugiere guantes de iniciata actividad el docente creaina pagina web del curqmaraque los
alumnospuedan exhibir, dialogar y guardar sus produccionegsaplataforma. La pagina web
permitird quese puede apreciar y archivéss obras audiovisuales de manera segura y eficiente.
Paraaccedera plataformas de creacion de paginas web, ver Recursos y Sitios Web.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacorssqeal para registrar sus analisis,
experimentaciones, investigaciones, reflexiones y evaluaci®uesle ser manual o digital, al igual
gue su portafolipque contiene evidencias del proceso de aprendizaje indispersspataevaluar

el proceso y el produo.

Para la actividad final de evaluacién de esta Unigedirian usarextos, fotografias o videos
descartados del proyectdor ende es importanteadvertides que no borren nada de lbecho y
gue guardertodo en su computador o en un disco duro.



RECURSOS Y SITIOS WEB

Las peliculas sugeridas para el andlisis son las siguientes:

=4 =4 -4 48 8 4 a8 _9a -2 9

El origen

El hombre elefante

Blade Runner

The Shining

Elephant

1984

Violeta se fue a los cielos
Sed de mal

Matrix.

Los péjaros

Plataformas gratuitas pararear sitios web

= =4 -4 —a -8 -9

Wix

https://es.wix.com/
Blogger
https://www.blogger.com/
WordPress
https://es.wordpress.com/

Libros

T

=4 =4 4 4 =4 A A =2

Eterno resplandor de una mente sin
recuerdos

Apocalipsis now

Odisea del espacio

Zelig

LosTanenbaum

Viaje a Darjeeling

El viaje de Chihiro

El gran hotel Budapest

EWal

Altman R. (2000)os géneros cinematograficd®arcelona: Paidés Comunicacion.


https://es.wix.com/

PROPOSITO

En esta actividadse espera que lo®studiantes creen un cortometraje de ficci@e manera
colaborativa, a partir de sus imaginarios y/o problemas preseatesus contextos, considerando un
género cinematografico como referente. Asimismo, presentaran y evaluaran criticamente sus videos y
los de sus pares.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear obras y proyectos que respondan a necesidadesxpiesién y comunicacion personales
grupales, basados en la investigacién con soportes, materiales y procedimientos, y en ref
artisticos nacionales e internacionales.

OA4
Analizar estéticamente obras visuales, audiovisualemwtimediales de diferentes épocas
procedencia, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbélicos y cor

OAG6

Evaluar criticamentprocesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus pares, consic
relaciores entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones tc
durante el proceso.

Actitudes

i Trabajar colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestion de proyectos y la resolucién
de problemas, integrando las diferentes ideas y puntos de vista.

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual,
personal y social del individuo.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los alumnos desarrollan un breve cortometrajele ficcibn a partir de Suy Relaciones
imaginarios y/oun problema presente en su contexto, considerando co 'F””tgg'fsi;'p“”a”as
referente ungénerocinematografico (comedia, drama, fantasia, accioén, cier] oAz

ficcion, musical, romance, suspenso, terror).




Para estgse retnen en grupos deal integrantes y desarrollan yproyectoque incluyaroles, titulo,
sinopsis, génergpropdsito expresivostoryboard escenas, utilizacion de los elementos del lenguaje
audiovisual, elementos simbdlicos, contextos, locaciones, tiempos y sonidos.

Roles
Titulo
Sinopsis
Proposito expresivo
Utilizacién de los elementos del lenguaje audiovisual
Elementos simbdlicos
Contexto del cortometraje
Contexto de origen
Planificacién por escena

Escena Dialogo Locacion Tiemm = Sonid Planos Angulo Movimiento
(descripcid) (si Recursos (Gran plano (Normal, (Panoramica
correspone) general, plano picado, horizontal,
medio, primer | contrapicad, panorédmica
plano, cenital) vertical,
primerisino travelling,
primer plano) grua, camara
en mano)
1.
2.
3.
4,
5.
Storyboard

Ademas,planifican por medio daina carta Ganten la que defineractividades roles, recursos y
tiempos



Ejemplo de carta Gantt parplanificar elproyecto audiovisual

Integrante/s Curso ARo

Nombre del proyecto: Tiempo

N° Actividad Encargado/s Recurso/s w . n un
(¢} @ () @
3 3 3 3
o o o o
> > > >
Q js) 3] Q
= N w B

1

2

3

4

Los estudiantes graban las diferentes escenas y realizan el montaje de su cortomegiliagdo
programascomputacionaledibres para la ediciéon de video (v&ecursosy Stios web). Cuando
terminan el montaje, se lanuestran al docente para evaluarlo formativamegtéo mejoranen caso

de ser necesarid.uego pesentan el cortometraje a todos sus compafierasprafiesory locoevaltan
considerando relaciones entre propositos expresivos y aspectos estétitascecisionestomadas
durante el proceso. Finalmentsuben el cortometraje final a la pagina web del curso junto con la
sinopsis.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden usiizados para evaluar
formativamente:

1 Crean obras y proyectos audiovisuales, relacionando propésitos expresivos, elementos de lenguaje
audiovisual, simbdlicos y contextos.
91 Describen propésitos expresivos y significados de obras audiovisualesiderando las

sensaciones, emociones e ideas que les generan.

1 Analizan relaciones entre propésito expresiuso de lenguaje audiovisuakontexto de obras
audiovisuales

1 Evaltan criticamente obras y proyectos audiovisuales personales y de sushzsa@dos en
criterios estéticos.

1 Evaltan criticamente las decisiones tomadas durante el proceso creativo y los resultados de estas.

Se sugiere queantes de iniciar la actividad, el docente cree una pagina web del parsoquelos
alumncs puedan exhibir, dialogar y guardar sus produccioness&nplataforma. La pagina web
permitira quese pueda apreciar y archivias obras audiovisuales de manera segura y eficiente. Para
accedena plataformas de creacion de paginas web, ver Recurso®y Bl&b.



Es fundamental que cada estudianteeve una bitAcora personal para registrar sus analisis,
experimentaciones, investigaciones, reflexiones y evaluaci®uesle ser manual o digital, al igual que
su portafolig que contiene evidencias del procedse aprendizaje indispensaldgara evaluarel
proceso y el producto.

Para la actividad final de evaluacion de esta Unigadrian usatomas descartadas del proyect®or
ende es importanteadvertiles que no borren nada de Ique hicierony que archiva todo en un
computador o disco duro.

Para realizar el montajees importante reservar al menos 3 horas pedagdgidada sala de
computacion del establecimiento.

RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos

Programas de edicion de video
KDELNLIVE

1 https://kdenlive.org/

Open Shot Video EDITOR

1 www.openshot.org/

Wondersahre

1 https://filmora.wondershare.net/videeeditor/
Eningles

Cinelerra

91 http://cinelerra.org/

Lightworks

1 http://www.lwks.com/

Plataformas gratuitas para crear sitios web
Wix

1 https://es.wix.com/

Blogger

1 https://www.blogger.com/
WordPress

1 https://es.wordpress.com/

Libros

AUMONT, J. y otros (199Estética del cine. Espacio filmico, montaje, narracion, lengBajeelona,
Paidos.


https://kdenlive.org/
http://www.openshot.org/
https://filmora.wondershare.net/video-editor/
http://cinelerra.org/
http://www.lwks.com/

PROPOSITO
En esta actividados estudiantesanalizardn documentales del tipo observacional eSpera¢como
desafio creativqQquerealicenun retrato audiovisual de una persona del establecimiergo®interese
alos alumnos.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear obras proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion personal
grupales, basados en la investigacion con soportes, materiales y procedimientos, y en refere
artisticos nacionales e internacionales

OA5
Argumentar juicio®stéticos de obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes €
y procedencias, a partir de analisis estéticos e interpretaciones personales.

OAG6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estét
decisiones tomadas durante el proceso.

Actitudes
i Trabajar colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestion de proyectos y la resolucién
de problemas, integrando las diferentes ideas y puntos de vista.
1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual,
personal y social del individuo.

DURACION
12 horas pedagoégicas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Losalumnacs observansecuenciasle documentalegver Gosariosecuencia audiovisuaMediados por
el docente las analizan considerandola relacién entreelementos simbdlicos,

contextos propositos expresivos y uso lenguaje audiovisual (escena, Secuq Relaciones
movimientos de camara, planos y angulos de filmacién, composicién, iluming :_”;ﬁ;::;cy'pi';‘::;‘jra

y sonido). Para est@e apoyan en lasiguientes preguntas: OA3

o ¢De qué trata la secuenalel documental observado?

¢, Cuales son las ideas, sensaciones y sentimientos queestacgecuencia

0 ¢ Cuaks el punto de vista o mirada del autor
0 ¢ Cual es el propésiexpresivo del documental?
0 ¢Como se relaci@nel proposito expresivo con el uso de édsmentos del lenguaje audiovisual?



0 ¢Cuales son los elementos simbdlicos que puedes distinguir en la obra?

o ¢Qué relacion hay en el audiovisual entre sl&mentos simbdtios yel tratamiento del lengaje
audiovisual?

0 ¢Qué importancia tiene el contexto en la obra?

0 ¢ Cual es leetacion entreelementos simbélicos gl contexto del documental?

Lueggen grupos de 2 o 3 integrantes, seleccionamuavodocumentalque les inteeseo uno de los
presentados por el docentdacen uranalisisy emiten un juicio estéticaapoyandose en la siguiente
pauta:

Nombre

Sinopsis

Punto de vista del autor

Propésito expresivo

Uso del lenguaje audiovisual

Elementos simbdlicos

Contexto

Relacion entre propdsito expresivo y uso (
lenguaje audiovisual

Relaciéon entre elementos simbdlicos y uso
lenguaje audiovisual

Relacion entreelementos simbdlicos y contexto

Relacion entre propésito expresivo y contexto
Interpretacion de significados

Formulacidn deujicio estéticoacercadel
documental

Realizan una evaluacion formativa de sus interpretaciones, analissgymentaciones de
documentales, entre pares y ca#l profesor considerando relaciones entre el uso dehguaje
audiovisual, elementos simbdélicos y contextos.

Recogiendo lo que sefadasevaluacionesmejoransus analisis y juicios estéticos. Luegacenuna
presentacion digital apoyadpor podrian hacerun videoque incorpore sus andlisis y la secuencia
seleccionadalel documentalFinalmente suben supresentaciones la pagina we del curso

A continuacion,elaboranun retrato audiovisuatle una personadel establecimientam una que les
interese Tienen que hacer ese retraém el establecimiento o en sus cercaniadebe durar entr@ y

3 minutos.S proponeque usercadmara en rano(es decirsin apoyarse en elementos externos como
tripode u otra superficie plang)que lo editen e el mismo dispositivo (celular, tablet o camara).

A continuacion, fuerade la sala de clasesvestigan a qué persona puedeatratar. Cuandola
encuentran, le cuentan del retrato audiovisual y dialogan brevemente con ella para conocerla y



proponetle un punto de vista de su retrato audiovisual. Adenpésirian hacerl@reguntas (en camara

o fuera de ella) como: ¢cual es su hombre?, ¢ asgudedica?, ¢ cual es su actividad favorita?, ¢ qué
espacio del establecimiento es el que mas le gusta?, ettas. Luego grabamealizan el montaje en
camaray suben a la web del cursbretrato audiovisuatjue hicieron

Se reldnen en parejasbservansus retratos audiovisuales y reflexionalnrespectopor medio de las
siguientes preguntas:

o0 ¢Qué sensaciones, ideas o sentimientos te evocan los documentales observados?
o0 ¢@mo es la narracion que propone el retr&to

0 ¢Como se manifiesta el punto de vistd dator?

0 ¢Cualegs elpropésito expresivalel rerato?

0 ¢Qué elementos del lenguaje aodisual estan presentes en el retr@o

o0 ¢Como se relacionan los elemesiel lenguaje audiovisual y el propdsito expredivo
o0 ¢CoOmo se podria mejorarreitrato audiovisual realizado?

A partir de lacoevaluacion realizada, realizan chims (en caso de ser necesario). Luego terminan de
editar en camara el retrato audiovisualo presentan a sus comparieros y al docente, exporoesd

punto de vista ysupropdsito expresivoEvallan supropiosretratos audiovisuales psde sus pares,
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y aspectos estéticos, y decisiones tomadas
durante el proceso. Finalmentsuben a la pagina veedel curso el retrato audiovisual terminado, junto
conuna breve resefia o sinopsis.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA
Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:
1 Analizan obras audiovisuales nacionales e internacionales, considerando propdsitos
expresivos, uso de lenguaje audiovisual, elementos simbdlicos y contextos.
1 Analizan cédmo el contexto y los propdsitos expresivos determinan aspectos como medios, uso
de elementossimbdlicos y del lenguaje audiovisual.
1 Desarrollan ideas creativas pagdratosaudiovisuales basados en sus imaginarios personales,
sus intereses, referentes artisticos y temas presentes en su contexto.
1 Crean obras y proyectos audiovisuales, relacionaptbpositos expresivos, elementos de
lenguaje audiovisual, simbdlicos y contextos.
1 Argumentan juicios estéticos de obras y proyectos audiovisuales a partir de interpretaciones
personales y de la relacion de la obra con el contexto.
1 Evaltancriticamente obras audiovisuales y proyectos personales y de sus pares, basados en
criterios estéticos.
1 Evaltan criticamente las decisiones tomadas durante el proceso creativo y los resultados de
estas.



Se sugiere queantes de iniciafa actividad el docente creeuna pagina web del curgmaraque los
alumnospuedan exhibir, dialogar y archivar sus producciones en la plataforma. La web permitira
apreciarlas obras audiovisualegyyardarlagie manera segura y eficiente. Paecedera plataformas

para lacreacion de paginas web, ver Recursos y Sitios Web.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitAcora personal para registrar sus reflexiones
planificacionesy evaluaciones en torno su proyectBuede ser manual o digital, al igual que su
portafolio, que contiene evidencias del proceso de aprendizaje.

Paraesta actividad podria necesitarse medios tecnolégicos como data, computadores, audifonos,
parlantes, software de edicién de imagen y sonido, entre otros. Porsalsugiere queantes de
comenzard, el profesor hagaun catastro de los recursos tecnoldgicos disponibles entre los alumnos y
en el establecimiento.

Es importante destinar al menos una hora pedagdégica para subir los andlisis y los retratos audiovisuales
a la pagina web del curso.

RECURSOS Y SITIOS WEB

En Construcciéroséluis Guerin El hombre de la cAmara, Dziga Vertov
1 Duracién 2:07 M Duraciéonl:09

9 Disponible en Youtube 1 Disponible en YouTube

En el Hoyo, Juan Carlos Rulfo Cofralandes, Raul Ruiz

9 Duracién: 1:13 71 Disponible en CineChile

1 Disponible en Youtube
La isla de las flores, Jorge Furtado.
Dominga Neculman, Tesoro Humano Vivo M Duracién 12:00
9 Duracién 10 min 1 Disponible en YouTube
1 Disponible erYoutube
Noche y Niebla, Alain Resnais
La ultima huella, Paola Castillo M Duracion: 30:43
1 Duracién 1:05 1 Fragmento disponible en Youtube
91 Disponible en Onda Media
Los rubios, Albertin€arri

El Salvavidas, Maite Alberdi M Duraciori:23

1 Disponible en Onda Media 9 Disponible en YouTube
Very Escuchar Fahrenheit 9/11, Michael Moore
9 Disponible en Cine Chile M Duracion 2:41

1 Disponible en YouTube



Programa de Estudio Artes Visuales, Audiovisuales y Multimediafes 4° medio @

Programas de edicion de video 1 https://flmora.wondershare.net/videe
KDELNLIVE editor/
1 https://kdenlive.org/
Cinelerra
Open Shot Video EDITOR 1 http://cinelerra.org/
1 www.openshot.org/
Lightworks
Wondersahre 1 http://www.lwks.com/
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https://kdenlive.org/
http://www.openshot.org/
https://filmora.wondershare.net/video-editor/
https://filmora.wondershare.net/video-editor/
http://cinelerra.org/
http://www.lwks.com/

PROPOSITO

En estaactividad los estudiantes crearan un cortometraje documental basado en los andlisis de
documentales, considerando relaciones entre uso del lenguaje audiovisual, elementos simbdlicos y
contextos. Asimismo, evaluaran criticamente sus videos y los de spsieros.

Objetivos de Aprendizaje

OA2

Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion pers
grupales, basados en la investigacién con soportes, materiales y procedimientos, y en ref
artisticosnacionales e internacionales

OA4
Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes ép
procedencia, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbdlicos y cor

OAG6

Evaluar criticamentgrocesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdésitos expresivos y/o comunicativos, aspectos esté|
decisiones tomadas durante el proceso.

Actitudes
1 Pensar con autorreflexion gutonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.
1 Trabajar colaborativamente en la generacién, desarrollo y gestion de proyectos y la resoluciéon
de problemas, integrando las diferentes ideas ytparde vista.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los alumncs observany analizanal menos dosdocumentalespoéticos (Ver| Relaciones
GY2RI f ARIFR L] 9 sefecibnadosSoicuebdb 2 sub iNdreseRara | Interdiscipinaras
ello, respondena las siguientes preguntas (L)eAnguay Literatura
¢, Quéelementosllaman la atencién de los documentales observados?
¢Quéles fueron las sensaciones emocioadédeasque tesurgieror?
¢Comoutilizael autor el lenguaje audiovisual?

¢Cudl es el punto de vista o miragae desarrollael autor?

¢ A partir de qué elementos del lenguaje audiovismalace?

¢, Cual es el propdsito expresivo de la obra?

¢, Hay alguien que nestéde acuerdo con la respuestaZpor qué?

O O O O O O



¢ Comase relaciona el uso dienguaje audiovisualon lospropdsitos expresivae de la obra?
¢, Qué elementos simbdlicos se observan en el documenrggi® significan?

¢, COmo se registra el contexto?

¢Como se relaciona el contexto con el o los propdsitos ex@E3iv

O O O O

Luegode forma individual, seleccionan uno de los documentgles vierony escriben una resefs

respecto(ver ejemplo de resefia en Recursos y Sitios Wetsandose elas preguntas abordadaka

resefia debe analizar el documentdd que incluyelas relacionesentre proposits expresive,

elementos simbolicos gontexto. uben las resefid a la pagina web del cursp las comentan,
corrigiéndolasen caso de ser necesario.

A continuacion, en parejas y supervisados por el professarrollan un breve document@ minutos
de duracion aproximada partir de un texto creado por ellos o por otro aytpuede ser un&arta,
poema, noticiao novela, entre otros.

En el documental, deberaestable@r su propiamirada o punto de vistagjue debe ser coherenteon

los elementos del lenguaje audiovisu@lomo punto de partidapodrian experimentarcon los
elementos del lenguaje audiovisudg diferentes maneradbuscandaransmitir su miradaPara estq
graban diversas tomas variando los planos, encuadres, &ngulos, movimientos de camara,
composiabnes iluminaciény sonidcs, entre otros Al hacerlas tomasdeberan incorporaelementos
simbdlicos quese relacionan con el texto.

A partir de sus experimentacionegatizanun proyecto dedocumental poéticoque incluya texto,
punto de vista,propdsitos expresivosglementos simbdlicos, locaciogeuso de loselementos del
lenguaje audiovisual posibles escenas

Textoreferencial
Punto de vista
Propdsito expresivo
Elementos simbdlicos

Contexto

Escena Didlogo (si| Locacién/ Tiemm Sonid Planos Angulo Movimiento

(descripci® = correspond | Recursos (Gran plano (Normal, (Panoramica

) e) general, picado, horizontal,
plano contrapicad = panoramica
medio, o, vertical,
primer cenital) travelling,
plano, grua,
primerisimo camara en
primer mano)
plano)

Ol -~ oo Mo (F=



Ademas, realizan una carta Gantt de planificagitifiniendo las actividades a realizar.

Ejemplo de carta Gantt para la planificacién de proyecto audiovisual:

Integrante/s Curso Afo

Nombre del proyecto: Tiempo
N° Actividad Encargado/s Recurso/s n » » »
@ @ @
3 3 3 3
o o o o
=) 3 3 3
[ o o o
= N w N
1
2
3
4

Exponen sus experimentaciones y proyectos a un grupo de pares y al docente, quienes lo evallan
formativamentesegunlas relaciones entre uso del lenguaje audiovisual, propésipwesivo, elementos

simbdlicos y contexto.

Aspectos para evaluar: Puntaje
0 1 2 3
El texto inicial se incluye en el proyecto documental de manera directa o indir

En el proyecto documental se propone una mirada o punto de vista en torno al
abordado.

En el proyecto documental se da cuenta del propdsito expresivo.

La seleccién de elementos del lenguaje audiovisual es coherente con el pro
expresivo propuesto.

Se evidencia una relacién entre propdsito expresivo y contexto.

Se evidencia una relacion entre el tratamiento del lenguaje audiovisual y elem
simbélicos

Existe una relacién entre los elementos simboélizescontexto.

Criterios planteados por los estudiantes



A continuaciéngraban las tomas del documental y lo evallian con el doceDespués lo ditan, hacen

la postproducciénde imagen y sonido. Presentan el documental a sus compaferoprpfakor,
relatando su punto de vista, propdsito expresivo y experimentaciones con el lenguaje audiovisual.
Evaltan sus documentales poéticos, considerargiaciones entre ppositos expresivos y aspectos
estéticos, y decisiones tomadas durante el proceso. Por ultimo, suben a la pagina web del curso el
documental terminado junt@onuna breve sinopsis.

ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientesindicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar

formativamente:

1 Analizan documentales poéticos nacionales e internacionales, considerando propésitos
expresivos, uso de lenguaje audiovisual, elementos simbdlicos y contextos.

1 Desrrollan ideas creativas pardocumentales poéticodbasados en susextos, imaginarios
personales, sus intereses, referentes artisticos y temas presentes en su contexto.

1 Crean obras y proyectos audiovisuales, relacionando propdsitos expresivos, eledelgoguaje
audiovisual, simbdlicos y contextos.

1 Describen propésitos expresivos y significados ddeumentales poéticgsconsiderando las
sensaciones, emociones e ideas que les generan.

1 Analizan relaciones entre proposito expresivenguaje audiovisualelementos simbdlicos y
contextos

1 Evaltan criticamentelocumentales poéticogpersonales y de sus pares, basados en criterios
estéticos.

1 Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluacideesus pareshasados en criterios estéticos.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus experimentaciones,
reflexiones y evaluaciones en torr@ su documentalPuede ser manual o digital, al igual que su
portafolio, que contiene evidencias del proceso de aprendizaje indispensablesyatar eproceso y

el producto.



RECURSOS Y SITIOS WEB

Documentales

Berlin, sinfonia de una ciudad, Walther
Ruttman
9 Disponible en YouTube.

A Valparaiso, Jarivens

1 Disponible en Cineteca Universidad de
Chiley en

1 Disponible en Youtube

Symphony of a City, Arne Sucksdorf
9 Disponible en Youtube

Sans Soleil, Chris Marker
1 Fragmentos disponibles éfouTube

Surire, Bettinia Perut e Iva nOsnovikoff
1 Disponible en Onda Media

Noticias, Bettinia Perut e lvan Osnovikoff
9 Trailer disponible en Youtube

Ejemplo de resefia:

Sefales de Ruta, Tevo Diaz
9 Disponible en Cine Chile

Cofralantes, Raul Ruiz
1 Disponible en CineChile

Ningun lugar en ninguna parte, José Luis
Torres Leiva
1 Disponible en CineChile

Arcana, Cristébal Vicente
i Trailer disponible en Youtube

Muerte Blanca, Roberto Collio
1 Trailer disponible elYouTube

El eco de las canciones, Antonia Rossi
1 Disponible en Cine Chile

Remitente, una carta visual, TiziaRanizza
1 Fragmento disponible eYiouTube

http://www.acontracorrientefilms.com/pelicula/366/cinemparadiso/

Programas de edicion de video

KDELNLIVE
1 https://kdenlive.org/

Open Shot Video EDITOR
1 www.openshot.org/

Wondersahre
1 https://filmora.wondershare.net/videe
editor/

En inglés

Cinelerra
1 http://cinelerra.org/

Lightworks
http://www.lwks.com/


https://kdenlive.org/
http://www.openshot.org/
https://filmora.wondershare.net/video-editor/
https://filmora.wondershare.net/video-editor/
http://cinelerra.org/
http://www.lwks.com/

PROPOSITO

Esta actividad tiene como propoésito la evaluacion sumativameleso de creacién y sus resultados

Objetivo de Aprendizaje Indicadores de evaluacion

OA2 q

Crear obras y proyectos que responde

a necesidades de expresion y
comunicacion personales o grupales,
basados en la investigacién con q
soportes, materiales y procedimientos

y en referentesrtisticos nacionales e
internacionales

OA 6

Evaluar critcamente procesos 1
reultados de obras y proyecto
personales y de sus pares, considerar
relaciones entre propositos expresivi 1
y/o comunicativos, aspectos estéticos
decisiones tomadadurante el proceso.

DURACION
9 horas pedagégicas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Desarrollan ideas creativas pavhrasaudiovisuales
basados en sus imaginarios personales, sus intere
referentes artisticos y temas presentes en
contexto.

Crean obras y proyectos audiovisuales, fielaando
propdésitos expresivos, elementos de lengu
audiovisual, simbdlicos y contextos.

Evaltan criticamente obras y proyectos audiovisui
personales y de sus pares, basados en crite
estéticos.

Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluacic
de sus pares, basados en criterios estéticos.
Evaluan criticamente las decisiones tomadas dur¢
el proceso creativy losresultadosde estas.

Para la evaluacion finde laUnidad,los estudiantesendran que compilala evidencia de los proceso

de aprendizaje generados, referidas principalmente a textos, videos, audios, fotografias, biyacoras

portafolio, entre otros.

El docentdes pidequehaganun video compilatorio de su proceso creativo, de 5 mingta@giecuando

estélisto, lo suban a la pagina web.

Planifican y desarrollagl videq considerando:
1 Temas o conceptos de los trabajos y propuestos

Propésitosexpresivogle los trabajos y propuestas

1
 Planteamiento de ideas
1 Evaluacién de ideasajustes



1 Bocetos, registros, prototipos y representaciones
1 Relaciones entre propdsitos expresivos, aspectos estéticos y decisiones tomadas durante el
proceso
1 Aspectos estéticos: futamentacion de la seleccion de:
o Formas, colores y texturas
0 Materiales
o Elementos simbdlicos (si corresponde)
0 Relaciones entre los elementos anteriores
9 Aspectos de innovaciéon

Con el material recopilado y las ideas definjdzea grupo prepara su video y lo presenta a sus
compaferos y al docente, quiends evalian. Ademas,pueden haceruna autoevaluaciorde la
presentaciéon. Para estee proponegue trabajencon la siguiente pauta:

Pauta de evaluacién, autoevaluacion y duacion entre pares

Esta evaluacion puede ser utilizada por el docente o el estudieon®o autoevaluacion o coevaluacion
de los trabajos realizados. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los objetivos
planteados.

Escalasugerida:

4 puntos=logrado

3 puntos=mediaramente logrado

2 puntos=por lograr

1 punto=insuficientemente logrado

Criterios 1 2 3 4
Los propdsitos expresivos de las obeasliovisuales presentadae identifican y
comprenden con facilidad
Se evidencia la presencia de ajustes de las ideas planteadas durante el proce
el objetivo de su mejora.
Los aspectos estéticos son coherentes con los propositos expresivos de cadz
Los aspectos estéticos incorporados se encuentran debidamente justificados.
Los aspectos estéticos incorporados se relacionan con el contexto.
Demuestra tener una actitud colaborativa frente al trabajo personal y el de,o
siendo responsable y colaborativo cuando corresponde

Criterios que los estudiantes desean incluir



Unidad 3




PROPOSITO DEUNIDAD

En esta unidage propone que los estudiantes aprecien estéticamente obras multimediales a pa
su analisis y de los efectos estéticos que generan. A su vez, se espera que creen obras mulfir
para eso, tendran que experimentaon difeentes medios expresivos, soportes, procedimient
materiales y tecnologia®, por Gltimo, que presenten y evallen sus experimentaciones y creaci
multimediales.

Ademas, a partir déa observacion el andlisis de obras multimediales, pueden reflesp guiados
durante la unidad completa a partir de las siguientes pregurg@aié relaciones existen entre obr
multimediales y el mundo contemporanegPor qué las artes visuales se caracterizan en la actue
por ser multimediales2 Cémo se articulan medios, soportes, procedimientos, materiales y tecno
en obras de arte multimedial?

Objetivos de Aprendizaje
OA1l

Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visuales, audiovisuales y multim
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas personal y de otros.

OA 2:
Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresién y comunicacion perse

grupales, basados en la investigacion con soportes, mateyigescedimientos, y ereferentes

OA 4
Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes épi
procedencias, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbélicos y con

OA 6

Evaluar criticanente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estét
decisiones tomadas durante el proceso.



PROPOSITO

Se pretendajuelos estudiantes experimenten con diferentes soportes, procedimientos, materiales
y tecnologias para crear una obra multimedi@mbiérse espera que aprecien estéticamentaras
multimediales basadas en la luz y el color, analizandsisiicamente dese diferentes puntos de
vista.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l

Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visuales, audiovisuales y multim
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas personal y de otr

OA2
Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion pers
grupales, basados en la investigacion con soportes, materiales y procedimientos, y en refe

OA 6

Evaluar criticamentg@rocesos y resultados de obras y proyes personales y de sus pare
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos esté
decisiones tomadas durante el proceso.

Actitudes
i Pensarcon perseverancia y proactividad para encontsolucionesinnovadorasa los
problemas

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal
y social del individuo.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Mediados por el docente, observan obras de artes multimediales relacionadas con temas de la luz
y el color,y dialogan en torno a sus conocimientos previos sobre el tema. Paraeégptofesor
pregunta:

0 ¢Qué sensaciones les provocan estas obras?

¢, Qué elementos tienen en comun?

¢,Como logran los artistas generar esas sensaciones?

¢ Qué caracteristicas tienen estas obras que las hacen multimediales?

0
0
0
0 ¢Cuales son los mediqae se usé en estadras?



0 ¢Qué pasaria si sacaramos uno de esos medios?
0 ¢Qué temas abordan estas obras multimediales?

El docenteesumelas respuestagenfocandose en las caracteristicas de las obras multimediales.

Luego, los estudianteseleccionan una de las obras observadas u otra que les infdeeasaran

como referente para&rearuna obra multimedial enfocab en los conceptos luz y color. Para esto
investigan sobre la obra elegida, su creador, contexs gfectos estéticeque genera.Después la
analizan considerando aspectos comgensaciones, sentimientos e ideas quevoa; propdsitos
expresivos; utilizacion de los lenguajes artisticos; presencia de elementos simbdlicos y sus
significados; uso de soportes, procedimientosteriales, tecnologias y contexto.

Posteriormente se redinen en grupos de 4 0 mas integrantes, comentan sus analisis y anotan en
papeles autoadhesivos las caracteristicas mas importantes de las obras analizadas, los pegan en la
pizarra y luegpayudadospor el profesoy establecen categorias de agrupacion de acuerdo a sus
caracteristicas. (Las categorias pueden ser parecidas a los aspectos con que analizaron sus obras
anteriormente). A continuacion, considerando lo expuesto en la pizarra, cada defime un

concepto dai tte multimediak, lo escriben en la pizarradgspuésonstruyan dicho concepto entre

todo el curso

Basados en todo lo anteriaztean una obra de arte multimedjaltilizando la obra analizada como
referentey considerando la interaa@n con el espectador, gl menos dos medios. (Por ejemplo:
imagenes digitales proyectadas y la utilizacion de espejos y diferentes iluminaciones). Para esto
seleccionan el elemento que mas les haya llamado la atencién de la obra analizada. (Por ejemplo:
sensaciones, sentimientos e ideas que genera; propdsito expresivo, medios expresivos, tratamiento
de los lenguajes artisticos, elementos simbdlicos, utilizacion de procedimientos, materiales y
tecnologias, entre otros).

Luego definen los propoésitos expness de la obra y desarrollamn proyectoque incluyala
articulacion de los dos medios propuestdes,espacialidadel recorridoy la interacciéon con el
espectador. Paramplementarlqg utilizan textos, dibujos, fotografias, archivos textualesjage,
representaciones tridimensionales, guiones u otros megidasregistanen sus bitacoras. Realizan
unaevaluacién intermedia de sus idegsaypoyados por el docenteseleccionan unde esas ideas
de acuerdo acriterios como relaciones entre @pdsitos expresivos y aspectos estéticgs
decisiones tomadas durante el proceso, entre otros guenncsy profesor estimen pertinentes.

A continuacién, experimentan con los medios seleccionagngeden variar los ®portes
procedimientos, materialidadeg/o tecnologias. Registran sus resultados y los incorporan en sus
bithdcoras junto a las reflexiones acerca de sus experimentaciones.

Modifican las experimentaciones y/o ideas fuesenecesario Luegoejecutan esasideas para
convertirlas en unabra mutimedial innovadora, utilizando los medios planteadbis tarde la
montanen un espacio del establecimiento, la muestran a la comunjdeajistrania interaccion
con los espectadores.



Una vez listos todos los registros, evallan sus propios resultados gle sus compafieros,
argumentando sus autoevaluacionedag evaluaciones de sus pares a partir de criterios como
innovacion; aspectos expresivos y estéticos; coherencia entre propdsito expresivo y soportes,
procedimientos, materiales y tecnologjag precisibn en la experimentacion, entre otros
incorporados por gbrofesoro losalumncs.

Nombre de la obray ¢Cudl es el nombre de la obra y de su creador

su creadoio creadore®
creadores
Espectador ¢, Qué sensaciones, emociones e ideas me produc

produce a los demas la obra?

¢, Coémo logra el artista generar las sensaciones,

emociones e ideas en los espectadores?
Propdsito expresivo | ¢Quétraté de expresar o comunicaonla obra su

creador?
Medios y lenguajes  ¢Qué medios expresivos y elementos y conceptos
artisticos los lenguajes artisticos se encuentran implicados ¢

su elaboracion?

¢ Coémo han sido trabajados los medéapresivos y
los elementos y conceptos de los lenguajes artistil
en la obra?

Elementos simbdlicos ¢Qué elementos simbdlicos utiliza el artista para
expresar su propgsito expresivo
¢, Cudles son los posibles significados de los
elementossimbdlicos?

Soportes, ¢Qon qué soportes, procedimientos, materiales y
procedimientos, tecnologias trabajé el artista?

materiales y ¢,Coémdogré que los soportes, procedimientos,
tecnologias materiales y tecnologias se integraran?

Contexto ¢,De quémanera influye el contexto en la obra?



Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Innovan al experimentar con la integracion de med@gresivospara crear una obra
multimedial.

I Resuelven de manera innovadora problem@ise se presentan al desarrollaus obras
multimediales, considerando las evaluaciones personales y de otros.

1 Desarrollan ideas creativas para obras multimediales basados en sus imaginarios personales,
sus intereses, referentes artisticos y temas presentes en su contexto.

1 Crean obras y proyectos multimediales, relacionando propdésitos express@sle medios y
lenguajes artisticoselementos, simbdlicos y contextos.

1 Evaltan criticamente experimentaciones personales y de sus pares, basados en criterios
estéticosy de innovacién

1 Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluaciones de sus pares, basados enasiétitos
y de innovacién

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus analisis,
experimentaciones, investigaciones, reflexiones y evaluaci®uesle ser manual o digital, al igual

gue su portafolipque contiene eidencias del proceso de aprendizaje indispensable paaduarel
proceso y el producto.

Paraestaactividadpodrianecesitarse medios tecnoldgicos como data, computadores, audifonos,
parlantes, software de edicion de imagen y sonido, entre otros. Pgrsellsugiere queantes de
realizar la actividadel docente realice un catastro de los recursos tecnoldgicos iisies. Siel
establecimiento nduviera losmedios tecnolégicos necesariag puede hacea obra con medios
alternativos como proyectores caseros, proyector de diapositivas, focos o linternas, cetulares
televisores, entre otros.

Para el montaje de lmstalacion multimedil, se debe considerar al meno$@ras pedagdgicas.



Libros
GuaschA. (2016)El arte en la era de lo globMadrid: Alianza

Sitios web
Artistas internacionales

Olafur Eliasson

17 Retinal flare space, Toudfgur light Angela Bulloch
movement, Feelings are facts, Who is 1 Z Point
afraid 1T www.wikiart.org
1 https://olafureliasson.net
Team Lab
Dan Flavin 1 Forest of Resonating Lamps, Media Block
1 a2ydzYSyiaQ F2NJ £+ ¢ (f AGhair
7 www.tate.org.uk 7 www.teamlab.art
James Turrel Carlos Crubiez
1 Projection Pieces, Afrum | (White) 1 Chromointerférence
1 www.jamesturrell.com 1 www.cruzdiez.com/es
1T www.guggenheim.org
Artistas Nacionales
Carla Motto Yto Aranda
1 Ceguera 1 Emociones indebidas
17 www.carlamotto.com 17 www.yto.cl
Ivan Navarro Sergio MoraDiaz
1 DeathRowEnterrar y Callar ¢ Breath
1 www.artistasvisualeschilenos.cl 1 www.sergiomoradiaz.com

1 www.lucianabritogaleria.com.


https://olafureliasson.net/
http://www.tate.org.uk/art/artworks/flavin-monument-for-v-tatlin-t01323
http://www.guggenheim.org/
https://www.wikiart.org/es/angela-bulloch/z-point-2001
https://www.teamlab.art/
http://www.cruz-diez.com/es
http://www.carlamotto.com/
https://www.artistasvisualeschilenos.cl/658/w3-article-39799.html
http://www.yto.cl/
http://www.sergiomoradiaz.com/portfolio/breath/

PROPOSITO

En esta actividadse espera que los estudiantes puedan dialogar acerca de intervenciones
multimediales del tipsite specific(sitio especificoy crear una a partir de un espacio seleccionado
por ellos sea dentro del establecimiento o en un lugar cercano. Asimiseatizaran evaluaciones
criticas de sus propias obras gd sus pares.

Objetivos de Aprendizaje

OA2
Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion pers

grupales, basados en la investigacion con sopomseriales y procedimientos, y en referente

OA 6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de su
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos esté
decisiones tomadas dante el proceso.

ACTITUDES

i Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los
problemas.

1 Trabagr con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a
cabo eficazmente proyectos diversa indole.

DURACION
14 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Mediados por el docente, observan y dialogan en torno a intervenciones multimediales detdipo
specifica partir de preguntas como:
o ¢Qué sensaciones, emociones e ideas me generabilas?
¢ Qué relaciones podemos establecer entre la obra y el espacio que la contiene?
¢ Podria ubicarse la obra en cualquier espagh? qué?
¢, Cudles son los propositos expresivos de las obras?
¢Como imaginas que fue el proceso de investigacion y expadanién de los artistas para
realizar la obra?
o ¢Como influye la participacion del espectador en el propésito expresivo de la obra?

O O O o



A partirde ese didlogogn grupos pequefios y mediados por el docetds joveneseleccionan un
lugar del establecimiento oercano a éste para realizar un proyecto de una obra multimedél
specific Tras elegir el lugar, responden oralmente preguntas como las siguientesnjasaa el
proceso creativo:

0 ¢QUé sensacionegos provoca este espacio?
¢, Como habra sido haceo51L0 afios?
¢Se asocia a alguna historia?, ¢,cual?
¢ Coémanteractianlas personas con este espacio?
¢Con gué concepto o tema podrias relacionar este espacio? (Por ejemplo:
movimiento, vacio, memoria, acogimiento, desorden, silencio, entre otros)

Luego, Is gruposinvestigan sobrdas caracteristicay la historia del espacio por medio de
entrevistas o0 preguntasSobre esa base, propongmopdsitos expresivos e ideas para crear
colectivamente una intervencién multimedjarticulando al menos dos medios eliéntes. A
continuaciénrealizan un proyectoplanteardo ideaspara sus obras por medio de textos, dibujos,
fotografias, archivos textuales, collage, representaciones tridimensionales, guiones u otros medios

Tienen que especificar varios aspectogrebdsito expresivolos medios,larelacion entre la obra
multimedialsite specificy el lugar el usode soportes, procedimientos, materiales y tecnologéhs;
empleo & elementos de diferentes lenguajes artisticpposibles recorridos e interaccionesl
publica Deben registrar todo eso esus bitacorasPara planificasuproyectg usanuna carta Gantt
segunla siguiente pauta:

Ejemplo de carta Gantt para la planificacién de proyecto de arte:

Integrante/s Curso Afo

Nombre del proyecto: Tiempo

N° Actividad Encargado/s Recurso/s . nu n o

(¢} () ()

= = 3 3
o o o o
> > > >
Q Q js) js)
= N w £

1

2

3

4

Autoevaltan formativamente sus propositos expresivos, ideas y planificaeaa ello, aplican
criteriosplanteados por el docente y otros propuestos pos mismossegunla siguiente pauta
Pauta de autoevaluacién para el planteamiento de ideas y planificacion del proyecto



Esta autoevaluacién establece puntajes que estan relacionados coelad@iogro de los objetivos
planteados.

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos =mediananente logrado
1 1 punto =por lograr

1 0 puntos = no logrado

Nuestros propdsitos expresivos e ideas esténarrolladsa partir de las
caracteristicas del lugar elegido y su historia.

El propdésito expresivg lasideas para el proyecto son originales.
Justifiquen su respuesta

El propésito expresivg lasideas estamelacionaas con la seleccion de
elementos de los diferentes medios artisticos.

Justifiquen su respuesta

Los medios, soportes materiales, procedimientos y tecnologias son
coherentes con gbropoésito expresivo y las ideas.

Justifiquen su respuesta

Los conceptos y elementos de los lenguajes involucrados son coherente:
el propésito expresivo y el planteamiento de ideas.

Justifiquen su respuesta

La planificaciéesta completa, considera todos los aspectos involucrados
realista en relaciégonlos tiempos.

Justifiquen su respuesta

Criterios planteados por los estudiantes

Justifiquen sus respuestas
Fortalezas Elementogpor mejorar

Basados en sus evaluacionesalizan los cambios necesarios y experimentan con los diferentes
medios, soportes, materiales y tecnologias en el espacio seleccionado, modificando aquellos
aspectos que no resultaron.

Desarrollan la obra multimediadpcumentanel proceso de montajenvitan a la comunidad a ver
su obray registran la interaccion con los espectadores.

Finalmente evaltan sus resultados y los de sus compafieros (ver Pauta de evaluacion del proyecto
final) y emiten juicios estéticos de las obras multimediakegartir dediversoscriterios ¢como
innovacién,aspectos expresivos y estéticos; coherencia entre proposito expresivo y soportes,



procedimientos, materiales y tecnologjasherencia entre propdsito expresivo y medios artisticos
coherencia entre la obra multimedisite specificy el lugag u otros incorporados por el docente o
los estudiantes

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos =mediaramente logrado
1 1 punto =por logmar

1 0 puntos = no logrado

Planteadesafios creativos e ideas para el proyecto que se diferedeidosde
sus pares
Justifiquen su respuesta
Los desafiosreativos y las ideas planteadas son coherentes con los prop¢
expresivos de la obra multimedial
Justifiquen su respuesta
Los medios, soportes, materiales, tecnologias y procedimientos presentes
proyecto son coherentes con lpsopdsitos expresivos de la obra.
Justifiquen su respuesta
Los propésitos expresivos del proyecto son coherentes con los elementc
lenguaje multimedial utilizados.
Justifiquen su respuesta
Los propésitos expresivos de la olsite specificson coherentes con el luge
seleccionado.
Justifiquen su respuesta

Criterios planteados por los estudiantes

Justifiquen sus respuestas
Fortalezas Elementogor mejorar



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Desarrollan ideas creativas pararasmultimedialesde site specifibasados en susaginarios
personales, sus interesaeferentes artisticog/ temas presentes en su contexto.

1 Crean obras y proyectos multimedialds site specificrelacionando propdsitos expresivo:
elementos simbdlicos y contextos.

1 Evaltan criticamente experimenianes personales y de sus pares, basados en crite
estéticos.

1 Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluaciones de sus pares, basados en
estéticos.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus analisis,
experimentaciones, investigaciones, reflexiones y evaluacidhesle ser manual o digital, al igual

gue su portafolipque contiene evidencias del proceso de aprendizaje indispensableyatarel
proceso y el producto.

Para el desarrollo de la actividigpuede necesitarse medios tecnolégicos como data, computadores,
audifonos, parlantes, software de edicion de imagen y sonido, entre otros. Pareefingiere que
previamente el docente realice un catastro de los recursos tecnoldgicos disponiBles.
establecimiento nduvieralos medios tecnolégicos necesarios para todos los estudiaptesian
hacerla obra multimediasite specificcon medios alternativos como proyeces caseros, proyector

de diapositivas, focos o linternas, celulares, televisores, entre otros.

Los espacios para la intervencién en el establecimiento pueden ser: hall de entrada, pasillos, patio,
casino, sala de profesores, auditoti@tros. Los espacgoexternos pueden ser una plaza o parque
cercano, una estacion de metro u otro. Es importante que el profesor gestione los permisos
necesarios para utilizar dichos espacios.

Para el montaje de la instalacion multimedid debe considerar al menos 2 hopeslagdgicas



RECURSOS Y SITIOS WEB

SitiosWeb

Artistas nacionales
Sergio MoraDiaz
I Sonpendular
1 www.sergiomoradiaz.com

Artistasinternacionales

Olafur Eliasson

1 The weather project

T www.olafureliasson.net
Jenny Holzer

1 Untitled

1 www.guggenheim.org
Dan Flavin

1 Untitled

T www.menil.org

BIBLIOGRAFIA SUGERIDA

Articulos:

Alfredo Jaar
1 Un logo para América, Lights the
city
T www.vimeo.com
1 www.alfredojaar.net

Daniel Buren
1 Prospettive = Perspectives, Les
Anneaux
T  www.danielburen.com

Wang Gongxin
1 The Sky of Beijing
T www.wanggongxin.com/
T www.aaa.org.hk

Ferréndez O. (2014) Travesia sigpecific.Revista FAKTPeoria del arte y critica culturdecuperado
de https://revistafakta.files.wordpress.com/2014/02/olg@rnacc81ndefakta-febrero-2014.pdf


http://www.sergiomoradiaz.com/portfolio/sonpendular/
http://www.vimeo.com/
http://www.alfredojaar.net/index1.html
http://www.olafureliasson.net/
https://www.guggenheim.org/artwork/22064
http://www.menil.org/
http://www.danielburen.com/images/artwork/992?ref=permanent
http://www.wanggongxin.com/
http://www.aaa.org.hk/
https://revistafakta.files.wordpress.com/2014/02/olga-fernacc81ndez-fakta-febrero-2014.pdf

PROPOSITO

En esta actividad, se espera que los estudiantes conozcan obras de artes multimediales relacionadas
con la naturaleza y algunos de sus procedimientos de investigacion y creacion. Asimlansoagae

creen instalaciones multimediales guoeflejen su relaion con la naturaleza que experimenten de
manera innovadora articulando diferentes medios, soportes, procedimientos, materiales y
tecnologias.

Objetivos de Aprendizaje

OA1l

Innovar al resolver desafios y problemas de las artes visualgkovisuales y multimediale:
considerando aspectos expresivos, estéticos y las evaluaciones criticas personal y de otros.

OA2
Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion persi
grupales, basados en la investigim con soportes, materiales y procedimientos, y en referente

OA4
Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes ép
procedencia, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbélicdsxtasr

Actitudes

1 Pensarcon perseverancia y proactividad para encongalucionesnnovadorasalos problemas
1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Observan un video sobre la naturaleza (ver Ratursos yStios web). | conexiones
Despuédlialogan en torno a sus vivencias y experiencias con la natura) Interdisciplinarias:
Para eso, se propone queaeflexionenen parejas en torno a las siguientg (H::chri':’sgig%iay
preguntas: OA5
o ¢Qué experiencias importantes hemos tenido con la naturaleza en
nuestra infancia?
0 ¢Nosrelacionamos en la actualidad de la misma manera con la naturaleza que cuando éramos
nifos?, ¢ por qué?
o En una palabra o conceptgcdémo definirias tu relacion actual con la naturaleza?




Luegolasparejas investigan sobre instalaciones multimediales de tistao colectivo que trabaja a
partir de la naturaleza, enfocandose larintegracion de medios, soportes, materiales, procedimientos
y tecnologiaspropésitos expresivos, elementos simbolicos, experimentacion y contBei@ e,
seleccionan obras multimediales deeartista o colectivo e investigan en libros e internet acerca de
ellos. (Ver referentes emecursos yStios web). Registran en sus bitdcoras el resultado de su
investigacion mediante textos, mapas conceptuales, dibojfotografias.

Seleccionan una de las obras investigadas y comentan las sensaciones, emociones e ideas que les
genera, luego éscriben y analizan las obras seleccionadassiderando la integracién de medios,
soportes, materiales, procedimientos y tedogias, el efecto estético, los propdsitos expresivos,
elementos simbdlicos, y contextoVdr Pauta de descripcién y andlisis de obra multimedial en
Orientaciones para la actividad en el aula). Exponen el resultado de sus indagaciones a sus pares y al
docente. Para estguedenaplicar la siguiente pauta:



Nombre de la obray sisus ¢ Cual es el nombre de la obra y deossus

creadores creadores?

Espectador ¢, Qué sensaciones, emocionesieas me
produce y produce a los demas la obra?
¢,Como logra el artista generar las
sensaciones, emociones e ideas en los
espectadores?

Proposito expresivo ¢, Qué trab de expresar o comunicat
creadorconla obra?

Medios y lenguajeartisticos ¢ Qué medios expresivos y elementos y
conceptos de los lenguajes artisticos se
encuentran implicados en su elaboracion?
¢,Coémo han sido trabajados los medios
expresivos y los elementos y conceptos di
los lenguajes artisticos en la obra?

Elementos simbolicos ¢, Qué elementos simbdlicos utiliza el artist
para expresar su propdsito expresio
¢Cuales son los posibles significados de |
elementos simbolicos?

Soportes, procedimientos, ¢Con queé soportes,procedimientos,

materiales y tecnologias materiales y tecnologias trabajo el artista?
¢,Coémdogré que los soportes,
procedimientos, materiales y tecnologias ¢

integraran?

Contexto ¢,De qué manera influye el contexto en la
obra?

Tema ¢,Como se relaciona la obra caspectos de

la naturaleza?

Por ultimo, mediante una infografia o presentagiérponen el resultado de sus indagaciones a sus
pares y al docente.

Luego, crean una instalacién multimedial parejasnspirados en su relacién con la naturalgzka
emplazaren un lugar del establecimiento o cercano a este, utilizando al menos dos medios expresivos.
(Por ejemplo, fotografia y sonido u objetos y videmyeccion). Para esto, definen sus propdésitos
expresivos, seleccionan posibles medios, soportegeriales y tecnologias y planificadmo hararsu

obra. A partir de esto, desarrollan al menos 2 ideas para sus instalaciones multasgglialevaltan
formativamente apoyados por el docente y sus pares. Parg gsénlen utilizar la siguiente pauta:



Esta autoevaluacion establece puntajes que estan relacionados con el nivel de logro de los objetivos
planteados.

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos =medianamente logrado
1 1 punto = por lograr

1 0 puntos = no logrado

Aspectos para evaluar Puntaje
0 1 2 3

Los propésitos expresivos e ideas estan desarrolladas a partir de las relacione:
personales con la naturaleza.

El proposito expresivg lasideas para la obra son originales.

Justifiquen su respuesta

Los medios, soportes materiales, procedimientos y tecnologias son coherentes
el propésito expresivo y las ideas.

Justifiquen su respuesta

Losconceptos y elementos de los lenguajes involucrados son coherentes con €
proposito expresivo y el planteamiento de ideas.

Justifiquen su respuesta

La planificacioesta completa, considera todos los aspectos involucrados y es
realista enrelacion con los tiempos.

Justifiquen su respuesta

Fortalezas Elementogpor mejorar

Realizan su instalacion multimediebnsiderando sus ideas y los resultados de sus experimentaciones,
la articulacion de los medios propuestos, la espacialidladcorridoy lainteraccién con el espectador.

La montan en un espacio del establecimiento o en uno cercano g/gsgistrangpor medio de textos,
audios, fotografias y/o videqda obra y las impresiones gsainstalacion genera en los espectadores.

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados epalaar
formativamente:

1 Resuelven de manera innovadora aspectos expregiesséticosde la obra multimediabasada
en la naturaleza

1 Desarrollan ideas creativas para obras multimediales basados en sus imaginarios perkonales
naturalezae interesespersonales.

1 Crean obras y proyectos multimediales, relacionando propositos expresivos, elementos
simbdlicos y contextos.



1 Interpretan propésitos expresivos y significados de obras multimediales, considerando las
sensaciones, emociones e ideas que generan.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus analisis,
experimentaciones, investigaciones, reflexiones y evaluaci®uesle ser manual o digital, al igual que

su portafolig que contiene evidencias del proceso de exptizaje indispensaldepara evaluarel
proceso y el producto.

Paraesta actividad puede necesitarse medios tecnolégicos como data, computadores, audifonos,
parlantes, software de edicion de imagen y sonido, entre otros. Pqrsellsugiere quepreviamente,

el profesor hagain catastro de los recursos tecnolégicos disponitfiésl establecimiento nduviese

los medios tecnoldgicos necesarios para todos los estudiaptadjan hacerda obra con medios
alternativos como proyectores caseros, proyectoe dliapositivas, focos o linternas, celulares,
televisores, entre otros.

Tiempo estimado:
Para el montajele la obra, se debe considerar al mendsoRas pedagdgicas.



Documentales de naturaleza

Alison McAlpine, Cielo: disponible en
Ondamedia

José Parés Lamas, Mocha Islanda:
disponible en Ondamedia

Nieves Yankovic, Jorge Di Lautaro, Isla de
Pascua: disponible en Cineteca Nacional
online

Sergio Praus, Antartica, La Ultima
esperanza: disponible edineChile

Rafael Cheuquelaf, Ciencia Sur: disponible
en CineChile

Plataformas de cine online:

f
f
f

Ondamedia
Cineteca Nacional online
Cine Chile

Artistas nacionales

Claudia Gonzalez

f
f

Hidroscopiaviapocho,Hidroscopid.oa
www.claudiagonzaleel

Sergio MoraDiaz

1
1

Aquarium
www.sergiomoradiaz.com

Catalina Cru& Ronald Kay

Fuera de Escala: en los limites de las lineas

nazca,

1

www.catalinadelacruz.cl

Paz Ortuzar

1
1

Paraiso frente al Mar
www.pazortuzar.com

7 Kithano Films & Pincoya Producciones,
Secretos de la Naturaleza: disponible en
plataforma CNTV

1 Fuerza de la Tierra: disponible en
plataforma CNTV infantil

1 Al Sur del Munde Flora y Fauna Chilena:
disponible en YouTube

7 Al Sur del Mundo: La lIsla Robinson
Crusoe

1 Nat Geo Los Confines de la Tierra, Chile
Salvaje y Extremo

Consejo Nacional de Television CNTV
Consejo Nacional de Television CNTV
infantil

Claudia Muller
¢ Semi Diurno
¢ www.claudiamuller.net

Francisco Navarrete
1 Aparatos para un territorio blando
1 www.francisconaarretesitja.com

Fernando Prats
¢ Accién Chaitén
17 www.fernandoprats.cl

Francisca Sanchez
¢ Tabla Rasa
1 www. franciscasanchez.cl


http://www.sergiomoradiaz.com/
http://www.catalinadelacruz.cl/
http://www.pazortuzar.com/
http://www.claudiamuller.net/portfolio_page/semi-diurno/
http://www.francisconavarretesitja.com/Aparatos-para-un-territorio-blando
http://www.fernandoprats.cl/actions/21
http://franciscasanchez.cl/exposiciones/tabla-rasa/

Artistas internacionales

Mariele Neudecker
7 Only the Past
¢ www.marieleneudecker.co.uk

Mariele Neudecker

7 There is Always Something More
Important, 400 Thousand Generations

17 www.marielenaidecker.co.uk

Levivan Veluw

1 Portraits partl
1 www.levivanveluw.com

Bibliografia

Olafur Eliasson
¢ Little Sun
¢ www.olafureliasson.net

Gilberto Esparza
1 Paréasitos Urbanos,
1 www.gilbertoesparza.net

Pilar Yordas
1 Ecosystem of Excess

1 www.pinaryoldas.info

De Pada M. (2009)Arte y Naturaleza. El Sentido de la Irregularidad en el Arte y la Arquitdesyrana:

Nobuka

ValdésC. y Peliowsky. (2015)Jnageografia imaginadaDiezensayos sobre arte y naturale£zhile:

Metales Pesados


http://www.marieleneudecker.co.uk/
https://www.marieleneudecker.co.uk/there-is-always-something.html
https://levivanveluw.com/work/older-works-portraits-part-i
http://www.gilbertoesparza.net/
https://pinaryoldas.info/WORK/Ecosystem-of-Excess-2014

PROPOSITO

En esta actividad, se espera que los estudiantes puedan escuchar, observar y analizar estéticamente
obras de artistas o colectivos multimediales que trabajan con el sonido. A partir de sus percepciones e
impresiones, creardn una instalacién sonora.

Objetivos de Aprendizaje

OA 2

Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresion y comunicacion persi
grupales, basados en la investigacion con soportes, materigiesgdimientos, y en referentes.

OA4

Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes ép
procedencia, relacionando tratamiento de los lenguajes artisticos, elementos simbélicos y cor

ACTITUDES

1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

1 Trabaar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversable.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Con los ojos cerradpgscuchan al menos 3 sonidos diferenfwopuestos por el docente (ver en
Recursosy Stios web). Terminada la escughiasponden las siguientes preguntas:

¢, Qué sonidos escuchamos?

¢, Qué sensaciones, emociones o ideas nos generan?

¢, Cémo imaginan el contexto de los sonidos?

¢De qué manera nos afectan los sonidos presentes en los diferentes espacios que utilizamos?

o O O O

Elprofesor revela la procedencia de los sonidos e indica allasinosque, durante esta actividadse
Sy¥20I N} y Sy S Gosérib)NNcéhtinaazighoNserean y €8chidian obras de arte sonoro
de artistas nacionales e internacionales y seleccionan guma les interesepara investigarla,
respondiendo las siguientes preguntas:



¢, Como son los sonidos que podemos escuchar en est& obra

¢,Cuales son los medios o materiales que ocupa el artista para producirlos?

¢, Cual es el propdsito expresivo presente en la obra?

¢ Como se relaciona el proposito expresivo con los soportes, medios, materiales y tecnologias
utilizadas?

0 ¢Cual es la relacion entre la obra y el contexto?

O O O O

Luego, individualmenteinician el proceso creativpara haceruna instalacién| Relaciones

sonora Para estpregistran con sus celulares o grabadoras diferestsdos ::‘Fefdi_SCigi“a“a?j
.. . ) Istoria, eogralia 'y

(como los presentes en un parque, en el establecimiento, en la feria, en el i cicncias Sociales

y la calle, entre otros). Una vez en la sala de clases, escuchan los dife| OA5

sonidosy reflexionanal respectg luego desaollan ideas para su creacién de

una instalaciérsonora, considerando elementos visuales y sonoros.

Planifican el montaje de sus obras en sus bitdgarassiderando propésito expresivo, contexto y
relacion entre proposito expresivo y los sofgs, medios, materiales y tecnologias. Presentan sus ideas
a los pares y al profesoguienesindican fortalezas y elementos a mejorar.

Montan la instalaciorsonora en un espacio del establecimiento y la registran por medio de textos,
fotografias y videas

Realizan una presentacion digjtaicorporando registros del proceso y la obra terminada. El profesor
recuerda los criterios con los que se evaluard sus obras, considdramm@cion; aspectos estéticos;
coherencia entre propdsito expresivo y soportpsycedimientos, materiales y tecnologias; reflexién
en torno a las retroalimentaciones realizadas; precision en la experimentacion, entre otros
seleccionados por gdrofesor y los alumnosComentan la pertinencia de los criterios, seleccionan
algunos y le agregan

Presentan sus obras al docente y a sus parespnversan sobrdéos elementos mejotogrados y
aguellos en los que puedenejorar, basados en el listado de criterios.

Para estopueden utilizar la siguiente pauta:

Esta evaluacion puede ser utilizada por parte del docente o del alumno como autoevaluaciéon o
coevaluacion de las experimentaciones y el desarrollo de ideas. Los puntajes estan relacionados con el
nivel delogro de los objetivos planteados.

Escala sugerida:

1 3 puntos = logrado

1 2 puntos =medianamentdogrado
1 1 punto = logrado

1 0 puntos =por lograr



Criterios de evaluacion

La instalacién sonora esta basada en ideas innovadoras qiiesencian de las de su
pares.

Las ideas son coherentes con los propdsitos expresivos.

Los medios, soportes, materiales, procedimientos y tecnologias presentes
instalacién sonora son coherentes con los propésitos expresivosatheda

Los propdsitos expresivos del proyecto son coherentes con los elementos de los ler
artisticos utilizados.

Las experimentaciones se realizan en funcion de los propdsitos expresivos del pro
Resuelven de manetianovadora problemas en sus instalaciones sonoras, consider
las evaluaciones personales y de otros.

ORIENTACIONES PARA A ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar

formativamente:

1 Analizanobras multimedialessonorasnacionales e internacionales, considerando propésitos
expresivos, uso de los lenguajes artisticos, elementos simbdlicos y contextos.

1 Desarrollan ideas creativas para obras multimedigt@sorasbasados erregistros sonorossus
imaginarios personales, sintereses, referentes artisticos y temas presentes en su contexto.

1 Crean obras y proyectos multimedialgsnoras relacionando propdsitos expresivos, elementos
simbdlicos y contextos.

1 Interpretan propoésitos expresivos y significados de obras multinesBahoras considerando las
sensaciones, emociones e ideas que generan.

9 Analizan relaciones entre tratamiento de medios artisticositextosy sonidos.

1 Utilizan conceptos de las artes visuales, audiovisuaietimedialesy musicalegpara analizar e
interpretar obras multimedialesonoras

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar sus experimentaciones,
investigaciones y reflexiones en torno a sus trabajos y proyectos, y un portafolio para guardar y
organizar sus experimentaciones, obras, proyectos y registros fotograficos y videos.

El montaje pued@cluirmapas, proyeccion, parlantes, audifonos, videos, fotografias, objetos y objetos
tridimensionales, entre otros.

Paraesta actividad puede necesarse medios tecnolégicos como data, computadores, audifonos,
parlantes, software de edicion de imagen y sonido, entre otros. Pqrsellsugiere quepreviamente

el docentehagaun catastro de los recursos tecnoldgicos disponilisl establecimiento nduviese

los medios tecnoldgicos necesarios para todos los estudiaptejanrealizar la obra con medios
alternativos como proyectores caseros, proyector de diapositivas, focos o linternas, celulares,
televisores, entre otros.

Parael montaje de la instalaciGsonorag se debe considerar al menos@ras pedagdgicas.



RECURSOS Y SITIOS WEB

Iges J. (2016 Conferenciasobre arte sonoro
EspanaArdora

Lopez J. (2018) Del colapso tonal al arte
sonoro Espaf: Punto de vista

Sitios web

Artistas nacionales:

ValentinaVillaroel

1 Paisajes sonoros |

1T WWW.
valentinavillarroell.bandcamp.com

Barbara Gonzalez

1 Cajita Musical

1 http://www.barbaragonzalezbarrera.co
m

Rainer Krause

1 Lengua local 2: txt/contxt

1 www.rkrause.cl

Artistas internacionales
Zimoun
1 Www.zimoun.net
CevdetErek
1 SSS, the Shore Scene Soundtrack,
1 Www.vimeo.com/2867660
Nicolai
1 Unicolor, Carsten
1 Www.carstennicolai.de
Christine Sun Kim

Sitios web
Audiomapa
1 www.audiomapa.org
1 AOIR, MapaSonoro Biobio
1 www./aoir.cl/
Tsonami
1 wWww.tsonami.cl/

EstradaA. & LagogF. (2010)Sonidos Visibles:

Antecedentes y desarrollo del arte sonoro en

(hile.  Santiago de  Chile:

Comunicaciones.

Mosquito

Sebastian Jatz
1 Las Vasijas Quebradas
1 Www.arsomnis.com
Fernando Godoy
g VGFOFYLFEY wWHO pn H N
Phototrope
1 www.00000000.info
Claudia Gonzalez
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PROPOSITO
En esta actividadse espera que losstudiantespuedan observar y analizar retrospectivamente tanto

el proceso como los resultados de las obras multimediales creadas en la unidad. Para esto, se propone
que realicen una presentacion a partir de medio a eleccion, que les permita autoevaluar su proceso

de aprendizaje.

Objetivo de Aprendizaje

Indicadores de evaluacion

OA1l : . i
. 1 Innovan al experimentar con la integracion d
Innovar al resolver desafios y problem ' : »
. . medios expresivogara la creacion de una obi
de las artes visuales, audiovisuales _ _
, . . multimedial
multimediales, considerando aspectt _
. » . Resuelven de manera innovadora problengae se
expresivos, estéticos y l&valuaciones ) _
o presentan al desarrollarsus obras multimediales
criticas personal y de otros. _ i
considerando las evaluaciones personales y de of
OA2
Crear obras y proyectos que respond 1 Desarrollan ideas creativas pavarasmultimediales
a necesidades de expresion basados en sus imaginarios personales, sus intere
comunicacion personales o grupale referentes artisticosy temas presentes en s
basados en la investigacion ct contexto.
soportes, materiales y procedimientos, { Crean obray proyectosnultimediales, relacionandc
en referentes propositos expresivosyiso de medios y lenguaje
artisticos, elementos, simbolicos y contextos.
OAB » Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluacic
\ B o o
Evaluar  dticamente  procesos ! de sus pares, basados en criteriestéticosy de
resultados de obras y proyectc novacion
personales y de sus pares, considerar ) » -
9 Eval@n criticamente las decisiones tomadas dura

relaciones entre propdsitos expresivi
y/o comunicativos, aspectos estéticos

decisiones tomadas durante el proces ¢

DURACION
10 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

el proceso creativy losresultadosde estas.

Evaltan criticamente experimentaciones person:
y de sus pares, basados en criterios estéticos.



Para la evaluacion final de la unidéabs estudiantesendran que compilala evidencia de logroces®

de aprendizaje generados (bitacoras, portafolios, fotografias, textos o videos)

El docenteles pideque seleccionen un medio de comunicacién parasentaral curso el proceso
creativo realizado en la Unidadsus resultadasCadaalumno escogein medio para comunicar sus
procesos creativos Yy resultadgr ejemplo: presentacion digital, exposicion, publicaciones, videos,
fotografias, afiches, infografigsagina web u otro que propongan de acuerdo a las posibilidades del
contexto escolar.

Planifican y desarrollan la presentaciéonsiderando:

1 Temas o conceptos de los trabajos y propuestos
Propésitosexpresivogle los trabajos y propuestas
Planteamiento de ideas
Evaluacion de ideasajustes
Bocetos, registros, prototipos y representaciones
Relaciones entre propdsitos expresivos, aspectos estéticos y decisiones tomadas durante el
proceso
1 Aspectos estéticos: futamentacion de la seleccion de:

o Formas, colores y texturas

0 Materiales

o Elementos simbdlicos (si corresponde)

0 Relaciones entre los elementos anteriores
1 Aspectos de innovaciéon

= =4 -4 —a -

Con el material recopilado y las ideas definjdasla grupo prepara su presenidiy laexponea sus
compaferos y al docente, quienda evalian. Adem3aspueden autoevaluar sus respectivas
presentacionesPara estpse proponegue trabajencon la siguiente pauta:



Esta evaluacién puede ser utilizada por el docente o el estudiante como autoevaluacion o coevaluacion
de los trabajos realizados. Los puntajes estan relacionados con el nivel de logro de los objetivos
planteados.

Escala sugerida:

4 puntos=logrado

3 purtos = medianamente logrado

2 puntos=por lograr

1 punto=insuficientemente logrado

Criterios 1 2 3 4
Los propdésitos expresivos de las obras presentadas se identificenprenden con
facilidad.
Tanto las ideas como los resultados de las obras propuestas son innovad
diferentes a los de sus pares.
Se evidencia la presencia de ajustdas ideas planteadas durante el proceso, ¢
el objetivo de su mejora.
Los aspectos estéticos son coherentes con los propoésitos expresivos de cade
Se evidencia una relacién coherente entre los propdsitos expresivos y las deci
tomadas durante el proceso.
Los aspectos estéticos incorporados (forma, colores, texturas, material
elementos simbdlicog)standebidamente justificados.
Demuestra tener una actitud colaborativa frente al trabajo personal y el de,o
pues egesponsable golaborativo cuando corresponde

Criterios que los estudiantes desean incluir



Unidad 4




PROPOSITDE LA UNIDAD

En esta unidadse propone que los estudiantes logren disefiar, gestionar, implementar y evaluz
muestra de sus trabajos en el espacio educativGu vezse espera que investiguen acerca de
posibilidades laborales y profesionalesetrtampo deartes visuales.

A partir de diversas experiencias estétictanto en la observacion de espacios de difusibn como ¢
creacion de una muestra, se espera qu@aEguntende manera constante durante la unidad: ¢Cé
influye el montaje y el espacio en que se encuentralezgila la obra en la percepcion del espectad
¢De qué manera puedo generar diferentes sensaciones, emociones, ideas e interaccione:
espectadores, mediante proyectos artisticos y espaciosgiinadirlos? ¢ Cémo se relaciona el monte
y el espacioexpositivo con la materialidad s propésitos expresivos presentes en las obra
proyectos?Tambiénse espera que logren conectar y reflexionar en torno a su futuro contexto lat
considerando la pregunta: ¢ Qué relaciones puedo establecer entrepmgndizajes, el mundo labor:
y el profesional?

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propésitos, aspe
proceso y resultados de obras y trabajos, empleando materidlessamientas y tecnologia
tradicionales y emergentes.

OA 6

Evaluar criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propdésitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estét
decisiones@madas durante el proceso.

OA7
Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con di
contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.



PROPOSITO
Se espera que los estudiantes relacionemdees visuales, audiovisualesmultimedialescon los
contextos que las contienen y sus aportes al mejoramiento de la calidad de vida de las personas.

Objetivo de Aprendizaje
OA7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal

ACTITUDES
1 Pensar con autweflexién y autonomigpara gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.
1 Trabagr con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a
cabo eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
9 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1 El docente investiga los conocimientos previos dealomings en cuanto a criterios de analisis de
obras deartes visuales, audiovisuales y multimediafganteandopreguntas como:
0 ¢Qué elementos déos lenguajes visual audiovisual y multimediadlebemos considerar al
analizar obravisuales, audiovisuales y multimedides
¢, Qué importancia tienen loredio, materiales y procedimient@n este tipo de obras?
¢Por quélas obragyeneransensacionesemocionese idea®
¢, Qué aportan las artes visuales, audiovisuales y multimediales a la sociedad?
¢Qué otros elementos nos ayudan analizar obras aees visuales, audiovisuales y
multimediale®

O O O O

A partir de las respuesta®s alumnacs acuerdancon el profesor los criterios de analisistéticoque
usaranal analizar y emitir juicios criticos de obras visuales, audiovisuales y multimediales

A continuacion,se reinen paraanalizaren grupo de tres a cinco integrantes obnagviamente
selecciomdas por el profesorLa seleccién dehegasarse ercriterios estéticos considerado obras y
artistascontemporaneos

Los estudiantes observdas obrasy seleccionardos¢que pueden seide artesvisuales, audiovisuales

o multimedides; paraanalizarlasegunlos criterios acordados. Para complementar este proceso, los
grupos investigan acerca de la ojsa creadoy sucontexto.Finalmentehacenun informede acuerdo

a la investigaciog el andisis realizados.



Para comprender la importancia deslartes visuales, audiovisuales y multimediaglessi aportea la
sociedad los alumnos elaboramna presentacion donddan a conocer obras significativas de las artes
visualesaudiovisuales y multimediadey su aporte a la sociedad. (Por ejempiabn el retrato hemos

podido conocer a personas de diferentes épocas y culturas de la misma manera que lo ha hecho el
cinet. dLas obras multimediales nos han permitido conocer probledwda sociedad de distinta
indoleg, entre otro9. Para la primera parte del trabajaircunscriben sus investigaciones, eligiendo
entre artes visuales, audiovisuales y multimedialede forma colaborativa, se ponen de acuepira
seleccionauna obra on la quedesean trabajar e investigam diferentes fuentes de informacion.

La segunda parte se relaciona con lo que piensan las personas aclEsandes visuales, audiovisuales
y multimediales Para estpeligen una muestrade personasa entrevistar;por ejemplo: profesores,
apoderados el que trabajan en areas relacionadada®artes visuales, audiovisuales y multimediales
artistas y artesanosgntre otros. Luego construyen una pauta con preguntas como: ¢Pos@ué
importantes las artes visuales, audiovisuales y multimedialeara la sociedad? 4@ pasaria si no
existierar?, entre otras. Aplican sus pautas y sacan conclusiones de sus respuestas.

A partir de los resultados de sus investigaciones bibliograficas y las encuestas, consinaye
presentaciénconsiderando los siguientes aspectos:

1 Importancia de las artes visuales, audiovisuales y multimediales para la sociedad

9 Caracteristicas de un artista visual, audiovisual y multimedial

1 Areasde desarrollo de los artistagsuales, audiovisuales y multimediales

1 Contextos laborales y profesionales relacionados con las artes visuales, audiovisuales y
multimediales.

Idea.

1 Especifican los aportedasociedady al mejoramiento de la calidad déla.

]

El profesor evalla formativamente los trabajos y los devuelve para qualdomosmejoren los
aspectos deficitarios.



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Identifican habilidades y conocimientos relacionados ¢as artes visuales, audiovisuales y
multimediales.

1 Describen los roles y funciones de dates visuales, audiovisuales y multimediadesla sociedad
contemporanea.

1 Investigan acerca de posibilidades y contextos laborales y profesionales relacionadasacas las
visuales, audiovisuales y multimediales.

Se sugiere que el docente considere dimensiones y categorias pa@lastruccidrde criterios para
las pautas de analisis.

Respectodel andlisis de las obras, es importarpeopiciar la investigacion como un insumo para
comprender los contextos en los cuales surgen las obrasartes visuales, audiovisuales y
multimediales.

Es fundamental que cada estudiante lleve una bitacora personal para registrar la informacién necesaria
para desaollar sus investigaciones y analidtor otra partejunto con el portafolioal profesor le sirve
como evidencia paravaluarel procesaapreciativo

RECURSOS Y SITIOS WEB

Material para construir presentaciones.
En caso de que las presentaciones seditales se necesitara un proyector multimedia y un
computador.

Sitios web

Enciclopedia de las Artes Visuales
T  www.wikiart.org/

T www.artchive. com

T www.artistaschilenos.cl



PROPOSITO
Se espera que los estudiantes investiguen acerca de campos laborales y profesionales relacionados con
las artes visuales, audiovisuales y multimediales

Objetivo de  Aprendizaje
OA 7

Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidademgcimientos de la asignatura con
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.

Actitudes
1 Pensar con autweflexiébn y autonomigpara gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.
1 Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual,
personal y social del individuo.

DURACION
12 horas

DESARROLIDELA ACTIVIDAD

Losalumnes comentan acerca de sus experiencias personales en relaciétasartes visuales,
audiovisuales y multimedialen diferentes dmbitosa partirde preguntas como:

¢ Has participado en algo que se relacionelasrartes visualegudiovisuales y multimedial@s
¢En qué?

Explica tu experiencia

¢ Se relaciona esta experiencia con la eleccion de esta asignatura? Explica.

¢En qué te gustaria estar trabajando en 10 afios m@aw?qué?

Luego, el profesdespide que se relnan en grupo€haboren unalista de trabajos, carreras técnicas
y universitarias relacionadas cdas artes visuales, audiovisuales y multimedialéemparten sus
listados con sus comparieros y construyen una lista Unica.

A partir deella, seleccionan una o dos posibilidadebacenuna investigacion. Para esto, utilizando
internet, consultan en las diferentes universidades, institutos técnicos, entre, @itesca de carreras
mallas curriculares, exigencias para el ingreso, entre otuegid_buscan informacién acerca del campo
laboral yaveriguansi hayejemplos de personas destacadas en estas areas.

Ordenan la informacion y la presentan al docewjige la evalta formativamente.

A partir de las evaluaciong®alizan ajustes y construyema infografiaque se usara posteriormente
enlaferia o exposicion de arte



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD DE AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Reconocen por medio de Iaviestigaion posibilidades y contextos laborales y profesionales
relacionadas con las artes visuales, audiovisuales y multimediales.
9 Difunden sus investigaciones a la comunidad escolar por diferentes medios.

Es importante que los estudiantes tengan accgstiferentes recursos tecnoldgicos u otros para
efectuarlasinvestigaciones y la infografia.

EnRecursshayun catastro realizaden 2018 sobre carreras universitarias y técnicas relacionadas con
las Artes Visuales, el Disefio y la Arquitectura.



RECURSOS

Carreras Universitarias asociadas a Arquitectura y Disefio

UTEM

. Santa Maria

'y

. e Instituto Santo Tomas

. San Sebastian

. Mayor

Sek

. Gabriela Mistral

. Finis Terrae

. Diego Portales

. del Pacifico

. del Desarrollo

. del Bio Bio

. de Valparaiso

. de Tarapaca

. de Talca

. de Santiago

. de Playa Ancha

. de Los Lagos

. de Los Andes

. de las Américas

. de La Serena

. de Concepcion

. de Antofagasta

. Central

. Catélica del Norte

. Catélica de Valparaiso

. Catélica de Temuco

. Catélica de Concepcion

. Arturo Prat

. Alberto Hurtado
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. Academia Humanismo

Universidad de Chile

Universidad Catélica

Universidad Austral

Universidad

Arquitectura

Arquitectura del

paisaje

Artes visuales

Dibujante proyectista

Conservacion y

restauracion

Teoria e historia del

arte

Fotografia

Disefio

Disefio Industrial

Disefio gréafico

Disefio de espacio y
equipamiento/

interiores




Programa de Estudio Artes Visuales, Audiovisuales y Multimediafes 4° medio Unidad4

Disefio de vestuario
Publicidad/ disefio
publicitario

Cine y television

Creacion audiovisual/
disefio en
comunicacion visual

Comunicacién audio-
visual digital

Direccién de cine/
audiovisual/multimedial

Produccion
cinematografica

Teoria e historia del
arte

Artes escénicas

Disefio teatral

Videojuegos y realidad
virtual

Animacion digital

Comunicacion digital y
multimedia

Gestion de turismo y
cultura

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021



http://www.uchile.cl/?_nfpb=true&_pageLabel=conUrl&url=4940

Programa de Estudio Artes Visualgsdiovisuales y Multimediales3°® o 4° medio Unidad4

Institutostécnicoprofesionales asociados a Disefio y Arquitectura
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Artes visuales

llustracién

Técnico en joyeria y orfebreria

Conservacion y restauracion

Fotografia

Disefio Industrial

Disefio gréafico

Disefio de espacio y equipamiento/ interiores

Disefio multimedios

Disefio web

Disefio de vestuario

Publicidad/ disefio publicitario

Cine y television

Comunicacién audiovisual digital

Direccién de cine/ audiovisual/multimedial

Produccion cinematografica

Videojuegos y realidad virtual

Animacion digital

Comunicacion digital y multimedia

Animacién 3D

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Actividad 3. Disefiando un proyecto de difusion

PROPOSITO

En esta actividade espera que los estudiantdserienun proyecto de difusion panaresentarloen el
establecimientoo cercade éste Llevaran a caboste proyecto a partir de lasvidencias deproceso
creativo y de lasbrasy proyectogealizados durante el afio

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefiar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propdsitos, aspe
proceso y resultados de obras y trabajos, empleando materiales, herramientas y tecn¢
tradicionales y emergentes.

OAG

Evalua criticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus
considerando relaciones entre propoésitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estél
decisiones tomadas durantd proceso

ACTITUDES

1 Interesarse por lagosibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual,
personal y social del individuo.

1 Trabagr con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a
cabo eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El docentdespropone el desafio deisefiar una feria dartes visuales, audiovisuales y multimediales
donde puedan mostrar los trabajos realizados durante el afio y explicar las posibilidades profesionales
y laboraésen cada una de las areas mencionadas. Para esservan videos o imagenes de ferias de
arte escolares yotras en espaciosformales Con lamediacion delprofesor, dialogan sobre las
caracteristicas de estos espacios de difusion, anatigaellos elementos més significativpsgoman
nota en sus bitdcoraguiandose por las siguientes preguntas:

¢ Qué caracteristicas tienen lospacios fisic@donde se realizan las ferias observadas?

¢ Qué tipo debraso proyectos se presentan?

¢ Como estan organizadlws espacios de presentacidn

¢, Quémedios, recursos materialesse utilizan en smontaje?

¢ Qué recursos visuales ampleaparapromoverla feria?

¢ Y quéecursos tecnoldgicos sesan para ell@

o O O O O



0 ¢Quérelaciones se puede estableadesde el punto de vista profesional?
o ¢Quépodemosrescatar pararganizar e implementanna feria similar en nuestro contexto?
o0 ¢ Qué experiencias anteris tienen en organizacion de exposiciones?

Losalumnos conversaacerca de los proyectos de difusion duen elaborado en afios anterioresu

otras experiencias que tengan en relac@mm eltema y hacen un listado de los aspectos que deben
considerar para organizar la feria. (Por ejemplo: construccion de stands, gestiobn de autorizaciones,
disefio deaficheso volantespara difusion, organizacion de recorridos, presentaciones tematicas con
moddidad depitch, charlas informativas el dia de la presentacion, publico que visitara la feria, seleccion
de obras y proyectoa mostrar etc.).

Disefarel proyecto de difusidn, considerando los siguientes elementos: propdsito de la musstag,

y proyects a exhibir tamafio y tipo de espacjopublico, medios, soportes, procedimientos y
tecnologias involucradas, montaje, cronograma del proceso, recunsmsanos y materiales
requeridos medios de difusiéle la muestra.

Asimismo, dsarrollan ideas paralisefar el proyecto por medio de bocetos, planos, textos,
perspectivas o0 representaciones tridimensionaleslizando medios anélogoy/o digitales. Luego
evallan sus ideas con glofesory sus comparieros, considerando: proposito de la muestra, obras y
elemertos a exponerincluidos, tipo de montaje y publico especifico, entre otrSs guian porla
siguiente pauta:



Pauta de evaluacion: Proyecto de difusion

El propdsito del proyecto de difusion es claroriginal.

El andlisis del espacio de la muestra consideaeacteristicas comel tamafio,
recorridos ylas sensacionegue se desea generar

El propésito de la muestra es coherente con la seleccién de las obras.

La descripcion del tipo denontaje considera altura, color, iluminacion, text
curatoriales y cédulas.

El propésito es coherente con el tipo de montaje propuesto.

Los medios, soportes materiales, procedimientos y tecnologias a utilizar
coherentes con gbropésito de la muestra.

La propuesta incluye un programa de mediacidomsiderando charlas de artistas
estudiantes, talleres, visitas mediadas, entre otros.

La propuesta incluye el disefio de una campafia de difusion del proy
considerando slogan, afiche, redes sociales y publico objetivo.

La propuesta incluye una descripcion de los participantes y sus paegjemplo
curador, asistente curatorial, investigadores, disefiador del montaje, montaji
mediadores, encargados de la difusién, entre otros.

La planificaciéresta completa, considera todos los aspectos involucrados y es v
en relacionconlos tiempos y recursos disponibles en el establecimiento.
Criterios planteados por lesstudiantes

Perfeccionan gbroyecto en caso de ser necesario y exponen sus disefios mejorados frente al curso y
al docente.Luego ¢s evallan considerando las relaciones entre propdsitos y aspectos estéticos,
aspectos del proceso y criterios que los mismos estudiantes plarfireimente, seleccionamo de

los proyectoga partir de una votacigrpara desarrollarlonéds adelante.



ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacion, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Disefian proyectos de difusion de obras y proyectos de artes visuales, audiovisuales y
multimediales.

1 Eval@n criticamente trabajos y proyectds artes visuales, audiovisuales y multimediglasa ser
presentados a la comunidad.

Se sugiere invitar a una persona externa al curso para que también pueda evaluar los proyectos, con el
objetivo de que pueda realizaecomendaciones desde otro lugar, como publico especifico que visitara

la muestra.

RECURSOS Y SITIOS WEB

Recursos

Estos dependen dedmo los estudiantes desarrollen sus ideas.

Sitios Web
Guia bésica del disefio de exposiciones Feriasnfo de disefio
f https://evemuseografia.com/2019/01/17/ ' www.feriasinfo.es

guiabasicadel-disenode-exposiciones/ _ o
Feria Puro disefio
Disefio de Exposiciones: Concepto, instalacion y T www.feriapurodiseno.com.ar

montaje Feria Mica
1 https://fido.palermo.edu/servicios_dyc/bl T www.pop-arg.com

og/docentes/trabajos/14058 47095.pdf

_ _ o Pabellén Feria de las Culturas Amigas 2016
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PROPOSITO
En la presente actividade propone que sgestione e implementel proyecto de difusion
disefiado para un espacio del establecimiento.

Objetivos de Aprendizaje

OA3

Disefar y gestionar presentaciones a publicos especificos para comunicar propésitos, aspec
proceso y resultados de obras y trabajos, empleando materiales, herramientas y tecnol
tradicionales y emergentes.

OA6

Evaluar criticamente procesos gsultados de obras y proyectos personales y de sus pa
considerando relaciones entre propdsitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estéti
decisiones tomadas durante el proceso.

OA7
Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades gpotmientos de la asignatura cor
diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.

Actitudes
1 Pensar con autweflexion y autonomigaragestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.
1 Trabagr con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar
a cabo eficazmente proyectos de diversa indole.

DURACION
12 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

El grupo que se adjudico el proyecto de difusién expone los lineamientos al curso y al docente,
apoyados por una presentacion analoga o digital. A partir de estg@pos pequefiodosalumnos
proponen mejoras lgproyectq considerando aspectos como propdsito de la muestra, selecciéon de
las obras, utilizacion del espacio, medios, soportes, procedimientos y tecnologias involucradas, tipo
de montaje, tipo de publico, cronograma del proceso, recursos, campafa de difusion gmties,

otros. Asimismo, y para complementar la evaluacs@ninvita a un gestor cultural, artista, mediador

o curador para que relate al curso su experiencia en la produccion e implementacion de exhibiciones
y entable un didlogo comllos El invitado tamk&én puede proponer recomendaciones para
implementarel proyecto. A partir de lasugerencias recibidagl grupo seleccionadmejora el
proyecto original y expone el proyecto definitivo al curso.



Apoyados poel docente, los estudiantes gestionan el prscealepreproducciénde la muestra,
estableciendo roles y tareas que se realizaran de manera paralela. Parbedeal es que cada
alumnose inscriba libremente en el grugm que desee participar.

A continuacion, se presenta un modelo conrlaes y tareas a seguir.

Coordinacion general
Realizan la coordinacién

general del proyecto,
gestionando la comunicacién y
el trabajo entre los diferentes
grupos.

Curatoria
El curador trabajgunto con el

grupo de coordinacién general
profundizando en el propésito
de la muestra y su coherencia
con el resto de los aspectos
estéticos involucrados en la
exhibicion.

Investigacion y redaccion de

textos auratoriales
Realizan la investigacion

recopilaciéon en torno a las obre
seleccionadas

Gestion y produccién
Gestionan los recursos y

permisos necesarios para
implementar el proyecto en el
establecimiato.

Registro

Llevan a cabo el registr
fotografico y audiovisual de
todo el proyecto de difusion.

Montaje
Disefian y llevan a cabo

montaje de toda la exposicion.

=

= =

==

Definen un nombre para la muestra.

Monitorean yevallan todo el proces@poyandose en el disefio previo
una cartaGantt.

Dialogan con el docente y las autoridades del establecimiento
gestionar acuerdos y cooperaciones que permitan llevar a cab
muestra.

Seleccionan las obras que participaran en la muestracoherencia cor
el propdésto general de esta.

Trabajan en conjunto con el equipo de investigacién y redaccioi
textos, definiendo lineamientos conceptuales y redactando los textos
se incluira en la muestra.

Realizarun plano de la muestra, considerando las obras, los textos, el
de montaje, el audio y los posibles recorridos.

Elaboanlas fichas por cada obra presente en la exposicion.
Trabajan en conjunto con el equipo curatori@dactando los textos que
se incluira en la muestra.

Realizan el disefio de contenidos y los textos a incluir en el catalogo
muestra.

Trabajan en conjunto con el equipo de montaje, en la puesta en es
de la muestra.

Trabajan con el equipo de mediacion para producir y activar
actividades de vinculacién con el medio.

Son los encargados de implementar la inauguracién de la tnaye
encargandose del programa del evento y el catering.

Realizan el registro de cada obra seleccionada para ser incluido
catalogo.

Llevan a cabo el registro del proceso de montaje.
Realizarentrevistas a los participantes de la muestra, en colaborat
con el equipo de comunicaciones,

Registran la pueaten escena final de la muestra y la interaccion co
publico.

Registran la inauguracion de la muestra.

Registran las actividades de vinculacion con el medio.

Disefian el montaje de la muestra en colaboracién con el equipt
coordinacion general y curatoria.



1 Realizan la puesta en escena de la muestaeglando paredes
revisando la iluminacién, instalando equipos, textos y cédula:
montando las obras en ekpacio asignado, entre otros.

Mediacion yeducacion I Contactan a artistas y profesionales del mundo de lassapara dar
Estableca el vinculo con el charlas en el establecimiento, vinculadas con el propésito de la mue
medio, gestionando, disefiandc q  Realizan talleres vinculados con las metodologias de produccion de
y aplicando estrategias de presentes en la muestra.

mediacion artistica para acerc: ¢ | jevan a cabo las visitas mediadas para toda la comunidad educativ
la muestra a la comunidad.

Disefio editorial Disefian los titulos, textos y cédulas presentes en la muestra.

Elaboan todos los disefios qu¢ ¢ Disefian los elementos para la camparia de comunicaciones de la mu

se incluirdn en la muestra logotipo, tipografia y afiche.

Realizan el disefio del catalogo de la muestra.

Imprimen los disefios para ser ocupados en la muestra.

Disefian la campafia de comunicaciones para la muestra.

Definen los elementos que se incorporan en la campafa: slogan, a

: textos, fotogrdias y videos de la muestra.

comunidad en general, para ; _ : -

que puedan visitar y asistir a la I Entrevistan, apoyados por el equipo de registro, a los participantes |

actividades de mediacion de la muestra parancluirlosen un video promocional.

muestra. I Crean un video promocional en conjunto con el equipo de registro,
difundirloen las redes sociales y en la pagina web del establecimien

=

Comunicaciones
Se encargan de todas las
comunica@nes con la

= 4 —a -

En la etapa del proyecto, los estudiantedaboran entre si para cumplir ctas tareas definidas en

la etapa de preproduccion considerandoel tiempo, los recursos y pmisos que han sido
propuestos.Es fundamentabjue el profesor los ayude para que el equipo de coordinacién general
del proyecto organice s equipospueslas actividades se ejecutam paraldo. Pueden apoyarse
enla siguiente cart&antt.

Carta Gantt para la ejecucion de proyecto




ORIENTACIONES PARA LA ACTIVIDAD EN EL AULA

Los siguientes indicadores de evaluacién, entre otros, pueden ser utilizados para evaluar
formativamente:

1 Implementan sus proyectos de difusién, compartiéndolos con la comunidad.

1 Gestionan las tareas y roles asgos en sus planificacionegortando al trabajo colaborativo.
1 Crean diferentepiezasde disefio grafico para difundir sus presentaciones en la comunidad.
1

Presentan a la comunidad su proceso y los resultados de sus creaciones artisticas por diferentes
medios.

Durante la muestra, se sugiere que el equipo de mediacién y educacion implemente talleres, charlas
y visitas mediadas de profesionales del mundo de las artes (artistas, curadores, investigadores,
disefiadores o comunicadoreg}ambién de los propie estudiantes. Al profundizar el vinculo con

el mundo profesional los alumne pueden expandir sus nocioneal respecto y adquirir
orientaciones concretas vinculadas con este campo laboral.



RECURSOS Y SITIOS WEB

Libros

ConsejoNacional de la Cultura y las Artes.
(2011) Guia: Introduccion a la gestion e
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Valpagisa Consejo Nacional de la Cultura y
las Artes. Recuperadten:

T www.cultura.gob

Consejo Nacional de la Cultura y Aates.
(2012).Herramientas para la gestion cultural
local.Valpaaisa Consejo Nacional de la
Cultura y las Artes. Recuperade

T www.redcultura.cl

Associaci6 de Professionals de la Gestio
Cultural de Catalunya. (201Quia de buenas
practicas de la gestién culturaBarcelona:
Associaci6 de Professionals de la Gestio
Cultural de Catalunya. Recuperado en:

1 https://oibc.oei.es

Consejo Nacional de laultura y las Artes
(2018). Gestion Patrimonial en sitios de
Memoria Santiago: Editorial Salesianos.
Recuperado de:

Paginas web
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Pedagogias invisibles
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Lopez B., Fernando (1993Manual de
montaje de exposicionesBogota Museo
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Ministerio de Cultura: Colombia. (2012).
Museologia, curadoria, gestion o}
museografia. Manual de produccion y
montaje para las Artes Visuale€olombia:

Ministerio de Cultura.

1  www.museoscolombianos.gov.co/

Dever, Paula & Carrizosa, Amparo (s/fecha).
Manual béasico de montaje museografico
Colombia. Colombia: Division de museografia
Museo Nacional de Colombia. Recuperado
de:

1  www.museoscolombianos.gov.co

T www.cultura.gob.cl/wpcontent/uploads/2013/08/re

Ejemplos de proyectos
Trenzando
T www.trenzardo.com/
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PROPOSITO
Esta actividad esta destinadadesmontata feria yevaluarel trabajo colaborativo.

Obijetivo de Aprendizaje Indicadores de evaluacion
OA 6 1 Evaltan criticamente trabajos y
Evaluarcriticamente procesos y resultados de obi proyectosde artes visuales,

y proyectos personales y de sus pares, considere audiovisuales y multimediespara ser
relaciones entre propdsitos expresivos 'y presentados a la comunidad.
comunicativos, aspectos estéticos y decisiol § EvalGan critcamente las decision
tomadas durante el proceso tomadas durante el proceso creatiyo
losresultadosde estas.

EAT _ i de investigaci I  Identifican habilidades y conocimientc
elacionar, a partir de investigaciones, la: . :
P 9 relacionados conlas artes visuales

habilidades y conocimientos de la asignatura ¢ o . ,
) i audiovisuales ynultimediales.
diferentes contextos laborales, profesionales y , L

1 Investigm acerca de posibilidades

desarrollo personal. .
contextos laborales y profesionale
relacionadas con lasartes visuales
audiovisuales y multimediales.

DURACION
9 horas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes, mediados por el docente, realizan lapastuccion del montaje de la muestiRara

esq ejecutanacciones como devolver las obras a cada artista, limpiar el espacio de exhibicioén, pintar y
arreglar las paredes del espacio. En esta etapamportante que se pueda redistribuir los equigos

gue todos los grupos apoyeh equipo de montaje.

Paradesmontaras obras, evallasu estado ¥l estado de los medios, recursos y tecnologias utilizados
(computadores, data, parlantes, iluminaci@mtre otros), las paredes y el suelo del espacio expositivo.
Una vez lista la evaluacion, mediada por el docente, se reparten las tAtdaml todos colaboran
con lapostproduccion limpiando y devolviendoa sus respectivos duefidas obras, los meds,
recursos y tecnologiagilizados.

En una siguiente etapascribenun informe personal de su experiencia en el disdéigestion e
implementacion de la muestrdara esto pueden usata siguiente pauta:



¢Quales fueron las fortalezas del trabajo de
equipo?

¢, Qué acciones podrian mejorar?

¢0Omo se relacionan las obras expuesta®n el
proposito de la exposicion?

¢Como fue el comportamiento del publico en
exposicion?

¢, Qué rescatas de tu experiencia y de la experie
de los demas en torno al disefita gestion e
implementacion de la muestra?

¢Qué habilidades y conocimientos propios de
artesvisuales, audiovisuales y multimediales puet
relacionar con el trabajo de gestién
implementacién de una muestra?

Luego exponen sus reflexiones finales mediados por el docenteelabom@an una conclusion vy
evaluacion general del proceso disefio, gestion e implementacion de la muestra.

Finalmente comparten gonversaracerca de los trabajos, proyectos y procesos expugestitigando
criterioscomola respuesta frente a las necesidades de las personas y el contexto, la sustentabilidad
medicambiental, la innovacién y resolucion de problemas y los aspectos estéticos y funcionales.



Manual de Orientacién

¢, Qué es el Aprendizaje Basado en Proyectos?

El Aprendizaje Basado en Proyectos se define como una propuestessédBanza que se organiza en
torno a un problema o necesidad que se puede resolver aplicando diferentes perspectivas y areas del
conocimiento. Para encontrar la solucién, los estudiantes movilizaran conocimientos, habilidades y
actitudes durante todo el rteso hasta llegar a una solucion que se expresa en un producto. Los
proyectos surgen desde sus propias inquietudes e intereses, potenciando asi su motivacion por
aprender y su compromiso frente al propio aprendizaje.

¢ Por qué fomenta el trabajo interdigalinario?

La complejidad de un problema real o necesidad es la razén que justifica la participacién y conexion de
distintos saberes y disciplinas. Por ejemplo, los proyectos STEM se desarrollan sobre problemas o
necesidades que vinculan para su soluciénda, tecnologia, matematica e ingenieria.

¢ Como se relaciona con las Habilidades para el siglo XXI?

La metodologia de proyecto permite que los estudiantes potencien estas habilidades y actitudes, ya
que, por ejemplo, su procedimiento losganiza en la blusqueda conjunta de una solucién, los desafia
para que flexiblemente encuentren una respuesta nueva al problema y para que reflexionen con otros
desde diferentes perspectivas, generando asi el desarrollo del trabajo colaborativo, la @situmic

el pensamiento critico y creativo.

¢, Cuales son los elementos del Aprendizaje Basado en Proyectos?

Pregunta o problema central

Los problemas que se abordan en un proyecto se vinculan con situaciones reales y significativas para
los estudiantes. Se relacionan con sus inquietudes e intereses, motivandolos a explorar y participar
activamente en la basqueda responsable de una solucion.

Indagacion sostenida

Cuando se enfrentan a un problema desafiante, comienza el proceso de busquedeopstrair
soluciones. Durante este proceso los alumnos hacen nuevas preguntas, utilizan recursos y profundizan
los conocimientos.

Autenticidad

Los proyectos tienen un contexto auténtico. Por ejemplo, los estudiantes resuelven problemas que
enfrentan lagersonas en el mundo fuera de la escuela, pero también pueden centrarse en problemas
auténticos dentro de esta. Los proyectos pueden tener un impacto real en los demas, como cuando los
alumnos atienden una necesidad en su escuela o comunidad (por ejedmgdiar y construir un
huerto escolar, mejorar un parque comunitario, ayudar a los inmigrantes locales) o crear algo que otros
utilizaran o experimentaran. Un proyecto puede tener autenticidad personal cuando da cuenta de las
preocupaciones, intereses, tudlas, identidades y problemas de los estudiantes en sus vidas.



Voz y eleccion del estudiante

Los alumnos deben sentir que son capaces de participar activamente, tomar decisiones, expresar sus
puntos de vista, proponer soluciones durante el trabajo en gmuide expresarse por medio de los
productos que crean. Participan activamente en un proyecto, desde la identificacion del problema
hasta la divulgacién del producto, fortaleciendo el compromiso y la motivacibn con su propio
aprendizaje.

Metacognicién

A lolargo de un proyecto los estudiantganto con el docentedeben reflexionar sobre lo que estan
aprendiendo, cdmo estan aprendiendo y por qué estan aprendiendo. La reflexién puede ocurrir de
manera informal, como parte de la cultura y el didlogo en &,guero también debe ser una parte
explicita de los diarios del proyecto, la evaluacion formativa programada, las discusiones en los puntos
de control del proyecto y las presentaciones publicas del trabajo de los alumnos. La reflexion sobre el
proyecto ensi, cdmo se disefi6é e implementd, los ayuda a decidir como podrian abordar su préximo
proyecto y a mejorar las practicas en el uso de esta metodologia.

Critica y revisién

Los estudiantes deben estar abiertos a dar y recibir comentarios constructivos éektrednajo propio

y el de sus compafieros, lo que permite mejorar los procesos y productos del proyecto. ldealmente,
esto debe hacer mediante protocolos formales y con el apoyo de rubricas. También pueden contribuir
al proceso de critica invitados o exfmr externos, brindando un punto de vista auténtico y real. La

critica y revision del trabajo propio permite a los alumnos evaluar los resultados de su aprendizaje,
fortaleciendo la evaluacion formativa.

Producto publico

A diferencia de otras metodologia™ el Aprendizaje Basado en Proyectos la respuesta o solucién a la
pregunta o problema se expresa en un "producto”, que puede ser un artefacto tangible, multimedial o
digital, una presentacién sobre la solucion a un problema, un desempefio 0 evento,ofratse
opciones. Al finalizar el proyecto, los estudiantes deben tener la posibilidad de presentarlo
publicamente, lo que aumenta su motivacion, ya que no se reduce a un intercambio privado entre
profesor y alumno. Esto tiene un impacto en el aula y erulura escolar, ayudando a crear una
"comunidad de aprendizaje”, en la cual los estudiantes y los maestros discuten lo que se esta
aprendiendo, cédmo se aprende, cuéles son los estandares de desempefo aceptables y como se puede
mejorar el desempefio de losumnos. Finalmente, hacer que el trabajo de los alumnos sea publico es
una forma efectiva de comunicarse con los pares y los miembros de la comunidad.

¢ Qué debo considerar antes de la ejecucién de un proyecto?

- Incorporar en la planificacion anual dedaignatura una o mas experiencias de proyectos,
tomando en cuenta el tiempo semanal de la misma.

- Si la asignatura es de 2 horas a la semana, se recomienda incorporar un proyecto acotado, o
bien abordar toda una unidad de aprendizaje mediante esta metodlog

- Sila asignatura es de 6 horas semanales, se recomienda destinar un tiempo fijo a la semana
(por ejemplo, 2 horas) para la realizacion del proyecto.

- La planificacién anual también debe incorporar la exhibicion publica de los proyectos. Se
recomienda que sea una instancia a nivel de establecimiento, en que se invite a los padres,



familias, expertos y otros miembros de la comunidad (se sugiere sohcleaDireccion del
establecimiento reservar un dia para llevar a cabo la actividad).

- Identificar en los Objetivos de Aprendizaje topicos, necesidades o problemas que puedan
abordarse interdisciplinariamente con dos 0 mas asignaturas.

- Si se ejecuta un progeo que involucre dos 0 mas asignaturas, es necesario realizar una
planificacion conjunta con el o los otros docentes y solicitar a su jefe técnico o director un
tiempo adecuado para ello.

- Una vez hecha esta planificacion e iniciado el afio escolar, explioa estudiantes en qué
consiste esta metodologia, exponer los topicos que se identificaron en las Bases Curriculares y
pedirles que, a partir de ello, propongan problemas o preguntas que consideren necesario
resolver o responder mediante un proyecto.

- B Aprendizaje Basado en Proyectos requiere de un trabajo grupal y colaborativo. Cada
integrante del grupo debe asumir un rol especifico, el cual puede ir rotando durante la
ejecucion del proyecto.

¢ COomMo se organiza y ejecuta el proyecto?
Para organizar gbroyecto se presenta una ficha con diferentes componentes que facilitaran su
ejecucion. A continuacion, se explica cada uno de esos componentes.

Resumen del proyecto
Sintesis del tema general, propésito y resultado esperado del proyecto.

Nombre del proyeto
Se recomienda incluir un subtitulo en el cual se evidencie el tema o contenido que se trabaja en el
proyecto.

Problema central

En esta seccién se expone un parrafo de la pregunta o problema que se quiere resolver por medio del
proyecto. Se recomienda plcar cual es el tema que se va a resolver y por qué el proyecto puede dar
respuesta o desarrollar reflexiones profundas en los alumnos.

Propésito
Se explica el objetivo general y especifico del proyecto.

Objetivos de Aprendizaje de Habilidades y Cono&nios

En esta seccidn se explica cuales son los Objetivos de Aprendizaje de la asignatura que se desarrollara
en el proyecto, ya que se espera que estos sean interdisciplinarios; se recomienda incorporar los OA de
las otras asignaturas involucradas.

Tipo ce Proyecto Interdisciplinario

Es importante aclarar qué aspectos de las distintas disciplinas se aplicaran en el proyecto. Esta seccion
busca que el docente exponga y explique tales relaciones de manera que sea mas facil guiar el trabajo
interdisciplinaro. Para esto se sugiere coordinacién con los docentes de las otras areas disciplinares.

Producto

Todo proyecto debe tener como resultado producto, es decir, algin objeto, aparato, informe,
estudio, ensayo, disertacion oral, escrita, visuwaldiovisual o multhedial, a través del cual los
estudiantes divulguen el trabajo realizado.

Habilidades y actitudes para el siglo XXI
Es importante que el docente pueda reforzar que esta metodologia tiene como propésito formativo
desarrollar habilidades gctitudes del siglo XXI en sus alumnos, las cuales son transversales a todas las



areas del curriculum. Esto permite que los docentes y estudiantes sean conscientes de que van mas
alla de los conocimientos y habilidades disciplinares.

Recursos
En esta seddn se debe describir componentes, insumos de trabajo, bibliografia o elementos
fundamentales para la realizacion del proyecto.

Etapas
Se debe planificar el proyecto segun fases de trabajo, considerando el tiempo destinado al mismo en
la planificacién anda

Cronograma semanal

Es importante planificar el avance del proyecto clase a clase. En una clase se puede desarrollar mas de
una etapa, o una etapa puede durar mas de una clase. Lo importante es que dicha planificacion sea
clara y ordenada, de forma quanto el docente como los estudiantes trabajen de la manera mas
regular posible, considerando los avances u obstaculos que puedan encontrarse en el desarrollo del
proyecto.

Evaluacion formativa y sumativa

En esta seccion el docente debe informardaterios e instrumentos mediante los cuales se evaluara

el proyecto, tanto en la dimension formativa como sumativa. Es importante tener en cuenta que la
retroalimentacion es un componente esencial del proyecto, por lo que en esta seccion el docente debe
incluir como llevara a cabo dicho proceso.

Difusion final

Dependiendo del objetivo del proyecto se sugiere que, al finalizar, los estudiantes dediquen algun
tiempo para dar difusion al proyecto y sus resultados, mostrando dichos elementos a la comunidad
esolar.



Resumen del Proyecto

Este proyecto tiene como objetivo la creacion de obras audiovisuales a partir de los problemas
ecoldgicos identificados en su contexto.

Para iniciar, los estudiantes investigan problemas ecolbgicos presentes en su territorio, levantando
informacidén en tono a sus causas Yy posibles soluciones, por medio de entrevistas, cuestionarios,
estudios cientificos, observacion y registro en terreno, entre otros. Luego, para tener un marco
referencial, analizan criticamente documentales que aborden los temas refatidambio climatico.

A continuacioén,nician su proyecto audiovisuala partir de la informaciénobtenida definiendo la

manera en que abordaran el problema ecolégico identificado, recursos disponibles, propésitos
expresivos. Luego crean la obra audiogisupresentan una primera versiory reciben
retroalimentaciones de sus compaferos y del docente. Mejoran sus obras audiovisuales (en caso de
ser necesario) y las presentan al curso y al docente. Finalmente producen un festival para la comunidad
en el que e mostrara las obras audiovisuales realizadas.

Nombre del Proyecto
Creando obras audiovisuales a partir de los problemas ecoldgicos presentes en mi contexto.

Problema central

En la actualidad, se han manifestadailtiples problemas ecol6gicos en diversos contexto
comunidades del mundo, los cuales se relacionan directamente con la accion del hombre <
tierra. Las consecuencias del cambio climatico se han revelado de manera evidente en el tltimo
lo cual hace que sea urgente desarrollar acciones concretar frente a estos desafios ecc
identificados.

Propdésito
Crear obras audiovisuales a partle los problemas ecolégicos identificados en el context
compartirlas con la comunidad.

Objetivos de Aprendizaje Preguntas

Artes Visuales, Audiovisuales y Multimediales 1 ¢Como afecta la creacion artistiada
Crear obras y proyectos que respondan a convivencia en una comunidad?
necesidades de expresion y comunicacion 1 ¢Cbomo permiten el humor y el jueg
personales o grupales, basados en la investigacic construir unacomunidad sana?

con soportes, materiales y procedimientos, y en ¢Por qué el arte puede ser entendi
referentes artisticos nacionales e internacionales. como undorma de generar vinculos e

una comunidad?

¢ Es posible experimentar lo cotidian
Como una vivencia estéticg®omo
puedeel arte recrearun espacio
cotidiano?

Ciencias de la ciudadania

Disefiar proyectos locales, basados en evidencia
cientifica, para la proteccion y utilizacion sostenib
de recursos naturales de Chile, considerando
eficiencia energética, reduccién de emisiones,
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tratamientos de recursos hidricos, conservacion ¢ 1 ¢Como se reconoce una comunidad
ecosistenas o0 gestion de residuos. desde sus expresiones artisticas?
1 ¢Cbomo utilizar los espacioxetares
para realizar intervenciones ludicas ¢
Hacer conexiones entre fenomenos, sensibilizacion, creatividad corporal y
acontecimientos y/o procesos de la realidad, expresion?
considerando conceptos como
multidimensionalidad, multicausalidad y
multiescalaridad, temporalidag variables y
patrones.

Educacion ciudadana

Habilidadesy actitudespara el Siglo XXI
1 Colaboracia

1 Responsabilidad personal y social
9 Creatividad e innovacion

Tipo de Proyectdnterdisciplinario
9 Educacién ciudadana
1 Ciencias para la ciudadania

Producto
1 Realizan un proyecto de intervenciones a lo largo del afio escolar.

Habilidadesy actitudespara el Siglo XXI
1 Pensamiento creativo e innovacion
1 Pensamiento critico
1 Trabajo colaborativo

Recursos

Cémaras, celularestablets

Computador

Proyector

Obras audiovisuales que aborden problemas ecoldgicos
Articulos cientificos

Entrevistas y/o cuestionarios

Registro y notas de campo

Materiales
Hojas
Lapices

Etapas
1 Fase 1: Identificacion de un problema ecoldgico (Artes Visualetipvisuales y Multimediales
Ciencias de la Ciudadania y Educacién Ciudadana)

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacion, febrero 2021




Fase 2: Observacion de obras audiovisuales que aborden problemas ecoldgicos.
Fase 3: Disefio de un proyecto audiovisual.

Fase 4: Retroalimentacion y ajustes.

Fase 5: Desarrollpejecucion de la obra audiovisual.

Fase 6: Presentacion de la primera version de la obra audiovisual.

Fase 7: Presentacién de obras audiovisuales.

Fase 8: Evaluacién de las obras audiovisuales.

Fase 9: Difusion de las obras audiovisuales a la comunidad.

= =4 =4 =4 -4 -8 -8 9

Cronograma

Semana 1: (Fase 1)
Semana 2: (Fase 2)
Semana 3: (Fase 3)
Semana 4: (Fase 4)
Semana 5: (Fase 5)
Semana 6: (Fase 6)
Semana 7: (Fas&-8)
Semana 8: (Fase 9)

=4 =4 =4 -8 -8 -8 -8 -9

Evaluacion Formativa

Los estudiantes realizaran una bitdcora que debe contener el registro de las actividades desar
durante el proceso del proyecto. El registro de cada de las fases del proyecto se constituy
evidencia necesaria para realizar evaluaciones foraatipor parte del profesor y de los pare
Acompafiando a la bithcora, debera existir pautas de evaluacion basadas en escalas de apreci
rubricas como las que se sugieren, que permitan a los alumnos y al profesor constatar a
fortalezas y elemntos por mejorar del proyecto.

Evaluacion Sumativa

El profesor evaluar&umativamente tanto logesultados finales como cada una de las fases
proyecto. Para esto ultimo, podran utilizar las pautas aplicadas en la evaluacion formativa y d
exisir pautas de evaluacién de los productos finales. A su vez, los estudiantes autoevaluaran st
y evaluaran el de otros grupos.

Difusion Final El resultado de las obras audiovisuales se presentara a la comunidad educativa y, en lo
posible, a las diferentes comunidades presentes en la comuna. Para esto, se realizara un festival de
obras audiovisuales que aborden problemas ecolégicos en un egpelostablecimiento y/o de la
comuna. Para llevar a cabo el festival, cada grupo se deberd hacer cargo de una tarea de la
organizacion. Ademas, los grupos comentardn los documentales realizados por ellos o por sus
compaiieros en el marco del festival.



Acaso, M. (2008). Lenguaje visual . Buenos Aires: Paidés.

Aguirre, |. (2005). Teorias y practicas en educacion artistica . Espafia: Octaedro .

Altman R. (2000)Los géneros cinematogréafic@arcelonaPaidés Comunicacion.

Antunez del Cerro, N. (2008). El arte contemporaneo en la educacion artistica . Madrid: Enaida.

Associacio de Professionals de la Gestié Cultural de Cata(@0y4) Guia de buenas practicas lde
gestion cultural BarcelonaAssociacié de Professionals de la Gestié Cultural de Catalunya. Recuperado
de: https://oibc.oei.es

Aumont, J. y otros (1995Estética del cine. Espacio filmico, montaje, narracién, lengBajeelona
Paidés.

Bamford, A. (2009). El factor j\WUAU! El  papel de las artes en educaciéon . Espafia : Octaedro.
Barthes R. (1989)a cAmara lucida. Notas sobre la fotograitapafa: Paid@Somunicaciones.
Belver, M .B.y otros. (2005). Arte infantil y cultura visual . Madrid : Eneida.

Consejo Nacional de @ultura y las Artes. (2013uia: Introduccion a la gestion e infraestructura de
un centro cultural comunaValparaisoConsejo Nacional de la Cultura y las Artes. Recupeatado
www.cultura.gob

Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. (20H2jraméntas para la gestion cultural local.
Valpageisa Consejo Nacional de la Cultura y las Artes. Recupel@daww.redcultura.cl

Consejo Nacional de la Cultura y las Ar{@818).Gestién Patrimonial en sitios de Memor&antiago
Editorial Salesianos. Recuperait® www.cultura.gob.cl

De PradaM (2009) Arte y Naturaleza. El Sentido de la Irregularidad en el Arte y la Arquitdegyraiia:
Nobuka

Dever, Paula & Carrizosa, Amparo (s/fechaylanual basico de montaje museografi€@dombia
Divisién de museografia Museo Nacional de ColombiaRecuperado de:
www.museoscolombianos.gov.co

Efland, A. (2002)Una historia de la educacion del arte: Tendencias intelectuales y sociales en la
ensefianza de las artes visualBarcelonaPaidos.

Efland, A. (2003).a educacioén en el arte posmoderBarcelona: Paidés.

Eisner, E. (1995ducar la vision artisticBarcelona: Paidos.

Eisner, E (2004). El arte y la creacion de la mente. El papel de las artes visuales en la transformacion de
la concienciaBarcelona: Paidos.


http://www.museoscolombianos.gov.co/

Eisner, E. (1998yhe role of discipliné a8 SR I NI S RdzOl ( A yAngelestHe 8EWA O Q a
Centerfor Education in Arts.

Eisner, E. (2002). What can education learn from the arts . Discurso John Dewey. Stanford University.

Errazuriz, L.H. (2002). ¢Como evaluar el arte?  Santiago de Chile: Ministerio de Educacion.

Errazuriz, L.H. (2006). Desarrollo de la sensibilidad estética: un desafio pendiente en la educacion
chilena. Santiago: Universidad Catolica. (Version digital descargable en
http://www.memoriachilena.cl/temas/documento_detalle.asp?id=MC0054996 ).

Estrada , A. & Lagos , F. (2010) . Sonidos Visibles: Antecedentes y desarrollo del arte sonoro en Chile.
Santiago de Chile: Mosquito Comunicaciones.

FernandezO. (2014) Traveskite specific Revista FAKTPeoria del arte y critica cultural. Recuperado
de https://revistafakta.files.wordpress.com/2014/02/olg@rnacc81ndefakta-febrero-2014.pdf

Freedman, K. (2006). Ensefiar la cultura visual . Espafia: Octaedro.
Garcia, N. (2010).  Lectores, espectadores e internautas . Espafia: Gedisa.
Gardner, H. (2004). Educacion artistica y desarrollo humano. Barcelona: Paidds.

Gardner, H. (2005).  Arte, mente y cerebro . Barcelona: Paidos.
Graeme, F. (2003).  Arte, educacion y diversidad cultural . Barcelona: Paidos.

Guash A.M. (2011) Arte y archivp 19202010: Genealogias, tipologias y discontinuidades (Arte
contemporaned EspafiaAkal.

GuaschA. (2016)EIl Arte en la era de lo globdadrid: Alianza

HalbwachsM. (2004) La memoria colectivd&spafiaEdiciones Prensas Universitarias de Zaragoza.
Hargreaves, D. (2002). Infancia y educacion artistica . Madrid : Morata.

Hernandez, F. (2007). Espigadoras de la Cultura Visual . Barcelona: Octaedro.

Hernandez, F . (2000). Educaciony cultura visual . Barcelona: Octaedro.

Huerta, R. (2007). Espacios estimulantes. Museos y educacion artistica . Valencia: Universitat de
Valencia.

Iges, J. (2016) . Conferencias sobre arte sonoro . Espafia: Ardora .
Krauss, R. (2002) . Pasajes de la escultura moderna . Espafa: Akal.

Lépez B., Ferna ndo (1993). Manual de montaje de exposiciones . Bogotd : Museo Nacional de
Colombia. Recuperado  de: http://etab.cl/ /

Lépez, J. (2018) . Del colapso tonal al arte sonoro . Espafia: Punto de vista
Marderuelo , J. (2012) . Caminos de la escultura contemporanea . Espafia: Ediciones Universidad de
Salama nca.

Ministerio de Cultura: Colombia. (2012useologia, curadoria, gestion o museografia. Manual de
produccion y montaje para las Artes Visual€slombia Ministerio de Cultura Recuperadode:
www.museoscolombianos.gov.co/


http://www.memoriachilena.cl/temas/documento_detalle.asp?id=MC0054996
https://revistafakta.files.wordpress.com/2014/02/olga-fernacc81ndez-fakta-febrero-2014.pdf

Nordone M. (2010) Arte comunitario: criterios para su definiciRevista MiriadaRecuperadalen:
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5024408.pdf

Perales V. (2010) Cartografias desde una perspectiva artistica. Disefiar, trazar y navegar la
contemporaneidad En Revista Arte, individuo y  sociedad.Recuperado de
https://revistas.ucm.es/index.phig\RI1S/article/download/ARIS1010220083A/5733

ReadH.(2018) El arte de laescultura EspafaAsuntolmpreso.
RicouerP. (2003)La memoria, la historia, el olvideladrid: Trotta.

Sholette G; BassC.y Social Practice Queertsds). (2018) Art as Social Action: An Introduction to the
Principles and Practices Déaching Social Practice Afstados UnidosSkyhorse.

SontagS. (2005)Sobre la fotografiaEspafaAlfaguara.

ValdésC. y Peliowsky. (2015)Unageografia imaginadaDiezensayos sobre arte y naturaleZzhile:
Metales Pesados

Visconti, J. (2016Nuevas derivaLhile: Metales Pesados.

V.V. A.A. (2015EI potencial pedagdgico de la fotograf@zhile:Consejo Nacional de la Cultura y las
Artes. Recuperado devww.cultura.gob.cl

V. V. AA. (2017Ni arte nieducacién.Una experiencia en que lo pedagogico vertebra lo artistico
Espaia: La Catarata. Recuperado de www.mataderomadrid.org/v2/prensa/d/1/narte-ni-
educacion.pdf



Archivo encontrado d=oundfootage Correspondea material audiovisual quge insertaen una linea
narrativa que se encuentra fuera de su contexto original. Este tipo de imagenes pueden ser fotografia
o peliculas caseras, reclames de television, pelicula, videos o cualquier tipo de archivo audiovisual.

Angulos de filmacionCorresponde alinclinacin de la ¢mara frente al objeto o personaje que se va
a grabar. Se relacionan directamente con llagulos fotogkficos, que sort ngulo normal,t ngulo
picado,t ngulo contrapicado ¥ngulo cenital.

1 #ngulo normal: es un tipo diengulo e filmacsn en que latmara se sija en unajdea paralela
respecto del objeto o sujeto fotografiado.

1 #ngulo picado: es un tipo dengulo de filmaan en que la lomara se sija en unaj¥ea superior
respecto del objeto o sujeto fotografiado.

1 #ngulo contrapicado: es un tipo dengulo de filmaan en que la ktmara se sija en unaMea
inferior al objeto o sujeto fotografiado.

1 #ngulo cenital:es un tipo detngulo de filma@n en que la kmara se sija en una Mea
perpendicularal suelo respecto del objeto o sujeto fotografiado.

Criterios estéticosSonaquellos que permiten describir, analizar y emitir juicios criticos y pertinentes
de manifestaciones visualeor ejempla propdsitos expresivos, contexto, lenguaje visual,
materiaidades y elementos simbdlicos.

Curatoria:Corresponde al trabajo con una linea editorial especifica que ejerce el curador. Este trabajo
se relaciona con la organizacion de la muestrgue implica selecciongas obras de diversos artistas,
para luegdncorporarlagen el montaje final. Ademas, el curador puede escribir los textos de laraues

y del catalogo.

Elementos de lenguaje audiovisudls un tipo de lenguaje que comunica a Bawe los sentidos de la
vista y del ¢do. Entre los elementos conttyentes de este tipo de lenguaje audiovisusd puede
distinguir aspectos morfejicos (elementos visuales, elementos sonoros),tsiittos (escena,
secuencia, movimientos de mara, planos y ngulos de filmasin, composian e iluminagn) y
sent nticos (recursos visuales como elipsis ohfai).

Elementos simbdlicod:o0s elementos simbélicos de una obra de arte representan contenidos mediante
formas establecidggomo sefiales, figuras y signos. Los elementos simbdlicos representan o significan
otro concepto o idepesto permite realizar asociaciones que dan sentido a una interpretddidchas

veces para reconocer los elementos simbélicos de una obra de arte, se sugiere conocer tanto el
contexto como el propdsito expresivo de la obra. Asimiseroptras ocasiones la materialidad
relaciona simbdélicamente con la obra analizada.

EscenaEs una unidad narrativa que se desarrolla en un mismo escenario.



EscaletaCorresponde a una lista de tomas de una historia, un indice inicial de como se realizara el
documental o la pelicula. lescaleta de urguion documentalpermite visualizar lastructura de la
historia

Etnografia;Es un método de investigacion utilizado iplos antropélogos para describir las costumbres
y tradiciones de un grupo humano. Este estudio ayuda a conocer la identidad de una comunidad que
se desenvuelve en un &mbito sociocultural concreto.

Instalacion multimedial:Es una manifestacion visual com@oranea, donde el artista transforma un
espacio al instalar su ohrbn este tipo de instalacigse utiliza y combina diversos medios que pueden

ser fisicos o digitales, como textos, imagenes, animaciones, sonidos y videos para expresar ideas,
conceptosy presentar o comunicar inforacion.

Instalacion de siticespecifico aite specific Corresponde un tipo de instalacion que es creada por el
artista de manera exclusiva para el espaltinde sera expuestade esta manerase genera un vinculo
entre la obray el lugar.

Instalacion sonora:Es un tipo de instalaciérgue incorpora el sonido como un méxd principal y
determinante para expresar el propdésito expresivo de la obra. A partir de su particularidad, &stera

tipo de instalacién, muchas veces, establece una interaccién y un dialogo tanto con el espectador como
con el espacio donde se emplaza.

Intervencidn artistica en el espaciManifestaciérvisual que se realiza y presenta en el espacio publico
por medio de performances, murales, pinturas, esculturas, entre otros. En este tipo de
manifestacionesse modifica las caracteristicas del espacie pyromueve la reflexion y el disfrute del
espectalor.

Lenguaje audiovisuaEs un tipo de lenguaje mixto en que se integral lenguaje visual gl sonoro,
trabajando a partir de tres elementos fundamentales: tiempo, narracion y movimiento.

Modalidad observacionalSe realizan a partir de desarrollos tecnolégicos de principios de los afios
sesenta (equipos portatiles, ligeros y sincrénicos). Lo distingue la observacion directa y espontanea de
la realidad.La modalidad observacional permite geé autor/observador registre la realidad sin
aparecer en camara, sin involucrarse de lo que hacen los sujetos observados.

Modalidad poética S relaciona con la aparicion de las vanguardias artisticas en el cine, integrando
elementos representativos detras artes (fragmentacion, impresiones subjetivas, surrealismo, entre
otros). Esta modalidad aparece en diferentes épocas y contextos, estando presente en documentales
contemporaneos. Proporciona escasa informacion al espectadolugar de estpcrea unpunto de

vista especificagenerandoun estado de animo.

Movimientos de camara:

Los movimientos de camara se clasifican de acuerdo a su desplazamiento:

Sin desplazamiento (camara fija)

Panoramica horizontal: un movimiento de rotacion de izquierda a derecha o de derecha a izquierda.
Panoramicavertical: movimiento de rotacion que va de arriba abajo y viceversa.



Panoramica de balanceo: movimiento de camara subjetivo, que va de derénipsiexrda, siguiendo

el moviendo de un sujeto u objeto de acuerdo a su trayectoria.

Con desplazamiento

Travellingdesplazamiento de la camara variando la posicion de su eje, moviéndose sobre una via (riel,
grda, automdévil u otra). Existen muchos tipastdavelling de avance (la camara se desplaza de un
plano lejano hacia uno cercano, centrando la atencion en la escena); de retroceso (la cAmara se
desplaza desde un foco cercano a uno lejano); lateral (la cAmara acompafia de forma paralela la accion);
de acompafiamiento (la cAmara acompafia el desplazamiento de la accion sobre un eje, horizontal o
vertical; circular (la cAmara se desplaza en 360°, rodeando a la accion).

Grla: la camara se mueve sobre una gria y puede hacer variados tipos de movimientos sobre el eje
vertical, realizando articulaciones con giros y otros desplazamientos, lo cual otorga una riqueza visual
en torno a las perspectivadydistancia respectae la accion.

Céamara en mancel camardgrafo u operador traslada la cAmara y se desplaza con ella, siguiendo o
formando parte de la accidén. Se utiliza en planos subjetivos. También se puede hacer el movimiento
apoyandose en un sistema estabilizador de camar

Obras multimedialesiLas obras de arte multimediales mezclan diferentes medios o lenguajes en una
sola composicién. Los medios o lenguajes involucrados pueden ser tradicionales y/o digitales,
agrupandose estos en medigsaficos, tridimensionales, aumliisuales, sonoros o programables. De
esta maneralas obras de arte multimediales pueden tener la formardervenciones, instalaciones,
videoinstalaciones, ambientes, fotografias, video arteashups, foundfootage cortometraje,
nanometraje, animacionyideo-performance, videalanza, disefio web, netrt, disefio de juegos,
radio, television, realidad virtual y aumentada.

Planos de filmaain: Porcisn del espacio que ocupan los objetos o0 sujetos en el espacio tm&aa
Los planos se dividen en:

1 Gran plano general (GPG): ofrece unauisimplia y lejana del lugar donde se desarrolla lssacci
el escenario es el protagonista por sobre la figura humana.

Plano medio (PM): el cuerpo pasa a ser parte del centro de la composicion y el entornarsz eli
Planoamericano(PA): encuadra a los actores desde las rodillas hasta la cabeza.

Primer plano: en este tipo de planla toma va desde la parte superior del pecho hasta la cabeza.
Primefsimo primer plano (PPP): la ateswidel espectador se enfaen un elemento espéico.

= =4 —a -

Plano secuenciaSecuencia filmada en continuidad sin cortes entre planos. Este recurso se utiliza por
lo general en los videos, series o peliculas de ficcion.

Propésito expresivoldea central a partir de la cual se realiza una creacion artistica.

Recursos sonoros:Sn recursos de sonido utilizados en manifestaciones audiovisuales que

complementan a las ihgenes visuales, desde el punto de vista expresivo y perceptivoetrsos

sonoros se dividen en

1 Sonido diedico o sincsnico, dondela fuente de origen del sonido éstepresentada en el video.
Estas fuentes pueden sspnido ambiente, acciones ot thgo entre personajes en una escena
particular.



i Sonido extradie§ico o asincsnico: la fuente de origen de los sonidos no se encuentra
representada en el video. Estas fuentes puederefeatos sonoros, gsica incidental, una voz en
off de un narrador o narradora

Secuencia audiovisualnidad de divisin de una Istoria o relato, la cual conforma una unidad
narrativa en la que se plantea, desencadena y concluye una determinadassitadiaant tica. Cada
secuencia audiovisual puede estar dividida en varias escenas y desarrollarse en diversos ambientes.

Toma audiovsuat Registro realizado desde que se inicia el funcionamiento dénaarahasta que se
apaga

Video arte:Manifestaciorartistica que surge en los afios 60 en Europa y Estados Unidos y que explora
y reflexiona sobre la naturaleza del video, a partir de una idea o propésito expresivo especifico,
experimentando para ello con diferentes elementos del lenguaje audiovisual yosono

Medios: bsmedios tradicionalesCorresponden a los lenguajes analogos utilizados histéricamente por
los artistas o colectivos, como medios graficos (dibujo, pintura, grabado, ilustracion, fotografia, collage,
textos, imagenes digitales, disefio esografico y espacial); medios tridimensionales: (escultura,
readymade instalacién, arquitectura, ambientes); medios sonoros (sonidos analogos).

Medios digitales:Corresponden a aquellos lenguajes artisticos que se encuentran mediados por un
dispositivo ecnoldgico (computador, pantalla, tablet, softwate ediciébngentre otros), como medios
graficos (dibujo digital, pintura digital, grabado digital, ilustracion digital, fotografia digital, collage
digital), medios tridimensionales (escultura digital, iegi6n 3D) medios sonorogaudios, canciones
digitaleg, medios audiovisuales (video, video artlgundfootage cortometraje, nanometraje,
animacioén) y medios programables (disefio web, apps, disefio de juegos).
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ANnexos

RUBRICA PARA EL TRABAJO COLABORATIVO

Desempeiio
individual

Se hace responsable
de si mismo

2

Ayuda al equipo

3

Respeta a otros

El proyecto tiene uno o més
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

= No demuestra preparacion,
informacién y disposicién para
trabajar en equipo.

« No usa las herramientas
tecnoldgicas acordadas con el equipo
para comunicar y gestionar las
tareas de proyecto.

* No hace la mayoria de las tareas
del proyecto o no las completa
a tiempo.

« No ayuda al equipo a resolver
problemas; puede generar
problemas.

= No hace preguntas de sondeo ni
expresa ideas o elabora en respuesta
a preguntas y discusiones.

= No da retroalimentacion atil a
los otros.

* No ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

*+ Es irrespetuoso o poco amable
con sus companeros de equipo
(puede interrumpir, ignorar

las ideas de los otros o herir
sentimientos)

+ No reconoce o respeta otras
posturas.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

= En general demuestra preparacion,
informacién y disposicién para
trabajar con el equipo.

+ Usa las herramientas tecnolégicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto, pero de manera
consistente.

+ Realiza algunas tareas pero
necesita que se le recuerde al
respecto.

+ Completa la mayoria de las tareas
a tiempo.

= A veces usa retroalimentacion de
los otros para mejorar su trabajo.

+ Coopera con el equipo, pero puede
no ser activo en la ayuda para
solucionar problemas.

= A veces expresa sus ideas
claramente, hace preguntas de
sondeo y elabora en respuesta a
preguntas y discusiones.

= Da retroalimentacién a otros, pero
esto no es siempre til.

« A veces ofrece ayudar a los otros si
estos lo necesitan.

» En general, es educado y amable
con sus companeros de equipo.

* En general, reconoce y respeta
las posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

» Demuestra preparacion,
informacién y disposicién para
trabajar; estando bien informado
acerca del tema del proyecto y cita
y usa la evidencia para investigar
y reflexionar acerca de ideas con
el equipo.

= Usa sistematicamente las
herramientas tecnoldgicas
acordadas con el equipo para
comunicar y gestionar las tareas
del proyecto.

+ Realiza las tareas sin que se le
tenga que recordar al respecto.

= Completa la totalidad de las
tareas atiempo.

+ Usa la retroalimentacion de los
otros para mejorar su trabajo.

« Ayuda al equipo a resolver
problemas y manejar los
conflictos.

= Ayuda a la generacion de
discusiones efectivas al expresar
sus ideas claramente, hacer
preguntas de sondeo, asegurarse
que todos sean escuchados y al
responder de manera reflexiva
ante nueva informacién y
perspectivas.

« Da retroalimentacion efectiva
(especifica, factible y apoyadora) a
los otros para que puedan mejorar
su trabajo.

= Ofrece ayuda a los otros si es
que los necesitan.

* Es educado y amable con sus
compaiieros de equipo.

* Reconoce y respeta las
posturas de los otros y al estar
en desacuerdo, lo expresa de
forma diplomatica.
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RUBRICRARAEL PENSAMIENTCRITICO

Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

Lanzamiento del
proyecto.

Analiza la pregunta
clave e inicia la
indagacién.

Construccién de
conocimiento, comprensién
y habilidades.

Recopilar y evaluar
informacion.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

+ Solo ve los aspectos superficiales
de la pregunta clave o solo un punto
de vista de la misma.

= Es incapaz de integrar la
informacién para responder la
pregunta clave; recopila muy poca
o demasiada informacion y esta es
irrelevante o viene de muy pocas
fuentes.

+ Acepta la informacidn sin
cuestionar su validez ni evaluar
su calidad.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

+ Identifica algunos aspectos
centrales de la pregunta clave, pero
puede no ver sus complejidades ni
considerar variados puntos de vista.

+ Realiza preguntas
complementarias acerca del tema
o acerca de lo que la audiencia

o usuarios del producto quieren

o necesitan, pero no indaga lo
suficiente en ello.

= Intenta integrar la informacion para

responder la pregunta clave; pero
puede ser muy poca o demasiada
informacion y/o viene de muy pocas
fuentes o de algunas irrelevantes.

= Comprende que la calidad de la
informacién debe ser considerada
pero no aplica este criterio de
manera rigurosa.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

+ Demuestra comprension acerca
de los aspectos centrales de la
pregunta clave, identificando en
detalle lo que se necesita saber
para responderla y considerando
varios posibles puntos de vista
para responderla.

* Realiza preguntas
complementarias que permiten
enfocar o ampliar la indagacién, si
es que se necesita.

* Hace preguntas
complementarias para lograr la
comprensién acerca de lo que la
audiencia o usuarios del producto
quieren o necesitan.

= Integra suficiente informacion
relevante para responder la
pregunta clave. Esta informacion
proviene de multiples y variadas
fuentes.

= Evallia de manera rigurosa

la calidad de la informacién
(considera su utilidad, precision y
credibilidad; distingue los hechos
de las opiniones; reconoce el
sesgo).
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Oportunidad de
pensamiento critico en
las fases del proyecto

3

Desarrollo y revision
de ideas y productos,

Uso de evidencia y sus
normas de evaluacién.

4

Presentacion de productos
y la respuesta
a la pregunta clave.

Justifica sus elecciones,
considera alternativas
y sus implicancias.

Bajo el estandar

= Acepta argumentos para la
obtencién de posibles respuestas a
la pregunta clave sin cuestionar si su
razonamiento es valido.

+ Usa la evidencia sin considerar
cuan solida esta es.

» Confia en “su instinto” para evaluar
y revisar las ideas, prototipos

de productos o soluciones a los
problemas (no usa las normas de
evaluacién).

+ Elige un medio para presentar sin
considerar las ventajas y desventajas
de usar otros medios para presentar
un tema o idea en particular.

* No es capaz de dar razones vélidas
o evidencia adecuada para defender
elecciones con el fin de responder la
pregunta central o crear productos.

+ No considera ni respuestas
alternativas, ni distintos disefios del
producto o diferentes puntos de
vista para responder a la pregunta
clave.

* No es capaz de explicar el nuevo
conocimiento ganado a través de la
realizacion del proyecto.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021

Acercandose
al estandar

« Reconoce la importancia y
necesidad de un razonamiento vélido
y evidencia solida, pero no los evalia
de forma cuidadosa al formular
respuestas a la pregunta clave.

* Evaliay revisa ideas, prototipos
de producte, soluciones a los
problemas, basdndose en normas
incompletas o invélidas.

+» Considera las ventajas y
desventajas de usar diferentes
medios para presentar un tema o
idea en particular, pero no de forma
rigurosa.

* Explica opciones tomadas al
responder la Pregunta clave ola
creacién de productes, pero algunas
razones no son validas o carecen de
evidencia que las apoye.

= Entiende que puede haber
alternativas de respuestas a la
pregunta de manejo o disefos para
productos, pero no los considera
cuidadosamente.

* Puede explicar algunas cosas
aprendidas en el proyecto, pero no
estd del todo claro acerca de nuevos
conceptos.

Cumple
el estandar

= Evalla argumentos para la
obtencidn de posibles respuestas
a la pregunta clave considerando
si es que el razonamiento es
valido y la evidencia es relevante
y suficiente.

« Justifica la eleccion de los
criterios usados para evaluar las
ideas, prototipos de productos o
soluciones a los problemas.

+ Revisa los borradores, disefios

y soluciones inadecuadas y
explica por qué no se ajustan a las
normas.

+ Evalda las ventajas y
desventajas de usar otros medios
para presentar un tema o idea.

+ Justifica sus elecciones al
responder la pregunta central o
al crear productos dando razones
validas con evidencia que las
respalde.

+ Reconoce las limitaciones de
una sola respuesta a la pregunta
central o al disefo del producto
(como puede no ser completa,
certera o perfecta) y considera
perspectivas alternativas.

+Puede explicar claramente los
nuevos aprendizajes adquiridos
en el proyecto y cémo estos
pueden ser transferidos a otras
situaciones o contextos.
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RUBRICA DE PENSAMIENTO CREATW{DFACION

Oportunidad de
creatividad e innovacién
en distintas fases
del proyecto

Lanzamiento
del proyecto.

Definicion del desafio
creativo

2

Construccién
de conocimiento, com-
prensién y habilidades.

Identifica fuentes
de informacién

Desarrollo y revision de
ideas y productos.

Generacién y seleccién
de ideas.

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

Bajo el estandar

« Puede solo “seguir instrucciones”
sin comprender el propdsito

de la innovacién o considerar

las necesidades e intereses del
publico objetivo.

« Usa solo fuentes de informacién
usuales (pagina web, libro,
articulo).

« No ofrece nuevas ideas durante
las discusiones.

* Permanece dentro de los
parametros ya existentes; no usa
técnicas para la generacion de
ideas para el desarrollo de nuevas
ideas para la creacian

de productoes.

* Selecciona una idea sin evaluar
su calidad.

= No formula nuevas preguntas ni
elabora la idea seleccionada.

« No considera ni usa la
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto.

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Acercandose
al estandar

+ Comprende el propésito de la
innovacién, pero no considera
acabalidad las necesidades e
intereses del publico objetivo

» Encuentra una o dos fuentes
de informacion que no son las
usuales (pagina web, libro,
articulo).

«» Ofrece nuevas ideas durante las
discusiones, pero sus puntos de
vista son poco variados.

+ Desarrolla algunas ideas
originales para los productos,
utilizando una o dos veces las
técnicas de generacion de ideas.

« Evalda las ideas antes de
seleccionar una, pero no de
manera rigurosa.

» Formula una o dos preguntas
nuevas, pero puede hacer selo
pequefnias modificaciones a la idea
seleccionada.

» Demuestra algo de imaginacion
al dar forma a las ideas para la
elaboracion de un producto, pero
permanece dentro de limites
convencionales.

+ Considera yusala
retroalimentacion y la critica para
revisar el producto, pero no busca
esta retroalimentacién.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Cumple
el estandar

« Comprende el propdsito de
la innovacién (;quién necesita
esto? zpor qué?)

« Desarrolla perspicacia acerca
de las necesidades e intereses
del publico objetivo.

= Encuentra maneras o lugares
inusuales para obtener nueva
informacion (adultos expertos,
miembros de la comunidad,
empresas, organizaciones,
literatura), ademas de las
fuentes usuales (pagina web,
libro, articulo).

« Promueve puntos de vista
divergentes y creativos durante
las discusiones.

* Usatécnicas para la
generacion de ideas para el
desarrollo de nuevas ideas para
la creacion de productos,

» Evalda cuidadosamente la
calidad de las ideas y selecciona
la mejor para darle forma a un
producto.

= Formula preguntas nuevas

y toma distintas perspectivas
para elaborar y mejorar la idea
seleccionada.

* Usa el ingenio y la imaginacion
y se sale de los limites
convencionales al dar forma a
las ideas para la elaboracion de
un producto.

* Busca y usa la retroalimenta-
cion y la critica para revisar el
producto y asi cumplir de una
mejor manera con las necesida-
des del publico objetiva.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021
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Oportunidad de
creatividad e innovacion
en distintas fases
del proyecto

4

Presentacion de
productos y respuestas a
las preguntas centrales.

Presentacion del

trabajo a los usuarios
o publico objetivo.

5

Originalidad

Valor

7

Estilo

Bajo el estandar

* Presenta ideas y productos

de forma convencional
(presentaciones ppt, cargadas de
texto, recitacion de notas, falta de
elementos de interaccion con la
audiencia)

* Usa modelos, ideas o
direccionamientos existentes;
no es original o tnico.

« Sigue reglas y convenciones;
usa materiales e ideas de maneras
tipicas.

* No es util o valioso para el
publico objetivo/usuario.

* No funcionaria en el mundo real
porque es poco practice o inviable.

« Es seguro, comun y corriente
y, de hecho, es un estilo
convencional.

« Contiene tres 0 mas elementos
que nos son coherentes entre si,
dificultando su comprension.

Acercandose
al estandar

* Anade algunos detalles
que poseen atractivo visual
a los medios utilizados en la
presentacion.

« Intenta incluir elementos en la
presentacion que la haran mas
animada y atractiva.

¢+ Tiene algunas ideas novedosas
o considera mejoras, pero algunas
de estas ideas son predecibles o
convencionales.

+ Puede tentativamente tratar

de desmarcarse de las reglas y
convenciones, o encontrar nuevos
usos para materiales e ideas
comunes,

« Es util y valioso en cierta
medida; puede no resolver ciertos
aspectos del problema o ajustarse
exactamente a la necesidad
previamente identificada.

* No queda claro si es que el
producto seria practico o viable.

= Tiene algunos toques
interesantes, pero carece de un
estilo distintivo.

+ Tiene uno o dos elementos
que pueden ser excesivos o no
coherentes entre si.

Cumple
el estandar

+ Crea medios para una presen-
tacion atractiva visualmente,
evitando las formas conven-
cionales (presentaciones ppt
cargadas de texto, recitacion
de notas, falta de elementos de
interaccién con la audiencia).

 Incluye elementos en la
presentacion que son espe-
cialmente vivaces, llamativos o
poderosos y acordes al publico
objetivo.

* Es novedoso, unico y
sorpresivo; muestra un toque
personal.

+ Puede romper las reglas y
convenciones de manera exitosa
o usar materiales e ideas
comunes de formas nuevas,
inteligentes y sorpresivas.

« El producto se percibe
como Util y valioso, resuelve
el problema ya definido o

la necesidad previamente
identificada.

« Es practico y viable.

«Esta bien disenado, es
llamativo, tiene un estilo
distintivo pero adecuado al
proposito.

+ Combina diferentes elementos
logrando un todo coherente.

Nota: EL término “producto” se usa en esta ribrica como un término que abarca el resultado del proceso de innovacién durante un Proyecto. Un
producto puede ser un objeto construide, una propuesta, presentacion, solucion a un problema, servicio, sistema, obra artistica o literaria, un

invento, un evento, una mejoria a un producto existente, etc.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021
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RUBRICM®E DISENOHR PROYECTO

Metas de aprendizaje del
estudiante: conocimiento
esencial, comprensién
y habilidades para
alcanzar el éxito

Problema o pregunta
desafiante

Indagacién
constante

El proyecto tiene uno o mas
de los siguientes problemas
en cada area

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

» Las metas de aprendizaje
del estudiante no son claras ni
especificas: el proyecto no esta
enfocado en los estandares.

= El proyecto ne abarca, evalla
o demuestra el desarrollo de
habilidades para el éxito.

+El proyecto no se enfoca en un
problema o pregunta central (es més
parecido a una unidad con varias
tareas); o el problema o pregunta es
muy facil de resolver o de responder
para que la existencia del proyecto
se justifique.

+*El problema o pregunta inicial no
gira en torno a una pregunta que sea
esencial para el proyecto o presenta
graves fallas como, por ejemplo:

>Tiene una sola y/o simple
respuesta.

>No es mativante para los
estudiantes (suena demasiado
compleja o académica, como si
viniera de un libro y, por ende, es
atractiva solo para el profesor).

« El proyecto es mas bien una
actividad de hacer o construir
cosas que un proceso extendido de
indagacion. No existe un proceso
para que los estudiantes generen
preguntas que guien la indagacién.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021

El proyecto incluye algunas
caracteristicas del proyecto
efectivo, pero presenta
algunas debilidades

Necesita mas
desarrollo

+El proyecto se enfoca en

los estandares derivados del
conocimiento y de la comprensién,
pero puede referirse a muy pocas
o demasiadas metas o metas sin
mucha importancia.

+Las habilidades para el éxito
estan presentes, pero pueden ser
demasiadas para ser ensenadas y
evaluadas de manera adecuada.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central,

pero el nivel de desafio puede ser
inapropiado para los estudiantes a
quienes va dirigido.

+La pregunta inicial para el proyecto
se relaciona con el mismo, pero no
captura su problema o pregunta
central (puede ser mas como una
teméatica mas amplia).

+La pregunta inicial cumple con
algunos de los criterios presentes
en la columna de “incluye las

caracteristicas” pero carece de otros.

+La indagacién es limitada (puede
ser breve y ocurrir solo una o dos
veces en el proyecto; la busqueda
de informacion es la tarea principal;
no existen preguntas realmente
profundas).

+Los estudiantes generan preguntas,

pero mientras algunas pueden ser
cubiertas, otras no son usadas para
guiar la indagacion y, por ende,

no afectan el camine que toma el
proyecto.

El proyecto tiene las
siguientes fortalezas

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

+El proyecto se enfocaen la
ensefanza de habilidades

y conocimiento importante
enfocado en los estudiantes.
Estos conecimientos se ajustan
a los estandares y representan
conocimientos centrales de las
asignaturas.

»Las habilidades para el éxito se
abordan de manera explicita para
ser ensefadas y evaluadas, como
los son el pensamiento creativo,
la colabaracion, la creatividad y la
gestion del proyecto.

+El proyecto se enfoca en un
problema o pregunta central con
un desafio apropiado.

«El proyecto se enmarca en una
pregunta inicial que es:

>Abierta: hay mas de una
respuesta correcta.

>Comprensible e inspiradora
para los estudiantes.

>Alineada con las metas de
aprendizaje. Para responder
esta pregunta los estudiantes
deberan obtener las
habilidades, conocimiento y
comprension adecuados.

» Laindagacién es sostenida a

lo largo del tiempo y es rigurosa
académicamente (los estudiantes
hacen preguntas, buscan e
interpretan datos, desarrollan y
evaltian soluciones o construyen
evidencia para obtener respuestas
y generar nuevas preguntas).

+*A lo largo del proyecto, la
indagacién esta conducida por
preguntas generadas por parte
de los estudiantes que son
fundamentales para el desarrollo
del proyecto.
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4

Autenticidad

Voz y eleccién
del estudiante

6

Reflexion

Critica y revision

8

Producto

No presenta las
caracteristicas del
Proyecto efectivo

+ El proyecto se asemeja a un
trabajo en clases tradicional; carece
de tareas, herramientas y contexto
del mundo real. No genera un
impacto real en el mundo ni habla
de los intereses personales de los
estudiantes.

*No se les da oportunidad a los
estudiantes para que expresen su
voz y tomen decisiones que afecten
el contenido o proceso del proyecto;
el proyectao esta dirigido por el
docente.

« 0 bien, se espera que los
estudiantes trabajen de manera
demasiado independiente sin una
guia adecuada por parte del docente
y/o que trabajen de esta manera
antes de que sean capaces de
hacerlo.

« Los estudiantes y el docente

no participan en conjunto de la
reflexion acerca de qué y como los
estudiantes aprenden acerca del
diseno del proyecto y su gestién.

= Los estudiantes obtienen
retroalimentacion limitada o
irregular acerca de sus productos
y el trabajo en progreso y esta
retroalimentacion es solo por parte
de él, no de los pares.

* No se requiere su utilizacion o los
estudiantes no saben como utilizarla
para revisar y mejorar su trabajo.

« Los estudiantes no hacen de

su producto algo publico que se
presente a una audiencia o que se
ofrezca a la gente mas alla de la
clase.

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Ministerio de Educacién, febrero 2021

Necesita mas
desarrollo

« El proyecto presenta algunas
caracteristicas auténticas, pero
estas pueden ser limitadas o ser
lejanas a las necesidades del
contexto,

+ Se les dan pocas oportunidades a
los estudiantes para que expresen
su voz y tomen decisiones de
mediana importancia (decidir como
dividir tareas dentro del grupo o qué
sitio web usar para investigar).

« Los estudiantes trabajan, en cierta
medida de manera independiente
del docente, pero podrian hacer mas
por si solos.

« Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de algun tipo
de reflexién acerca del proyecto y
luego de la culminacion del mismo,
pero no de forma regular o en
profundidad.

= Se provee a los estudiantes de
oportunidades para dar y recibir
retroalimentacion acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso, pero este
espacio para la retroalimentacion
puede carecer de estructura o solo
existir una vez,

* Los estudiantes leen o reciben
oralmente la retroalimentacion
acerca de su trabajo, pero no la usan
para revisar y mejorar su trabajo.

= El trabajo de los estudiantes
se hace publico solo para los
companeros y el docente.

= Los estudiantes presentan
productos pero no se les pide que
expliquen cémo trabajaron ni qué
aprendieron.

Incluye caracteristicas
del proyecto efectivo

+ El proyecto presenta un
contexto auténtico y tareas y
herramientas del mundo real;
cumple estandares de calidad.
genera un impacto en el mundo y
habla sobre las preocupaciones,
intereses o identidades
personales de los estudiantes.

+ Los estudiantes tienen
oportunidades para expresar su
voz y tomar decisiones acerca
de los temas importantes (temas
a investigar, preguntas, textos y
recursos usados, gente con quien
trabajar, productos a ser creados,
uso del tiempo, organizacion de
las tareas).

« Los estudiantes tienen
oportunidades para

tomar responsabilidades
significativas y trabajar lo mas
independientemente del profesor
como sea apropiado hacerlo, pero
de manera guiada.

+ Los estudiantes y el docente
participan en conjunto de una
reflexion profunda y comprensiva
tanto durante el proyecto como
después de su culminacion.
Reflexionan también acerca de
como aprenden los estudiantes, el
disefio del proyecto y su gestion.

+ Se provee regulary
estructuradamente a los
estudiantes de oportunidades
para dar vy recibir
retroalimentacion acerca de la
calidad de los productos y del
trabajo en progreso por parte de
los pares, los docentes y de otros
fuera de la clase, si la ocasion lo
amerita.

+Los estudiantes usan la
retroalimentacion acerca de su
trabajo para revisarlo y mejorarlo.

= El trabajo de los estudiantes
se hace publico al presentar,
mostrar u ofrecerlo a la gente
mas alla de la clase.

= Se les pregunta a los
estudiantes que expliquen

las razones gue justifican sus
elecciones, su proceso de
indagacién, como trabajaron, qué
aprendieron etc.
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RUBRICA DERESENTACION DRABAJO

Unidad de Curriculum y Evaluacién
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