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PRESENTACION

La presente guia docente del texto de Tecnologia para el Cuarto afio de Educacion Basica, tiene como pro-
posito apoyar a los profesores y profesoras que se desempefian en dicho curso. Para ello, se entregan su-
gerencias y orientaciones que facilitaran la tarea de llevar a cabo las actividades propuestas, de manera tal
que impliquen desafios cognitivos donde se integren los conocimientos, habilidades y actitudes, tal como
lo plantea el actual curriculum. De esta manera, se favorecera el logro de los Objetivos de Aprendizaje pro-

puestos por el Ministerio de Educacién en los Programas de Estudios correspondientes.

Los contenidos implicados en esta asignatura responden a dos grandes ejes. La estrategia para abordar
estos ejes con sus correspondientes objetivos durante el afio escolar es a través de 4 Unidades Didacticas,

desarrollandose dos de ellas en cada semestre.

EJES DE LA ASIGNATURA

Los dos grandes ejes propuestos para la asignatura de Tecnologia son:
I. Disefiar, hacer y probar.
II. Tecnologias de la informacién y comunicacidon (TIC).

En el programa de estudio de Cuarto Afno Basico se enfatiza para cada uno de estos ejes el desarrollo de

ciertas actitudes, que se deben traducir en que los alumnos y alumnas al final del afio sean capaces de:

¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

¢ Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y el disefio de tecnologias in-
novadoras.

¢ Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

¢ Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
La propuesta de Objetivos de Aprendizaje (OA) para cada una de las unidades que se presentan para Cuar-

to Basico es la siguiente:

Ejes Objetivos de Aprendizaje
Disefiar, hacer y 1. Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos simples para resolver problemas:
probar e Desde diversos ambitos tecnolégicos y topicos de otras asignaturas.

e Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

e Explorando y transformando productos existentes.

2. Planificar la elaboracién de un objeto tecnolégico, incorporando la secuencia de accio-
nes, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el

resultado deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados.

3. Elaborar un objeto tecnolégico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de:
e Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, se-
rrar, plegar y pegar, entre otras.
e Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,

desechos, entre otros.

4. Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguri-

dad, y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.

Tecnologias de la 5. Usar software para organizar y comunicar ideas e informaciéon con diferentes propo6-

informacion y sitos mediante:

comunicacién (TIC) e Programas de presentacién para mostrar imagenes, diagramas y textos, en-
tre otros.

e Hojas de célculo para ordenar datos y elaborar graficos simples.
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6. Usar procesador de texto para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de di-

seflo y guardar un documento.

7. Usar Internet y buscadores para localizar, extraer, evaluar y almacenar informacién,

considerando la seguridad de la fuente.

CUADRO RESUMEN UNIDADES Y DISTRIBUCION HORARIA
La propuesta de Objetivos de Aprendizaje (OA) para cada una de las unidades que se presentan para cuar-

to afio es la siguiente:

Unidad 1 Tiempo estimado

- Usar software para organizar y comunicar ideas e informacion con diferentes prop6si- | 12 horas pedagogicas.
tos mediante:
e Programas de presentacion para mostrar imagenes, diagramas y textos, en-
tre otros.

e Hojas de calculo para ordenar datos y elaborar graficos simples. (OA 5)

- Usar procesador de textos para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de dise-

fio y guardar un documento. (OA 6)

- Usar Internet y buscadores para localizar, extraer, evaluar y almacenar informacioén,

considerando la seguridad de la fuente. (OA 7)

Unidad 2 Tiempo estimado

- Crear disenos de objetos o sistemas tecnolégicos simples para resolver problemas: 7 horas pedagégicas.
e Desde diversos ambitos tecnolégicos y topicos de otras asignaturas.
e Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

e Explorando y transformando productos existentes. (0OA 1)

- Planificar la elaboracién de un objeto tecnolégico, incorporando la secuencia de acciones,
materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resul-

tado deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados. (OA 2)
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Unidad 3

Tiempo estimado

- Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de:
e Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, se-
rrar, plegar y pegar, entre otras.
e Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,

desechos, entre otros. (0OA 3)
- Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguri-

dad, y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

Unidad 4

7 horas pedagdgicas.

Tiempo estimado

- Crear disenos de objetos o sistemas tecnolégicos simples para resolver problemas:
¢ Desde diversos ambitos tecnolégicos y topicos de otras asignaturas.
e Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

e Explorando y transformando productos existentes. (OA 1)

- Planificar la elaboracién de un objeto tecnolégico, incorporando la secuencia de acciones,
materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resul-

tado deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados. (OA 2)

- Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de:
e Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, se-
rrar, plegar y pegar, entre otras.
e Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,

desechos, entre otros. (0OA 3)

- Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguri-

dad, y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

12 horas pedagégicas.

-10 -
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PORTADA DEL TEXTO
La portada del Texto Escolar Digital de Tecnologia de 42 basico, contiene cuatro links que corresponden a

las Unidades que se trabajaran durante el afio escolar. Al pinchar cada una, se desplegaran los aprendizajes

que se espera lograr, a través, de las actividades que componen esa unidad.

ICONOS DE NAVEGACION

Permite volver a la portada del texto.

Despliega el software de dibujo.

Permite avanzar en las paginas del texto.

Permite retroceder en las paginas del texto.

Indica la pagina del texto donde nos encontramos y la pagina final.

Activa la funcién de revisar el trabajo realizado en las actividades.

-11-
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P

Saber mas

Entrega informacidén complementaria.

GpoYo

Apoyo Docente.

Créditos.

ESPECIFICACIONES TECNICAS
e Procesador Intel® Pentium® 4 a 2,33 GHz o superior.
¢ 1GBde RAM.
¢ 620 MB de espacio en Disco Duro (por Texto Digital).
e Resolucion de 1024x768 pixeles.
¢ Sistema Operativo Windows XP o superior Y MAC OS X.
e Adobe Air.

e Sistema Operativo: Android 4.4.2 e i0S 9.0

e Velocidad de procesador: 1 GHz

¢ Memoria RAM: 512 MB

e Disco duro: 4 GB

¢ Resolucion de pantalla minima: 1024x768 pixeles

¢ Requerimiento de Conexion a Internet: No

HABILIDADES TIC PARA EL APRENDIZAJE (HTPA)
Este Texto Escolar Digital desarrolla las Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA) que se definen como
“La capacidad de resolver problemas de informacién, comunicacién y conocimiento, asi como dilemas le-

gales, sociales y éticos en ambiente digital”. Estas habilidades son 20 en total y corresponden a:

Informacion
1.1 Informacién como fuente
¢ Definir la informacion que se necesita.

e Buscary acceder a informacidn.

-12 -
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¢ Evaluary seleccionar informacién.

¢ Organizar informacién.

1.2 Informaciéon como producto
¢ Planificar la elaboracion de un producto de informacién.
¢ Sintetizar informacidn digital.
¢ Comprobar modelos o teoremas en ambiente digital.

e Generar un nuevo producto de informacion.

Comunicaciéon y colaboracion
2.1 Comunicacién efectiva
e Utilizar protocolos sociales en ambiente digital.
e Presentar informacién en funcién de una audiencia.

¢ Transmitir informacién considerando objetivos y audiencia.

2.2 Colaboracion a distancia

¢ Colaborar con otros a distancia para elaborar un producto de informacién.

Convivencia digital
3.1 Etica y Autocuidado
¢ Identificar oportunidades y riesgos en ambiente digital y aplicar estrategias de proteccion de
la informacion personal y la de los otros.
¢ Conocer los derechos propios de los otros, y aplicar estrategias de proteccion de informacion
en ambiente digital.
e Respetar la propiedad intelectual.
3.2 TICy Sociedad

¢ Comprender el impacto social de las TIC.

Tecnologia
4.1 Conocimiento TIC

¢ Dominar conceptos TIC basicos.

4.2 Saber operar las TIC

e (uidar y realizar un uso seguro del equipamiento.

-13 -
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¢ Resolver problemas técnicos.

4.3 Saber usar las TIC

¢ Dominar aplicaciones de uso mas extendido.

Para saber mas acerca de las HTPA ingrese a:

http://habilidadestic.enlaces.cl

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente el Texto Digital a los alumnos y alumnas motivandoles a disfrutar de él y a que comprendan el
sentido que tiene esta asignatura. Cuénteles que la tecnologia es el resultado de muchos conocimientos,
imaginacién y creatividad de las personas para solucionar problemas, satisfacer necesidades y mejorar
nuestra calidad de vida. Ademas conversen acerca de como la tecnologia ha cambiado nuestra forma de

relacionarnos y comunicarnos.

Invitelos a conversar sobre este texto y a explorar los botones de navegacion que presenta para descubrir

sus usos y funcionalidades.

-14 -
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PRESENTACION

En esta unidad se espera que los estudiantes se introduzcan en ciertos conceptos basicos de una planilla
de calculo, tales como: hoja, fila, columna, celda que forman parte de un software, cuya utilidad es poder
organizar informacién relevante sobre algin tema en particular. En este caso, la flora y fauna chilena. Para
ello, se les presenta a los nifios y nifias textos con datos relevantes sobre el tema para que los ingresen, los

ordenen y puedan elaborar graficos que representen los datos sobre la informacién entregada.

Ademas, seguiran profundizando y ampliando sus conocimientos para utilizar el presentador de diaposi-
tivas: aprenderan a dar movimiento a los elementos que componen su presentacion; avanzaran en el uso
del procesador de texto, aplicando funciones especificas que posibilitan la creacién y edicién de textos, el
cambio de formato y la incorporacidn de diversos disefios. Profundizaran en la seleccién de informacién
en Internet, mediante el empleo de buscadores que permitiran a los nifios y nifias localizar, y extraer con-
tenidos evaluando la calidad de los sitios que utilizan. En este caso, la busqueda sera sobre la flora y fauna

nativa de Chile.

A su vez, para desarrollar esta unidad, los nifios y nifias formaran equipos de trabajo para crear una pre-
sentacién sobre lo investigado. Se intencionarad que comprendan la necesidad de preocuparse de que la
fuente utilizada sea confiable, de la importancia de sefalarla en cualquier presentacion, y de que es im-

prescindible respetar la autoria de la informacién que se extrae de Internet.

Esta unidad, junto con vincularse con la asignatura de Ciencias Naturales, se relacionara con Lenguaje y
Comunicacién, leyendo un Texto Digital, en este caso una leyenda que aborda como se originé otra especie

nativa: el copihue. Ademas de leerla, desarrollaran una serie de actividades de comprension lectora.

-15-
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Usar software para organizar y comunicar ideas e informacién con diferentes propdsitos, mediante:
- Programas de presentacion para mostrar imagenes, diagramas y textos, entre otros.
- Hojas de calculo para ordenar datos y elaborar graficos simples. (OA 5)
Usar procesador de textos para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de disefo y
guardar un documento. (OA 6)
Usar Internet y buscadores para localizar, extraer, evaluar y almacenar informacién, conside-

rando la seguridad de la fuente. (OA 7)

HABILIDADES

Organizar y comunicar informacién por medio de un software de presentacidn.
Insertar e interpretar graficos de barra simple en hojas de calculo.

Abrir, editar y guardar informacién con un procesador de texto.

Buscar informacién en Internet.

Localizar informacién en Internet.

Extraer informacion desde Internet.

Usar Internet de forma segura.

Trabajar de forma independiente y con otros, conformando equipos de trabajo.

ACTITUDES

Demostrar disposicién a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el
profesor o profesora y respetando los derechos de autor.

Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

CONOCIMIENTOS

Software de presentacion en funciones de organizacion, edicién y animacidn.
Hoja de calculo en funciones de edicion de datos.
Procesador de texto en funciones como escribir, editar, insertar y guardar informacion.

Navegador web en funciones de busqueda e ingreso de informacién y uso de herramientas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

-16 -

Usar aplicaciones de un software de dibujo, en funciones como insertar forma y editar imagenes.
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¢ Utilizar un procesador de texto para escribir y guardar informacion.
¢ Insertar, seleccionar y editar informacién en un documento.
e Extraer informacioén especifica de Internet.

¢ Navegadores web y aplicaciones.

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Usar software para organizar y comunicar ideas e informacién con diferentes propositos,
mediante:
- Programas de presentacion para mostrar imagenes, diagramas y textos, entre otros.

- Hojas de calculo para ordenar datos y elaborar graficos simples. (OA 5)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Establecen una secuencia en la presentacidn, considerando la cantidad de imagenes, textos y
el tamario de la fuente.
¢ Aplican plantillas de disefio predeterminadas en presentaciones (como colores, formas y tamafios).
¢ Insertan efectos de movimiento o sonido en presentaciones.
o Identifican los elementos basicos de una hoja de calculo (celda, fila, columna y hoja).
¢ Dan formato a un conjunto de datos, cambiando el tamafio, el color y los bordes de las celdas.

¢ Insertan graficos de barra simple y cambian su formato.

Para el logro del aprendizaje:
e Usar procesador de textos para crear, editar, dar formato, incorporar elementos de disefio y

guardar un documento. (OA 6)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Aplican formatos de pagina para establecer el disefio general de un documento (tamafios de
pagina, margenes, orientacion).
¢ Crean documentos con diferentes tipos de formatos de texto (tamafios, fuente, color).
¢ Insertan imagenes y formas en diferentes documentos.
¢ Abren y guardan archivos de textos en espacios fisicos del computador, memorias flash u otras

ubicaciones externas.

-17 -
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Para el logro del aprendizaje:
e Usar Internet y buscadores para localizar, extraer, evaluar y almacenar informacion, conside-

rando la seguridad de la fuente. (OA 7)

Se sugieren los siguientes indicadores:

¢ Usan buscadores de Internet para diferentes fines especificos (como buscar imagenes, docu-
mentos, videos, entre otros).

e Usan estrategias de busqueda para localizar archivos de texto, imagen y sonido en Internet.

¢ Extraen y almacenan informacion de Internet mediante el uso de favoritos, historial y guardar
pagina web.

e Usan reglas para mantenerse seguros cuando se comunican por via electrénica (como no en-
tregar informacion personal, no confiar en usuarios desconocidos, no descargar archivos des-

conocidos, etc.).

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS

1. Aprendo sobre la planilla de calculo.
Buscando informacidn en Internet.
Haciendo una presentacion.

Configurando formato en el procesador de texto.

v o N

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

MODULO 1: APRENDO SOBRE LA PLANILLA DE CALCULO

DESCRIPCION DEL MODULO

En este mo6dulo, los nifios y nifias se iniciaran en el aprendizaje de una planilla de calculo, familiarizan-
dose con algunos conceptos basicos como, hoja, columna, fila y celda. Observaran tutoriales sobre como
trabajar el formato de una tabla (color y bordes) y aplicaran lo aprendido ingresando datos a la planilla, a
partir de textos dados, que en este caso tratan el tema de especies nativas y aves de Chile. Luego de seguir
variadas instrucciones, responderan preguntas relacionadas con Ciencias Naturales, de manera que tomen
consciencia de que este software, es muy util para ordenar la informacién y poder compararla. Junto con
aprender a ingresar datos a la planilla de calculo, aprenderan a insertar graficos de barra, a partir de una

tabla de datos.

-18-
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Actividad 1

[Unidad, 1l Unidad 2§ Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3MUnidad 4, 4°Basico/ Tecnologia

Q Trabajando con datos

Q Trabajando con datos

L nico T nico
Cortar Century - T g — Cortar Century v e e et R
Ccopr | = == == Copor | ——————— =t == ==
Pegar Nl k|S -l e A Pegar N|k|S 1 - (S&sds
’ 3 Cada lefraindicala columna en la que estds
2 3 situado. En esfe caso, la columna A.
4 4
g Es el drea de trabajo. Cada archivo puede 2
. tener varias hojas. .
% *
s B
5 a
Hopl [+
Hoja Columna Fila Celda

Cortar | Century - — Cortar | Century v
wor | ————— = Copor | ———— -
Pegar Nk|§ Pegac Ni&k|S .z
—— s ¢ o = —— e ¢ o B
= 5
5 s
4 1 i
= Cada ndmero indica la fila en la que estas s 15;;219’?5%?? seingresan los datos, puede ser
= situado. En este caso, la fila 1. 5 .
z ;
5 s
5 2

A Tl‘abajanclo coh da‘l‘OS Enlafila 1, columna A, escribe el
4 fitulo de los datos que ingresards en
esa columna: Animales vertebrados

Especies nativas de Chile
Dentro de los animales vertebrados nativos de Chile hay 1.226 peces; 56 anfibios; 111 reptiles;
460 aves y 150 mamiferos.

corr = == ==
Peaar | Nlk|s - s

A B c

ey , Animales vertebrados Cantidad de especies nativas
Cortar Century v 3 peces 1.226
P NIl - 3| anfibios 5
- 4 repiles n
5 aves 460
& mamiferos 150
*

Mol %

¢ Qué grupo tiene menor cantidad de especies nativas?

:
:
.
-
: ——
\
. @ (}Yr’\amiferos ) Peces
\\ P,
N _

e — 0000000
Sugerencias pedagogicas
Antes de que los nifios y nifias inicien las actividades de este modulo, inviteles a hacer una lluvia de ideas

donde nombran -mientras usted anota en la pizarra- todos los programas de computaciéon que conocen.

-19-
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Hagales preguntas como: ;Qué programa sirve para escribir un documento, carta, cuento?; ;qué programa
esta disefiado para dibujar?; ;qué programa se puede utilizar para presentar un trabajo a los compafieros

y compafleras de curso?; ;qué programa sirve para enviar y recibir correos electrénicos?

Por ultimo, pregunte: ;Qué programa sirve para hacer calculos matematicos, organizar datos, y hacer gra-
ficos? En caso que algin nifio o nifia conozca el programa de planilla de calculo, pidale que se los presente
al resto. De lo contrario expliqueles de manera sencilla: es un software que permite crear tablas, ingresar

datos, calcular y analizar la informacion (interpretar, comparar, sacar conclusiones, etc.).

Antes de ingresar a realizar la actividad, muéstrele, a los nifios y nifias, un ejemplo de una base de datos,
por ejemplo la lista del curso con algunas notas en una asignatura. Expliqueles que cuando las personas
trabajan con una gran cantidad de datos, por ejemplo las notas de todo un curso, es mucho mas facil ma-

nejar y ordenar la informacion en un software llamado planilla de calculo.

Expliqueles que partiran aprendiendo y reconociendo conceptos muy simples, y faciles para que luego
sean expertos en utilizarlo. Digales que primero reconoceran que debajo de cada letra A, B, C... se indica
una columna y que al lado de cada ntimero se inician varias celdas que unidas, forman una fila. En cada
hoja, se puede elaborar una tabla para ingresar datos de manera clara y ordenada. Cada columna debe
tener un titulo que se refiere al listado de datos que se ingresan en ella, por ejemplo “Nombres de compa-
fleros y compafieras”, en la columna siguiente “Edad”, etc. Luego, se ingresan los datos y por ultimo pueden

hacer graficos y comparar y reflexionar sobre los resultados.

Es importante recordar que el énfasis esta puesto en que los estudiantes identifiquen estos elementos y no

en que conozcan su definicidn al pie de la letra.

¢ Celda: es un espacio de la hoja de calculo en que se puede introducir datos. Su ubicacion esta
especificada por la interseccion entre una fila y una columna.

¢ Fila: consiste en un conjunto de celdas agrupadas horizontalmente. Usualmente se identifican
con nUumeros.

¢ Columna: consiste en un conjunto de celdas agrupadas verticalmente. Usualmente se identi-
fican con letras.

¢ Hoja: es un conjunto de celdas organizadas en filas y columnas (como una hoja cuadriculada).
Dos hojas 0 mas conforman un Libro. En cada hoja, se puede elaborar una tabla para ingresar

datos de manera clara y ordenada. Cada columna debe tener un titulo que se refiere al listado
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de datos que se ingresan en ella.

Actividad 2

“nidad
(A )y

[Unidad i lUnidad 2JlUnidad s JifUnidad 2]

Q iDando formato con color y bordes!

[Tico |

4°Basico / Tecnologia

4°Basico Tecnologia

[Unidad,{Unidad 28l Unidad 3 JfUnidad 4]

.\)nidad
(A )y

G Q iDando formato con color y bordes!

Aves de Chile

Hay 400 aves que hacen sus nidos en Chile. De ellas, 11 son aves endémicas, es decir, existen solo

CGotar || Century v S — en Chile y en ningdn ofro lugar del mundo. Ademas tenemos 38 aves visitantes.
Pegar N| k|8 Syl
O externos ¢ [ €
B Todos los bordes Inicio |/
1 Borde superior Cortar | Century v B 14
o __ Borde inferor Copar = e e
| Borde izquierdo Pegar N|k|S ¥ Sy
4 | Borde derecho I i 2
s
Sinborde. Chile Nimero de aves
.
5 Aves que hacen sus nidos en | 400
7 Chile
¢ 5 Aves visiontes 3
) 4 Aves endémicas "
Hop L (4 Hoia 1 4
Releno Borde
[ — ®0 e —1 o0
[Unidad,1 M Uniciad 2l Unicad 3 B Uniciad 4 4°Basico Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 M Unidad 3 I Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
Jynidag | ynidag
Wodulo 1 m“

Q iDando formato con color y bordes!

iSabias qué?

Un ave puede tener diferentes
nombres en distintos paises. Por
ejemplo, el “Jote”, como le
decimos en Chile, es conocido en

Inicio Costa Rica como “Ioncho”; en
Colombia, Ecuador y Perd como m
. s Gall
::,:V Century = b A= === “Gallinazo", en Bolivia como ot
Pegar. N|k|S - A “Sucha” y en Brasil como “Urub{”.
a c i
| Aves de Chile Nomero de aves Urubi
a Aves que hacen sus nidos en | 400
Chile
> Avesvipyen trabaio! Las hojas de cdlculo nos permiten ordenar datos
4 aveser  en tablas para facilitar su interpretacion, y también construir Toncho =TS
I \  grdficos y hacer cdlculos matematicos. ’
[ — ce — oe

Sugerencias pedagogicas

Comente a los ninos y nifias que la planilla de calculo es un programa que permite hacer calculos matema-
ticos, ordenar datos en graficos y facilitar su interpretacion. Para poder hacer esto, permite ingresar gran
cantidad de datos en una hoja, los que se distribuyen ordenadamente en las celdas, formando columnas y

filas que se identifican con textos o nimeros.

Expliqueles, que al igual que los procesadores de texto, también contiene algunas funcionalidades que

permiten mejorar la apariencia de la informacion:

¢ Relleno de celdas con colores, de modo de destacar algunos datos.

e Agregar bordes a las celdas que se desee, de modo que la visualizacién sea mas ordenada.
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Después de explorar la informacidn disponible en el botén “Saber mas”, invite a los nifios y nifias a visitar
el sitio web aves de Chile, del portal Educarchile, donde podran encontrar aves de acuerdo a su ubicacion

geografica:

e http://ww2.educarchile.cl/aves/main.html

Docentes

Campan 'y Nerraniis de I zord cenical

playas

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 1 / Eje: Ciencias de la Vida.

Reconocer, por medio de la exploracion, que un ecosistema estd compuesto por elementos vivos (animales,

plantas, etc.) y no vivos (piedras, aguas, tierra, etc.) que interactiian entre si.

Actividad 3

\ynidag
Médulo 1

@ Graficos... iotra forma de presentar datos!

Unidad,ifllUnidad 2JlUnidad 3MUnidad 4 4° Basico/ Tecnologia Unidad, 1 Unidad 2 M Unidad 3 MM Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
: == Wnidag 2 : T
Médulo 1

G Q Graficos... iotra forma de presentar datos!

ESPECIES NATIVAS INVERTEBRADAS DE CHILE ® ESPECIES NATIVAS INVERTEBRADAS DE CHILE
Especies nativas Cantidad
B Especies nativas Cantidad 12000
MolUscos 1.186 Moluscos 1.186 ‘:ﬁz
Crustaceos 606 Crustaceos 606 4000 |
Insectos 10.133 Insectos 10.133 400
; Ofros invertebrad 3.800 0
Ofros invertebrados 3.800 bt 0 .
e & & S
I 9
[ &
cantidad canfidad & Especies

nativas

£Qué especie es la mds abundante en Chile?

[ is—

Sugerencias pedagogicas
Invite a los nifios y nifias a observar ambos modos de presentar la informacion (tabla y grafico) y pregin-
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teles cudl les resulta mas facil de leer para comparar cantidades. Luego comente que el grafico de barras
muestra los datos de forma visual, utilizando barras cuyas longitudes representan las cantidades, por eso
es usado cominmente para comparar dos o mas valores. Si bien el software ofrece una gran cantidad de
tipos graficos distintos, esta unidad trabaja s6lo con el grafico de barra que es el que los nifios y nifias ya
conocen en este nivel. Puede sefialarles, al insertar un grafico, que hay gran cantidad de tipos de graficos

que irdn conociendo a medida que los vayan necesitando.

Con ayuda de un proyector, puede modelar el uso de una planilla de calculo e ingresar con ayuda de los
nifios algunos datos relativos a sus intereses o nimero de hermanos, por ejemplo. Luego de ingresar los
datos en una tabla, inserte un grafico, reforzando las instrucciones dadas en el Texto Digital. Luego, haga
preguntas a todo el curso para hacer analisis de esos datos y que ellos den la respuesta recurriendo a la

observacion del grafico.

Actividad 4
[Unidad 1] 4°Bisico/ Tecnologia [Unidad,i} [Unidad 3} 4°Basico/ Tecnologia
@ iTransformando datos en graficos! G Q iTransformando datos en graficos! G
Inicio Insertar  Tablas | Disefio | Inicio Inserfar  Toblas | Disefio |
C =TT A TR
Especies nativas Csn:dad | ‘ ’ : Especies nativas Can:dad - : !

Peces 1226
Anfibios 56
Reptiles 11
Aves 460
Mamiferos 150

Peces 1226
Anfibios 56
Repties 11
Aves 460
Mamiferos 150

TR
TR E T eE

Anfitios  Replles Aves  Mamiforos

— <= (] = EE— « 09 »
Sugerencias pedagogicas

En esta actividad se entregan las instrucciones para que los nifios y nifias aprendan los pasos para insertar
un grafico a partir de una tabla de datos. Una vez inserto el grafico, el software muestra, en la barra supe-
rior del ment, varias herramientas para mejorar la apariencia del grafico que también son mencionadas

en el tutorial.

¢ Diseifios de grafico: la funcién mas importante que permite es la de agregar el titulo al grafico. Junto
con ello se pueden agregar los valores para cada columna y en general, cambiar el estilo del grafico.
¢ Estilos de diseiio: permite cambiar los colores de las barras y agregar algunos efectos sobre

ellas.
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Inicio Insertar Disefo de pagina Formulas éDatus Revisar Vista ‘_Dwseﬁu_‘ Presentacion ermatu‘ : ao
iz
g, = =
= e R WA W 1]l
dh [ [ | i ] i ] -

Diserios de grdfico
A

Tipo

plantilla

Cambiar tipo Guardar como  Cambiar entre Seleccionar

de grafico filas y columnas  datos

Estilos de disefio
A

Datos Disefios de grafico

Estilos de disefio

4 Gréfico

&

A B = D E F G H 1 J K L M

1 |[ESPECIES NATIVAS CANTIDAD
2 |Peces marinos 1.182

Peces aguas 44
3 |continentale:
4 | Anfibios 56
5 Reptiles 111 =
6 Aves 460 700
7 Mamiferos 150 600
8 |Moluscos 1187 00
5 Crustdceos 606 -
10 Insectos 10.133 200
11 Otros Invertebrados 38 200
12 100 1 W seriest

o
- e e e e s e s
& ¢ Y&éo\& o &8

15 PP e
16 ¥ ‘9,_6’ &5
17 Ky o*

Cuénteles que es muy util el uso de un software como éste y que cuando lo aprendan bien les servira por
ejemplo, para ingresar datos de todos los compafieros y compafieras, como edad, altura, juegos preferidos

y luego, interpretarlos y comentarlos.

Estimuleles para que realicen las actividades que se les presentan en su texto, compartan lo que van apren-
diendo y se apoyen unos a otros. Proponga variados ejemplos para que los nifios y nifias ejerciten el ingre-
so de datos, la formacién de cuadros y la creacion de graficos para que les cambien la forma y el color y que
tomen consciencia que la informacién que arrojan es la misma. Expliqueles que mientras mas ocupan este

programa se convertiran en expertos y recordaran cada una de las funciones.

Lea la siguiente pagina web para que amplie sus conocimientos acerca del software de planilla de calculo:

e http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=76855

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Matemadtica / OA 25 /Eje: Geometria.

Realizar encuestas, analizar los datos y comparar con los resultados de muestras aleatorias, usando tablas y

grdficos.
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MODULO 2: BUSCANDO INFORMACION EN INTERNET

Descripcion del médulo

En este médulo se profundiza en como buscar y evaluar informacion extraida de Internet, mediante el
uso de buscadores. En este caso la informacion que buscaran, esta relacionada con el tema abordado en el
modulo anterior, extendiéndolo al concepto de ecosistema. Para apoyar el proceso de buisqueda, se aborda
en concepto de “palabras claves” y la evaluacion de la informacién de los distintos sitios, de acuerdo a una

pauta adaptada al nivel educativo.

Finalmente, pensando en aquellos sitios de buena calidad que el estudiante va evaluando, se muestra el

procedimiento para guardar sitios de interés en la carpeta “Favoritos” que tiene cada navegador.

Ademas, se fomenta el trabajo en equipo y la importancia de respetar los aportes de cada uno de los com-

pafieros y compaiieras.

Actividad 1

\ynidag
(A )y

(-!‘5 Buscando informacion en Internet

[Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad,1JlUnidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
o Wnidag

Buscad o

< ()

¢Cualesel i mas grande y jo?

ECOSISTEMA FLORA FAUNA

TERRESTRE

* Desierto

* Bosque

« Altiplano

* Selva
ACUATICO

* Lagos y lagunas
* Roguerio marino
* Ofro

—_—
Sugerencias pedagogicas
Converse con los nifios y nifias sobre lo que saben acerca de los buscadores de Internet y de cémo buscar
informacion de manera precisa. Permita que los nifios y nifias compartan sus conocimientos sobre este

tema y que sefialen los riesgos que existen en algunos sitios web a los que pueden acceder.
Permitales que exploren libremente en la web y conversen sobre temas de su interés que les gustaria in-

vestigar. Prevéngales de los peligros y cuidados que deben tener con la informacién que entrega Internet y

de que hay que comprobar que la informacion sea veridica.
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Motiveles para que realicen las actividades que se les proponen acerca de ciertas técnicas de busqueda
mas precisa, y recuérdeles que siempre que investiguen sobre algin tema, comparen la informacién y ave-
riglien sobre los sitios que son confiables. Ademas, coménteles que Internet les sirve para estudiar, cono-
cer mas sobre algo, pero que es importante que cuando ellos tengan que hacer un trabajo, no copien lo que
encuentran, sino a partir de lo que hay, puedan elaborar nuevas ideas, profundizar, ser criticos y siempre

escribir la fuente o la autoria desde donde se inspiraron para trabajar.

Comente con los nifios y nifias que haran una bisqueda en Internet referida a los diferentes ecosistemas
que existen. Pregunte cuales conocen, en cual de ellos viven y desafieles a que sefialen sus caracteristicas
y nombren el tipo de vegetacion y animales (flora y fauna) que viven en ese tipo especifico de ambiente y
las razones de ello. Jueguen a responder Si o No frente a preguntas como: ;Existen peces en el desierto?,
;hay camellos en zonas tropicales?, ;existen gaviotas en las costas?, etc. Pidales razones de por qué sucede

0 no sucede esa situacion.

Luego, inviteles a pensar qué palabras clave podrian utilizar en el buscador para encontrar lo solicitado en
la actividad y asi completar la tabla sobre ecosistemas. Puede hacer un listado en la pizarra con las pala-
bras clave que los nifios y nifias mencionen y luego revisar con ellos, cuales son las que mejor representan

lo buscado.

Después de leer el mensaje de cierre de la actividad, invite a los nifios y nifias a compartir la informacion
que recopilaron, y comentar algunas acciones que permiten cuidar la biodiversidad del ecosistema que
eligieron. Informese sobre algunas acciones creativas que se podrian realizar en las ciudades para comen-

tarlas con los nifios y nifias. Algunas ideas se pueden extraer de los siguientes sitios web:

e http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_ambiental

¢ http://www.cortolima.gov.co/sites/default/files/images/stories/centro_documentos/publi-
caciones/100maneras_salvar_medio_ambiente.pdf

e http://llamadoalaconciencia.wordpress.com/2011/04 /01 /ecoladrillos-una-solucion-ecolo-

gica-para-la-construccion/

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 1 / Eje: Ciencias de la Vida.

Reconocer, por medio de la exploracion, que un ecosistema estd compuesto por elementos vivos (animales,

plantas, etc.) y no vivos (piedras, aguas, tierra, etc.) que interactiian entre si.
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Ciencias Naturales / OA 4 / Eje: Ciencias de la Vida.
Analizar los efectos de la actividad humana en ecosistemas de Chile, proponiendo medidas para protegerlos

(parques nacionales y vedas, entre otras).

Actividad 2
Unidad 7] 4°Bisico/ Tecnologia Unidad 7] [Unidad 3] 4°Basico/ Tecnologia
o \Wnidag o Wnidag
@ iLa mejor pagina que encontré! Buscad @y Q iLa mejor pagina que encontré! Buscad@y
Palabras claves Mejor resuliados de la busqueda sitio
Encuentro fécimente lo 7 6 5
que busco.
Ellengudie es facil de
comprender. é S 6
Se identifica el autor o 5 7
responsable del sitio.
Funciona bien, es rapido 7 d
y sus links estan activos.
® Eiemplo \\(
[ is— | [ is—

Sugerencias pedagogicas

Invite a los nifios y nifias a analizar de manera critica los sitios o paginas web visitadas, pidales que las
evalten fijandose en los aspectos mencionados en la tabla de evaluacién contenida en el Texto Digital. Ade-
mas, pregunteles por otras variables que pueden ser importantes considerar al momento de seleccionar

un sitio, tales como: calidad de las imagenes, informacidn actual, quién escribe la informacion, etc.

Amplie sus conocimientos acerca de como buscar en Internet y las medidas que es necesario tomar para

asegurarse de utilizar informacion fidedigna:

¢ http://www.youtube.com/watch?v=2TferQprZ0g
e http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?GUID=4ac4dc35-fe36-453e-b4a3-8ac6f-
a470d27&ID=206254

Una vez realizada la exploracidn, pida a los nifios y nifias, que almacenen la informacién de Internet de los
sitios web que les gustaria seguir investigando, mediante el uso de “Favoritos”. Para ello pidales que revi-
sen el tutorial que se muestra en el Texto Digital. Si hay navegadores distintos instalados en los computa-

dores, modele el uso de los “Favoritos” en ese buscador, proyectando el procedimiento para todo el curso.

También, es importante, que les advierta sobre algunas reglas para mantenerse seguros cuando se comu-
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nican por via electrénica (como no entregar informacién personal, no confiar en usuarios desconocidos,
no descargar archivos desconocidos, etc.). Para favorecer un uso seguro y responsable de Internet, puede
utilizar el sitio: www.internetsegura.cl, desarrollado por el Ministerio de Educacién, en el que encontrara
orientaciones dirigidas especialmente a los docentes y también a los nifios y nifias, de modo que ellos pue-

dan revisar directamente la informacién.

Mientras los nifios y nifias estan trabajando en equipo, refuérceles acerca de su disposicion a trabajar en
equipo y que siempre recuerden que colaborar con otros, aceptar consejos y criticas favorece el resultado

final del trabajo que se emprende.

MODULO 3: HACIENDO UNA PRESENTACION

Descripcion del médulo

Este mddulo tiene como propdsito que los nifios y nifias usen un software de presentacion, que les permita
organizar la informacién (imagenes y texto), con la finalidad de comunicar a otros los resultados de sus

investigaciones.

Se busca que los estudiantes entiendan los conceptos basicos de uso del software como la inclusion de
nuevas diapositivas y la insercion de imagenes y avancen a funciones mas avanzadas como dar movimien-
to a los bloques de informacidn e imagenes. El trabajo que deben realizar los nifios en el Texto Digital, se

basa en la informacién entregada en la primera lamina de la actividad (Saber Mas) acerca de la araucaria.

Actividad 1

\ynidag
(A )y

(-! 5 iArmemos una presentacién!

[Unidad, 1l Unidad 2§ Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad,1JlUnidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

0=
< 0

Informacién recopilada sobre la Araucaria

- Araucaria o "pehuén” es el arbol nacional
de Chile.

- Su fruto se llama pifén.
- Las aravcarias se pueden encontrar en la
Al ia, pero ién en la F
FUENTE: hitp://www.educarchile.cl

- La Araucaria es "Monumento Nacional”,
por ello es una especie protegida y estd
prohibida su tala.

FUENTE: hitp://www.profesorenlinea.cl
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Unidad 1lUnidad 2 llUnidad 3MlUnidad 4. 4° Basico / Tecnologia

Century

« Diwio Century Diseio
*Retiibeer | (CRTETS ww &)

g | ey R | ONTRTS e &)

1 Las araucarias se
! encuentran en el sur |
de Chile.

| Haga clic aqui para
| agregar texto

_
Sugerencias pedagogicas
Para realizar esta actividad, de tiempo a la lectura de la informacién contenida en el icono ampolleta de
la primera actividad. Comente con los nifios y nifias la informacién y preguintele a ellos si saben algo mas
acerca de la araucaria. Dependiendo de cuanto sepan ellos, complemente con mas informacion de contexto

acerca de su importancia en la cultura pehuenche y caracteristicas del arbol y su habitat.

Por otro lado, es importante que pida a los nifios y nifias que pongan atencién en la presencia de la “fuente”
de informacién y los invite a reflexionar sobre la importancia de respetar la autoria. Como ejemplo, pidales
que se fijen en la lamina del “Saber Mas” donde se cita después de la palabra “FUENTE” el lugar de donde
se obtuvo la informacion. Expliqueles que siempre que hagan una investigacion, deben citar la fuente de

donde obtienen la informacién que usan.

El ejercicio propuesto en el Texto Digital esta focalizado en que los nifios y nifias practiquen algunos pro-
cedimientos basicos del uso del presentador, para ello, se han entregado las preguntas y el orden en que
se presentan. Por esto, es importante que refuerce con ellos, la importancia de pensar las ideas que se

quieren comunicar, antes de armar la presentacion:

¢ Qué se quiere comunicar.

¢ En qué orden se comunicaran las ideas.

¢ Desarrollar una idea en cada diapositiva.

¢ Incluir imagenes cuando sea realmente necesario.

¢ Redactar con sus propias palabras, sin copiar textos.

-29-



Q TECNOLOGIA - 42 BASICO

Informacién complementaria:

Pagina web

Informacion seleccionada

http://www.educarchile.cl/ech/
pro/app/detalle?id=210396

Araucaria o “pehuén”.

Es el arbol nacional de Chile, de estructura erguida y muy firme, pudiendo
alcanzar los 50 metros de altura.

Posee unas ramas horizontales que se cubren con las hojas dispuestas de
forma de arco hacia arriba.

Sus hojas alcanzan los 4 cm de largo y 2 cm de ancho. Son de un color verde
opaco y se distribuyen de forma espiralada cubriendo totalmente el tallo.
Son arboles perennes.

Tiene un fruto llamado pifién.

Las araucarias, haciendo honor a su nombre, se pueden encontrar principal-
mente de la Region de la Araucania. Como crecen en lugares muy hiimedos,

también hay muchas en nuestra Patagonia.

http://www.profesorenlinea.cl/

flora/Araucaria.htm

Las semillas o pifiones son grandes, ricas en aceites y carbohidratos, y sirven
de alimento humano.

La Araucaria es la vida del Pehuenche, de su fruto, el pinén que es comesti-
ble, extraen ademas la harina, lo consumen tostado, pan, sopas.

Al igual que el Alerce es “Monumento Nacional”, esta protegido y esta prohi-

bida su tala.

http://www.icarito.cl/enciclope-
dia/articulo/primer-ciclo-basico/
historia-geografia-y-ciencias-so-
ciales/identidad-y-diversidad-cul-
tural/2010/06/45-4402-9-los-pe-

huenches.shtml

El nombre Pehuenche significa “Hombre del Pehuén”, proveniente del Pi-
fidn, fruto de la Araucaria.

Los Pehuenche habitaban la zona centro sur, especificamente en la region
cordillerana de la VII y IX regiones. Pero su caracteristica némade los llevd
incluso a habitar la XII Region.

Los Pehuenche son especialmente recolectores de pifiones mas que agricul-
tores. Con aquellos frutos fabricaban una especie de harina que se podia al-

macenar por varios meses.
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Actividad 2
4°Basico/ Tecnologia

!

Ubicacién en Chile

LA ARAUCARIA

2 Especie endémica de
Chile, crece en la
cordillera de los Andes
entre Nuble y Villarrica,
yen la cordillera de la
costa en Nahuelbuta.

AUTORA: Maria Pérez

Sugerencias pedagogicas

Los presentadores tienen muchas alternativas para mejorar el disefo de la presentacion. En este médulo
se trabajan opciones para agregar movimiento a los bloques de texto o imagenes. Tenga presente que en el
Texto Digital, s6lo se incluyen algunas de las alternativas que el software ofrece para agregar movimiento,

para focalizarse en el manejo del procedimiento.

Una vez que los nifios y nifias dominen el paso a paso, se sugiere que exploren las alternativas que ofrece
el software. Tal como se explico en la actividad anterior, es importante que el uso del presentador esté vin-
culado al ejercicio de recoger y presentar informacidn. Antes que ingresen al software, propongales una
actividad de investigacion o recoja alguna tarea que ellos estén realizando y pidales que hagan un esquema

previo de los contenidos que desean presentar.

Las posibilidades de animaciones que ofrece el software son muchas, por lo que déjelos que exploren li-
bremente y jueguen con los diferentes tipos de animacion. Luego, expliqueles que deben resguardar que
la presentacion no quedé muy recargada, pues el exceso de animaciones puede entorpecer la realizacion
de la presentacion y distraer de lo importante. No es necesario que todos los bloques de texto tengan una

animacion.

MODULO 4: CONFIGURANDO FORMATO EN EL PROCESADOR DE TEXTO

Descripcion del médulo

Este médulo se inicia con la lectura de una leyenda que sera la base para la creacién de textos por parte de
los nifios y nifias. Estos textos seran retomados al finalizar el mddulo, para que ellos puedan ejercitar las

funcionalidades de edicion que conoceran en el Texto Digital.

-31-



» 4 TECNOLOGIA - 42 BASICO

Las opciones de formato que se presentan en este mdodulo corresponden a opciones de disefio de la pagina
completa: Margenes, Orientacion, Tamafio de hoja y Columnas. El Texto Digital incluye una Guia de Trabajo
para el nifio o nifia, donde estan las indicaciones de formato que debera aplicar sobre el texto que produ-

cira en la primera actividad.

Actividad 1

“nidad
O =

Q Leyenda del copihue

[Unidad, 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

[Unidad,1MUnidad 2JUnidad 3 Unidad 4, 4°Basico Tecnologia

o ynidag
S e

Leyenda del copihue

bitada por pehuenches y mapuches, vivia
pehuenche, cuyo nombre cra

nuerte. El mayor de los problemas era que
I dela
de

T 010 o) c—

— - = P ——
Sugerencias pedagogicas

Para presentar este modulo, recuerde la secuencia de contenidos que han estado revisando en esta unidad:
ecosistemas, flora y fauna nativa, la araucaria. Luego, explique a los nifios y nifias, que se trata de una flor

que solo crece en determinados lugares en el sur de Chile y es muy dificil verla en su habitat.

Al igual que la araucaria, esta flor esta relacionada con la cultura de los indigenas del sur de Chile, ellos
vivian en el mismo habitat en que se puede encontrar esta flor. Esta convivencia explica el surgimiento de
narraciones que ellos crearon para explicarse el origen o algunas caracteristicas de estos elementos, como
ocurre con esta leyenda que explica como surgio el copihue.

Puede ejemplificar con otras lecturas sugeridas para este nivel, como “La creacidon del mundo”, “La leyenda

del pehuén” o “El calafate”.

Después de la lectura puede sugerir una actividad de escritura, donde puede darles dos opciones:

¢ Crear una explicacion distinta para el surgimiento del copihue.

e Crear un poema sobre el copihue.

-32-



APOYO DOCENTE ‘&i®

Este ejercicio serd retomado en la Guia de Trabajo de la préxima actividad, asi es que guielos para que

puedan guardar su trabajo en el computador.

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién/ OA 3 / Eje: Lectura.
Leer y familiarizarse con un amplio repertorio de literatura para aumentar su conocimiento del mundo y
desarrollar su imaginacion; por ejemplo:
e Poemas.

e Cuentos folcldricos y de autor.

e Fdbulas.

e Leyendas.
e Mitos.

e Novelas.

e Historietas.

e (Otros.

Actividad 2

Unidad 1l Unidad 2JllUnidad SMlUnidad 4 4°Basico/ Tecnologia Unidad 1l Unidad 2Unidad 3 Unidad 4. 4°Basico/ Tecnologia
\ynidag ynidag
._o Médulo 4 = Modulo 4

¢Como dar formato a un texto? 1 ¢Como dar formato a uh texto?

PROCESADOR DE TEXTO PROCESADOR DE TEXTO
[ vico }
= Wérgeres

« Cortar Century v 16w
[ NIK[S we Av)

P

Am

—
Sugerencias pedagogicas
Antes de ingresar a la actividad, recuerde con ellos las opciones de formato que saben aplicar en un proce-
sador de texto. Expliqueles que hay otras opciones de formato que permiten acomodar el texto al formato

final que desean usar, ya sea para llevar a impresién el documento o sélo para visualizarlo.

Las alternativas que se trabajaran en esta actividad permiten:
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¢ Definir qué margenes desean dar al texto: mucho o poco margen. Por ejemplo pueden de-
sear ocupar al maximo la hoja y para ello pueden elegir margenes muy estrechos.

¢ Definir la orientacion de la hoja: horizontal o vertical. Por ejemplo si estdn mostrando una
tabla de datos o una imagen que es muy ancha, puede ser mejor elegir la posicidon horizontal
porque se veran mejor todos los datos.

¢ Definir el tamafio de la hoja: esta alternativa se usa basicamente para efectos de impresion
del documento, pues se acomoda a tipos de hojas en que es posible imprimir.

¢ Definir en cuantas columnas colocar el texto: esta opcidn se usa, generalmente, cuando se

trata de revistas o articulos periodisticos.

Para apoyar la ejercitacion de estas funciones, se entrega una Guia de Trabajo en el Texto Digital. En este
momento es cuando deben recuperar el texto que escribieron en la actividad anterior acerca del copihue

(poema o leyenda) y siguiendo las indicaciones de la Guia, aplicar las opciones de formato sefaladas.

MODULO 5: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este mddulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la instancia
de realizar una sintesis y donde cada nifo y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente sera de be-
neficio para ellos, sino que le permitira obtener informacién de su propio rol como mediador o mediadora

del proceso, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad,1MUnidad 2JUnidad 3l Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

<- :} ¢Como lo hice?

ifiqué \ Ingresé ¢ | | BUSQUE
\dentifiqué | | latos en | ué ‘
| elementos de una [ una hoja de | informacion en
hoja de calculo. | céculo, f | Internet.

-

| Améung | fainsertar | APliQUE disefi o
iz [ Aprendi a insel T un
| Presentacién sobre A aciones @ mis | ;gfself%ndo o |
raucariq, | ciones. | | ador de
| | presenta fextos, |

S D & )

@ ©) ;) @

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifas para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus 10gI'OS y avances.
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Estimule a los nifos y nifias a observar cada recuadro y a marcar la carita que representa mejor como se
siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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Unidad 7] 4°Bésico/ Tecnologia
3 ?
Unig, cQué aprenderemos.
oo ~ , e~ ~
/  Entendere RN ! Disep,
‘ ! mos e IsePdre
g ©o o | foncionamiento e un i | C“‘Eidosg(;oun
7o \‘ \\mleldohscsopio basaco en | 3 :
! Reconoceremos i S, imetyig I - .- -

wetricos. | e
g o

| imdgenes i
\

(4 ~,
7" Seleccionaremos
I wmateriales para
| construir un
~~_ caleidoscopio. _,”.

__________ “doso,

\
\
]

’

PRESENTACION
Esta segunda unidad tiene por finalidad la comprensién de algunos conceptos como simetria, material

reflectante y luego la observacion de ciertos efectos de figuras en movimiento.

Tendran también la oportunidad de seguir fortaleciendo su habilidad de representar ideas a través del
dibujo de disefios, de seleccionar materiales y construir un objeto tecnologico de mayor complejidad. En
este caso un caleidoscopio. Esta unidad se relaciona con conceptos matematicos del eje de geometria como
el reconocimiento de objetos simétricos y el rotar instrumentos especificos, de manera de comprender el

reflejo que producen ciertos materiales.

Se trata de que los nifios y nifias ocupen su capacidad creativa con un propdsito ludico, que durante el pro-

ceso de construccion desafia a desarrollar habilidades de pensamiento y resolucion de problemas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos simples para resolver problemas:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.
- Explorando y transformando productos existentes. (0A 1)
¢ Planificar la elaboracion de un objeto tecnolégico, incorporando la secuencia de acciones, ma-
teriales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado

deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados. (OA 2)
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HABILIDADES

Crear disefios de objetos a partir de productos existentes para resolver problemas simples o
aprovechar oportunidades.

Organizar el trabajo previo a la elaboracién de objetos.

Aplicar técnicas para transformar objetos, sacando o agregando partes o sin sacar o quitar
partes.

Identificar un problema o situacién problematica, dando solucion por medio de un disefo tec-
nolégico.

Usar materiales y herramientas de forma segura.

Comunicar ideas por medio de diferentes formas de dibujo a mano alzada o digital.

ACTITUDES

Demostrar curiosidad por el entorno tecnoldgico, y disposicién a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

Demostrar disposicién a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.

CONOCIMIENTOS

Dibujo a mano alzada: boceto y croquis.
Vistas principales de un objeto: alzado, planta, lateral izquierdo.
Caracteristicas fisicas y de funcionamiento de objetos tecnolégicos.

Fases proceso construccion: preparacion, uniéon y acabado de piezas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Técnicas de dibujo a mano alzada.

Materiales naturales y artificiales.

Usos de los materiales naturales y materiales hechos por el hombre.
Relacion entre tipo de material y objetos presentes en la historia.

Fases del proceso de elaboracion de objetos.

-37-



Q TECNOLOGIA - 42 BASICO

INDICADORES DE EVALUACION

Para el logro del aprendizaje:

Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos simples para resolver problemas:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.

- Explorando y transformando productos existentes. (0A 1)

Se sugieren los siguientes indicadores:

Distinguen un problema u oportunidad que refleja una necesidad especifica en un &mbito tec-
nolégico determinado (fuentes de energia, contaminacion, viviendas).

Comparan las caracteristicas fisicas y de funcionamiento de objetos o sistemas tecnologicos
existentes.

Formulan ideas que permitan modificar objetos o sistemas ya existentes (quitan, agregan o
modifican partes).

Dibujan objetos tecnoldgicos que den respuesta a un problema por medio de croquis bocetos y

las vistas principales (alzado, planta y perfil).

Para el logro del aprendizaje:

Planificar la elaboracion de un objeto tecnoldgico, incorporando la secuencia de acciones, ma-
teriales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado

deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:

TIEMPO
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Organizan una secuencia con las acciones necesarias para la elaboraciéon de un objeto tecno-
logico.

Seleccionan los materiales y herramientas necesarias de acuerdo a cada una de las piezas o
partes del objeto que se quiere elaborar.

Seleccionan las técnicas necesarias para elaborar un objeto.

Sefialan las medidas de seguridad necesarias para elaborar un objeto tecnoldgico.

Discuten las implicancias ambientales de los recursos utilizados.

7 horas pedagogicas.
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MODULOS
1. Lasimetria en la naturaleza.
Un instrumento para observar imagenes simétricas.

Selecciono materiales de desecho.

W N

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS
Presente a los niflos y nifas esta unidad y lo que aprenderan. Coménteles como Tecnologia se relaciona

con todas las demas asignaturas y pidales que den algunos ejemplos.

Pregunteles si conocen los caleidoscopios y que formulen sus hipétesis de por qué se observan ciertos

efectos en las figuras que ven y si saben como funcionan y de qué partes estan compuestos.

Antes que disefien y construyan un caleidoscopio, permita que los nifios y nifias observen imagenes en In-
ternet y busquen informacion sobre este instrumento y sobre el concepto de simetria. Motiveles para que

hagan un buen trabajo y piensen en qué utilidad le daran.

MODULO 1: LA SIMETRIA EN LA NATURALEZA

Descripcion del médulo

En este modulo los niflos y niflas comprenderan el concepto de simetria, observando los cambios y efectos
que se producen y lo que significa el eje de simetria, tanto en animales como en paisajes que se reflejan
exactamente igual o como espejo en el agua. Jugaran a identificar elementos simétricos de modo de fami-

liarizarse con el concepto y poder construir un objeto tecnoldgico que utiliza esta técnica.
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Actividad 1

e Wnidag

Q iCuriosidades de la haturaleza!
-

[Unidad, 1l Unidad 2§ Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad,1JlUnidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

e Wnidag

™8 iCuriosidades de la haturaleza!

L 4
sTe has fijado que al

doblar algunas hojas por £ \ 4

la mitad, queda dividida '_l/

en dos partes idénticase 3

[ i—§
Unidad 7] 4 Bisico/ Tecnologia Unidad 7] [Unidad 3] 4°Basico/ Tecnologia
e ynidag e ynidag
Q‘ iCuriosidades de la naturaleza!
o o
Una forma de verificar si la parte
izquierda de la cara es simétrica con
la parte derecha, es ubicando puntos
relevantes y verificar con la escuadra
5 si estan a la misma distancia del eje.
‘: :‘ L)ﬁé Mira este ejemplo:
g N7
- "{yo
g ? .. ;; .
[ I— [ i—§

Sugerencias pedagogicas
Antes de avanzar a este médulo invite a los nifios y nifias a recordar en forma oral lo que aprendieron re-
cientemente sobre ecosistemas, su flora y fauna, de manera que lo relacione al momento de presentar este

modulo.

Pidales que utilizando un buscador de Internet ubiquen la pagina de la Real Academia Espafiola (rae.es), a
la derecha se encuentra el diccionario, donde se puede escribir en la barra en blanco, la palabra que desean
conocer su significado. Pidales que escriban la palabra, simetria, en el recuadro y que lean y conversen

sobre este concepto.

Luego, pueden buscar en Internet, utilizando palabras claves, imagenes para observar animales, flores y
animales que cumplan con la propiedad de la simetria. Previo a la busqueda dibujen la mitad de objetos,
tales como mariposas, hojas, etc., y las pinten con acuarela o témpera, preocupandose que antes que se
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seque la pintura, doblen la hoja justo en la mitad. De esta manera veran que queda reflejada una figura
simétrica, lo mismo con papeles doblados que se recortan y al estirarlos, permanece la figura exacta en

forma repetida.

Inviteles a revisar la seccion “Saber mas” (pagina 15), en donde se les explica cémo comprobar la simetria. Pida-

les que usen la escuadra para que verifiquen si los objetos que ellos dibujaron, o partes de ellos, son simétricos.

Relacién con otras asignaturas:
Matemadticas / OA 17 / Eje: Geometria.

Demostrar que comprenden una linea de simetria:
e Identificando figuras simétricas 2.
e C(Creando figuras simétricas 2D.
e Dibujando una o mds lineas de simetria en figuras 2D.

e Usando software geométrico.

Actividad 2
Unidad 1] 4 Basico| Tecnologia Unidad1 Unidad 3] 4°Basico/ Tecnologia
e ynidag e ynidag

G @ El reflejo de la luz

Q‘ El reflejo de la luz
-

La simetria, en algunos casos es producida por la luz que refleja un objeto. Por
ejemplo, gracias a la luz, una montana a orillas de un lago se refleja en el agua
provocando una imagen idéntica.

Espejo

S
£

REN<™ K\ 8

WAy

Sugerencias pedagogicas
Comente con los nifios y nifias que los animales y los seres humanos, si bien somos simétricos, podemos

presentar pequefias diferencias, dificiles de notar entre un lado y otro.

Para trabajar las simetrias en geometria pidales que busque en Internet imagenes de mandalas e impri-
man o guarden la que mas les gusta, luego, que observen su simetria y tracen una linea en el eje, la doblen
por la mitad, la estiren y las pinten, coloreando las dos figuras simétricas de un mismo color. Para cada par

use colores diferentes.
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Aproveche esta actividad para reforzar las instrucciones del proceso de biisqueda en Internet:

¢ Ingresar a un buscador, por ejemplo: www.google.com

¢ Ingresar las palabras claves mas adecuadas: en este caso se desea buscar “mandalas”, pero es
necesario precisar que se trata de “mandalas para colorear”. Y si se desea ser atin mas especifi-
co en la busqueda, pueden precisar el nivel de dificultad.

¢ Cuando el buscador arroje los resultados, deben buscar en la seccién “imagenes”.

¢ Ejemplo; esta figura fue extraida del resultado de busqueda de imagenes: http://mandalaspa-

rapintar.blogspot.com/2010/08/mandala-de-la-alhambra-para-colorear.html

Ademas para que comprendan la traslacion y rotacidn de figuras en dos dimensiones, inviteles a realizar
actividades con bloques o barras de diferentes tamafios y construyan una figura, y luego la repitan pero en

la direccion inversa. También lo pueden realizar en el papel como en el siguiente ejemplo:

Ademas en una hoja cuadriculada con una figura dada, soliciteles que la copien en la hoja siguiente, pero
rotandola hacia abajo y dos cuadros mas arriba a la derecha. Repetir esta actividad con otras formas y con

mas de una en la misma hoja y que los niflos y nifias las realicen conservando su simetria.
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Relacién con otras asignaturas:
Matemadtica / OA 17 / Eje: Geometria.

Demostrar que comprenden una linea de simetria:
e Identificando figuras simétricas 2.
e Creando figuras simétricas 2D.
e Dibujando una o mds lineas de simetria en figuras 2D.

e Usando software geométrico.

Matemadtica / OA 18/ Eje: Geometria.
Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D.

MODULO 2: UN INSTRUMENTO PARA OBSERVAR IMAGENES SIMETRICAS

Descripcion del médulo

Este médulo esta orientado a que, los nifios y nifas, tengan la oportunidad de experimentar con multiples
figuras simétricas en movimiento que al presionarlas muestran movimientos de rotacidn sobre su eje. Se
trata que observen de manera detenida para que comprendan cé6mo, y por qué funciona de esa manera, de
modo que obtengan las bases, para que en los siguientes médulos, puedan replicarlo en un objeto tecnol6-

gico, comprendiendo el fendmeno matematico que esta a la base.

Actividad 1
4 Basico| Tecnologia Unidad,1 4°Basico/ Tecnologia
e \ynidag 0 Wnidag

@ Creando simetrias

3Existird algun objeto que nos permita crearimagenes simétricas?

“5 Creahdo simetrias

- @
Sugerencias pedagogicas
Antes de que los nifios y nifias realicen la actividad, inviteles a compartir sus conocimientos previos, con-

versando y discutiendo sus teorias sobre los caleidoscopios.
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Entusiasme a los nifios y nifias para que experimenten y observen con detencién lo que sucede con las
figuras que se producen al pasar el mouse. Intente que realicen la actividad con todas ellas e inviteles a
expresarse y a manifestar sus opiniones sobre lo que ven, estimulando su capacidad de asombro. Puede
solicitarles que dibujen alguna imagen que les llamé su atencién o que piensen en otra figura e imaginen
y dibujen como se imaginan que seria si la tuvieran dentro de un caleidoscopio. Conversen sobre otros
instrumentos curiosos, de la importancia de la creatividad y de que existan inventores. Preginteles si han

inventado alguna vez algo y que compartan sus experiencias al respecto.

Frente al cierre que formula una pregunta, sugiera a los nifios y nifias que fabriquen un Tangrama que es
un juego con diferentes figuras geométricas que ellos mismos pueden construir siguiendo las instruccio-

nes en el siguiente video:

e http://www.youtube.com/watch?v=7wWQWUWHr5U

Una vez que lo construyan, pidales que extraigan imagenes de Internet y en pequefios grupos formen otra

igual, la trasladen, la roten, etc., y creen otras de complejidad creciente.

Como parte de esta actividad, refuerce las instrucciones del proceso de btisqueda en Internet:

¢ Ingresar a un buscador, por ejemplo www.google.com
¢ Ingresar las palabras claves mas adecuadas.
¢ Cuando el buscador arroje los resultados, deben buscar en la seccién “imagenes”.

¢ Ejemplo: figuras extraidas del resultado de btisqueda de imagenes en el buscador.

Busqueda 1:

http://proyectomatematicasactivas.blogspot.com/2008/01/sugerencias-didcticas-con-el-tangram.html
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Relacién con otras asignaturas:
Matemadtica / OA 17 / Eje: Geometria.

Demostrar que comprenden una linea de simetria:
e Identificando figuras simétricas 2.

e C(Creando figuras simétricas 2D.

e Dibujando una o mds lineas de simetria en figuras 2D.

e Usando software geométrico.

Matemadtica / OA 18 / Eje: Geometria.
Trasladar, rotar y reflejar figuras 2D.

Actividad 2

(2)

Q‘ ¢Cémo funciona un caleidoscopio?
A ¢ 24

4°Basico / Tecnologia

@

Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4.

El caleidoscopio es un objeto que contiene espejos que reflejan los
elementos que se encuentran en su interior, creando infinitas imagenes
simétricas.

4°Basico Tecnologia

Unidad 1l Unidad 2Unidad 3 Unidad 4.

(2)

Q‘ ¢Cémo funciona un caleidoscopio?
-y

El caleidoscopio es un objeto que contiene espejos que reflejan los
elementos que se encuentran en su interior, creando infinitas imdgenes
simétricas.

Tubo cilindrico

Visor

Espejos Elewentos que se reflejardn
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[Unidad 1 Unidad 2JUnidad 3MUnidad 4 4°Basico  Tecnologia [Unidad,1] [Unidad 3} 4°Basico Tecnologia
ynidag 0 ynidag

(2 )%
(o)

ol [Za0or =mam

5 -
B = Dz Nao]&= - HEmEED

Reflexion de la luz '

Es un fenémeno que se produce cuando el rayo luminoso choca sobre
una superficie pulida, cambia de direccion y regresa.

- @

Sugerencias pedagogicas
Expliqueles que es importante conocer cada una de las partes de un caleidoscopio. Pidales que se fijen bien
en sus caracteristicas, dado que posteriormente tendran que reproducirlo y podran asi lograr que funcione

de manera correcta.

Recuerde a los nifios y nifias que deben guardar el disefio de sus caleidoscopios antes de cerrar la herra-

mienta de dibujo.

Antes que los nifos y nifas, dibujen el disefio de su caleidoscopio, inviteles a elaborar con papel o carton
un prisma triangular, de modo que comprendan bien el concepto y como se refleja la luz si las caras del

prisma son espejos. Para ello, guie la elaboracién basandose en la siguiente ilustracion extraida del sitio:

e http://www.icarito.cl/herramientas/despliegue/laminas/2010/05/376-701712-3-prisma-

de-base-triangular.shtml

Cuando los nifos y nifias presionen el icono “Saber mas”, expliqueles lo planteado en la informacién com-
plementaria e inviteles a relacionarlo con el fen6meno que ocurre al observar por el orificio del caleidosco-
pio. Permitales que vuelvan a la pagina 17 de su texto para que vuelvan a leer las partes del caleidoscopio

y la funcién de cada una.

Informacién complementaria:
El cambio de direccién que sufre un rayo luminoso cuando choca contra la superficie de un objeto recibe

el nombre de reflexiéon de la luz. Es gracias a este fendmeno que los objetos pueden verse; puesto que un

cuerpo, que no sea fuente de luz en si mismo, perdurara invisible hasta tanto no sea iluminado. La fuente
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proyecta rayos luminosos que destellan en la superficie del objeto y descubren al ojo del espectador las ca-
racteristicas de su forma y su dimension. Un ejemplo de la vida cotidiana de este fenémeno virtual podria

ser el rebote que conlleva una bola de billar tras ser lanzada contra una de las bandas de la mesa.
Fuente: http://www.aula365.com/refraccion-luz/

MODULO 3: SELECCIONO MATERIALES DE DESECHO

Descripcion del médulo

Este modulo pretende que los nifios y nifias seleccionen los materiales reutilizables mas apropiados para
construir tanto el tubo, como el prisma triangular del objeto tecnolégico que construiran. En este caso, el
caleidoscopio. Para ello, tendran que relacionar los conceptos aprendidos: reflejo de la luz, colores, sime-

tria, y por lo tanto, elegir qué materiales son los mas adecuados para que se cumplan los objetivos trazados.

Los nifios y nifias en este mddulo seguiran desarrollando sus habilidades y actitudes de cooperacién y

trabajo en equipo cuando construyan el objeto tecnolégico.

Actividad 1

e Wnidag

Q‘ Seleccionando
£

Unidad 1llUnidad 2JllUnidad sillUnidad 2 4°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1M Unidad 2 Unidad. 3 J Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
e\)n'ldad

‘V , Selecc.lonando Todo proceso de elaboracién de un
materiales objeto tecnoldgico requiere la

utilizacién de materiales y herramientas.

@ Todo proceso de elaboracién de un
materiales objeto tecnoldgico requiere la
utilizacién de materiales y herramientas.

£Qué material de
desecho podrias

5Qué materiales
puedes usar para el

usar para el tubo? prisma inferiore &
| g ® @f%
Tua?g?:nﬁ:uopel Tubo de PVC Tefrapack  CDs o DVDs
Ve — oy
Tubo toadlla Manguera Espejo Aluminio Cartulina
de papel

-47 -



Q TECNOLOGIA - 42 BAsIcO

[Unidad, 1l Unidad 2 M Unidad 3MlUnidad 2 4°Basico/ Tecnologia [Unidad1Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico Tecnologia
e \nidag

nidag
‘Z"mﬁﬁr
Q‘ Selecciohando

& (‘ , Selecc-lonando Todo proceso de elaboracién de un
materiales objeto tecnoldgico requiere la ®

utilizacién de materiales y herramientas.

4 Todo proceso de elaboracién de un
materiales objeto tecnolégico requiere la
utilizacién de materiales y herramientas.

sQué materiales

podrias usar para
formar las iméagenes
del caleidoscopio?

2Qué materiales
puedes usar para
unir las partes?

Lentejuelas Papelitos o n
de colores Cinta Pegamento
adhesiva en barra
&0 «te A% -
Mostacillas Piedras Palitos 1 i
A bicds Cola fria Aguja
° ° @« (C)d »

Sugerencias pedagogicas

Antes de iniciar esta actividad, converse acerca de los pasos que ellos recuerdan que son necesarios para
construir un objeto tecnolégico. Pidales que formen grupos de trabajo y tengan en sus mesas la hoja impre-
sa, si es posible, con el diseno del caleidoscopio. Si no se cuenta con esta posibilidad, soliciteles que abran
el documento con el disefio que realizaron y guardaron en su computador. A continuacion, inviteles a es-
cribir los nombres de los materiales que ellos piensan que podrian utilizar para construirlo. Luego, pidales
que observen los materiales mas apropiados para ser utilizados en cada una de las partes que reconocie-
ron con anterioridad. Una vez realizada la actividad del texto, en que se presentan diversos materiales, los
nifios y nifias deben seleccionar los que consideran mas adecuados para la construccién del caleidoscopio.

Pidales que los comparen con los nombrados por ellos.

Analicen en qué parte del caleidoscopio utilizaran cada material de los elegidos y den ideas de si se po-
drian cambiar algunos, pero cumpliendo con las caracteristicas que corresponden.
Finalmente, pida a los nifios y nifias que analicen las caracteristicas de cada uno y las ventajas de utilizarlos

y qué herramientas son adecuadas para trabajar y darle forma a cada material.

Recuerden el cuidado del medioambiente y la importancia de reciclar elementos de desecho que nos ayu-

dara a disminuir la basura y transformarla en objetos de entretencion u otro.

MODULO 4: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo
Este cuarto mddulo es un momento de cierre y reflexién sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis, donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente sera

de beneficio para ellos, sino le permitira obtener informacion de su propio rol como mediador o mediado-
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ra del proceso y para tomar decisiones, de modo de seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad, 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

9nidad
em
6 ¢Como lo hice?
&

| Aprendicomo jg | | Reconocilas
| reflexion de iq uz | | eva ‘I
j Frocucesieiiy | | funcionamienfo de |
| un caleidoscopio- |

| Reconociimagenes |
| simétricas.

g D%b‘."l.é una | | seleccioné
| slaborgonpara | | materiales de
| Ar mi propio | | construccién.

Caieydoscop[o. | |

Sugerencias pedagogicas

Motive a los nifios y nifas para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus IOgI'OS y avances.

Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor cdmo se sin-
ti6 frente al logro del objetivo sefnalado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino como

una toma de consciencia de cdmo ha sido el proceso de aprendizaje con este texto y lo que les falta para
aprender y mejorar.
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UNIDAD 3
[Unidad 1] 4°Bésico/ Tecnologia
9 ynidag
) 0
ydad cOué aprenderemos?

N
/" probarewosy Y

———————— ! evaluaremos @ !
7 e | funcionawiento de ]
/* Planificarem '\ tu caleidoscopio- g/

\

\
{ losforeosenla
| elaboracion del
. coleidoscopio. <4 W/
e R 0
N e

-

> 4
7 Elaboraremos Y,
Un caleidoscopio
con wateriales de

¢ \ desecho. ’
herramientas & 2
3 /

I
-

Y N, 1
Utilizaremos b

huevas

\ ’

\
\,

PRESENTACION

En esta tercera unidad, se espera que los nifios y nifias incorporen experiencias previas de aprendizaje
tales como la planificacidn, el diseflo, la construccion, la evaluacién y la realizaciéon de mejoras, para la ela-
boracién de un objeto tecnoldgico de calidad, en este caso un caleidoscopio. Al ejercitar estos conocimien-
tos previos, se espera favorecer no solo la creacién de un objeto tecnoldgico, sino la elecciéon de recursos

precisos para su elaboracion, la seleccion de las herramientas adecuadas, y su correcta manipulacidn.

Ademas, se busca que prueben y evalten la calidad y utilidad de los productos elaborados, usando crite-
rios asociados a principios tecnoldgicos. Este énfasis de la unidad se orienta a que los nifios y nifias sigan

desarrollando su capacidad apreciativa, su criticidad y sobre todo el reconocer problemas y corregirlos.

La unidad se aborda desde diferentes ambitos tecnolégicos y se relaciona con el eje: Expresar y crear vi-

sualmente, de la asignatura de Artes Visuales.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

¢ Elaborar un objeto tecnolégico para resolver problemas, seleccionando y demostrando dominio de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y

pegar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, desechos, entre

otros. (OA 3)

¢ Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y dialogan-

do sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)
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HABILIDADES

Aplicar fases del proceso de construccion o fabricacion (preparacion, uniéon y acabado de piezas).
Aplicar técnicas de conformacion de objetos de forma sistematica en procesos de elaboracion
de productos.

Usar materiales y herramientas de forma segura.

Aplicar conocimiento técnico de uso y funcionamiento de objetos simples.

Trabajar de forma independiente y con otros, conformando equipos de trabajo cuando el de-
safio o tarea lo requiera.

Utilizar medidas de seguridad en relacion al tipo de trabajo realizado.

Evaluar la efectividad de un producto elaborado.

ACTITUDES

Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y disefio de tecnologias inno-
vadoras.

Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.
Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.

CONOCIMIENTOS

Sistemas tecnoldgicos.

Herramientas de medicién y marcado, trazado, unidn, corte.

Materiales elaborados (papeles, tejidos, plasticos, ceramicos, etc.) y de desecho.
Propiedades estéticas en la elaboracion de objetos.

Fortalezas, oportunidades, debilidades de un producto luego de su elaboracién.

Criterios de funcionamiento, técnicos y de seguridad.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Soluciones tecnologicas.

Materiales y sus caracteristicas.
Herramientas y uso en tareas especificas.
Construccion y elaboracion de objetos.

Prueba de objetos a través de criterios de funcionamiento, técnico y de seguridad.
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INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un objeto tecnolégico para resolver problemas, seleccionando y demostrando domi-
nio de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, desechos, entre
otros. (OA 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:

¢ Usan las técnicas apropiadas para manipular herramientas especificas (reglas, tijera escolar,
sierra de calar manual, entre otras).

¢ Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales (medir, marcar, pe-
gar, pintar, entre otras).

¢ Usan los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnoldgico especifico (papeles, plas-
ticos, ceramicos, entre otros).

¢ Elaboran un objeto o sistema tecnolégico usando los materiales y las herramientas apropiados.

¢ Elaboran un objeto tecnolégico seglin requerimientos dados por el profesor, que permitan va-

riaciones creativas (colores, tamafios, formas, entre otras).

Para el logro del aprendizaje:
e Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y dialogan-

do sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:

e Ponen a prueba objetos de creacion propia o de otros, para determinar si cumple con su pro-
posito.

¢ Realizan pruebas usando criterios de funcionamiento.

¢ Evaltian objetos o sistemas tecnoldgicos con criterios técnicos, como la adecuacién de materia-
les, terminaciones, estructura, entre otras.

¢ Evaltuan objetos o sistemas tecnoldgicos usando criterios medioambientales.

¢ Evaltan objetos o sistemas tecnoldgicos usando criterios de seguridad.

¢ Dialogany sefialan ideas para mejorar objetos tecnoldgicos, de forma individual y colaborativa.
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TIEMPO

e 7 horas pedagogicas.

MODULOS
1. Planificando las tareas.
2. Construyendo, analizando y probando para mejorar.

3. (Qué aprendimos? ;Cémo lo hice?

MODULO 1: PLANIFICANDO LAS TAREAS

Descripcion del médulo

Este modulo tiene por finalidad que los nifios y nifias, analicen y preparen las tareas que realizaran para
construir cada una de las partes de un objeto tecnoldgico. Tomaran consciencia de la importancia de pla-

nificar el orden en que las realizaran para lograr los resultados esperados.

Actividad 1

Unidad 1lllUnidad 2JUnidad 3MlUnidad 2 4°Bisico/ Tecnologia Unidad, I Unidad 2 B Unicad 3R Unidad'4 4°Basico/ Tecnologia
\ynidag Wynidag
Médulo 1 Médulo 1
<'5 Ordenando las tareas... G <'5 Ordenando las tareas...
- - =—— PREP, > B ;
Seleccionar materiales Introducir el prisma en el tubo. ,0 Decorar el tubo Seleccionar materiales In o Decorar el tubo
y herramientas. cilindrico y herramientas. | cilindrico.
Colocar mostacillas sobre la e
Cortar tres I@Gminas de tapa, dentro del tubo. Cortar tres [dminas de T:J
material reflectante. material reflectante. : ' =
.7 Infroducir un circulo al tuboy 2 Inj e A
Cortar dos circulos pegario ala base del prisma. Cortar dos circulos pf
transparentes. transparentes.
.. Formar un prisma triangular con p Fi
Cortar un circulo de fres laminas reflectantes. Cortar un circulo de fr{
cartén y perforarlo al cartén y perforarlo al ]
centro. * Finalmente, pegar el circulo de 2 centro. * Fi

cartén en el exiremo opuesto. cj\

Pegar ofro circulo en el extremo 2
de las mostacillas.

00060060

Pegar ofro circulo en el exiremo &2
de las mostacillas.

00060060

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS
Pida a los nifios y nifias que se organicen formando grupos de trabajo, y analicen cada una de las tareas que
realizaran, definiendo el orden en que tendran que realizarlas. Soliciteles que visualicen el objeto termina-

do, de manera que la construcciéon cumpla con todos los requerimientos.

Antes de realizar la actividad interactiva, pidales que recuerden y nombren las tres etapas en el proceso
de elaboracion de un objeto tecnolégico, y que den ejemplos de tareas que se asocian a cada una de estas
etapas. Luego, digales que en la actividad interactiva deberan reconocer y ordenar las tareas que corres-

ponden a la etapa de unién de las piezas. Coménteles que pueden visualizar cada una de las tareas hacien-
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do clicen el icono lupa.

Pida a los nifios y nifias que recuerden la importancia de planificar a través de preguntas como: ;Por qué
es importante planificar?; ;qué aspectos se toman en cuenta al momento de planificar?; ;por qué es im-
portante tener claro el orden en que realizaran las tareas? Insistales que cuando uno improvisa el trabajo

puede cometer muchos errores y si se saltan algin paso, no obtendran los resultados esperados.

Finalmente, recuérdeles que guarden la planificaciéon con las tareas ordenadas, y que la tengan a mano

cuando construyan el caleidoscopio.

Actividad 2

[Uniciad 1 Uniciad 2 Unidad 3l Unidad 4. 4°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2l Unidad 3 M Unidad 4. 4°Basico/ Tecnologia

ynidag ynidag
Wiodulo 4 m

(’5 iTrazando circulos con regla y compas!

Arrastra la regla para medir el didmetro del tubo y anota su medida en el

G Cj iTrazando circulos con regla y compas!

! Divide en dos la medida del didmetro y obtendrds la medida del radio.

recuadro. Anétala en el recuadro.
IIIII|IIII|IIII|IIH|IH\‘HII‘IIIIlIIIIIIIIIlIIII" LTI HHLIIIIlIIIIlIIIIl
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 7 8 9 10
Didmetro: 6 cm
Digmetro: cm cm
P
o
pSaY 4
— @000 —
[Unidad M Uniciad 2 8 Unicad 3 B Uniciad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 M Unidad 3 I Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
9 \ynidag 0 Wynidag

('5 iTrazando circulos con regla y compas!

Arrastra la regla para trazar una linea de 3 cm desde A aB.

-

/

L L I T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 910

[ i— 00®0

Sugerencias pedagogicas

G Cj iTrazando circulos con regla y compas!

® Situa la punta del compds en el punto Ay la punta del Iépiz en el punto B.

Permita que los nifios y nifias, anticipen y que den ideas de coémo podrian medir el diametro, el radio y

hacer los circulos, sefialando las herramientas para cada tarea.
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Antes de iniciar la actividad interactiva recuérdeles el uso correcto de la regla. Indiqueles que deben ali-
near el cero con el inicio del objeto que mediran, y que para medir el diametro de un circulo, la regla debe
estar exactamente al medio de este, abarcando su parte mas ancha de un extremo a otro. Posteriormente,
pidales que arrastren la regla hasta el tubo en pantalla y experimenten subiéndola o bajandola hasta en-
contrar su parte media para anotar la medicion. Algunos nifios y nifias podrian confundirse por la perspec-

tiva de la imagen, por lo que requeriran de especial ayuda para situar la regla en el lugar correcto.

Después de obtener la medida correcta del diametro, recuérdeles que el radio es la medida del diametro

en dos y pidales que ingresen esa medida en pantalla.

Coménteles que existe una herramienta especialmente disefiada para trazar circulos de manera perfecta,
se llama compas. Esta les servira en la construccién de su caleidoscopio, para dibujar los circulos del mate-
rial que separara el prisma de los objetos de colores que se reflejaran en él. Inviteles a realizar la actividad

interactiva donde aprenderan los pasos que deben seguir para aprender a usarlo.

Asegurese de que los nifios y nifilas comprenden los elementos de la circunferencia referidos a centro, dia-

metro y radio, es decir, que sepan que:

¢ Centro es el punto interior equidistante de todos los puntos de una circunferencia.

‘ PR 'S Centro

¢ Radio es un segmento que une el centro con un punto de la circunferencia.

' [ > Radlo

¢ Diametro es el mayor segmento que une dos puntos de la circunferencia y que corresponde al
doble del radio.

L @1 —» Didmetro

Permita que los nifios y nifias utilicen regla y compas para ejercitar la realizacion de circunferencias de

distintos tamafios, trazando sus didmetros y radios correspondientes.
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MODULO 2: CONSTRUYENDO, ANALIZANDO Y PROBANDO PARA MEJORAR

Descripcion del médulo

En este mo6dulo, los nifios y nifias llevan a cabo su proyecto de construccién del objeto, es decir, el caleidos-
copio que disefnaron, ejecutan cada una de las tareas planificadas, anticipan problemas de funcionamiento

y sus causas, y finalmente, prueban y mejoran su creacion.

Para ello, deben recuperar la informaciéon guardada en el médulo 1, actividad 1, de esta misma unidad:

Ordenando las tareas.

[Unidad,1MUnidad 2JUnidad 3l Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

9 ynidag

@ Ordenando las tareas...

Seleccionar materiales o Formar un prisma triangular con p Decorar el tubo
y herramientas. fres laminas reflectantes. cilindrico

Cortar tres laminas de e Introducir el prisma en el tubo. ol
material reflectante.
e Infroducir un circulo al tuboy 2@
Cortar dos circulos pegario ala base del prisma.
transparentes.
o Colocar mostacillas sobre la D oo
Cortar un circulo de tapa, dentro del tubo. ‘Uorf. e O'(')
cartén y perforarlo al RIaRcaciony
centro. e Pegar otro circulo en el extremop anota las fareas
de las mostacillas. enlas que
requerir@s ayuda.
6 Finalmente, pegar el circulo de P o)
cartén en el extremo opuesto.

_—
Organice previamente la sala de clases, para asegurar las condiciones fisicas necesarias para el desarrollo
de la actividad de construccién del caleidoscopio. Establecer una organizacidon clara para que los nifios y
nifias tengan materiales necesarios, y espacios de trabajo adecuados para la actividad, ayudara a lograr un

uso efectivo del tiempo en la sala de clases.

Antes de comenzar con la construccion del caleidoscopio, repase con los nifios y las nifias algunas medidas
de seguridad para la manipulacion de objetos fragiles, especificamente en los pasos en los que utilizan el
material reflectante, que pueden ser espejos. Recuérdeles que deben tomarlos con cuidado y evitar los

bordes filosos, manipularlos lentamente, y pedir ayuda si es necesario.

Procure que mientras trabajan, las tareas estén bien repartidas, asi nadie se quedara sin aportar. Observe
a los grupos durante la actividad, y si es necesario acérquese para ayudarlos a resolver sus conflictos, en
caso de que los haya. Si dos nifios o nifias del grupo quieren realizar la misma tarea, aytidelos para que
lleguen a un acuerdo que deje conformes a ambos.

Apoyeles en todo lo que necesitan, e intente, a través de preguntas, que sean ellos mismos los que solucio-
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nen las dudas y problemas que se relacionan con la construccion del caleidoscopio.

Posterior a la actividad de construccion, en la primera actividad interactiva de este modulo, los nifios y
nifias observaran algunos problemas en el funcionamiento de caleidoscopios, y deberdn encontrar la causa
de dichos problemas. De esta manera, la actividad les servira de modelo para elaborar y observar critica-

mente sus propios trabajos.

En la segunda actividad interactiva, los nifios y nifias deberan responder preguntas respecto del funciona-
miento y terminaciones del caleidoscopio que construyeron, con la finalidad de evaluar y proponer mejo-

ras al trabajo realizado.

Por ultimo, no olvide dedicar tiempo para que los nifios y las nifias practiquen actitudes de respeto y auto-
nomia que les permitan avanzar progresivamente hacia una mayor independencia en la organizacion del

trabajo.

Actividad 1
[ [T — [orreean) PrEE—

9 ynidag 9 ynidag
0 ¢Qué problemas puede tener huestro Q ¢Qué problemas puede teher huestro
¥ caleidoscopio? ¥ caleidoscopio?
Laimagen no cambia al girarlo. 4
2Cudl serd larazén?e &
Las laminas del prisma quedaron
suelfas. - -/
-
Hay dewnasiadas wostacillas u - \
objetos. g L
- K4
El priswa esté wuy apretado en el
) La funcién principal del caleidoscopio es
reflejar imdgenes simétricas, nitidas y
coloridas, si no lo logramos, es necesario
hacer modificaciones.
— ° — °

Sugerencias pedagogicas

Una vez que hayan realizado el caleidoscopio, invitelos a probar cémo funciona y digales que en esta ac-
tividad revisaran algunas fallas de funcionamiento y sus causas. Hagales notar que muchas veces, para
resolver un problema es necesario encontrar la causa de este, porque eso nos permite hacer los ajustes

necesarios.

Pidales que observen con detencion los problemas planteados en el texto, reflexionen sobre sus posibles

causas y seleccionen la respuesta correcta. La informacion que se desprende de cada causa, les dara pistas
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para evaluar su propia produccion.

Al realizar esta actividad, discuta con el grupo las tres posibles alternativas de respuesta a cada una de las
dificultades de funcionamiento planteadas. Utilice preguntas como: ;Por qué creen que...? ;Qué pasaria
si...? Atingentes a cada una de las situaciones planteadas, de manera que cuando pasen a la fase de pruebas
y mejoras, los nifios y las nifias que experimenten fallas en el funcionamiento de su caleidoscopio, puedan

resolverlas de manera autbnoma.

Para cerrar esta actividad, después de responder a las preguntas presentadas invite a los nifios y nifias, a
crear nuevas preguntas planteando otros problemas que podrian presentarse al probar su caleidoscopio.
En conjunto, busquen las posibles causas para esos problemas. Esto les permitira, mas adelante, realizar

las mejoras correspondientes.

Recuérdeles que la funcién de un caleidoscopio es reflejar imagenes simétricas, nitidas y coloridas. Por lo
tanto, ese es el funcionamiento que deben esperar al probar sus creaciones. Este es un buen momento para

repasar el concepto de simetria visto en la unidad anterior.

Motiveles a adelantarse y expresar otros problemas que se les pudieran presentar, por ejemplo: que su
caleidoscopio se desarme al girarlo, sus posibles causas, y las soluciones que se les ocurran. Incentive el
trabajo en grupo y la cooperacién, dandoles la oportunidad de ayudarse unos a otros, aportando ideas para

perfeccionar su trabajo.

Actividad 2

ynidag
9 Médulo 2
‘:; Pruebas y mejoras

Funcionamiento del caleidoscopio

Unidad i lllUnidad 28lUnidad SlllUnidad 2 4°Bisico/ Tecnologia Unidad,| M Unidad 2 Unidad 3 M Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

\ynidag
G <:§ Pruebas y mejoras

De acuerdo a tu evaluacién, comenta y realiza los cambios necesarios para
obtener un mejor resultado.
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Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar esta actividad, explique a los nifios y nifias que en esta etapa van a probar y mejorar el

funcionamiento de sus caleidoscopios.

Durante la actividad, pidales que respondan honestamente a cada una de las preguntas para evaluar el

funcionamiento, la estructura y las terminaciones de su trabajo.

Recuérdeles la importancia de experimentar y hacer mejoras a su creacion en repetidas ocasiones, hasta
obtener el resultado deseado, y hagales notar que las mejoras en el disefio y acabado son tan importantes

como aquellas de funcionamiento y estructura.

Una vez que han terminado con la pauta de evaluacién y esta aparece en pantalla, recuérdeles que la guar-
den. Posteriormente deberan utilizarla para realizar los cambios necesarios en su caleidoscopio. Una vez
mas, motivelos para ayudarse unos a otros, opinar sobre su trabajo y el de los deméas de manera respetuo-

sa, y sugerir alternativas de mejora.

Para cerrar esta actividad, organice al grupo para mostrar sus creaciones y permitir que nifios y nifias de
otros cursos experimenten con ellos. Por ejemplo, podrian compartir un momento con los niveles de Edu-
cacion Parvularia, permitiendo que los nifios y nifias mas pequefios jueguen con sus creaciones. Durante

esa instancia de convivencia, motiveles a explicar cdmo funciona el caleidoscopio y cémo lo construyeron.

Relacién de la actividad con otras asignaturas:
Artes Visuales / OA 3 / Eje: Expresary Crear Visualmente.

Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural y artistico, demostrando
manejo de:
e Materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, ldpices, pinturas,
textiles e imdgenes digitales.
e Herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas (pincel, tijera, mirete,
computador, cdmara fotogrdfica, entre otras).
e Procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, en-

tre otros.
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MODULO 3: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este médulo es un momento de cierre y reflexiéon sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la ins-
tancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo y sus actitudes. No
solamente sera de beneficio para ellos, sino que le permitira a usted obtener informacién de su propio rol

como mediador o mediadora del proceso, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad, 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia

0 ¢Como lo hice?

| | | Agrupé | \ P \
| § S | Pé las targ | | filizar |
Reconodi las tareas | | eas | | Aprendiaul |
| involucradasenla | | efc‘lguerdoalo | | Vel compas.
| "elaboraciondel | [ Paen quese | |

—aleidoscopio. | | realizan.

\\‘j e 5

Elaborg g

2 é el
CQIeJdOSCopio rEbe

| funcionamiento de |

| usando materigles | | : e
| s | i copio.
e desecho, i | | mi caleidoscop! \

- @
Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades, y feliciteles

por sus logros y avances.
Estimule a los nifos y nifias a observar cada recuadro y a marcar la carita que representa mejor como se

siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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4 Basico Tecnologia
Unig, JQué aprenderemos?
Olae, ve ap
Zem IS S e e >

/" Disefiaremosun Y, 7 \‘\

______ ! obetoquelogre 1| 1 Reconocerewoslas

o RN '\, safisfacer nvestra /| | tareas de cada etapa |

/" Evaharemos \.  recesidad \ de elaboracion g

1 objetos que sirven & st \ 4
' para calentar /.‘ —=

S, comida -

~
~_ -
/ ~
°
= ~
| Port ST
A D
/" Evaluaremos su
funcionamiento y
', sugeriremos mejoras.
< Y

|
- e &é ~\‘ ”’

PRESENTACION
En esta unidad, los nifios y nifias aplicaran las habilidades que han trabajado a lo largo del afio sobre el
ciclo de elaboracién de un objeto tecnoldgico: disefar, planificar, trabajar en equipo, elaborar, probar y

evaluar por medio de procesos que surgen de una o mas necesidades a satisfacer.

El trabajo se articula en torno al uso de las fuentes de energia, en particular a la energia solar a través de
la elaboraciéon de un horno solar. Junto con abordar el proceso de elaboracidon de un objeto, se busca dar
espacio a una reflexion acerca del uso eficiente de la energia, comparando las ventajas y desventajas que

caracterizan a cada fuente de energia.

En la primera parte, se comparan las distintas fuentes de energia y se evaliian sus ventajas y desventajas,
considerando distintos factores de andlisis. Luego analizan los distintos tipos de hornos solares de acuer-
do al tipo de materiales que se requiere para que pueda cumplir adecuadamente su funcién de recoger y
acumular el calor que emite el sol. Este ejercicio les permite, realizar el disefio de su proyecto de horno

solar y posteriormente, definir cuales son los materiales adecuados para cada parte del objeto.

Por tratarse de un objeto de mas complejidad, se complejiza también la secuencia de tareas que requieren
abordar para su elaboracién. Por ello, esta seccion del trabajo es bastante extensa para considerar todos

los pasos y el orden en que deben realizarse.

Por la naturaleza del objeto que elaboran, se ven involucrados varios conceptos que son abordados desde
la perspectiva de la eficiencia energética. El cierre de la unidad aborda la evaluacién del objeto y propues-

tas de mejoras, las que también han sido orientadas a que los nifios descubran, qué factores ayudan a que
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el objeto sea mas eficiente en su funcion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos simples para resolver problemas:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.
- Explorando y transformando productos existentes. (0A 1)
Planificar la elaboracion de un objeto tecnoldgico, incorporando la secuencia de acciones, ma-
teriales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado
deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados. (OA 2)
Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando domi-
nio de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, desechos, entre
otros. (OA 3)
Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y dialogan-

do sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

HABILIDADES

Crear disefios de objetos a partir de productos existentes para resolver problemas simples o
aprovechar oportunidades.

Organizar el trabajo previo a la elaboracién de objetos.

Distinguir un problema o situacién problematica, dando solucidn por medio de un disefio tec-
nolégico.

Aplicar fases del proceso de construccion o fabricacion (preparacion, uniéon y acabado de piezas).
Usar materiales y herramientas de forma segura.

Aplicar conocimiento técnico de uso y funcionamiento de objetos simples.

Trabajar de forma independiente y con otros, conformando equipos de trabajo cuando el de-

safio o tarea lo requiera.

ACTITUDES
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Demostrar disposicién a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.
Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.

CONOCIMIENTOS

Soluciones tecnolégicas.

Vistas principales de un objeto.

Planificacion del proceso de elaboracion de productos.

Construccioén o elaboraciéon de productos.

Herramientas de mediciéon y marcado, trazado, unidn, corte.

Materiales elaborados (papeles, tejidos, plasticos, ceramicos, etc.), y de desecho.

Criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Disefo (vistas principales, croquis, boceto) de productos tecnologicos.
Técnicas basicas de preparacion, unién y acabado de piezas.

Los materiales y sus caracteristicas.

Herramientas y técnicas basicas de manejo.

Principios tecnoldgicos (funcionamiento, técnicos y de seguridad).

INDICADORES DE EVALUACION

Para el logro del aprendizaje:

Crear disefios de objetos o sistemas tecnoldgicos simples para resolver problemas:
- Desde diversos ambitos tecnoldgicos y topicos de otras asignaturas.
- Representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC.

- Explorando y transformando productos existentes. (0A 1)

Se sugieren los siguientes indicadores:

Distinguen un problema u oportunidad que refleja una necesidad especifica en un &mbito tec-
nolégico determinado (fuentes de energia, contaminacion, viviendas).
Comparan las caracteristicas fisicas y de funcionamiento de objetos o sistemas tecnologicos

existentes.
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¢ Formulan ideas que permitan modificar objetos o sistemas ya existentes (quitan, agregan o no
quitan ni agregan partes).
¢ Dibujan objetos tecnolégicos que den respuesta a un problema por medio de croquis bocetos y

las vistas principales (alzado, planta y perfil).

Para el logro del aprendizaje:
¢ Planificar la elaboracion de un objeto tecnolégico, incorporando la secuencia de acciones, ma-
teriales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado

deseado, y discutiendo las implicancias ambientales de los recursos utilizados. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Sefialan secuencia de acciones para la obtencion de un producto.
¢ Organizan las fases del proceso de elaboracién de un producto (preparacion, unién y acabado

de piezas).

Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando dominio de:
- Técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, desechos, entre
otros. (OA 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Usan las técnicas apropiadas para manipular herramientas especificas (reglas, tijeras escola-
res, sierra de calar manual, entre otras).
¢ Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales.
¢ Usan los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnoldgico especifico.
¢ Elaboran un objeto o sistema tecnolégico usando los materiales y las herramientas apropiados.
¢ Elaboran un objeto tecnoldgico segtin requerimientos dados por el profesor o profesora, que

permitan variaciones creativas (colores, tamailos, formas, entre otras).

Para el logro del aprendizaje:
e Probary evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en equipos,

aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y dialogan-
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do sobre sus resultados e ideas de mejoramiento. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Prueban un producto, considerando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales
y de seguridad.

¢ Fundamentan los resultados obtenidos a partir de un proceso de elaboracién de productos.

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS
1. Conociendo mas, tomo mejores decisiones.
2. Eligiendo materiales y organizando las tareas.
3. ;Por donde empezar?
4. Construir, probar y mejorar...
5. ¢Qué aprendimos? ;Cémo lo hice?

MODULO 1: CONOCIENDO MAS, TOMO MEJORES DECISIONES

Descripcion del médulo

Este médulo introduce a los nifios y nifias en un contexto y un problema que tendran que resolver, toman-
do en cuenta una serie de criterios que se relacionan con la asignatura de Historia, Geografia y Ciencias
Sociales en el eje de Geografia. En este caso, elegir un objeto tecnoldgico identificando diferentes fuentes

de energia y su efecto en la atmdsfera y distinguir entre recursos renovables y no renovables.

Ademas de reflexionar sobre el tema ambiental, los nifos y nifias disefiaran un objeto tecnolégico que
cumpla con ciertas caracteristicas. En este caso, un horno solar. También, evaluaran imagenes de diferen-
tes tipos de hornos, es decir productos dados y disefiaran, bocetos de acuerdo a opciones que ellos tomen

y les daran una mirada critica de modo que les hagan rectificaciones.
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Actividad 1

0 ‘\)nidad

Q‘ Disefiando objetos tecnolégicos
h &

[Unidad M Uniciad 2 8 Unicad 3 B Uniciad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 M Unidad 3 I Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
ynidag

Q‘ Disefiando objetos tecnolégicos
o ey

m

v iNos vamos

de excursion! 2
.
»
1
\ | |
@ o Un anafre Una cocinilla  Un horno solar Una parrilla
| e— | — 0000
[Unidad 1 Unidad 2JUnidad 3MUnidad 4 4°Basico Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2l Unidad 3 M Unidad 4. 4°Basico/ Tecnologia

0 unidag o ynidag

Q‘ Disefiando objetos tecnolégicos
h &

L

Las fuentes de energia pueden clasificarse en:
renovables o no renovables.

Elemento Tipo de energia que utiliza

Parilla Usa la energia caldrica de la combustion de la lefia o

carbén, produce CO? que contamina.

«Fuentes de energia no renovables
(agotables): el carbén, el petrdleo, el
gas natural, la fuente geotérmica de
energia (la fuerza interna de la tierra),
y la fuente nuclear de energia (los
nicleos atémicos).

Hormo & Usala energia calérica producida por el Sol, s 100%
hy limpia y no contamina.

Cocinilla ﬂ Usa la energia calérica de la combustién del gas,

produce contaminacién por CO2.
—

nafre sa energia eléctrica, que es renovable y no
Anafi U léct ol
- contamina

iBuen frabajo! Sabemos que existen varias fuentes de energia,
unas no se renuevan, es decir, se pueden agotar con nuestro

uso. Y ofras son renovables, aunque sean utilizadas, vuelven a
regenerarse. Esta informacién nos servird para decidir.

«Fuentes de energia renovables
(inagotables): fuente hidrdulica de
energia (rios y olas), fuente solar
de energia (el sol), fuente edlica
de energia (el viento), energia
ocednica (las mareas), fuente
orgénica de energia (la biomasa).

Saber mds|

Sugerencias pedagogicas
Introduzca este modulo, pidiendo a los nifos y nifias que recuerden la unidad anterior y nombren las ven-
tajas de organizarse para trabajar en grupos y de planificar el trabajo que van a realizar. Inviteles a nom-
brar diferentes objetos tecnolégicos que solucionan diversos problemas y las ventajas de unos y otros. Pro-

pongales jugar a presentar problemas y a nombrar requisitos para objetos que los solucionen y viceversa.

Plantee preguntas a los nifios y nifias para que reflexionen acerca del medioambiente, de los principales
tipos de contaminacién y de la responsabilidad que todos tenemos para cuidar nuestro planeta. Recuérde-
les que si cada uno coopera tendremos una mejor calidad de vida. Conversen sobre las fuentes de energia,
cudles son los recursos renovables y no renovables y a qué se le llama efecto invernadero. Para obtener

informacidn sobre estos temas, puede recurrir a las siguientes paginas web:
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e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/educacion-tecnologica/re-
cursos-naturales/2010/03/38-8567-9-recursos-naturales.shtml

e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/educacion-tecnologica/
procesos-productivos/2009/12/74-6610-9-energias-renovables-y-no-renovables.shtml

e http://erenovable.com/energia-de-gas-natural/

e http://www.youtube.com/watch?v=43sj8RR78gM

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 7 / Eje: Geografia.
Distinguir recursos naturales renovables y no renovables, reconocer el cardcter limitado de los recursos natu-

rales y la necesidad de cuidarlos, e identificar recursos presentes en objetos y bienes cotidianos.

Actividad 2
Unidad 7] 4°Bisico/ Tecnologia Unidad 7] [Unidad 3] 4°Basico/ Tecnologia
o nidag 0 ynidag
Q‘ iHora de elegir! G iHora de elegir!
A A >4
Lista de restricciones Objeto Caracteristica Ventajas Desventajas
- No hay electricidad en el lugar de la excursion. Al tiilzalelechididod, (]
- Se necesita algo que no confamine y que use recursos renovables. No contamina. [ )
- Se prohibe hacer fogatas. Cocinila Utiliza gas. .
Contamina. .
Objeto Caracteristica Ventajas Desventajas Parrilla Utiliza lefia o carbon. .
Anafre Utiliza electricidad. Contamina. .
No confamina. Horno solar | Utiliza energia solar. '
Cocinilla Utiliza gas. No contamina. [ )
Contamina.
Parrilla Utiliza lefia o carbon.
Contamina. iExcelente eleccién! El horno solar no contaming y:
- ) utiliza una fuente de energia inagotable, ademds es
Homo solar | Utiliza energia solar. \'{, liviano para fransportar y barato.
No confamina.

Sugerencias pedagogicas
Antes de hacer la actividad digital, introdtzcalos en el tema, consultando a los nifios y nifias si algunos de
ellos ha ido de camping. Si lo han hecho, deje que ellos cuenten qué cosas han tenido que llevar para poder

alojar, para cocinar, para salir de excursion.

En caso que ningun nifio o nifia haya ido de camping, vaya problematizando respecto a cada situaciéon que

deben resolver al salir de la ciudad y alojar en el campo, por ejemplo:

¢ ;Donde pueden dormir para quedar mas protegidos?
¢ ;Como van a cocinar los alimentos o calentar agua?

e ;Cémo deben ir vestidos para salir de excursién?
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En ambos casos, después que los nifios y nifias mencionen las distintas soluciones, haga una reflexion
respecto a que cada uno de los objetos mencionados, corresponde a una solucién tecnolégica que el ser

humano ha creado para permitir que las personas puedan tener un contacto mas directo con la naturaleza.

Actividad 3

Unidad 1 Unidad 2§ Unidiad 3 M Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3MUnidad 4, 4°Basico/ Tecnologia
ynidag
Médulo 1

Q‘ Hornos solares...
% [Para todos los gustos!

ynidag
Médulo 1
'™ Hornos solares... Escribe tus ideas

< ] para modificar,
iPara todos los gUS+OS. simplificar o mejorar

estos hornos solares.

Escrbe tu respuesta.

Los homos solares, como la mayoria de los inventos del ser humano,
van evolucionando en su funcionamiento, disefio y materiales.
Cada persona, puede ir haciendo mejoras o adaptaciones, segin
sus necesidades.

Saber mds|

[Unidad, 1l Unidad 2§ Unidad 3 Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3MUnidad 4, 4°Basico/ Tecnologia

ynidag ynidag
Modulo 1 Médulo 1

< o

En Africa el combustible mds usado es la lefiq, pero esta fuente de
energia contamina y consume répidamente los bosques. Por eso,
el uso de hornos solares es una gran solucién.

¢Hornos solares en Africa?

Tipo de horno solar | Caracteristicas

Hecho con caja Es pequefo.
de piza.

Se puede hacer
con materiales de
desecho.

Sirve para calentar
alimentos pequenos.

Es facil de
transportar.
Es liviano.
Fuente: Fuente:
hifp://img. h com/
content/uploacs/2010/12/2009_01 _27-Cooket jog files/2011/04/nomnos.prg
[ I— [ i—§

Sugerencias pedagogicas
Después de revisar la informacién entregada de cada tipo de horno solar, pidales que se retinan en grupos
y analicen las ventajas y desventajas de cada horno que se muestra, considerando las caracteristicas de los

materiales que se mencionan, la facilidad para construirlo y la eficiencia en el uso de la energia.
Dibuje una tabla de datos donde ellos puedan establecer comparaciones para elegir el tipo de horno solar

cuyas ventajas apunten al uso mas eficiente de la energia. Después del ejercicio, cada grupo expone a sus

compaiieros y compafieras la decisién del grupo y los argumentos que avalan la decision.
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MATERIAL

VENTAJAS

DESVENTAJAS

HORNO MADERA

HORNO CAJAS
DE CARTON

HORNO METAL

HORNO CAJA
DE PIZZA

Actividad 4

0 onidag

[Unidad i lUnidad 2JlUnidad s JifUnidad 2]

Q‘ Disefiando un horno solar...
.

4°Basico / Tecnologia

™

0 ynidag

[Unidad, 1 IUnidad 2§l Unidad 3Unidad 4, 4°Basico/ Tecnologia

=8/ [8lolelx] — Em@mmmmmmm§
AallelzNalo = - LesEs maws
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[Unicad JUnicad 2llunidad 3] 4°Basico/ Tecnologia unidad MUnidad 2JlUnicad 3] 4°Bésico/ Tecnologia
Q unidag e ‘\)nidad

) oot g

Q‘ Disefiahdo uh horho solar...
.

2Como te quedd? Observa y evalia
estos disefos. Si quieres hacer algunas
modificaciones, o agregar ofras vistas
para que se enfienda mejor, haz clic en
el software de dibujo, abre el boceto
que guardaste y realiza las mejoras.

L

Saber mds|

El sol constituye una fuente de
energia permanente.

Esta energia llega a la tierraen
forma de radiacion. Sin embargo,
del total de la energia que llega a
la tierra, solo 3/4 partes entran a
través de la atmosfera.

Sugerencias pedagogicas

Muestre a los nifios y nifias, el siguiente video del personaje Bodoque de 31 minutos, para que en forma
ludica, puedan profundizar en las caracteristicas de la energia solar y su uso en algunos lugares de Chile.
Entre las aplicaciones, se muestra el uso de un horno solar. Pidales que miren con detencidn para descubrir

qué materiales se habran usado en su elaboracion.

Video 31 minutos, energia solar:

e http://www.youtube.com/watch?v=DX7Y3DziL5w

Recogiendo los elementos que vieron en la actividad anterior y lo que pueden ver en el video de 31 minu-
tos, pidales que ingresen al Texto Digital y dibujen el disefio del horno solar que, posteriormente, elabo-

raran.

MODULO 2: ELIGIENDO MATERIALES Y ORGANIZANDO LAS TAREAS

Descripcion del médulo

Este mo6dulo estd orientado a que los nifios y nifias seleccionen los posibles materiales que pueden servir
para construir un horno solar; y reconozcan las tareas que deben realizar en cada una de las fases del pro-

ceso de construcciéon del horno solar:
o Etapa de preparacion.

e Etapade union.

¢ Etapa de acabado.
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La actividad se articula de modo que los nifios y nifias deben poner en juego sus conocimientos acerca de
distintos materiales y sus caracteristicas para cada etapa del proceso. Deberan reconocer qué materiales
tienen la firmeza necesaria para una estructura, los cuales brindan adecuadas caracteristicas de aislamien-

to o permiten reflejar la luz del sol.

Del mismo modo en que reconocen los materiales mas adecuados para cada parte, deben reconocer los

materiales adecuados para la etapa de unién y la etapa de acabado de las partes.

Actividad 1

[Unidad i} 4°Basico/ Tecnologia Unidad 7] 4°Basico/ Tecnologia
0 ynidag o ynidag
(,5 iReconociendo materiales! (,5 iReconociendo materiales!
Pincha los materiales que 2 [Preparacién Moty Pincha los materiales que j o] ci6 Mcteriales
podrian servir para construir la de las piezas podrian servir para aislar la de las piezas
estructura del horno solar. temperatura en el horno solar. -
Estructura Estructura —I '
Aislante -
Yesc
[ — 1 ®00000 T 00000
[Unidad i} 4°Basico/ Tecnologia Unidad 7] 4°Basico/ Tecnologia
0 ynidag o ynidag
(,5 iReconociendo materiales! (,5 iReconociendo materiales!
Pincha los materiales que £ [Preparacién . Pincha los materiales que £ [unién de .
podrian servir para hacer la de las piezas Materiales podrian servir para unir las las piezas Materiales

tapa del horno solar. piezas del horno solar.

Estructura

Aislante Serrucho o 7
Tapa
[ i— coceoco0o0 — (]

Sugerencias pedagogicas

Durante la actividad interactiva, comente con los nifios y nifias acerca de las ventajas y desventajas de usar
ciertos materiales en cada una de las partes del horno. Recoja los conocimientos previos que ellos tienen
respecto a las caracteristicas de los materiales. Si hay algiin concepto erréneo o desconocido, trabajelo con

todo el curso para aclararlo.
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Con respecto al aislante, expliqueles que este se refiere a cierto tipo de material que sirve para impedir
que se transmita el calor, la electricidad o el ruido, etc. Dependiendo de lo que se quiere, se utiliza uno u
otro aislante. Para la electricidad, se pueden usar tubos de plastico, huincha aisladora, etc. que impiden la
salida de corriente. Para el ruido se utilizan, vidrios, alfombras, plumavit, etc. Para aislar el calor se utiliza
aluminio, corcho, algoddn, paja, etc. Coménteles que los aislantes son de diferente calidad segtn el tipo de

material y la cantidad que se coloca.

Motive a los nifios y nifas a extender el trabajo de la actividad interactiva, comparando la constituciéon y
caracteristicas de diversos materiales del entorno, estableciendo similitudes y diferencias. Intente desa-
rrollar el asombro en nifios y nifas, realizando actividades que promuevan el contacto con la naturaleza y

en lo posible manipulando y conociendo en forma directa los materiales del entorno.

La experiencia directa es el centro del aprendizaje de las ciencias. Los estudiantes necesitan tener una expe-
riencia directa con los fendmenos que estdn estudiando. Sabemos, a partir de la investigacion reciente, que
las experiencias son la clave para la comprension conceptual por parte de los estudiantes y para la cons-
truccion del conocimiento del mundo que los rodea. Los estudiantes llegan a la escuela con ideas, teorias y
explicaciones propias de como funciona el mundo. Estas ideas pueden ser cientificamente correctas o no, pero
para cambiarlas o enriquecerlas, no es suficiente explicarles o mostrarles con un determinado experimento el
fenomeno estudiado. Los estudiantes necesitan llegar a los conceptos de la misma manera que lo hicieron en
su vida cotidiana. Para eso, necesitan formular preguntas, manipular, ver respuestas y extraer conclusiones a
partir de nuevas experiencias. Estas pueden ser sumamente sencillas, y pueden desarrollarse al aire libre o en

la sala de clases con materiales de bajo costo.

En: Orientaciones Didacticas, Curriculum en linea, Mineduc Chile

http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-article-20951.HTML

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 9 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Demostrar, por medio de la investigacion experimental, que la materia tiene masa y ocupa espacio, usando

materiales del entorno.
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MODULO 3: ;POR DONDE EMPEZAR?

Descripcion del médulo

La actividad de este mddulo es la altima que abordan los nifios y nifias antes de iniciar la elaboracién del
horno solar. Aborda la ultima etapa de planificacién, donde definen las tareas asociadas a cada parte del

proceso de elaboracién:

e Preparacion: colocar la caja grande boca abajo y la caja pequefia sobre ella para marcar su
silueta; forrar con papel de aluminio la caja pequefia completa y solo las caras interiores de la
grande; marcar los bordes interiores y exteriores de las paredes del horno en una lamina de
carton.

e Union: colocar la caja del horno boca arriba y rellenar el espacio entre las paredes de las dos
cajas con material aislante; pegar la lamina de plastico transparente en la cara interior de la
tapa; introducir la caja pequefia en el agujero que se hizo en la caja grande.

¢ Acabado: aplicar accesorios y terminaciones.

Dada la complejidad del objeto que se esta abordando en esta unidad, en la actividad se muestran todas las

tareas y el nifio debe ir reconociendo a qué etapa del proceso de elaboracidn corresponden.

Actividad 1

ynidag
Mbdulo 3

Q‘ ¢Por donde empezamos?
&)

Unidad 1lllUnidad 2JUnidad 3MlUnidad 2 4° Basico/ Tecnologia Unidad, 1 Unidad 2 M Unidad 3 M Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
- ynidag =
Médulo 3

Q‘ ¢Por donde empezamos?
&)

En todo proceso de construccion de un producto hay tres fases o etapas que debemos
considerar: preparacién, unién de piezas y acabado. Cada una de ellas tiene distintas

tareas asociadas.
fFase 1:
Preparacién
Aplicar los accesorios y
revisar terminaciones.

En todo proceso de construccién de un producto hay fres fases o etapas que debemos
considerar: preparacion, unién de piezas y acabado. Cada una de ellas fiene distintas

tareas asociadas.
Fose 1:
Preparacién
Colocar la caja grande
boca bajo y la caja Fase &
pequefia sobre ella para Unibn
warcar su siveta

_— 0000000 _— 0000000
Sugerencias pedagogicas

Invite a los nifios y nifias a recordar los nombres de las fases de todo proceso de construccién de un objeto
tecnoldgico (Preparacion, Union y Acabado). Pidales que formulen hipdtesis de cudles serian las tareas

involucradas en cada una de estas fases para la elaboracion del horno solar.
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Ademas de las tareas de cada fase, conversen sobre qué significa la estructura de un objeto, es decir lo que

le da soporte a algo. Pidales que reconozcan y dibujen diferentes estructuras de objetos.

En cada una de las etapas formule preguntas a los nifios y nifias para problematizar y reforzar los conteni-

dos vistos en la primera actividad:

e ;Por qué es importante poner accesorios o pintar los objetos?
e ;Qué ocurriria si forramos la caja con papel kraft?
e ;Cémo afecta el material aislante al proceso de coccidon?

¢ ;Qué pasaria si no colocamos material aislante?

Pida a los nifios y nifias que antes de empezar la construccién del horno solar, tengan a mano la planifica-

cion con el detalle de tareas, materiales, herramientas y los responsables de cada fase.

Procure que mientras trabajan, vayan evaluando si las tareas estan bien repartidas, asi nadie se quedara
sin aportar. Observe a los grupos trabajando y si es necesario, acérquese procurando que resuelvan sus
conflictos, en caso que los haya. Si dos nifios o nifias del grupo quieren realizar la misma tarea, apoyelos
para que lleguen a un acuerdo que los deje a ambos conformes. Apdyeles en todo lo que necesiten e intente
a través de preguntas, que sean ellos mismos los que solucionen las dudas y problemas que se relacionan

con la construccion del horno.

MODULO 4: CONSTRUIR, PROBAR Y MEJORAR...

Descripcion del médulo
Este modulo se debe iniciar con el trabajo de construccion del horno solar. Los nifios y nifias deberan abrir
la planificaciéon que guardaron al terminar la actividad “;Por donde empezamos?”, comentarla y usarla de

guia en el proceso de elaboracién que inician.

Solicite a algtin nifio o nifia que exponga al curso sobre la importancia de la planificacién para la construc-

cion de un objeto tecnoldgico y los peligros a que se exponen si no la hacen.

Es importante que usted oriente y apoye el trabajo de los nifios y nifias, poniendo énfasis en la importancia
de seguir ordenadamente las tres fases de todo proceso de elaboracién de un objeto tecnolégico: prepa-
racion, union y acabado. Recuerde reforzar las actitudes de trabajo en equipo, de hacerse responsable de

ciertas tareas y de coordinarse para obtener un buen producto.
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Una vez terminado su horno solar, invitelos a realizar la actividad interactiva “Pruebas y mejoras”.

Actividad 1

[Unidad M Uniciad 2 8 Unicad 3 B Uniciad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 M Unidad 3 I Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia
0 ynidag o ynidag

@‘ Pruebas y mejoras

6‘ Pruebas y mejoras

sPor qué la comida del horno
solar 2 se demora menos en
cocere

El recipiente de wmetal negro es mds

pequefio que el de vidrio.

El recipiente de vidrio es menos

resistente que el de wetal negro. B N

El recipiente de wmetal pintado de
negro absorbe mejor el calor. Horno solar 1 Horno solar 2

3Qué pasard si hay una pequeiia
abertura en la caja de cartén?

Se acumula mayor calor en el interior.
Se pierde calor acumulado en la caja. \

Se cocina en menos tiempo. Horno salr 1 Hormo solar 2

—— o000
Sugerencias pedagogicas
A través de esta actividad se entregan sugerencias que permiten mejorar la eficiencia del horno solar.
Aproveche de conversar respecto a estos factores, recogiendo los conocimientos previos que tienen los

nifios y nifias acerca de:

e Por qué el color negro absorve mejor el calor.
¢ Por qué es importante que las piezas estén perfectamente unidas y no hayan agujeros o espa-
cios abiertos.

¢ Qué pasa al aumentar la superficie reflectante.

Asegurese que los nifios y nifias entiendan las razones que explican la seleccién correcta de alternativas.

Revise informacion adicional en:

e http://www.rubricsolution.com/resources/mapas_curriculares/Segundo/Ciencias/2.4%?20

Las%?20caracteristicas%20de%201a%Z20energia.pdf
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Actividad 2

\ynidag
Médulo 4

G Evaluando nuestro trabajo...
'

sLa esfructura de cartén estd bien armada y unida?

f@m%\ = ~
| Més 0 wenos ) No Maés 0 wenos ) No
N A N

_— 000000 <« ﬁ = SN0
° Basico / Tecnologia

[Uniciad 1 Unidad 2l Unidad 3 Unidad 4. 4 [Unidad, 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4. 4°Basico/ Tecnologia
ynidag ynidag
0 Méodulo 4 Médulo 4

Q Evaluando nuestro trabajo... G Q Evaluando nvestro trabajo...
A .-

L

5Qué mejoras harias a fu horno solar?

Unidad 1 Unidad 2§ Unicad 3 M Unidad 4 4°Basico/ Tecnologia [Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3MUnidad 4, 4°Basico/ Tecnologia
ynidag
Médulo 4

G Q Evaluando nvestro trabajo...
.-

r‘ l

|

sLa tapa reflectora esta bien colocada?

Evaluando nuesho frabajo.
=

S ———

Después de construir un objeto tecnolégico, siempre debes probarlo para
identificar las mejoras que necesita.

e— o0
Sugerencias pedagogicas
En esta etapa, pidales que observen con detencion los hornos solares que elaboraron, que lean bien las
indicaciones de evaluacion y vayan comprobando el estado de su horno en relacidn a la variable evaluada.
Luego, deben seleccionar la alternativa que mejor represente el estado de su horno frente a cada pregunta,
y profundicen acerca de las razones que dan. En la altima etapa de la evaluacion, inviteles a proponer me-

joras frente a los problemas que hayan detectado.

Sugiérales que analicen algunos posibles incovenientes de los hornos solares, por ejemplo si el dia esta

nublado, si quisieran calentar alimentos cuando ya es tarde, si estan apurados por comer, etc.

Si las condiciones del establecimiento lo permiten, organice con ellos una exposiciéon de cdmo se constru-
yen y funcionan sus hornos. Es una forma de sensibilizar a los estudiantes de los otros cursos respecto al

uso de energias alternativas.
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MODULO 5: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este mddulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la instancia
de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo y sus actitudes. No solamen-
te sera de beneficio para ellos, sino que le permitira obtener informacién de su propio rol como mediador

o mediadora del proceso, y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad 1 MUnidad 2JlUnidad 3l Unidad 4 4°Basico / Tecnologia

Q ¢Como lo hice?
~

Reconoci los | C;D

| e | 50%5,‘3’,23‘-1" homo | | posiles meenUl?s |
| cila mejor | | 4 Uyendo un | | o consfruirel |
| Recono | sistoma pecs U1 | | ~port

| omo solar.
¢aptarla energiq | n
) |

solucionpara |
| calentar comida en |
una excursion.

el sol.

95

| Identifiqué [ \ nstrui el homo | | Evalué mihome |
| de ccdc?eijf;ée;;[ | | C?ok:r, usondo | | solar ‘/sugen’D
| Procesode | \ técnicas \ | mejoras,
| elaboracién gel | | gpropiadas. | |
0o solar, | |

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifas para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus logros y avances.
Estimule a los nifos y nifias a observar cada recuadro y a marcar la carita que representa mejor como se

siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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