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EJEMPLO DE ACTIVIDAD SUGERIDA DEL PROGRAMA QUECHUA 

 

Contexto de fortalecimiento y desarrollo de la lengua. 

 

ACTIVIDAD: Escriben en lengua quechua, sucesiones de palabras (retahílas) relacionadas con la 

naturaleza. 

 

Ejemplos: 

 

• Los estudiantes sentados en círculo alrededor del yachachiq (educador tradicional y/o 

docente) activan sus saberes previos sobre juegos de palabras o retahílas que aprendieron 

desde su infancia; por ejemplo: “Sana, sana, colita de rana; si no sana hoy sanará mañana”; 

“Era una paloma, punto y coma; sale de su nido, punto seguido; mira adelante, punto 

aparte, mira para atrás, punto final”, entre otras. 

• En conjunto, juegan a pronuncia retahílas referidos a números y las fases de la luna al ritmo 

del sonido del wankar (instrumento de percusión) proporcionado por el yachachiq 

(educador tradicional y/o docente); Por ejemplo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Tupac wasinpi 

Tukuy pusaqkama yupanku:  

Uq, Iskay, Kinsa, Tawa, Phishqa, Suqta, 

Qanchis, Pusaq. 

 

 

Pampapi pachapi napan 

Killata kusi chinchilla:  

Allin tuta Musuq Killa, 

Allin tuta Paqariq Killa, 

Allin tuta Junt’a Killa, 

Allin tuta Wañuq Killa. 

 

(Creado por L. Antinao y J. Quispe) 

EJES: LENGUA, TRADICIÓN ORAL, ICONOGRAFÍA, PRÁCTICAS DE LECTURA Y ESCRITURA DE 

LOS PUEBLOS ORIGINARIOS. 
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• Escriben y representan las expresiones en lengua quechua presentes en el juego de 

palabras. 

• Crean, con ayuda del yachachiq (educador tradicional docente y/o), sus propios juegos de 

palabras en lengua quechua utilizando palabras y expresiones con el sonido ch’. 

• En conjunto nombran palabras y expresiones en lengua quechua que comiencen con el 

sonido ch’ o t’ y palabras o expresiones que tengan terminación “kuna”, mientras el 

yachachiq las registra en la pizarra. Pueden utilizar algún diccionario de la lengua quechua. 

• Con ayuda del yachachiq (educador tradicional y/o docente) seleccionan tres o más 

palabras con un factor común.  

• Buscan más palabras o expresiones que le den sonoridad o rima a las ya seleccionadas y las 

escriben en sus cuadernos. 

• Comparten sus juegos de palabras con el resto del curso. 

 


